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RESUMEN

En este articulo se plasman los procesos necesarios en el diseño y desarrollo de una aplicación web para el proyecto de aprendizaje situado que se lleva a cabo en la Corporación Universitaria de la Costa (CUC), se muestran especificados las etapas a cumplir como objetivo en la estructuración y organización de la información proveniente de aprendizaje situado, y así a través de esta herramienta tecnológica se pueda expandir las experiencias de los estudiantes y cumpla a cabalidad como un soporte virtual académico.
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ABSTRACT 
In this article, the required processes for design and development of a web application for the situated learning project that takes place in the Corporación Universitaria de la Costa are reflected, we specify the different stages to attain structuring and organization of the information coming from situated learning, and through this technological tool, we can expand the students' experiences and obtain a complete virtual academic support for it.
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INTRODUCCION

Según la Unesco 1990 (INITE 2006), se enlistaron los principales desafíos, tendencias y retos para la educación superior en el siglo XX, dejando ver la importancia de contar con ítems tan relevantes para la educación como:

· la diversificación de los campos de conocimientos. 

· la creación de nuevas carreras y perfiles profesionales que involucren las innovaciones tecnológicas, nuevas competencias, capacidades y actitudes de apropiación creativa del conocimiento y saber-hacer.

· Innovación de los métodos de formación empleando sistemas flexibles de educación y formación permanente –presenciales y a distancia- que incorporen el aprendizaje cooperativo, individualizado y el Auto aprendizaje.
Para ello el internet se ha fortalecido como una herramienta de fácil acceso y que dadas sus características no tiene límites de tiempo y lugar especifico, se ha constituido realmente en un espacio que favorece la educación por su flexibilidad. A su vez es un medio de expansión masiva que promueve la diversificación de la información a millones de personas, eliminando los límites de la educación, para que pueda llegar a cumplirse también a distancia. 

Este articulo busca fomentar estos espacios virtuales que específicamente orientados a proyectos educativos como el aprendizaje situado puedan constituirse como instrumentos óptimos de uso basadas en herramientas tecnológicas que soporten la estructura y multiplicidad de la información.  
ARQUITECTURA 
Se busca como objetivo en el desarrollo de la aplicación web el fortalecimiento de la línea de programación en Java; por lo cual se enfatizará en el uso de las herramientas que esta línea tiene y que brindan los beneficios propios para la adaptabilidad en las necesidades del proyecto; conociendo sus beneficios y las ventajas que generan en el ambiente web en que se desarrollará.

En el marco de la línea de investigación en la cual esta propuesto la implementación de la aplicación web se pretende utilizar las siguientes herramientas:

· Tecnología Web Services
· Servidor de Aplicaciones Glassfish V.2

· Framework J2EE Struts

· Sistema Manejador de Bases de Datos MySQL.
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En la arquitectura del sistema para el desarrollo del proyecto aprendizaje situado se hizo uso de herramientas que permitieran al sistema realizar las vías de comunicación óptimas evitando que el cliente dependa directamente del servidor en la  aplicación; ya que al utilizar el Web Service, que es el control en el modelo MVC, es decir el encargado de gestionar las peticiones que hace  el cliente  a  la base de datos; el mantenimiento del sistema se hace más sostenible y esto permite que al modificar cualquier otra capa del modelo MVC, no necesariamente deban modificarse las demás. 
Aplicando el modelo MVC en el sistema específico del proyecto de aprendizaje situado se constituye cada uno de los procesos como factores básicos y primordiales para la completa funcionalidad de la aplicación, en los cuales se ven varios factores que se referencian en la presentación de la aplicación.

 APLICACIÓN PROYECTO APRENDIZAJE SITUADO 
Al hablar del desarrollo de todos los procesos llevados a cabo en el proyecto, es importante mencionar antes que es aprendizaje situado, que teoría sostiene y como interactúa al aplicarlo.

Aprendizaje situado esta conceptualizado como la teoría que sostiene que las habilidades adquiridas y el contexto sociocultural no pueden separarse. Es entonces el aprendizaje situado, un aprendizaje de habilidades y conocimientos contextualizado en situaciones cotidianas reales, que permite a través de la interacción con otros la resolución de situaciones reales y que se da como consecuencia de la reflexión que deja una experiencia enfocada en un espacio y tiempo especifico. Es un proyecto que dispone de espacios propios que promueven un aprendizaje social y especifico, más que basado solo en teorías.

Para la aplicación de aprendizaje situado era necesario contar con el espacio que permitiera la experiencia entre los estudiantes y el entorno; para ello se escogió a  la Sociedad Portuaria Regional de Barranquilla (SPRB),  donde se identificaron  los procesos que allí se llevan a cabo, permitiéndole al estudiante tener una percepción clara de las funciones a cumplir en la empresa tanto generales como especificas, experiencia que permitió que se generaran soluciones basadas en las estructuras de conocimientos que cada uno de ellos maneja. 

Estas soluciones como resultado de la visita a la sociedad portuaria se gestionaban de forma manual, limitando así que otros estudiantes tuvieran acceso a esta información y que por consiguiente el objetivo de expandir esta estrategia no se hiciera real, quedando solo la vivencia entre quienes tuvieron la oportunidad de asistir personalmente. 
Se hacía necesario entonces un aplicativo web que permitiera que esta información suministrada por los estudiantes, fuera estructurada y organizada atractiva didácticamente. De esta forma se apoyaría los procesos de aprendizaje situado emprendidos por el programa, facilitando un repositorio de las soluciones, de tal forma, que puedan ser consultadas y accedidas por toda la comunidad y más allá, permitiendo una mejor aplicación de la estrategia.
La aplicación web soporta la suficiente flexibilidad y dinámica a fin de lograr que la misma pueda retroalimentarse con otras experiencias futuras dejadas por el proyecto aprendizaje situado. 

Esta estructura esta sustentada básicamente en tres características que deben manejarse en la aplicación. La primera de ellas será el manejo de las empresas que intervienen como contexto en el cual se presentan los proyectos por los estudiantes de ingeniería de sistemas,  segundo la administración de cada caso expuesto por la empresa para su descripción y análisis, y el tercero la administración de las soluciones propuestas por los estudiantes que van estructuradas en herramientas de ayudas didácticas como videos tutoriales, y la misma ejecución del código.

Como consecuencia del proyecto en marcha se realizaron algunas encuestas para identificar el grado de aceptación en los estudiantes que asistieron a la sociedad portuaria  con respecto a la  aplicación web, arrojando resultados positivos en los que se observa que el 100% de los estudiantes aceptaron y recibieron de forma positiva la creación de una aplicación web en la cual puedan estudiar, y analizar de forma atractiva los casos de estudios tomados de la reflexión que anteriormente hayan adquirido en una visita hecha a una empresa para estructurarlos y organizarlos para el estudio y complemento académico de ellos mismos. [image: image3.png]Aplicando el modelo MVC
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Los estudiantes destacan entonces, la importancia de una aplicación web para la estructuración de las soluciones dadas en el proyecto de aprendizaje situado, reconociendo a Internet como un medio de desarrollo para la implementación de la aplicación.    
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
La aplicación del proyecto de aprendizaje situado en los estudiantes del programa de ingeniería de sistemas de la CUC. Fue positivo en los resultados esperados, arrojando niveles altos en el grado de participación del alumno en la situación problemática  del proyecto y dejando ver el compromiso del mismo con el desarrollo de las soluciones expuestas.

se han reconocido la importancia del internet  para la estructuración de las soluciones dadas en el proyecto de aprendizaje situado,  destacando la participación de los estudiantes como protagonistas directos en la toma de decisiones,  para la solución de problemas específicos, generando habilidades que promueven la agilidad para responder a situaciones reales y  reconociendo la utilidad y funcionalidad de las aplicaciones web como medios de desarrollo para la implementación de la aplicación.  
Esta herramienta debe contar entonces con la participación activa de los docentes quienes hacen el seguimiento respectivo a las soluciones dadas por los estudiantes de esta forma se hará efectivo el completo desarrollo de este proceso académico, que soportado por una aplicación web flexible y dinámica llevara  las retroalimentaciones necesarias.
Esta aplicación web contribuye entonces a complementar el proyecto de aprendizaje situado tomado de un medio tecnológico que se constituye por su fácil y rápido acceso una herramienta importante en el aprendizaje académico. 
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