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Resumen

Esta investigacion se enfoca en el analisis de la implementacion y uso de las
tecnologias de la informacion y comunicacién (TIC) en el fortalecimiento de los
procesos de ensefianza de las matematicas en los docentes. En pleno siglo XX,
la humanidad lidia entre la reflexion y los debates sobre su porvenir; condicionado
por el avance del conocimiento, en especial de la ciencia y la tecnologia. El
propdsito de esta investigacion es: Fortalecer las competencias digitales docentes
como marco de actuaciéon en el proceso de ensefianza de las matematicas, en las
instituciones educativas departamentales Armando Estrada Flérez y Rodrigo Vives
De Andreis. Este estudio se realiza basado en una perspectiva epistemoldgica
critico social con un enfoque cualitativo y un método investigacion accion. Los
resultados mostraron que en las instituciones los docentes presentaban falencias
en el manejo de herramientas tecnoldgicas y digitales. los docentes conjuntamente
con los investigadores, durante el proceso de talleres de formacion lograron el
fortalecimiento de las competencias digitales en los docentes participantes, lo que
les permite reorientar su practica pedagdgica fusionando los elementos exigidos
por el Ministerio de Educacion Nacional y las TIC, y asi lograr la trasformacién en

el proceso de ensefianza de las matematicas.

Palabras claves: competencias digitales docentes, modelos pedagdgicos,
Tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC), ensefianza de las
matematicas, OVA, virtualidad, plataformas online, paginas y aplicaciones

educativas.
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Abstract

This research focuses on the analysis of the implementation and use of information
and communication technologies (ICT) in strengthening the teaching processes of
mathematics in teachers. In the 21st century, humanity deals between reflection
and debates about its future; conditioned by the advancement of knowledge,
especially science and technology. The purpose of this research is: Strengthen
teaching digital skills as a framewaork for action in the process of teaching
mathematics, in departmental educational institutions Armando Estrada Flérez and
Rodrigo Vives De Andreis. This study is carried out based on a social critical
epistemological perspective with a qualitative approach and an action research
method. The results showed that in the institutions the teachers presented
shortcomings in the management of technological and digital tools. teachers
together with researchers, during the process of training workshops achieved the
strengthening of digital skills in participating teachers, which allows them to reorient
their pedagogical practice by merging the elements required by the Ministry of
National Education and ICT, and thus achieve transformation in the process of

teaching mathematics.

Keywords: teaching digital skills, pedagogical models, Information and
Communication Technologies (ICT), mathematics teaching, OVA, virtuality, online

platforms, educational pages and applications.
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INTRODUCCION

Esta investigacion se enfoca en el analisis de la implementacion y uso de las
tecnologias de la informacion y comunicacién (TIC) en el fortalecimiento de los
procesos de ensefianza en los docentes de las instituciones educativas. En pleno
siglo XXlI, la humanidad lidia entre la reflexion y los debates sobre su porvenir;
condicionado por el avance del conocimiento, en especial de la cienciay la
tecnologia, que permiten divisar, al menos en esas esferas de la actividad, un
futuro de progreso para el ser humano.

Las exigencias a nivel de educacion son mas desafiantes; porque, de ella
depende en gran medida el avance social. Cabe anotar que la educacion es el
arma mas poderosa que hay para forjar el futuro del pais y del mundo entero. Es
asi como los avances tecnolégicos, su asimilacion y aplicacion han marcado
continuos cambios sociales y por esto van de la mano con la educacion; ya que, la
implementacion de las mismas permiten inexorablemente la incorporacion de
conocimientos, desarrollo de habilidades y habitos para poder enfrentar cualquier
problema que se presente en el ambito académico o laboral.

Tomando en consideracién el impacto creciente de las tecnologias en la
sociedad del siglo XXI, en gran medida le concierne al campo académico propiciar
el desarrollo integral de los estudiantes, sus competencias para el
aprovechamiento, uso y manejo de las TIC. Ellas se han convertido en una
herramienta fundamental en la educacion; pero a la vez demandan
transformaciones en la formacion y en las actitudes tanto de los docentes como de

los educandos, incluso de los propios ciclos formativos.
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Por todo lo anterior, esta investigacién busca fortalecer las competencias
digitales docentes en su préactica formativa y desarrollar el andlisis de los modelos
pedagdgicos como marco de actuacion en los procesos de ensefianza de las

matematicas, integrando las TIC en el campo académico.
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Capitulo |
El planteamiento de la investigacion

En el siguiente capitulo se plasma un retrato del problema de investigacién, a
partir del Planteamiento, donde se generaran unos interrogantes que ayuden a
formular unos objetivos que conlleven a la solucion del problema para permitir
descubrir la importancia y pertinencia de esta investigacion, la cual es delimitada
desde la parte legal y espacial.

Planteamiento del problema.

Lo trascendental de este momento que se vive en la educacion, es tal vez la
forma como se viene acelerando el tema de los avances tecnoldgicos y que desde
el Informe mundial sobre la Educacion de la UNESCO (1998), los docentes y la
ensefianza en un mundo en mutacion, se hablaba ya del impacto que tendrian las
TIC en los métodos convencionales de ensefianza aprendizaje y desde entonces
se ha visto la influencia de éstas en el actuar de los individuos. Las nuevas
tecnologias en general, e Internet en particular, han venido no solo a transformar
las formas de acceso a la informacion, sino también, a reconfigurar el rol del
profesorado... (Vera, Torres & Martinez, 2014).

Hoy dia la principal funcién del docente consiste en ayudar a los estudiantes a
«aprender a aprender» de manera autbnoma en esta cultura del cambio y
promover su desarrollo cognitivo y personal mediante actividades criticas y
aplicativas que, aprovechando la inmensa informacion disponible y las potentes
herramientas TIC, tengan en cuenta sus caracteristicas (formacion centrada en el

alumno) y les exijan un procesamiento activo e interdisciplinario de la informacion
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para que construyan su propio conocimiento y no se limiten a realizar una simple
recepcion pasiva-memorizacion de la informacion (Marqués, 2001).

La siguiente propuesta de investigacion surge por la necesidad que tienen los
docentes para asumir el reto de enfrentarse a las nuevas tendencias educativas
en lo concerniente a competencias digitales, que le permitan fortalecer su praxis
pedagdgica y aprovechar muchas de estas herramientas tecnoldgicas, para asi
desarrollar de manera més grata y dinadmica el proceso de ensefanza, lo cual se
vera reflejado en un aprendizaje significativo y competente en los estudiantes,
permitiéndoles resolver diferentes situaciones que se les presente en su
cotidianidad; ya que, los futuros ciudadanos estan inmersos en esta era
tecnologica e informatica.

Lasnier (2000), considera que las exigencias de innovacion docente y la
aparicion de las TIC, comprenden la adaptacion de los programas antiguos por
objetivos a programas por competencias y subordinacion de los contenidos a
dichas competencias que, conceptualmente, son un saber hacer complejo e
integrador; lo que implica un cambio sustancial en los métodos de ensefianza 'y
aprendizaje, que en esta nueva situacion pasan de ser generalmente centrados en
el docente, a centrarse en los estudiantes, en donde el docente habra de buscar
situaciones de aprendizaje contextualizadas, y focalizadas al desarrollo en los
estudiantes y de su capacidad de aplicacion y resolucion de problemas.

Es por esto que en las Instituciones Educativas Departamentales Armando
Estrada Florez (INEDAEF) y Rodrigo Vives De Andreis (ROVIDEAN), ambas
pertenecientes al municipio Zona Bananera en el departamento del Magdalena, se

notan algunas falencias en cuanto a las competencias digitales en los docentes en
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la ensefianza de las matematicas, tales como elaborar un blog, dominio de
aplicaciones interactivas en clase y en linea, manejo e instalacion de equipos
tecnologicos y audiovisuales, entre otros.

El manejo de las TIC ayuda a docentes y estudiantes a adquirir las
capacidades necesarias para llegar a ser: a) competentes para utilizar tecnologias
de la informacién; b) buscadores, analizadores y evaluadores de la informacion; c)
solucionadores de problemas y tomadores de decisiones; d) usuarios creativos y
eficaces de herramientas de productividad; e) comunicadores, colaboradores,
publicadores y productores; y f) ciudadanos informados, responsables y capaces
de contribuir al desarrollo social (UNESCO, 2008).

Las competencias comunicativas, éticas o intelectuales, por mencionar solo
algunas, ya no son suficientes para garantizar un buen desempefo docente. En
los nuevos entornos educativos en donde el conocimiento se ha convertido en la
principal fuente de riqueza y las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC) en las herramientas mas efectivas para su produccion y difusion, el profesor
debe ser capaz de movilizar otro tipo de recursos: aquellos que le permitan hacer
un uso correcto y efectivo de la tecnologia, especialmente en el proceso de
ensefanza aprendizaje, ya que en la medida en que logre integrarla en su praxis
diaria, los alumnos estaran capacitados en el uso de ésta y, por consiguiente,
seran capaces de afrontar las exigencias de la llamada sociedad del conocimiento.

Por todo lo anterior, se busca también un progreso significativo en los
resultados de las pruebas externas que realizan los estudiantes, ya que estas
tltimamente no han arrojado los promedios esperados, tal vez por la falta de

conectividad que no les permitia acceder a los simulacros examenes virtuales que
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ofrece la web. A esto se le suma las constantes interrupciones del fluido eléctrico
que sufre el corregimiento y que repercute en el bajo rendimiento de los
estudiantes en dichas pruebas.
Formulacién del problema

¢, Como fortalecer las competencias digitales docentes como marco de
actuacion en el proceso de ensefianza de las mateméticas de las instituciones
educativas departamentales Armando Estrada Florez y Rodrigo Vives De Andreis?

Del interrogante anterior se derivan los siguientes cuestionamientos:

» ¢Cbmo caracterizar las competencias digitales docentes como marco de
actuacion en el proceso de ensefianza de las mateméticas en las
instituciones educativas departamentales Armando Estrada Flérez y Rodrigo
Vives De Andreis?

» ¢Como implementar conjuntamente un proceso formativo orientado al
fortalecimiento de las competencias digitales que brinden al docente un
adecuado marco de actuacién en el proceso de ensefianza de las
matematicas en las instituciones educativas departamentales Armando

Estrada Flérez y Rodrigo vives de Andreis?

» ¢Cudl es el nivel de trasformacion alcanzado al cierre del proceso formativo
orientado al fortalecimiento de las competencias digitales con los docentes

de las IED Armando Estrada Flérez y Rodrigo Vives De Andreis?
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Objetivos de investigacién

Objetivo general

Fortalecer las competencias digitales docentes como marco de actuacion en el

proceso de ensefianza de las matematicas, en las instituciones educativas
departamentales Armando Estrada Florez y Rodrigo Vives De Andreis.

Objetivos especificos

v’ Caracterizar las competencias digitales docentes como marco de actuacion
en el proceso de ensefianza de las matematicas en las instituciones
educativas departamentales Armando Estrada Fl6rez y Rodrigo Vives de
Andreis.

v Implementar conjuntamente un proceso formativo orientado al
fortalecimiento de las competencias digitales que brinden al docente un
adecuado marco de actuacién en el proceso de ensefianza de las
matematicas en las instituciones educativas departamentales Armando
Estrada Fl6rez y Rodrigo vives de Andreis.

v Evaluar el nivel de trasformacion alcanzado en el fortalecimiento de las
competencias digitales, al cierre del proceso formativo con los docentes del
area de mateméticas de las instituciones educativas focalizadas.

Justificacion

En la globalizacion tecnolégica que se vive hoy dia, se abre un espectro lleno
de posibilidades para los docentes, lo que lleva a la educacion a un prometedor
desarrollo de las Competencias Digitales de los profesionales de la educacion y
repercute en la calidad educativa que cualquier institucién desea tener y conservar

para ser ejemplo a nivel mundial, nacional y local.
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Gracias a la formacion en estas competencias podremos demostrar, registrar y
acreditar que somos capaces de usar tecnologia para enriquecer los procesos de
ensefianza-aprendizaje.

Antes de nada, es importante definir de una manera muy sencilla el concepto
de competencia digital docente:

Competencia Digital Docente (CDD): La CDD se define como un
conjunto nuevo de destrezas y de conocimientos que debe garantizar
su excelencia en el ejercicio profesional y que son requeridos para
apoyar el aprendizaje del alumno en el mundo digital (Cervera et al.,
2016).

En el modelo de Quintana (2000) el cual se desarrollé en Espafia con el
objetivo de orientar la formacién de competencias en TIC de docentes de
educacion béasica. Este autor defini6 competencia digital como el dominio de los
conocimientos, habilidades y actitudes que les permiten usar de manera efectiva
las TIC como apoyo a su formacién profesional y recursos que facilitan el
aprendizaje de los estudiantes. Destaca que su modelo se basé en los estandares
de competencia en el uso de las TIC para docentes propuestos por la UNESCO
(2008), por lo cual consideré dentro de las competencias necesarias para el
manejo de las TIC las de tipo técnico (saber), metodoldgico (saber hacer) y social
(saber ser).

Partiendo del modelo propuesto por Quintana (2000) que establecio que la
competencia digital de los docentes incluye competencias Instrumentales,
Didactico Metodoldgicas y Cognitivas en el estudio se establecieron las siguientes

preguntas de investigacion: ¢ Cual es la percepcion de los docentes de educacion
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bésica acerca del desarrollo de competencias digitales (Instrumentales, Didactico—
Metodoldgicas y Cognitivas) que han alcanzado? Tecnologias Digitales y
Ambientes de Aprendizaje 140 ¢ Existen diferencias significativas en la percepcion
de los docentes de educacion basica acerca del desarrollo alcanzado en sus
competencias digitales en sus diferentes dimensiones? ¢ Existen relaciones
significativas entre la percepcion de las competencias digitales en docentes de
secundaria y variables sociolaborales, académicas y acceso y uso de las
tecnologias de ellos mismos?

Por tanto, estamos en una realidad innegable, donde es necesario prepararse
para un futuro mas digital. Y esto se consigue no sélo conociendo y manejando
aplicaciones o entornos digitales, sino sabiendo como usarlas con un enfoque
pedagdgico adecuado.

Asi mismo, las competencias digitales segun lo manifestado por Marza y Cruz
(2018) son asumidas a manera de instrumentos de gran utilidad que permite la
movilizacion de actitudes, conocimientos y procesos; por medio de los cuales los
discentes adquieren habilidades para facilitar la transferencia de conocimientos y
generar innovacion. Por su parte lordache, Marién y Baelden (2017) proponen que
las competencias digitales se asuman como los resultados mas practicos y
medibles de los procesos de formacién con relacion a la novedosa alfabetizacion
digital.

La mayoria de los educadores han experimentado algun tipo de fobia hacia la
aplicacion de las TIC en educacion. No en vano, las TIC van teniendo cada vez
mas peso en nuestras vidas y en la del alumnado. Por ende, se hace necesario

gue los docentes estén a la vanguardia y en permanente actualizacion de las
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nuevas tendencias tecnolégicas que le ayuden a enriquecer su praxis pedagogica
y asi mejorar los procesos de ensefianza.

En este punto se debe entrar de lleno en la interesante propuesta de llevar a
los maestros a otro nivel digital, y aquellos que han tenido alguna dificultad en
aplicar herramientas tecnoldgicas, e incluso quienes ya las han aplicado logren
apropiarse, desarrollar e implementar las competencias digitales en al menos
cinco dimensiones: Informacion y alfabetizacion informacional, Comunicacion y
colaboracion, Creacién de contenidos digitales, Seguridad y Resolucién de
problemas (Cateriano et al., 2021). De esta manera se podran alcanzar tres
niveles progresivos: basico, intermedio y avanzado.

En definitiva, es una oportunidad para aunar esfuerzos que reviertan en
mejoras de la calidad de la ensefianza. Por otra parte, nos permite animar al
profesorado que se haya “quedado atras” en competencia digital docente.
Asimismo, establece un mayor reto para quienes ya tengan un buen nivel de esta
competencia. Por ultimo, nos invita a todos y todas a compartir y reconocer el
esfuerzo y la innovacion educativa.

Delimitacion del problema

La linea de investigacion a la que pertenece el presente trabajo es calidad
educativa y la sublinea de investigacion es gestidon de calidad educativa y se llevo
a cabo durante los afios 2021-2022.

Esta investigacion se desarrollo en el contexto de las Instituciones Educativas
Departamentales Rodrigo Vives de Andreis y Armando Estrada Florez, la primera
se encuentra ubicada en el corregimiento de Orihueca, con una poblacion

estudiantil de mas de 2000 estudiantes y la segunda en el corregimiento de Rio
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Frio con una poblacion estudiantil de més de 3000 estudiantes; pertenecientes al
municipio Zona Bananera, del departamento del Magdalena. Dicho municipio es
rural y agricola en su totalidad.

Hace ya més de 20 afios, que el antes corregimiento Zona Bananera, fue
decretado municipio mediante Ordenanza #011 de 1999 de la asamblea del
departamento del Magdalena, ya que éste pertenecia a la cabecera municipal de
Ciénaga. la temperatura oscila entre los: 29° C a 39° C, como punto de referencia:
el municipio se encuentra a una distancia de 87 Kms. de la capital del
departamento (santa marta), a unos 50 minutos aprox.

El cultivo nimero uno de la regién, es sin duda alguna el banano. ya que toda
esta zona es bananera por excelencia, el fruto de la musa paradisiaca, el banano;
es exportado a Estados Unidos, Europa y Asia, también se dan otros cultivos
como el de mango, el limoén, palma aceitera y la papaya. En segundo renglén
aparecen la ganaderia y el comercio.

La institucion educativa Rodrigo Vives de Andreis actualmente ofrece
programas articulados con el SENA, como supervision de actividades bananeras y
programas de gestién ambiental. El colegio ha creado otro énfasis el de
mantenimiento de equipos de cémputo. Por su lado, la institucién Armando
Estrada Fl6rez también tiene articulado sus énfasis con el SENA y ofrece
Modalidades en: banano, palma, gestion y tecnologia.

El nivel socio econdmico de estas comunidades es bajo, con muy poca ayuda
de los estamentos gubernamentales para el mejoramiento de su entorno. Los
jovenes que pertenecen a la comunidad educativa no tienen expectativas de

ingresar a instituciones de formacion superior, y los padres en general carecen de
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recursos economicos para subsidiar el ingreso a los centros de estudios. La gran
mayoria de ellos viven en hogares disfuncionales ya que su crianza esta a cargo
de los abuelos, tios, padrastros, primos entre otros, otros vienen de familias de
padres separados, donde unos de los dos progenitores tienen una nueva pareja, o
solamente los esté criando la madre. son de estrato 1 y algunos viven en fincas
aledafias o lejanas a la institucion.

Por ultimo, los docentes poseen dificultades en el manejo de recursos
tecnologicos y audiovisuales, para disefiar estrategias pedagdgicas innovadoras

que requiere la ensefianza de las matematicas en la poblacién estudiantil.

Capitulo 1l
Marco tedrico-conceptual
El siguiente capitulo tiene un caracter tedrico explicativo, comprende los
antecedentes que sirven de soporte para los argumentos sobre el problema de
investigacion planteados en el capitulo anterior, asi como para establecer el
estado del arte disefiado en este capitulo, de igual forma se utiliza para realizar la
confrontacién en el capitulo 4, que trata sobre el analisis de los resultados,
también comprende la fundamentacion tedrica de las categorias identificadas en
esta investigacion: competencias digitales docentes en su practica formativa y
desarrollar el analisis de los modelos pedagogicos como marco de actuacion en
los procesos de ensefianza de las matematicas, integrando las TIC en el campo
académico que conlleven al fortalecimiento de la practica pedagogica.

Estado del arte
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A continuacién, se presentan un conjunto de investigaciones que ofrecen un
soporte para aproximarse al estado del arte en relacion con la tematica estudiada
en este trabajo de grado. Concretamente el abordaje de estos antecedentes sirve
para develar el tratamiento tedrico que los autores citados hacen en estudios a
nivel internacional, nacional, regional o local con respecto al constructo de las
categorias asociadas. Ver anexo No. 2 antecedentes investigativos. En

correspondencia a lo planteado se identifican los siguientes antecedentes:

En el ambito internacional en Ecuador, abordando la importancia del desarrollo
de competencias digitales en los docentes, en el trabajo de investigacion sobre los
entornos virtuales de aprendizaje y su rol innovador en el proceso de
ensefianza, se propone gue un entorno virtual de aprendizaje tiene como propdsito
convertirse en un espacio que facilite la diversificacion de las modalidades de
ensefianza en los distintos niveles. Para esta investigacion se ha considerado el
impacto que ha tenido la creacion de este tipo de ambientes en los estudiantes
gue cursan el bachillerato de la Unidad Educativa Ambato, de la ciudad de
Ambato, Ecuador (Cedefio 2019).

La metodologia utilizada es de corte cualitativo, porque el andlisis realizado
tiene el propdsito de intentar comprender la realidad abordada. El instrumento
utilizado fue una encuesta realizada a 100 estudiantes que cursan el bachillerato
en la Unidad Educativa Ambato y pretenden describir las actitudes de los alumnos
gue han empleado las aulas virtuales a través de la sistematizacion de sus
experiencias. Dentro de sus hallazgos dice que, una de las caracteristicas de los

ambientes virtuales de aprendizaje es que cuenta con funcionalidades que
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permiten la comunicacion fluida y activa entre los actores del proceso
promoviendo nuevos roles para el docente, que se convierte en un guia y
moderador, y para los estudiantes, con un papel mas activo en la construccién de
los conocimientos.

Esto es posible conseguirlo porque estas areas brindan espacios de trabajo y
colaboracion para equipos de Investigacion; por esto, este articulo es muy
importante para el presente trabajo porque, los docentes deben tener y desarrollar
unas competencias que en los entornos virtuales de aprendizaje cumplen un rol
innovador en el proceso de enseflanza. En este tipo de espacios los estudiantes
se encuentran interconectados y pueden apropiarse de nuevos conocimientos
generados en procesos de analisis y reflexion colaborativa y superar la posicion de
simples espectadores del mensaje.

Asi mismo, en Ecuador la Universidad Tecnol6gica Equinoccial, Revelo,
Revuelta y Gonzélez (2018) realizaron una investigacion cuyo proposito se centra
en el desarrollo de un modelo de integracién de la competencia digital del docente
universitario para su fortalecimiento profesional en la ensefianza de la matematica.
En el estudio se aplico un disefio mixto en el cual, a nivel cuantitativo, se
determind el perfil de la competencia digital de docente universitario en cuanto a
las dimensiones dominio, uso e innovacién para el proceso de ensefianza —
aprendizaje de la matematica y en lo cualitativo se tuvo en cuenta la técnica de la
validacion por juicio de expertos para la construccion de la matriz de dimensiones,
competencias e indicadores para medir la CDD en el area de matematicas.

La investigacion permitio concluir a los autores que, el modelo intenta cubrir las

necesidades de crecimiento profesional del profesorado universitario, con respecto
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al desarrollo de la competencia digital del docente universitario, incidencia en la
calidad de la docencia universitaria, y representacion de un posible marco para el
cambio de cultura profesional con respecto a la CDD.

Siguiendo con el terreno internacional tenemos que, en Espafia, San Nicolas,
Farifia y Area (2012) abordaron un trabajo investigativo empirico en competencias

digitales del profesorado y alumnado en el desarrollo de la docencia virtual. En la

universidad de la laguna, Espafia. Se destacan las competencias digitales y el

manejo de las tecnologias como uno de los rasgos que caracterizan a un buen
docente universitario. Dentro de este trabajo investigativo se cita a Carrera 'y
Coiduras, los cuales consideran que el desarrollo de la competencia digital en el
alumnado solo seré posible si el profesorado cuenta con los conocimientos y el
dominio suficiente para incorporarlas en los procesos de ensefianza-aprendizaje
que desarrolla.

Para alcanzar el objetivo planteado, el autor hizo uso de un enfoque cualitativo.
Entre los instrumentos de recoleccion de datos se tiene la recogida de datos y se
realizé a través de dos cuestionarios —uno especificamente disefiado para el
profesorado y otro especifico para el alumnado la entrevista. La muestra final
consistié en la participacion de N=206 profesores y N=1561 alumnos todos
pertenecientes a la Universidad de La Laguna (ULL).

En conclusion, Se detectdé que tanto el alumnado como el profesorado
universitario disponen, en lineas generales, de las habilidades y competencias
para el uso de las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje a través de

espacios virtuales. Este hecho, junto con otros, es uno de los fenbmenos que
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pueden explicar el crecimiento continuado que esta ocurriendo en la Universidad
de La Laguna de la docencia virtual en el tltimo lustro. Sin embargo, también se
detectado que las habilidades de expresion y comunicacion (es decir, produccion y
publicacién a través de blog o webs personales) todavia no estdn generalizadas
por lo que sugerimos que los planes de formacion continuada tanto para
estudiantes como docentes tendrian que elaborarse teniendo en cuenta estos
datos.

Recorriendo el &mbito internacional encontramos que en Ecuador, Jalon (2021)
realiz6 una tesis doctoral sobre el Modelo pedagdgico con enfoque conectivista,
para mejorar las competencias digitales en docentes del area de matematicas en
Unidad Estatal de Quevedo donde expone un modelo pedagdgico para el
mejoramiento de las competencias digitales en docentes del area de matematicas,
el mismo que se sustenta en la teoria del Conectivismo, quienes transfieren
experiencias de aprendizaje a los estudiantes del bachillerato del distrito Quevedo.

El enfoque de esta investigacion es tipo cuantitativo con un disefio propositivo,
que utiliza los método analitico-sintético y el inductivo- deductivo para plantear las
conceptualizaciones necesarias, como técnica para avalar la efectividad en la
aplicacion de esta propuesta se adjunta un cuestionario con cualidades de valides
y confiabilidad. La propuesta incluye 4 fases que plantean estrategias para
alcanzar la meta y dentro de una de ellas se propone 10 sesiones de aprendizaje
o de capacitacion que deben de ser desarrolladas.

Las mismas que deben de ejecutarse basandose en la teoria del conectivismo,
gue sostiene que el conocimiento anida en la capacidad de conexion con otros

individuos o con otras fuentes de informacion, entre mas individuos o mas fuentes
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de informacion existan, mas nodos existiran en la red y la retroalimentacion
general de la red sera mas rica en informacion. En conclusién, el modelo
propuesto fortalecera las competencias pedagdgicas digitales con un fundamento
tedrico y analitico para el beneficio de los estudiantes.

Continuando en Latinoamérica en, Ambato — Ecuador Caisa (2021) presenta un
trabajo de investigacion para optar el titulo de magister titulado “El Modelo
Pedagdgico Tradicional y el Rendimiento Académico en la asignatura de
Matematicas.” Donde expone que el problema recurrente de bajas calificaciones
de los estudiantes ha sido motivo de estudio desde diversas areas, esto conlleva a
los estudiantes a consecuencias como la desercion estudiantil, siendo esta ultima
el impacto negativo con mas valor en la educacion del mismo.

En la presente investigacion fue el analisis del Modelo Pedagdgico Tradicional
y el Rendimiento Académico en la asignatura de matematicas, enfocado en el
subnivel de la Educacién Basica Superior, debido a que es en donde la formacién
académica del estudiante empieza a tener estas complicaciones, por la inclusion
de los procesos algebraicos y otros en el salén de clase, se realiz6 la investigacion
en la Unidad Educativa “Gladys Cedefio de Olivo” del Cantén Valencia, provincia
de Los Rios. El trabajo de investigacion se sostuvo con un enfoque cuantitativo,
debido a que los resultados obtenidos fueron sometidos al analisis numérico con el
apoyo de la estadistica.

Estos softwares estadisticos les facilitaron el estudio al proporcionarnos tablas
y graficas, para que de manera adecuada poder interpretemos los resultados. La
parte mas importante en esta investigacion estuvo en la recoleccion de

informacion, la cual se realizé con respecto al requerimiento de los objetivos e
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hipotesis de investigacion, de acuerdo al enfoque de este estudio el cual es
cuantitativo, y obteniendo datos estadisticos que arrojen porcentajes reales; esto
se realiz6 a través de una encuesta online, sostenida en la plataforma Google
Drive y aplicada al subnivel Basica Superior de la Unidad Educativa “Gladys
Cedefio de Olivo”.

Se determiné los factores principales del modelo pedagdgico Tradicional que
intervienen en el rendimiento académico en matematicas y el impacto que esto
conlleva en los estudiantes por esta asignatura, asi también se recalca algunos
parametros que dependiendo de las circunstancias de la institucion (cantidad de
alumnos) se tendria que restructurar el proceso de ensefianza con el fin de que el
estudiante construya sus propios conocimientos.

Asi mismo en Ecuador, Sanchez y Londo (2019) hicieron una investigacion
titulada Identificacién del modelo pedagdgico - matematico en la practica docente
donde exponen por el bajo desempefio que los estudiantes tienen en el
aprendizaje de las mateméticas. Las evaluaciones de los estudiantes a nivel
nacional e internacional exponen profundas deficiencias, teniendo como
antecedente que Ecuador reprobd en Matematicas en la evaluacién internacional
PISA (Programme For International Student Assessment), por tal motivo la
presente investigacion pretende identificar el modelo pedagdégico que estan
empleando los docentes del area de Matematica al impartir sus clases a los
estudiantes del nivel de Educacion Basica Superior.

El tipo de investigacion es descriptivo, con un disefio de investigacion no
experimental. La poblacion objeto de estudio son los docentes que laboran en las

Unidades Educativas del distrito Chambo Riobamba. Las técnicas empleadas para
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la recoleccion de los datos fueron: entrevista, observacion y encuesta. De los
resultados obtenidos se concluye que, en las instituciones educativas destinadas
para el estudio, algunos docentes privilegian la explicacién de algoritmos basados
en aprender etapas o pasos en la resolucién de problemas, sin dar lugar a lo mas
importante: su comprension, solo deben memorizar pasos, ecuaciones o
procedimientos, lo que corresponde a un modelo pedagdgico tradicional y
conductista.

Por otra parte, a nivel nacional, Siguiendo con la misma linea de investigacion,
la Universidad Pedagdgica y Tecnoldgica de Colombia, seccional Duitama, Vargas
(2019) realiz6 una investigacion titulada: Aprendizaje basado en proyectos
mediados por TIC para superar dificultades en el aprendizaje de operaciones
bésicas matematicas. El cual buscaba aplicar el Aprendizaje Basado por
Proyectos mediados por TIC para superar las dificultades de aprendizaje de OBM,
en estudiantes de grado sexto de la Institucion Educativa Técnica Bellas Artes de
la ciudad de Sogamoso (Boyaca).

Para la consecucion de dicho objetivo, se aplicé una metodologia de enfoque
cualitativo y se realiza sobre una muestra pequeiia de sujetos, por lo cual se utiliza
un tipo de investigacion especifico para este tipo de situaciones, donde se
considera pertinente realizar una observacion sistematica del proceso
investigativo, utilizando igualmente los procedimientos adecuados para este tipo
de muestras. Esta investigacion se clasifica como descriptiva, con un enfoque de

estudio cuasi experimental.
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Los resultados revelan que mediante la aplicacion del método ABP, ademas del
aumento en el nivel de desempefio en las competencias, se reconocieron las
fortalezas de cada estudiante, lo que aumento6 notablemente el interés en el
aprendizaje de las matematicas. Esto permitio a los docentes conocer como
trabajar en la innovacion dentro del aula. El aporte que hace esta investigacion al
presente trabajo es que, la aplicacion del ABP a través de las TIC, representa un
aporte a la pedagogia como una manera de fortalecer el proceso de aprendizaje
en los estudiantes que presenten dificultades en la comprension y resolucion de
problemas matematicos.

En Colombia, Gonzalez, Leyton y Parra (2016) plasmaron en su trabajo de
investigacién sobre Competencias Digitales en Docentes: Blsqueda y Validacion
de informacion en la red, para la Universidad Libre de Bogota. Cuyo objetivo
consistia en disefar e implementar una estrategia de gestién académica que
contribuya al fortalecimiento de competencias digitales: busqueda y validacién de
informacion en la red, en las y los docentes del Colegio Distrital Ciudadela
Educativa Bosa, a través de un trabajo in situ que posibilite la fundamentacién de
una propuesta para el area de Ciencias Naturales.

La presente investigacion se propuso desde un enfoque mixto entre lo
cuantitativo y lo cualitativo. Esta investigacion se suscribe en el paradigma de
investigacion, interpretativo; debido a que busca aclarar y hacer explicita nuestra
comprension de la practica de las acciones humanas. De la teoria a la realidad, se
fundamenta todo el trabajo de campo y se desarrolla la propuesta, teniendo en
cuenta todos los aspectos de su implementacion y validacion con el modelo

PHVA.
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Al discernir frente a los efectos de la mediacién TIC es importante sefalar que
las y los docentes manifiestan que si bien los talleres pueden ser un recurso
potencial de aprendizaje la interaccion entre los dos procesos, virtual y presencial,
la coherencia y el complemento que dio el uno al otro, es lo que puede permitir
que los resultados no sean solo en términos de notas (cuantitativas), sino en
general su proceso sea satisfactorio en la experiencia y significado del aprendizaje
(cualitativo).

Siguiendo la misma linea la investigacion anterior Salas (2019), en Bogota-
Colombia, la Universidad EAN (European Article Number), realiz6 un estudio
titulado: Modelo de Aprendizaje Virtual Basado en el Modelo Pedagdgico de la
Ensefianza para la Comprensién para el Desarrollo de Competencias
Comunicativas. En su propuesta planteé como objetivo disefiar un modelo de
aprendizaje virtual desde la ensefianza para la comprension, para el desarrollo de
competencias comunicativas en el grado décimo de la Institucion Educativa
Distrital Alemania Unificada. En dicho estudio el autor opta segun la naturaleza de
su investigacion por un enfoque Cualitativo, donde el instrumento para la
recoleccion son un conjunto de pruebas diagnésticas aplicada a la poblacion de
estudiantes.

Como resultado de las pruebas diagndésticas, el autor destaca entre los
principales aportes, que la implantacion de este modelo de aprendizaje virtual sea
viable, se debe conocer los parametros establecidos en los proyectos educativos
de las instituciones en la cuales se desea ejecutar la propuesta. Asi, mismo, se

debe hacer una correcta seleccion del entorno de aprendizaje virtual sobre el cual



COMPETENCIAS DIGITALES DOCENTES 36

se piensa aplicar el modelo, esto con el fin de determinar el tipo de mediaciones y
la viabilidad de las mismas.

Respecto a las caracteristicas de los modelos pedagdgicos, Garcia (2017), en
Boyaca, en la Universidad Pedagdgica y Tecnoldgica de Colombia, desarrollé la
tesis de grado titulada: Modelo de integracion de las Tics. El propdsito de dicho
trabajo investigativo fue proponer y validar un modelo que permita optimizar la
integracion de las TIC, en los procesos académicos de una Institucion Educativa
con caracteristicas rurales, en el departamento de Boyaca, Colombia.

Para alcanzar el objetivo planteado, el autor hizo uso de un enfoque cualitativo
de tipo cuasi experimental, de grupo unico. Entre los instrumentos de recoleccion
de datos se tienen la entrevista, observacion y cuestionario, afines a la
investigacion cualitativa, los cuales permitirdn caracterizar a estudiantes, docentes
y administrativos de la |.E., y su relacién con las TIC. La muestra seleccionada fue
de 253 estudiantes de los grados primero a once.

Con el estudio el autor expresa que, los desafios para los educadores consiste,
primero en definir los disefios institucionales que mas se ajusten a la realidad de
los contextos, y elaborar las estrategias para incluir las nuevas tecnologias en sus
labores diarias; asimismo, el rol de la I.E en preparar para el uso consciente,
critico, activo, y participativo de las nuevas herramientas disponibles, asi como
también, un desafio a nivel de la investigacion es validar el modelo y ajustarlo a
entornos con condiciones propias del pais.

Siguiendo en el territorio nacional Trejos Gémez (2017) la Universidad
Autonoma de Bucaramanga en su trabajo de maestria titulado Estrategia

Pedagogica Activa Para Dinamizar El Aprendizaje De Las Matematicas En Grado
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Décimo argumenta una estrategia pedagdgica activa orientada desde las
matematicas en el grado décimo con el fin de identificar, aplicar y evaluar las
caracteristicas que generan un cambio de la formacién tradicional a una formacion
con metodologia didactica, donde se parte del problema que tienen los estudiantes
para conectar su conocimiento y relacionar el aprendizaje con el contexto en el
gue se desenvuelve.

Por lo tanto, se usa el método de investigaciébn mixta con un pre test, un post
test y la comparacion de resultados desde la observacion, estableciendo una
estructura pedagogica adaptada de la secuencia didactica y hexadgono pedagdgico
de los hermanos de Zubiria con la teoria de pedagogia conceptual que facilita
adaptar los saberes al aula de clase. Para l6gralo, se hace recuento tedrico y
explicacion de la estrategia pedagdgica activa, donde se puede ver la importancia,
beneficios y elementos como la modelacion y pensamiento matematico, que
permiten concluir que una estrategia pedagdgica activa mejora la ensefianza-
aprendizaje y da grandes resultados cognitivos, fortaleciendo las capacidades
matematicas.

A nivel regional, en Plato (Magdalena) Anaya y Mulford (2021), plasmaron en
su trabajo de investigacion sobre Competencias Digitales: una necesidad en el
docente de hoy, para la Universidad de la Costa de Barranquilla. Cuyo objetivo
consistia en desarrollar competencias digitales en el docente de béasica de la I.E.D.
Rosa Cortina Hernandez de Plato (Magdalena), en dicho estudio los autores optan
segun la naturaleza de su investigacion por un enfoque Cualitativo y se validan por
las vias del consenso y la interpretacion de evidencias, que se dan por medio de la

presentacion de la informacion en forma de palabras, donde se ponen en
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consideracion las entrevistas como instrumento para la recoleccion de informacion
con recoleccion de datos en un momento unico.

A manera de conclusion, se obtienen los siguientes resultados. En primer lugar,
las competencias digitales juegan un papel estratégico en la formacién del
profesorado. En segunda instancia, los docentes participantes identificaron las TIC
como una herramienta esencial y fundamental para su practica, pero no poseian
las competencias de estas. En consecuencia, se trabajé de manera conjunta en
una ruta de formacion que involucrara tematicas relacionadas a las TIC TAC TEP
como alternativa metodolégica, como medio de desarrollo de competencias
digitales.

Esta investigacion es fundamental para el proyecto; porque, convierte al
maestro en protagonista de la reinvencion de su quehacer pedagogico en un
mundo mediado por las tecnologias de la informacion y las comunicaciones,
entendiendo los nuevos desafios que implica en todo momento el uso de estas y
comprometiéndose en continuar con el fortalecimiento de sus competencias
digitales para el desarrollo del proceso de la ensefianza y el aprendizaje ya que
reconocen que es un camino amplio, el cual requiere de innovacion y actualizacion
permanente.

Siguiendo con el terreno regional, en la Corporacion Politécnico de la Costa
Atlantica, Segrera, Paez y Polo (2020), realizaron una investigacion titulada:
Competencias Digitales de los Futuros Profesionales en Tiempo de Pandemia. El
referido estudio busca identificar la autopercepcion del nivel de competencias
digitales en la informacion y la comunicacion. Para la consecucion de dicho

objetivo, se aplicé una metodologia de enfoque cuantitativo, con alcance
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descriptivo, el disefio fue no experimental con un corte transeccional de toma de
datos mediante la técnica encuesta, aplicada a una poblacién de manera censal
compuesta por 59 estudiantes de décimo semestre del programa de

administracion de empresas de la Corporacién Politécnico de la Costa Atlantica.

Los resultados revelan que la mayoria de los estudiantes se consideran en el
nivel avanzado, pero aun un gran nimero no alcanza ese nivel. El aporte que hace
esta investigacion al presente trabajo es que, en este contexto, el uso de la
virtualidad y la mediacién tecnoldgica se vuelven importantes en la época que
estamos viviendo en estos tiempos de pandemia; puesto que, la virtualidad se ha
convertido en la herramienta pedagoégica mas utilizada por los docentes en estos
momentos.

Desde el &mbito regional tenemos a, Bolafio Mufioz (2020) Santa Marta (Mag)
redacta un articulo investigativo titulado: el constructivismo: modelo pedagdgico
para la ensefianza de las matematicas, donde devela que la educacion es
considerada un factor determinante en el desarrollo social y cientifico,
entendiéndose que los saberes se construyen desde un contexto
escolarizado —contextualizado, donde convergen estudiantes, docentes,
instituciones, familia y sociedad.

En este ensayo, se hace un andlisis reflexivo sobre las teorias
constructivistas como modelo pedagdgico para la ensefianza de las
matematicas. Se utiliz6 el método hermenéutico, como modo de
comprension que no esta en el ser individual, sino en el ser histoérico, de lo que se
traduce que la hermenéutica no se ceiiira en entender al otro sino en el

entenderse con el otro en un contexto determinado.
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Se fundamenta en la interpretaciéon de: discurso, informacion y realidad
presentada. Las consideraciones finales del ensayo evidenciaron que los
postulados constructivistas forman parte esencial de la transformacion educativa
para la enseflanza de las matematicas, partiendo de la idea de que el
modelo constructivista se enriquece de las diversas aportaciones de la
diversidad de &reas del saber; como son la filosofia, la psicologia y la pedagogia.

Siguiendo con el ambito regional, Archbold y Cardenas (2018), elaboraron una
tesis, titulada Integracion de las Tics al Modelo Pedagdgico Institucional como
Fundamento de la Calidad Educativa, para la Universidad de Costa, en
Barranquilla.  Dicha investigacion tuvo como propésito analizar la integracion de
las TIC al modelo pedagdgico institucional como fundamento de la calidad
educativa. El enfoque usado para este estudio es un enfoque cuantitativo que
segun Hernandez, Ferndndez y Baptista (2006) usa la recoleccién de datos para
probar hipotesis, con base en la mediciébn numérica y el analisis estadistico, para
establecer patrones de comportamiento y probar teorias. Se recolect6 informacion
a través de andlisis documental y la encuesta, a una muestra de 12 docentes.

La investigacion permitié concluir que el modelo pedagdgico de la Institucion
Antonia Santos es el modelo de la Escuela Activa, con éste la institucién busca
formar personas integras, activas, autbnomas que se puedan acoplar de manera
facil al contexto social y productivo. Los resultados obtenidos en la investigacion
son relevantes para la presente investigacion, porque destacan la importancia de
integrar los tics al modelo pedagdgico que busca contribuir al mejoramiento de la

calidad educativa.
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El siguiente articulo investigativo es muy pertinente para este trabajo, por que
relaciona las dos categorias antes mencionadas.

En Colombia, Grisales-Aguirre (2018) en su articulo titulado: uso de recursos
TIC en la ensefianza de las matematicas: retos y perspectivas, financiado por la
Universidad Catolica Luis Amigo y el Sena Regional Caldas, muestra la revision de
literatura en cuanto al uso de recursos tecnoldgicos en procesos de ensefianza —
aprendizaje de las mateméticas en distintos contextos de formacién con el fin de
identificar cuéles son los aspectos tedricos y tecnoldgicos que se deben tener en
cuenta para la creacién de estos recursos, cual ha sido el impacto de su aplicacién
y cudles son los retos y perspectivas que se presentan en este campo de trabajo.
Se hizo una revision de 33 referencias seleccionadas después de una busqueda
en bases de datos aplicando ciertos criterios de inclusion y de exclusién y también
una revision de otros trabajos referenciados en estas mismas.

Se concluye que el uso de este tipo de recursos en clases de matematicas
tiene un impacto positivo en los estudiantes, sin embargo, hace falta realizar
estudios que profundicen mas respecto a este impacto en periodos mas amplios
de tiempo. Se plantea que para lograr aprendizajes significativos de la mateméatica
utilizando recursos tecnolégicos es necesario articular en los curriculos de
formacién las competencias comunicativas y tecnoldgicas, no solo en los
estudiantes sino también en los docentes quienes deben transformar los métodos
tradiciones de ensefianza de esta area.

Fundamentacion Tedrica
A continuacion, se describiran aquellas teorias de aprendizaje las cuales

explican las competencias digitales docentes en su practica formativa y desarrolla
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el analisis de los modelos pedagdgicos como marco de actuacion en los procesos
de ensefianza de las matematicas, integrando las TIC en el campo académico de
las instituciones educativas departamentales Armando Estrada Flérez y Rodrigo
Vives De Andreis.

Teoria constructivista asociada al uso de las TIC.

De acuerdo con Lozada, Martinez y Rodriguez (2009) el constructivismo ve el
aprendizaje como un proceso en el cual el estudiante construye activamente
nuevas ideas o conceptos basados en conocimientos presentes y pasados, es
decir el estudiante aprende de experiencias vividas las cuales le permite
reconstruir y generar nuevos conocimientos. Como lo enuncia Ormod (como se
cité en Lozada et al., 2009, p.45) el aprendizaje se forma construyendo nuestros
propios conocimientos desde nuestras propias experiencias., por lo que nos indica
que el sujeto entre mas se ponga en contacto con la realidad y datos exteriores a
él va a generar nuevos conceptos.

Siguiendo con la idea, que el proceso de aprendizaje es un proceso de
asimilacion interna; asi como lo indica Karmiloff-Smith, Piaget, Sinclair, Berthoud,
Gerard, y Veneciano (como se citd en Lozada et al., 2009, p.78) el postulado
constructivista enfatiza el hecho de que el acto de conocimiento no se sitda ni en
el sujeto ni en el objeto; sino en la interaccidén entre ambos; consiste en
transformar la realidad, transformacién que a su vez modifica los esquemas del
sujeto.

Teoria de la mediacioén, asociadas al uso de las TIC.
En la actualidad hablar de las tecnologias de tecnologia y comunicacion es

muy comun ya que ha tenido un crecimiento significativo en los ultimos afios y se
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puede aplicar a diferentes contextos como econémicos, culturales, sociales etc. El
contexto educativo no es ajeno al uso de herramientas informaticas y tecnoldgicas
en los procesos de aprendizaje y ensefianza con el objeto principal de mejorar la
calidad educativa.

Debido a la cotidianidad y uso de las TIC en el contexto educativo y como lo
sefala Ceballos, Ospina, y Restrepo (2017) el docente necesita cambiar su rol de
trasmitir conocimientos y convertirse en un facilitador de herramientas fisicas y
virtuales que permitan al estudiante desarrollar su propio aprendizaje. Como lo
expone Tebar (s,f) la mediacion Cognitiva es un modelo relacional constructivista
de aprendizaje, el educador debe ser mediador para que el educando desarrolle
sus potencialidades, y tenga parte activa en la adquisicién de conocimientos,
investigando, trabajando en equipo, resolviendo situaciones nuevas y no haciendo
un simple acopio pasivo de lo que el docente le trasmite (p. 2).

Es importante que el docente realice una restructuracion en su quehacer y se
convierta en un puente y permita acercar al estudiante con el conocimiento,
permitiendo hacer mas efectivos los procesos de ensefianza y aprendizaje.

De acuerdo con Ceballos et al. (2017) la mediacion tiene ciertas ventajas que
favorecen el proceso de ensefianza.

v' Permite negociar lo que se debe ensefiar y aprender.

v" Ofrece ayuda individual y colectiva acorde con dificultades y necesidades

manifiestas.

v" Da libertad responsable y comprometida a los alumnos para hacer y crear.

v Propicia la expresion de lo aprendido por diferentes vias, formas y maneras.
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v Permite el error e inducen a sacarle partido educativo al mismo o respeta
los estilos y ritmos de aprendizaje de los alumnos.

v Indaga con qué conocimientos y habilidades, asi como actitudes y valores
con que cuenta el alumno para la tarea de aprendizaje o precisa el
resultado esperado de la actividad docente de manera tal que el alumno la
haga suya por encontrarle sentido y significado.

v Favorece el contacto y confrontacién directa con el contenido de ensefianza
(interactividad) y las relaciones sociales (interaccion) entre iguales para
explorar las potencialidades del alumno en las diferentes éreas del
desarrollo.

Aprendizaje significativo asociado al uso de las TIC.

El ser humano tiene intrinsecamente la disposicion de aprender, s6lo aquello a
lo que le encuentra sentido o légica y tiende a rechazar aquello a lo que no le
encuentra sentido; el Unico aprendizaje significativo para las personas es aquel
que tiene sentido; cualquier otro tipo de aprendizaje serd puramente mecanico y
memoristico, y no tendra una fijacion duradera en el tiempo. (Ceballos et al., 2017.
p. 40). El aprendizaje significativo nos indica que el ser humano siempre ha tenido
y tendra la necesidad de aprender, pero aquello a lo que le encuentre utilidad sino
este aprendizaje sera en la mayoria de los casos memoristico y no tendra
durabilidad y perpetuidad en los conocimientos del estudiante, de tal manera los
docentes deben buscar constantemente estrategias que generen interés y
aplicacion en la vida real.

De acuerdo con Gonzalez et al. (2013) para que se dé un aprendizaje

significativo se deben cumplir como minimo las siguientes condiciones.
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e Que los materiales de ensefianza estén estructurados l6gicamente con una
jerarquia conceptual, situandose en la parte superior los mas generales,
inclusivos y poco diferenciados.

e Que se organice la ensefianza respetando la estructura psicoldgica del
estudiante, es decir, sus conocimientos previos y sus estilos de aprendizaje.

¢ Que los estudiantes estén motivados para aprender.

Al complementar los procesos pedagdgicos con el aprendizaje significativo y
las tecnologias de la informacion y comunicacion, se crea un ambiente de
aprendizaje donde el estudiante tiene herramientas para crear su propio proceso
de aprendizaje permitiendo que el docente se apoye con las TIC y se convierta en
un facilitador durante la formacion del alumno.

Teoria conectivista enfocada en el aprendizaje.

La teoria conectivista fue acufiada por Siemens, la cual se entiende como la
teoria del aprendizaje de la era digital Siemens (2004), donde esta surge en la
presencia de las TIC, de la Internet y de la web 2.0, e intenta justificar como se
produce el aprendizaje en contacto con el internet y las redes sociales.

El Conectivismo es un proceso continuo en el cual ocurren diferentes
escenarios incluyendo comunidades, redes personales y en el desempefio de
tareas en el lugar de trabajo.

Siemens (2004) definio ciertos principios del conectivismo.

v Aprendizaje y conocimiento se encuentran en la diversidad de opiniones.

v Alimentar y mantener las conexiones es necesario para facilitar el

aprendizaje continuo.
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v La habilidad para identificar conexiones entre areas, ideas y conceptos es

esencial.

v' Latoma de decisiones es un proceso de aprendizaje en si mismo.

v Seleccionar qué aprender y el significado de la informacioén entrante, es

visto a través de los lentes de una realidad cambiante.

El conectivismo més que una teoria es una forma de aprendizaje que se basa
en las mdultiples opiniones, que a la vez son alimentadas por redes lo cual facilita el
crecimiento continuo de conocimiento. El conectivismo se puede plantear desde
una propuesta pedagogica que proporciona a quienes aprenden la capacidad de
conectarse unos a otros a través de las redes sociales, o herramientas
colaborativas Giesbrecht (2007), permitiendo a los estudiantes interactuar,
participar y acceder a informacion de manera més eficaz mejorando las
experiencias de aprendizaje.

El Auge de las Teorias Computacionales del Aprendizaje.

El aprendizaje ha sido uno de los mas clamorosos olvidos del enfoque del
procesamiento de informacion en los ultimos afios, estan aumentando
considerablemente los esfuerzos por elaborar teorias del aprendizaje basadas en
los supuestos computacionales. Este auge esta vinculado al propio fracaso de los
sistemas de procesamiento de propdsitos generales. Los primeros modelos
producidos por el procesamiento de informacion, como por ejemplo el
Solucionador General de Problemas de Newell y Simon (1972), partian de
sistemas de procesamiento dotados de una gran capacidad sintactica general que
les permitia supuestamente enfrentarse a cualquier tarea sin necesidad de

conocimientos especificos. Pero ese supuesto resulto ser erréneo.
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Ademas de una capacidad sint4ctica, los sistemas de procesamiento sean
artificiales o humanos, necesitan una cierta cantidad de conocimientos especificos
para enfrentarse a un problema complejo, “semanticamente rico” (Bhaskar y
Simon, 1977). Se paso asi al disefio de sistemas expertos en areas teméaticas
especificas, dotados de grandes conocimientos en esa area que les permiten
resolver problemas enormemente complejos con una gran eficacia, siempre que
pertenezcan a ese dominio de conocimientos. Buena parte de los esfuerzos de la
Inteligencia Artificial estan actualmente dirigidos al disefio de sistemas expertos
(por ej. Cuena 1986; Hart, 1906: Munpower y Cols. 1987).

Pero el hecho de tener que cargar de contenidos semanticos esos sistemas
plantea la necesidad, no solo tedrica sino también técnica, de proporcionarles una
cierta capacidad para adquirir unos conocimientos. De esta forma, el aprendizaje
se constituye en un problema relevante para la ciencia cognitiva. Desde un punto
de vista tedrico, es necesario postular mecanismos que expliquen la adquisicion
de esos conocimientos por los sistemas humanos de procesamiento. Desde un
punto de vista técnico, si no se quiere seguir toda la vida dandoles el conocimiento
cucharada a cucharada, regla a regla, es necesario dotar a los computadores de la
capacidad para adquirir por si mismos conocimientos complejos, incluidos los
conceptos.

En los dltimos afios se han realizado numerosos y crecientes esfuerzos por
proporcionar a los sistemas de procesamientos humanos y artificiales de un cierto
poder de auto modificacion. Estos esfuerzos han desembocado en una serie de
teorias computacionales del aprendizaje que, si bien difieren entre si en aspectos

importantes, comparten un nucleo conceptual comun.
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Un modelo pedagdgico se puede entender como la representacion abstracta-
conceptual de las relaciones que predominan en el fendmeno de la ensefianza,
ademas, acopia aspectos de relevancia para analizar, describir, explicar, simular,
controlar, predecir y explorar los fendmenos y procesos educacionales con la
conviccion de extraer conclusiones de tipo predictivo. (Cantor et al., 2019).

Como lo afirma Ortiz (2013) un modelo pedagdgico es una “construccion
teorico formal que fundamentada cientifica e ideol6gicamente interpreta, disefia y
ajusta la realidad pedagdégica que responde a una necesidad historico-concreta.
Implica el contenido de la ensefianza, el desarrollo del estudiante y las
caracteristicas de la practica docente” (p. 47).

El modelo pedagdgico como representacion de un enfoque pedagdgico se
apoya en teorias que muchas veces vienen de otras ciencias: teorias socioldgicas,
teorias psicoldgicas, teorias antropoldgicas, que a su vez hacen una mirada a
dimensiones diferentes: social, individual y cultural, respectivamente, la que fijan
de antemano una postura hacia el curriculo, moldeandolo en su estructura
propdsitos mas relevantes, para luego ser llevados a la practica educativa. Esto no
quiere decir que la teoria pedagdgica sigue un rigor disciplinar, todo lo contrario,
pretende resolver preguntas que habitan en cada una de estas de manera
transdisciplinar. (Altavaz 2012)

La conceptualizacion de los modelos pedagogicos obedece a una coherencia
en el problema esencial de cada época educacional, que depende de la idea del
tipo de ser humano que se desea formar y a su vez la sociedad que se desea

construir, esto lleva a pensar en la relacion de las teorias pedagogicas con la
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concepcion del hombre y la sociedad, con los intereses y necesidades de los
profesores, que se evidencia el modo de actuacién profesional pedagdgico.

Segun Cacheiro (2018) algunos autores coinciden en que las TIC han
impactado a la educacion en los ultimos afios y plantean nuevas exigencias tanto
en los planes de estudio en general, como en los procesos de ensefianza
aprendizaje. Si nos centramos en las posibilidades de las TIC en la educacion a
distancia, como sefialan Gallego y Duran (2012), los medios y recursos aplicados
adecuadamente posibilitan formacién individualizada, planificacién del aprendizaje,
estructura abierta y modular.

Para aprovechar los beneficios tecnol6gicos que aporta la utilizacién de las TIC
en la Educacion, los docentes no deben dejar pasar la oportunidad de una
actualizacion permanente para la utilizacion de estos recursos que pueden
contribuir a aumentar la motivacion del alumnado, mejorar las relaciones
personales dentro de las aulas, favorecer la adquisicion de contenidos y dinamizar
los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Los docentes deben probar distintos métodos, estrategias, recursos atrayentes
y motivadores, para conseguir con ello lo que verdaderamente se pretende:
desarrollar la vocacion de ensefiar a través de valores como: ensefiar a ser
personas, respetar a los demas, saber convivir, ser solidarios, no transgredir la
libertad de otros. Por todo lo anterior se debe tener especial cuidado en que estas
propuestas realmente tengan un impacto significativo en el modelo educativo.

Tannermann (2008) sefiala que, los modelos educativos adquieren importancia
en los procesos de transformacion universitaria recientes que se distinguen de las

reformas universitarias de las décadas pasadas, en el sentido de que el énfasis
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esta dirigido al mejoramiento de la pertinencia y calidad de la ensefianza y a la
renovacion profunda de sus métodos pedagdgicos, de tal manera que permitan
asegurar que los procesos de ensefianza-aprendizaje se centren en el sujeto que
aprende.

El sistema educativo esta integrando los avances tecnoldgicos como medio
para dar respuesta a las nuevas necesidades del proceso de enseflanza
aprendizaje. Lograr una integracion de calidad de los medios innovadores con los
mas tradicionales es uno de los objetivos que debemos conseguir. (Santovefia,
2007).

Constructivismo: Modelo para la didactica de la matematica.

Segun Bolafio (2020), el enfoque constructivista para la ensefianza —
aprendizaje de las matematicas se amerita un trabajo arduo que involucre a
los actores del quehacer educativo sobre todo docentes y discentes, todo
con el fin de transformar las ideas estratificadas y estandarizadas que se
tienen sobre esta area. De ahi, que adoptar una postura constructivista no sélo
permitirq advertir las dificultades que suelen tener los alumnos para aprender,
sino que también aportard una guia para desarrollar un proceso de
enseflanza donde el protagonista central es el alumno.

Lo que aunado a lo expuesto por Ausubel (1983) las experiencias de los
estudiantes tienen influencia en sus aprendizajes si esto se sabe canalizar por
parte del docente, en el caso de estudio aplicado al area de las matematicas. De
lo que se deriva que la ensefianza de las matematicas dada la relevancia
que tiene para el desarrollo de los estudiantes debe estar dirigida a

potenciar la zona de desarrollo proximo, es decir que sea una secuencia de los
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procesos donde se consideren los conocimientos previos, como fundamento
para nuevo aprendizaje (Bolafio 2020).
Modelo conductista o Academicistas

El modelo conductista tiene su origen desde el contexto de la psicologia por
Ivdn Pavlov y desde el contexto educativo con aportes de Watson y Skinner. Este
modelo infiera que la educacion se basa en el docente en el cual este tiene la
verdad y dirige totalmente el proceso educativo como lo indica lzurieta (s, f), este
modelo se enfoca en los resultados y en lo medible y no se enfoca en el proceso.
Los autores que apoyan este modelo consideran la asociacion como uno de los
mecanismos centrales del aprendizaje; de asociacidén en asociacion entre
estimulos o entre una respuesta y sus consecuencias (Huaman y Veldsquez,
2010, p.88) en el cual la conducta se puede ir modificando y crear conocimientos
mediante el proceso continuo de estimulos y respuestas. En el modelo conductista
indican que el alumno tiene un rol pasivo ya que responde a contingencias del
ambiente y la manera de reforzar estas contingencias es el reforzamiento.

Desde la psicologia, el trabajo realizado por Skinner (1976) en la aplicacion de
los conocimientos derivados del andlisis experimental de la conducta para la
resolucién de problemas practicos de la ensefianza escolar, adquiere un renovado
interés debido a tres de sus caracteristicas esenciales: a) su ruptura con los
modelos educativos tradicionales (mentalistas), b) el empleo de un riguroso
analisis cientifico en el estudio de la ensefianza y el aprendizaje, y c) la integracion
de dispositivos tecnoldgicos en su propuesta educativa.

Skinner siendo el formulador del condicionamiento operante y la ensefianza

programada, ejerce la primera influencia en el disefio de software, siendo el inicio
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de la ensefianza asistida por ordenador, el cual se basa en un encadenamiento
lineal pregunta, respuesta y estimulo, el cual y como lo afirma Ferrer (1987) se
trataba de programas de ejercitacion basados en la repeticion y en sanciones o
estimulos negativos o positivos. Entre las ventajas que destaca Ferrer (1987) del
modelo conductista se encuentran que:

v Facilidad de uso.

v Cierto grado de interaccion.

v Secuencia de aprendizaje de acuerdo con las necesidades individuales.

Retroalimentacion inmediata.

v Favorece la automatizacion de habilidades béasicas para aprendizajes

complejos.

v' Ensefianza individualizada.

En sintesis, este modelo pedagdgico se caracteriza por estar centrado en la
ensefianza mas que en el aprendizaje, es decir, es mas importante que el alumno
sea capaz de repetir lo dicho por el docente que su capacidad de comprender y
apropiarse del conocimiento.

El docente dentro de este modelo pedagdgico sostiene una relaciéon autoritaria
con el alumno o alumna, ya que impone cierta forma de ver el conocimiento y de
ver el mundo. El estudiante solamente escucha el monélogo del profesor y se
convierte en un 'recipiente’ de lo que él o ella transmite (Visval, 2015).

Modelos psicocognitivos.

Estos modelos han permitido un mejor conocimiento de los procesos cognitivos

y metacognitivos implicitos en el aprendizaje humano. A partir de ello, se han

desarrollado sistemas informaticos inteligentes que modelan los conocimientos,
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los comportamientos cognitivos de los estudiantes a la vez que pueden modelar
también las respuestas a entregar por un tutor (USMP, 2020).

Los productos de la informética cognitiva o de la inteligencia artificial presentan
un potencial pedagoégico real para la formacion a distancia y se vislumbra en ellos
muchas potencialidades para apoyar el proceso de aprendizaje de los estudiantes.
Modelo Tecnoldgico.

Modelo Tecnoldgico en la Orientacion Educativa. En aspectos técnicos este
impulso es muy claro; elimina las barreras del espacio-tiempo, facilita el
aprendizaje y la comunicacion, los canales de comunicacion son inmediatos y
permite desarrollar nuevas tecnologias metodolégicas para la ensefianza
aprendizaje entre otros (Barrios, 2011).

El seguimiento de este modelo implica planificar el proceso y mediatizar los
contenidos de manera muy rigurosa. Por lo anterior, la mayoria de las veces este
trabajo es desarrollado por un equipo integrado por profesionales de distintas
areas, expertos en el contenido: profesores especialistas en educacion,
comunicadores, disefiadores, editores, etc.

Modelos Humanistas.

La psicologia humanista hace énfasis en la naturaleza humana donde se afirma
que "las personas son capaces de elegir”, es decir, no son afectadas o
manipuladas por fuerzas instintivas. Este modelo contempla al ser humano como
en constante desarrollo y evolucién, lo que implica un movimiento y procesos
constantes (USMP, 2020).

En educacion a distancia hasta ahora no se han aplicado este tipo de modelos

y segun muchos estudiosos del area, esto se debe a una razon fundamental: Los
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fines de la educacion que se proponen son dificilmente conciliables con una forma
de ensefianza poco interactiva con una formacion masiva que propone un
contenido estandar y no permite la iniciativa de la comunicacion estudiantil. El
humanismo es un movimiento renacentista que encuentra sus bases en la
revaloracion de los estudios clasicos antiguos, con el objetivo de perfeccionar al
hombre y exaltar el género humano. El humanismo trajo consigo el desarrollo del
conocimiento cientifico y tecnolégico.

El modelo aborda aspectos de la ensefianza-aprendizaje, de la pedagogia y la
didactica de la educacion Virtual con base en sus experiencias y en las teorias de
ensefianza aprendizaje, del disefio instruccional y de la psicologia de la
educacion, que permitieron la formulacion del modelo, el cual incorpora todas las
fases de desarrollo de los programas de formacion virtual (Sierra. 2012).

Este modelo se fundamenta en el Humanismo Tecnolbgico que postula que el
hombre debe acertar a utilizar la técnica y la tecnologia al servicio del hombre
donde no se separe como dia a dia se va haciendo, tecnologia de humanismo por
cl contrario unir ambos términos para lograr una interrelacién que justifique el
progreso de la sociedad junto a su caracteristica basica: el caracter humanitario de
la persona donde el desarrollo tecnolégico debe ir asi avanzando. En paralelo,
haciendo siempre referencia al bien del género humano (Sierra, 2012). Ver anexo
No. 4 Fundamentacion teodrica.

Operacionalizacion de las categorias.

En esta tabla se podran distinguir aquellos propdsitos que se relacionan con

cada categoria y la operacionalizacion de cada una de ellas segun sus

dimensiones. Ver tabla No. 1 operacionalizacion de las categorias.
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Tabla No. 1:

Operacionalizacion de las categorias.
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Supuesto de
investigacion

Variable de
Investigacion

Variable de
Investigacion

Variable de
Investigacion

Dimensiones por
variable (para
cada variable

Indicadores por
dimension y
variable (para cada

Posibles técnicas
e instrumentos
de investigacion

Definicion Definicion Definicion sefiala por lo dimension sefiale para el disefio de
Nominal Conceptual Operacional menos tres por lo menos dos campo de la
dimensiones de indicadores) investigacion
analisis)
El desarrollo de Competencias Competencia Digital La CDD son Conocimiento de los Plan de acci6n en Talleres
las competencias digitales docentes Docente (CDD): La  asumidas a manera docentes acerca de Gestién tecnoldgica capacitaciones
digitales como CDD se define de instrumentos de las TIC Encuestas
marco de Ccomo un conjunto gran utilidad que Disponibilidad de Lista de chequeo
actuacioén en laen nuevo de destrezas  permite la Presencia de las TIC recursos tecnoldgicos Grupo focal
los procesos de y de conocimientos ~ movilizacién de en las préacticas
ensefianza en el gue debe garantizar  actitudes, pedagogicas. Motivacion docente para

area de
matematicas

su excelencia en el
ejercicio profesional
y que son
requeridos para
apoyar el
aprendizaje del
alumno en el
mundo digital
(Cervera et al.,
2016).

conocimientos y
procesos; por medio
de los cuales los
discentes adquieren
habilidades para
facilitar la
transferencia de
conocimientos y
generar innovacion.
También se asumen
como los resultados
mAas practicos y
medibles de los
procesos de
formacion con
relacion a la
novedosa

alfabetizacion digital.

Integracion de las
competencias
digitales docentes en
planes de clase.

interactuar con las

componentes digitales

Integracion de los
planes de clase en el
uso de las TIC

Uso de herramientas
tecnologicas
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Inclusion de las
competencias
digitales docentes
en el modelo
pedagdgico.

pedagogicos

Un modelo
pedagdgico se
puede entender
como la
representacion
abstracta-
conceptual de las
relaciones que
predominan en el
fendbmeno de la
ensefanza,
ademas, acopia
aspectos de
relevancia para
analizar, describir,
explicar, simular,
controlar, predecir y
explorar los
fenbmenos y
procesos
educacionales con
la conviccion de
extraer
conclusiones de
tipo predictivo.
(Cantor et al., 2019)

Como lo afirma Ortiz
(2013) un modelo
pedagdgico es una
“construccion tedrico
formal que
fundamentada
cientifica e
ideolégicamente
interpreta, disefia'y
ajusta la realidad
pedagogica que
responde a una
necesidad historico-
concreta. Implica el
contenido de la
ensefianza, el
desarrollo del
estudiante y las
caracteristicas de la
practica docente” (p.
47).
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Normatividad de
modelo pedagégico.

Estructura modelo
pedagdgico
institucional.

Conocimiento de los
docentes en las
politicas educativas
institucionales.

Metodologia de
ensefianza.

Conocimiento del
proyecto curricular.

Restructuracion del
modelo pedagdgico.

Talleres
capacitaciones
Encuestas

Lista de chequeo
Grupo focal

Nota. Tabla para distinguir aquellos propdsitos que van relacionados con cada categoria y asi lograr los objetivos que se han planteado en la

investigacién. 2022. Elaboracion propia.
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Capitulo IlI
Marco Metodolégico
En el siguiente capitulo se determina el paradigma epistemoldgico, enfoque
metodoldgico, método, técnicas e instrumentos de recoleccion de datos que
orientan la presente investigacién, cuyo propésito es la busqueda de informacion
atil para la misma y asi transformar la praxis pedagogica en la ensefianza de las
matematicas. De igual manera, la ruta a seguir en el estudio, que irdn
paralelamente con las actividades y recursos necesarios para cumplir con los
objetivos del proceso investigativo.
Paradigma de la investigacion.

La presente investigacion se enmarca en el paradigma epistemoldgico critico
social, ya que busca conocer, vislumbrar y modernizar la praxis y las estrategias
metodoldgicas utilizadas por los docentes de mateméticas para fortalecer en ellos
las competencias digitales, como marco de actuacién en el proceso de ensefianza
y a su vez lograr una auto-reflexion en el uso de las tecnologias de la informacion
y comunicacion (TIC). Implementando conjuntamente un proceso formativo
orientado a la transformacion del modelo pedagdgico, y asi generar acciones que
permitan el cambio y el mejoramiento de la realidad educativa mediante la
capacitacion de los sujetos para la participacion y transformacion social.

En este sentido, la perspectiva critico-social de Carr y Kemmis (1988) aporta
nuevas imagenes de la ensefianza y del profesorado que complementan las ideas
de Schon sobre la reflexion en la accion que hemos considerado anteriormente.
Para esta perspectiva, la reflexién sobre la practica y la adopcion de una posicion

critica frente a lo social son dos formas de avanzar o tomar conciencia de los
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problemas. Considera la dimension critica en tanto que el profesorado concibe su
practica como problematica; proceso que va mas all4 de la comprension y del
conocimiento vulgar y cotidiano.

Popkewitz (1988) afirma que algunos de los principios del paradigma Son: (a)
conocer y comprender la realidad como praxis; (b) unir teoria y practica,
integrando conocimiento, accion y valores; (c) orientar el conocimiento hacia la
emancipacion y liberacion del ser humano; y (d) proponer la integracion de todos
los participantes, incluyendo al investigador, en procesos de autorreflexion y de
toma de decisiones consensuadas, las cuales se asumen de manera
corresponsable.

En este punto se debe entrar de lleno en la interesante propuesta de llevar a
los maestros a otro nivel en el terreno digital, y aquellos que han tenido alguna
dificultad en aplicar herramientas tecnoldgicas, e incluso quienes ya las han
aplicado logren apropiarse, desarrollar e implementar las competencias digitales
en al menos cinco dimensiones: Informacion y alfabetizacion informacional,
Comunicacion y colaboracion, Creacion de contenidos digitales, Seguridad y
Resolucién de problemas.

Enfoque de la investigacion.

Teniendo relacién con lo anterior, este trabajo asume un enfoque cualitativo el
cual es importante para el campo educativo, porque se trata de educar para la
comprension, interpretacion de la realidad que se expresa en fenOmenos,
conflictos, problemas e interrogantes en los diferentes ambitos de la vida del ser

humano. Para Rorty, un tedrico de la hermenéutica, la interpretacion del mundo es
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discursiva, es decir, obedece a las experiencias del hombre que conoce en un

tiempo y espacio especificos. Por esto Rorty y Zulaica (1989) afirman que:

El intento de edificar (a nosotros mismos y a los demas) puede consistir en la
actividad hermenéutica de establecer conexiones entre nuestra propia cultura y
alguna cultura o periodo historico exaticos, o entre nuestra propia disciplina y
otra disciplina que parezca buscar metas inconmensurables con un vocabulario
inconmensurable. (pag. 246)

Del mismo modo, Habermas (1986) el conocimiento nunca es producto de
individuos o grupos humanos con preocupaciones alejadas de la cotidianidad; por
el contrario, se constituye siempre en base a intereses que han ido
desarrollandose a partir de las necesidades naturales de la especie humana y que
han sido configurados por las condiciones histéricas y sociales.

Habermas se apoya en la interaccién maestro — alumno, intercambio de
saberes, de cultura, de visiones de mundo. Y representa la concepcion mas
completa, ya que concibe al hombre poseedor de un saber que construye desde la
interaccién multicultural. Hecho denotado desde los aportes de la investigacion
cualitativa a la educacién. Hoy mas que nunca los modelos pedagdgicos y los
planes curriculares deben nacer de la investigacion cualitativa que se haga del
entorno en donde habitan los estudiantes.

Cabe resaltar que este enfoque cualitativo es pertinente para la investigacion
gue se esta desarrollando, porque el docente busca transformar su praxis a través
de su propia experiencia; teniendo en cuenta el contexto en el cual se

desenvuelve, para descubrir nuevas formas de ensefianza que lo lleven a innovar,
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apropiandose del uso de herramientas tecnologicas y de material pedagogico que
facilite un aprendizaje significativo en el estudiantado.
Método de la investigacion.

En este sentido, se trabajara el método de investigacién accién porque, hoy
mMA&s que nunca, los profesionales de la educacion juegan un papel clave en la
mejora de la calidad educativa. Los resultados en investigacion han proporcionado
una mayor comprension de las practicas educativas y de los contextos
institucionales; no obstante, vemos la necesidad de que el profesorado asuma el
papel de investigador en la educacion.

La imagen del profesorado investigador se considera como una herramienta de
transformacion de las practicas educativas, en este sentido Elliott (1993) define la
investigacion-accion como «un estudio de una situacion social con el fin de
mejorar la calidad de la accion dentro de la misma». La entiende como una
reflexion sobre las acciones humanas y las situaciones sociales vividas por el
profesorado que tiene como objetivo ampliar la comprension (diagnéstico) de los
docentes de sus problemas practicos. Las acciones van encaminadas a modificar
la situacién una vez que se logre una comprension mas profunda de los
problemas.

Es por eso que, El modelo de Elliott toma como punto de partida el modelo
ciclico de Lewin, que comprendia tres momentos: elaborar un plan, ponerlo en
marcha y evaluarlo; rectificar el plan, ponerlo en marcha y evaluarlo, y asi

sucesivamente. (ver figura No. 1)
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Figura No. 1:

Ciclo de la investigacion — accion. (Elliott 1993)

Autoevaluacidn
v aplicacion de
instrumentos

Reflexidn simul-
tanea sobre
medios y fines

Desarrollo de la
teoria v la mejo-
ra de la practica

Descubrimiento
v resolucién de
problemas

Proceso de delibe-
racion y reflexién
que busca cambio

Nota. Esquema adaptado del proceso o Ciclo de la investigacidon-accién modelo de Elliot. 2022
[imagen]. Elaboracion propia.

La investigacidn-accion practica confiere un protagonismo activo y autonomo al
profesorado, siendo éste quien selecciona los problemas de investigacion y quien
lleva el control del propio proyecto. Para ello puede reclamarse la asistencia de un
investigador externo, de otro colega, o, en general, de un “amigo critico”. Son
procesos dirigidos a la realizacion de aquellos valores intrinsecos a la practica
educativa. Es la perspectiva que representa el trabajo de Stenhouse (1998) y de
Elliott (1993).

La investigacion-accion practica implica transformacion de la conciencia de los
participantes, asi como cambio en las practicas sociales. La persona experta es un
consultor del proceso, participa en el dialogo para apoyar la cooperacion de los
participantes, la participacion activa y las practicas sociales.

También es clarificador el enfoque de la ensefianza como investigacion que
plantea Stenhouse (1998). Para este autor, el curriculo es el medio a través del

cual el profesor aprende porque le permite probar las ideas mediante la practica, y
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por tanto confiar en su juicio y no en el de otros. La pretension del curriculo es
traducir las ideas educativas en acciones educativas, y eso es siempre
problemético. Los curriculos son procedimientos hipotéticos que se rigen por las
ideas e intenciones educativas que el profesorado prueba en el aula; no solo se
prueban los procedimientos, sino también las ideas que los guian.

Por todo lo anterior, esta investigacién tendra un proceso ciclico abierto, que
concuerda con los modelos planteados por Elliott (1993) y Stenhouse (1998),
donde el grupo investigador y los docentes del &rea de mateméticas de las
instituciones Armando Estrada Florez y Rodrigo Vives De Andreis participaran
dinamicamente en los ejes que la constituyen.

Poblacién y Muestra.

Para el desarrollo metodolégico del presente trabajo de investigaciéon se
determiné una poblacion finita, discriminadas asi, la institucién educativa
departamental Rodrigo Vives de Andreis, la cual cuenta con un grupo de 22
docentes que trabajan en la sede principal, donde 5 docentes son los encargados
del area de matematicas en la jornada de la tarde; y en la institucion educativa
departamental Armando Estrada Flérez tiene un grupo de 30 docentes donde 6 se
encargan del area de matematicas, también pertenecientes a la jornada tarde.

La poblacién para Hernandez et al. (2010) “es el conjunto total de todos los
casos que concuerdan con ciertas especificaciones”. (pag. 174) Para Tamayo y
Tamayo (2004), por su parte la considera como “la totalidad de un fenomeno de
estudio, que incluye la totalidad de unidades de analisis o entidades de poblacion

que integran dicho fenomeno” (pag. 176).
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Teniendo en cuenta lo anterior se puede determinar que la poblacion detallada
en el presente estudio tiene caracteristicas comunes y es finita, ya que los
investigadores cuentan con el registro de los elementos que la conforman, de
acuerdo con lo planteado por Ramirez (2007), una poblacion finita es aquella
cuyos elementos en su totalidad son identificables por el investigador, por lo
menos desde el punto de vista del conocimiento que se tiene de su cantidad total.
Sin embargo, estadisticamente se considera que una poblacion es finita cuando
esta conformada por menos de cien mil elementos. Para la focalizacion de los
establecimientos educativos participante en este trabajo, se determinaron los
siguientes criterios:

» Los establecimientos educativos han presentado bajos resultados en las
pruebas de matematicas en SABER 11, durante varias vigencias
consecutivas.

» Por motivo de la pandemia generada por el COVID-19, surge la idea de
trabajar en las competencias digitales docentes (CDD).

» El sentir docente en buscar estrategias motivacionales utilizando las TIC,
para enriquecer su praxis pedagogica.

El tipo de muestreo que se utilizé es el no probabilistico, segiin Hernandez et
al. (2010) las muestras no probabilisticas pueden también llamarse muestras
dirigidas, pues la eleccion de casos depende del criterio del investigador, ya que
no todos los sujetos que hacen parte de la muestra tienen la oportunidad de ser
elegidos, se tuvieron en cuenta los criterios y ademas la decision de los
investigadores para determinar el grupo idoneo para el desarrollo de las acciones,

proceso y la recoleccion de datos.
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Asi mismo, En este tipo de muestreo predominan aquellos individuos que, al cumplir
con cierta cualidad o caracteristica, benefician la investigacion. El muestreo no
probabilistico puede ser clasificado en muestreo por cuotas, conveniencia, bola de
nieve o muestreo discrecional. En esta investigacion se trabajo con el muestreo
por conveniencia.

El muestreo no probabilistico por conveniencia es aquel donde el investigador
realiza la muestra, seleccionando individuos que considera accesibles y de rapida
investigacion. Esto, generalmente, lo hace por proximidad a él mismo. Editorial
Grudemi (2019).

Para determinar la muestra se tuvo en cuenta como criterio investigativo, que el
grupo de trabajo son docentes del area de matematicas pertenecientes a ambas
instituciones y laboran con grupos de estudiantes de la basica y media. Se
establecié una muestra total de 10 docentes de docentes del &rea en los niveles
de educacion antes mencionados de las instituciones en estudio, distribuidos asi:
6 docentes de educacion basica y 4 docentes de educacién media.

Este tipo de muestra es representativa de la poblacion en estudio e incorpora
los criterios de inclusién y exclusion, para la conformacién de un grupo que
ofrezca una buena oportunidad de alcanzar y obtener los datos e informacién que
se requiere.

Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos.

Son un conjunto de mecanismos por medio de los cuales se pretende
recolectar, conservar, elaborar, reelaborar y transmitir los datos recopilados en el
proceso investigativo, Sabino (2014). Los instrumentos de recoleccion de datos

son las herramientas y recursos de donde los investigadores, pretenden obtener la
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informacion oportuna y veraz que permiten acercarse a los fenémenos que se dan
en torno al objeto/sujeto investigado y de ahi plantear un archivo concreto y
efectivo para la investigacion.

Los Instrumentos de recoleccion de datos constituyen una de las etapas méas
significativas en el proceso, ya que en este momento se recopilan los datos que
ayudaran a alcanzar los objetivos de la investigacion. Segun Palella y Martins
(2017) es cualquier recurso del cual pueda valerse el investigador para acercarse
a los fenébmenos y extraer de ellos informacion. En cada instrumento concreto
pueden distinguirse dos aspectos diferentes: una forma y un contenido.

En el presente estudio las técnicas que se utilizaran son tres (3), la revision
documental, talleres formativos y el grupo focal, y en el marco de las categorias
consideradas.

Revision documental

Otro aspecto que hay que considerar es la recogida de informacion sobre el
tema que desea investigar, sobre la accion que quiere implementar, segun
Hurtado (2008), es una técnica en la cual se recurre a la informacion escrita, ya
sea bajo la forma de datos que pueden haber sido producto de mediciones hechas
por otros, 0 como textos que en si mismo constituyen los eventos en estudio. De
igual manera Jiménez y Carrera (2002), sefialan como observacion documental,
refiriendose a la utilizacion de los documentos para obtener datos y/o para
analizarlos como objeto de estudio.

Al utilizar este instrumento en la presente investigacion se pretende hacer

revision del plan de area de matematicas de las instituciones educativas
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departamentales Armando Estrada Fl6rez y Rodrigo Vives de Andreis y su
correspondencia con el fortalecimiento de las competencias digitales docentes.

Por lo tanto, se utilizara una lista de chequeo, segun Jimeno y Gonzélez (2012)
las listas de chequeo o Checklist son formatos de control, se crean para registrar
actividades repetitivas y controlar el cumplimiento de una serie de requisitos o
recolectar datos ordenadamente y de forma sistemética. Se implementaron dos
listas de chequeo que constan de 11 items cada una, en las cuales se pretende
caracterizar las competencias digitales como marco de actuacion en el proceso de
ensefianza de las mateméticas, tomando como objeto de estudio el plan de area 'y
las guias de trabajo docente, para tener una informacién precisa acerca de los
procesos, planeacion, competencias, estrategias y evaluacion que se tienen en
cuenta para el desarrollo de la asignatura en estudio. Ver anexo No. 8 listas de
chequeo

De igual forma se aplicé a los docentes una encuesta on-line, las cuales en la
actualidad numerosos investigadores consideran que las encuestas por Internet
ofrecen informacion con tanta calidad como las encuestas presenciales o
telefénicas (Callegaro et al.,2015) Asi mismo Alarco & Alvarez, 2012, expresan
que laredy el uso de herramientas de encuestas on-line han supuesto una
mejora notable en la forma de investigar y han revolucionado las antiguas formas
de recogida de datos hasta el punto de que estan quedando obsoletas.

Este método de recoleccion que se muestra como opcion metodologica a las
clasicas encuestas habituales, ésta tiene sus propias posibilidades y limitaciones,

tal como cualquier otra modalidad de encuesta y que van a permitir caracterizar
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las competencias digitales docentes en el proceso de ensefianza de las
matematicas. Ver anexo No. 4 encuesta caracterizacion docente.
Talleres formativos

De acuerdo con Aponte (2015), los hallazgos encontrados sobre el taller
pedagdgico como estrategia metodoldgica aplicado en el aula de clase durante el
proceso de ensefianza- aprendizaje, y por consiguiente en la aprehension del
conocimiento, lo validan como un instrumento adecuado para estimular la
investigacion en el ambito educativo, donde interactian estudiantes y docente,
dado que a través de éste se integra la teoria y la préactica, y facilita la
comprension de la reciprocidad de funciones que existen entre unay otra,
mediante la interrelacion del conocimiento y la accion.

Segun lo anterior se considera el taller formativo, como una estrategia
pedagdgica saludable para promover la investigacion entre docentes y estudiantes
a través del didlogo abierto, reflexivo y constructivo, durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje, que segun Racionero (2012), el conocimiento se
construye desde un plano intersubjetivo, es decir, desde lo social; y
progresivamente se interioriza como un conocimiento propio.

Igualmente, la investigacion asume la caracteristica de los estudios de
correlaciéon (Fernandez, Hernandez y Baptista 2014), ya que esta se orienta a
determinar si existe o no relacion entre las variables, el taller como estrategia
metodoldgica y estimular la investigacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En concordancia con el segundo objetivo de esta investigacion se realizaron
cinco (5) talleres formativos a los docentes de matematicas pertenecientes a las

instituciones focalizadas (ver anexo 9 talleres formativos), cuyo propdsito es
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fortalecer las competencias digitales docentes como son: la creacién de un blog
educativo, el manejo de equipos audiovisuales, el manejo de plataformas virtuales,
paginas, programas y aplicaciones interactivas, aplicacién de un OVA (objeto
virtual de aprendizaje), y manejo de tableros interactivos; que buscan la
transformacion de la practica pedagogica para mejorar el proceso de ensefianza.
Grupo focal o focus group

Segun Arellano y Méndez (2017), en esta situacion discursiva los puntos de
vista y las percepciones de las personas se desarrollan en su interaccion con otras
personas, e incluso pueden cambiar por medio de sus comentarios. De esta
manera, los grupos focales descubren al investigador mas alla sobre como dicho
cambio ocurrid y la naturaleza de los factores influyentes.

Los grupos de discusion consisten en una técnica cualitativa que capacita al
investigador para alinearse con los participantes y descubrir cdmo ven la realidad.
Korman (2003), lo define como una reunién de un grupo de individuos
seleccionados por los investigadores para discutir y elaborar, desde la experiencia
personal, una tematica o hecho social que es objeto de investigacion.

En concordancia a lo anterior, Gutiérrez (2010), expresa que en realidad no hay
una definicion ni una técnica especifica de los focus group. En general, el focus
group esta formado por un grupo de 6 a 10 personas, con unas caracteristicas
especificas, y se desarrollan en una atmosfera tranquila e informal que estimule la
conversacion. Normalmente duran entre una y dos horas, y son dirigidas por
moderadores expertos que siguen un esquema predefinido de temas de discusion.

Asi mismo, Pope (2009) dice que: El grupo focal se caracteriza por ser un

grupo de discusion que posibilita el dialogo sobre un asunto en especial, vivido y
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compartido mediante experiencias comunes, a partir de estimulos especificos para
el debate que reciben los participantes.

Este instrumento tiene como finalidad evaluar el nivel de trasformacion
alcanzado al cierre del proceso formativo con los docentes de las instituciones
educativas departamentales Armando Estrada Florez y Rodrigo vives de Andreis
como marco de actuacion en el proceso de ensefianza de las matematicas.
Tomando como objeto de estudio un grupo focal donde participan docentes
activamente de ambas instituciones en un compartir que busca la reflexion que
conlleven al fortalecimiento de las competencias digitales. Ver anexo No. 10
Validacion de los instrumentos.

En lo concerniente a la validacion de un instrumento, es considerada, por el
alcance de su rigor cientifico, un tipo de estudio con sus caracteristicas y
procedimientos, los cuales permitieron arribar a la metodologia propuesta.

(L6pez, et al., 2019).

Un instrumento debe cumplir con dos elementos fundamentales: validez y
confiabilidad (Albites 2019). Validez es el grado en que un instrumento mide lo que
debe medir. Para obtenerlo se tiene que comparar el instrumento a utilizar con el
ideal, patron de oro o Gold Standard. Confiabilidad es el grado de congruencia
con el cual un instrumento, mide la variable. Se obtiene de evaluar la
reproducibilidad, que es cuando existe una buena correlacion en las mediciones
en distintos momentos; y por otro lado, la fiabilidad, que es la exactitud en las
mediciones en diferentes momentos (Lopez, et al., 2019).

En concordancia, Arias (2006), dice que es comprobar si el instrumento mide lo

gue pretende medir, ademas de cotejar su pertinencia o correspondencia con los
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objetivos especificos y variables de la investigacion, es por esto que, los
instrumentos mostrados para la consecucién de los datos en esta investigacion se
estipularon a través de la validacion por juicio de un experto familiarizado con la
tematica de investigacion; para determinar el consentimiento de las preguntas que
componen el instrumento y de esta manera comprobar en qué medida estos
cubren los objetivos propuestos.

Para lo cual, se entregé al experto un formato de validez de contenido por cada
instrumento, que le permitira verificar la construccion de los items en relacion con
las categorias estudiadas, dar su valoracion con respecto a la pertinencia,
precision, claridad, lenguaje y recomendaciones para realizar los ajustes
pertinentes.

Teniendo en cuenta lo anterior, se obtendran datos oportunos y con alta
fiabilidad, ya que seran producto de un proceso serio y consensuado con los
expertos que hicieron parte del trabajo de investigacion. Ver Anexo No. 5 Carta a

experto. Ver Anexo No. 6 Formatos de validez de contenido.

Capitulo IV

Andlisis de resultados y discusion.

Segun Arellano y Méndez (2017) los procesos investigativos deben encaminar
a los sujetos y al objeto investigado a una transformacion que evidencie los
resultados del mismo, o al menos vislumbre en sus conclusiones situaciones que

mas adelante encaminen nuevas investigaciones.
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En este capitulo se encuentra de formada detallada los resultados obtenidos
durante todo el proceso investigativo; inicia analizando cada objetivo formulado
para llegar al alcance deseado, fortalecer las competencias digitales docente
como marco de actuacion en el proceso de ensefianza delas mateméticas a través
el uso adecuado de las TIC, Expresado lo anterior, se establece la ruta
metodologica descrita en el capitulo anterior, en lo cual las técnicas e instrumentos
utilizados; lista de chequeo, entrevista, talleres formativos y grupo focal.

Esta investigacion ha centrado sus esfuerzos en conseguir la aplicacién y
alcance de unos objetivos que desde la mirada de los investigadores permiten
exponer los resultados obtenidos en este proyecto, los cuales dan una vision en lo
referente a comprender el estado de las categorias de estudio y como es la
dinamica en el fortalecimiento de las competencias digitales docentes y modelos
pedagdgicos de las Instituciones Armando Estrada Florez (INEDAEF) y Rodrigo
Vives de Andreis (ROVIDEAN).

Los resultados obtenidos en este proyecto, dan una vision en lo referente a
como es la dinamica del uso de las competencias digitales docentes de educacién
bésica y media de la institucion focalizada, el cual es uno de los interrogantes
planteados en la introduccion de esta investigacion y que fue analizado a través de
los instrumentos y acciones descritas en cada etapa y cuyos resultados arrojaron
evidencias importantes para cada categoria estudiada.

Fase | Caracterizacion.

La técnica que se utilizé en primera instancia para nuestro objetivo especifico

inicial el cual es, caracterizar las competencias digitales como marco de actuacion

en el proceso de ensefianza de las matematicas, fue la revision documental
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realizada al plan de area, a través de una lista de chequeo donde se evidenciaron
los siguientes resultados:

En relacion a la primera categoria de estudio, competencias digitales docentes,
se evidencia que en ambas instituciones sus planes de &rea no poseen estrategias
ni actividades metodoldgicas, ni contemplan el uso de las TIC y mucho menos la
aplicacion de plataformas donde se trabajen actividades online-offline, que
permitan alcanzar los objetivos y las metas de evaluacion para asi fortalecer las
competencias digitales de los docentes del area de mateméticas. Teniendo en
cuenta lo expresado por lordache, Marién y Baelden (2017) al proponer que las
competencias digitales se asuman como los resultados mas préacticos y medibles
de los procesos de formacion con relacion a la novedosa alfabetizacion digital.

Asi mismo, las competencias digitales segun Marza y Cruz (2018), son
asumidas a manera de instrumentos de gran utilidad que permite la movilizacion
de actitudes, conocimientos y procesos; por medio de los cuales los discentes
adquieren habilidades para facilitar la transferencia de conocimientos y generar
innovacion. De aqui la importancia de incluir en el plan de area de matematicas
estrategias que ayuden a los docentes de matematicas a ensayar con nuevas
tendencias tecnoldgicas de ensefianza para alcanzar aprendizajes significativos
en los estudiantes.

En cuanto a la segunda categoria en estudio, modelos pedagogicos, es
evidente en las instituciones INEDAEF y ROVIDEAN, cuentan con una estructura
general de acuerdo a lo estipulado por el ministerio de educacion nacional, en
relacion a el enfoque o modelo institucional, inclusion de los derechos basicos de

aprendizaje (DBA) y los criterios de evaluacion en lo que respecta a los objetivos y
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metas del area. En esta direccion, lo planteado por Cantor y Altavaz (2019),
afirman que un modelo pedagdgico se puede entender como la representacion
abstracta-conceptual de las relaciones que predominan en el fendmeno de la
ensefianza, ademas, acopia aspectos de relevancia para analizar, describir,
explicar, simular, controlar, predecir y explorar los fendmenos y procesos
educacionales con la conviccion de extraer conclusiones de tipo predictivo.

En la revision documental realizada por los investigadores se comprueba que
existe coherencia en el plan de area entre lo exigido por la normatividad educativa
colombiana y el enfoque institucional, pero no se exhibe como éste puede
fortalecer las competencias digitales de los docentes del area de matematicas. Ver

figura No. 2

Figura No. 2:
caracterizacién de competencias digitales docentes plan de area

Caracterizacion de las competencias digitales en las instituciones educativas departamentales
Armando Estrada Flérez (AEF) y Rodrigo Vives de Andreis (RVA)

M AEF mRVA

ESTRATEGIAS ACTIVIDADES USODELAS  OBJETIVOSYLAS  USODELAS ACTIVIDADES EXISTENCIA ESTRUCTURA  SEEVIDENCIAEN INCLUSIONDELOS CRITERIOS DE

METODOLOGICAS ~ PLANTEADAS ~ TECNOLOGIAS DE METAS DE HERRAMIENTAS  INTERACTIVASA RECURSOS 1 — SI GENERAL DE EL PLAN DE AREA DERECHOS EVALUACION EN
ENFOCADASA UN LA INFORMACION ~ EVALUACION  TECNOLOGICAS TRAVES DE DIGITALES ONLINE ACUERDOALO  UNENFOQUEO BASICOS DE OBIETIVOSY
APRENDIZAJE Y COMUNICACION PARAEVALUAR  PLATAFORMAS Y/O OFFLINEEN LA 2 = N O 'ORIENTADO POR MODELO APRENDIZAJE METAS DE
SIGNIFICATIVO. {TIC) LOS EDUCATIVASOEL  INSTITUCION EL MEN. INSTITUCIONAL (DBA) EVALUACION.
APRENDIZAJES. USO DE OVA
COMPETENCIAS DIGITALES DOCENTES MODELOS PEDAGOGICOS

Nota. Gréfica donde se evidencia la caracterizacion de las competencias digitales docentes en el
plan de &area. 2022. Elaboracion propia.
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Siguiendo con la caracterizacién en concordancia con el primer objetivo, los
investigadores realizaron una revision documental a través de una lista de
chequeo a las guias de trabajo docente, donde se obtuvieron los siguientes
resultados:

Con respecto a las competencias digitales docentes se observa que la mayoria
de los docentes de matematicas de las instituciones INEDAEF y ROVIDEAN, no
implementan estrategias, ni actividades metodoldgicas encaminadas al desarrollo
de clases interactivas, ni tampoco la utilizacion de equipos o herramientas
audiovisuales y tecnoldgicas, a pesar que en la institucion ROVIDEAN existen
algunos recursos digitales como videobeam, tableros digitales y Tablet; los
docentes no aprovechan estos valiosos recursos, algunos por desconocimiento del
funcionamiento y conexion de los equipos y otros por simple miedo a utilizar estos
recursos.

Siguiendo con esta linea, esta la categoria de modelos pedagdégicos donde los
investigadores descubren que la guia de trabajo cuenta con una estructura de
acuerdo a lo exigido por el ministerio de educacion nacional, en lo concerniente a
la inclusion de los derechos basicos de aprendizaje y los criterios de evaluacion;
pero no se evidencia en la guia de trabajo el modelo pedagdgico institucional. Ver

figura No. 3
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Figura No. 3:

Caracterizacion competencias docentes guias de trabajo

Caracterizacion de las competencias digitales en las instituciones educativas departamentales
Armando Estrada Florez (AEF) y Rodrigo Vives de Andreis (RVA)

mAEF mRVA

ESTRATEGIAS ACTIVIDADES USODELAS  OBJETIVOSYLAS  USODELAS ACTIVIDADES

EXISTENCIA

ESTRUCTURA  SEEVIDENCIAEN  INCLUSION DE

CRITERIOS DE

METODOLOGICAS ~ PLANTEADAS ~ TECNOLOGIASDE  METAS DE HERRAMIENTAS  INTERACTIVAS A RECURSOS GENERAL DE LA LA GUIADE LOS DERECHOS ~ EVALUACIONEN
ENFOCADASA UN LAINFORMACION  EVALUACION  TECNOLOGICAS TRAVES DE  DIGITALES ONLINE 1=SI GUIADE TRABAJO  TRABAJO UN BASICOS DE OBIETIVOS Y
APRENDIZAJE Y COMUNICACION PARAEVALUAR  PLATAFORMAS Y/O OFFLINEEN LA DEACUERDOALO  ENFOQUEO APRENDIZAIE METAS DE
SIGNIFICATIVO. (mc) Los EDUCATIVASOEL  INSTITUCION 2=NO ORIENTADO POR MODELO (DBA) EVALUACION
APRENDIZAJES. USO DEOVA EL MEN. INSTITUCIONAL.
COMPETENCIAS DIGITALES DOCENTES

Nota. Gréfica donde se evidencia la caracterizacion de las competencias digitales docentes en las

guias de trabajo. Elaboracion propia.

Para terminar la caracterizacion se realizé una encuesta virtual a los docentes

de las instituciones focalizadas a través de la aplicacion google form, donde se

vislumbraron los siguientes hallazgos: ver tabla No. 2

Tabla No. 2:

Convergencias y divergencias, caracterizacion.

CATEGORIAS PREGUNTAS

CONVERGENCIAS Y DIVERGENCIAS

En La orientacién
general del areay
especialmente las
estrategias
metodoldgicas del
area, ¢ Se contempla el
fortalecimiento de
competencias digitales
en la ensefianza de las
matematicas?

C: el 82% de los docentes opinan que en la
orientacion general del area no se contempla
el fortalecimiento de competencias digitales
en la ensefianza de las matematicas.

D: solo el 18 % considera que si se
contempla el fortalecimiento de competencias
digitales en la ensefianza de las matematicas
en el plan de é&rea.
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Competencias
digitales
docentes

¢, Se evidencia que las
actividades planteadas
estan enfocadas a
potenciar las
competencias digitales
que conlleven a un
aprendizaje
significativo?

¢ En la metodologia del
area se contemplan
estrategias que
conlleven a promover
el uso de las
tecnologias de la
informacion y
comunicacion (TIC)?

¢En el plan de area los
objetivos y las metas
de evaluacién apuntan
al desarrollo de las
competencias digitales
aplicadas en la
ensefanza de las
matematicas?

¢ Usa Ud. herramientas
tecnolégicas como
estrategia para
desarrollar y evaluar
los aprendizajes en el
area?

76

C: el 73% de los docentes opinan que no Se
evidencia que las actividades planteadas
estan enfocadas a potenciar las
competencias digitales que conlleven a un
aprendizaje significativo.

D: solo el 27 % considera que las actividades
planteadas si estan enfocadas a potenciar las
competencias digitales que conlleven a un
aprendizaje significativo.

C: el 73% de los docentes opinan que la
metodologia del area no se contemplan
estrategias que conlleven a promover el uso
de las tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC)

D: solo el 27 % considera que la metodologia
del area si contemplan estrategias que
conlleven a promover el uso de las
tecnologias de la informacion y comunicacion
(TIC)

C: el 82% de los docentes opinan que los
objetivos y las metas de evaluacién no
apuntan al desarrollo de las competencias
digitales aplicadas en la ensefianza de las
matematicas

D: solo el 18 % considera que los objetivos y
las metas de evaluacion si apuntan al
desarrollo de las competencias digitales
aplicadas en la ensefianza de las
matematicas

C: algunos de los docentes manifiestan que
la herramienta tecnolégica utilizada como
estrategia es el video beam.  otros no
utilizan herramientas tecnol6gicas porque las
instituciones no cuentan con estos recursos.
D: calculadora cientifica, fluido eléctrico
deficiente, salones de informatica
constantemente estan ocupados por las
técnicas.
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Modelos
pedagdgicos

¢En las estrategias
didacticas del area, Ud.
implementa actividades
interactivas a través de
plataformas educativas
o el uso de OVA
(objeto virtual de
aprendizaje)?

¢ Qué plataformas
virtuales ha
implementado en su
practica pedagogica
antes o durante la
pandemia generada
por el COVID-19?
describa como
realizaba este proceso.

¢, Considera Ud. qué el
plan de area Posee la
estructura general de
acuerdo a lo orientado
por el MEN?
(lineamientos
curriculares)

¢,Cree Ud. qué se
evidencia en el plan de
area un enfoque o
modelo institucional?

¢,Observa Ud. la
inclusion de los
derechos basicos de
aprendizaje (DBA) en
la estructura del area?

¢En los criterios de
evaluacion del plan de
area se establecen
claramente los
objetivos y metas de
evaluaciéon?

77

C: la mayoria de docentes manifiestan que
no utilizan estrategias did4cticas a través de
plataformas educativas o el uso de OVA ,
porque las instituciones no cuentas con estos
recursos digitales y los docentes ignoran el
uso de paginas interactivas

D: desconocimiento de actividades
interactivas a través de plataformas virtuales
y OVA, por qué en nuestra institucion no
existe conectividad al internet,

C: la mayoria de docentes utilizan la
aplicacion WhatsApp

D: ninguna, intentaron utilizar plataformas
virtuales como zoom, classroom, meet, y
video llamadas con poco éxito por la falta de
conectividad de los estudiantes.

C: el 82% de los docentes opinan que el plan
de area si posee una estructura general de
acuerdo a lo orientado por el MEN

D: solo el 18 % considera que el plan de area
no posee una estructura general de acuerdo
a lo orientado por el MEN

C: el 55% de los docentes opinan qué no se
evidencia en el plan de area un enfoque o
modelo institucional.

D: mientras el 45 % considera que si se
evidencia en el plan de area un enfoque o
modelo institucional

C: el 91% de los docentes opinan que si se
observa la inclusion de los derechos basicos
de aprendizaje (DBA) en la estructura del
area

D: mientras el 9 % no evidencia los derechos
bésicos de aprendizaje (DBA) en la
estructura del area.

C: el 100% de los docentes opinan que los
criterios de evaluacién del plan de area si se
establecen claramente con los objetivos y
metas de evaluacion

D:

Nota. Encuesta virtual dirigida a docentes a través de google form. 2022.
https://docs.google.com/forms/d/INAoRqgspnvpHGLCENfsNTYKo083R80gHI2geCoMc-igW Y/edit
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En atencion a la sistematizacién de cada una de las categorias de analisis
mostradas en la tabla anterior, se hace el siguiente reconocimiento:

Frente a las competencias digitales docentes, se destacan que el 82% de c que
el 73% de los docentes opinan que no se evidencia que las actividades planteadas
estan enfocadas a potenciar las competencias digitales que conlleven a un
aprendizaje significativo, por ultimo cabe anotar que, la mayoria de docentes
manifiestan que no utilizan estrategias didacticas a través de plataformas educativas o el
uso de OVA , porque las instituciones no cuentas con estos recursos digitales y los
docentes ignoran el uso de paginas interactivas.

Cada uno de estos hallazgos se constituyen en una oportunidad de mejora
frente a la categoria analizada. Al respecto Cateriano et al. (2021) afirman que se
debe entrar de lleno en la interesante propuesta de llevar a los maestros a otro
nivel digital, y aquellos que han tenido alguna dificultad en aplicar herramientas
tecnoldgicas, e incluso quienes ya las han aplicado logren apropiarse, desarrollar
e implementar las competencias digitales en al menos cinco dimensiones:
Informacién y alfabetizacién informacional, Comunicacién y colaboracion, Creacion
de contenidos digitales, Seguridad y Resolucion de problemas. De esta manera se
podran alcanzar tres niveles progresivos: basico, intermedio y avanzado.

Con respecto a la categoria modelos pedagogicos, se halldé que el 82% de los

docentes opinan que el plan de area si posee una estructura general de acuerdo a lo
orientado por el MEN, que el 91% de los docentes, opinan que si se observa la inclusion
de los derechos bésicos de aprendizaje (DBA) en la estructura del area, y por ultimo el
100% de los docentes opinan que los criterios de evaluacion del plan de area si se

establecen claramente con los objetivos y metas de evaluacion.
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Frente a esta categoria analizada, se evidencia la fortaleza en su plan de
estudio con respecto a los lineamientos estipulados por el ministerio de educacion,
en este sentido Cantor y Altavaz (2019) manifiestan que un modelo pedagdgico se
puede entender como la representacion abstracta-conceptual de las relaciones
que predominan en el fendmeno de la ensefianza, ademas, acopia aspectos de
relevancia para analizar, describir, explicar, simular, controlar, predecir y explorar
los fendbmenos y procesos educacionales con la conviccidn de extraer
conclusiones de tipo predictivo.

A manera de cierre en esta fase, retomamos lo que dice Cacheiro (2018)
algunos autores coinciden en que las TIC han impactado a la educacion en los
altimos afos y plantean nuevas exigencias tanto en los planes de estudio en
general, como en los procesos de ensefianza aprendizaje.

Fase Il Talleres formativos

En el desarrollo de la segunda fase del proceso investigativo, se consideraron
conjuntamente y teniendo coherencia con el segundo objetivo, Implementar un
proceso formativo orientado al fortalecimiento de las competencias digitales que
brinden al docente un adecuado marco de actuacién en el proceso de ensefianza
de las matematicas en las instituciones focalizadas; a través de 5 talleres que
posibilitaron una interaccién entre los docentes participantes a este ciclo.

En este sentido las tematicas abordadas fueron las siguientes: creacién de un
blog matemaético, explicacién y aplicaciéon de paginas interactivas, instalacion y
conexién de aparatos audiovisuales, explicacion y aplicacion de un objeto virtual
de aprendizaje (OVA) y capacitacion en el manejo de tableros interactivos. Cada

una de estas tematicas fueron el resultado del reconocimiento conjunto a partir de
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la necesidad identificada en la fase | de la investigacion. A continuacion, se
detallan los momentos de cada taller y la intervencién que observaron los
investigadores por parte de los docentes participantes.
Taller No. 1: creacién de un blog matematico

Para la implementacion de este taller se invitd a un experto en la materia el
Magister en tecnologias digitales aplicadas a la educacion, Luis Fernando Pinto
Delghams. Este encuentro se realizé de manera virtual a través de la plataforma
TEAMS, el profe Luis Pinto, desarroll6 con los participantes la ruta para la creacién
de un blog matemético, por parte de los docentes participarte; los cuales durante
el desarrollo del taller mostraron actitud positiva, activa y participativa hacia el
desarrollo del taller.

Se les abrié un espacio para despejar las dudas que tenian con relacion a la
tematica planteada, las cuales fueron despejadas por el docente orientador de
este taller. Finalmente, los docentes presentaron el blog creado y se

comprometieron a alimentarlo con actividades online-offline. Ver figuras No.4,5

Figura No. 4:

Creacion de un blog matematico

©®

54:43 Solicitar control

il

LUIS FERNAND PINTO (lwitado)

COMO USAR
BL R

DESDE CERO

Nota. Fotografia donde se evidencia la creacién del blog de mateméaticas 2022. Autorizacion
consentimiento de los participantes.



COMPETENCIAS DIGITALES DOCENTES 81

Figura No. 5:
Creacion de un blog matematico
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Nota. Evidencias del encuentro a través de la plataforag TEAMS 2022. Autorizacion
consentimiento de los participantes.

Taller No. 2: Explicacion y aplicacion de paginas interactivas

Para la ejecucion del segundo taller se les explic6 cdmo encontrar via internet
paginas interactivas que enriquezcan su practica pedagdgica y asi hacer sus
clases mas dindmicas y motivadoras, dejando a un lado la clase magistral,
captando la atencion de sus estudiantes los cuales estan inmersos en una era
digital, de esta forma los educandos y docentes interactian ladicamente y
alcanzarian aprendizajes significativos con esta nueva estrategia de ensefiar
matematicas, y siendo consecuentes, se lograria minimizar el desanimo por parte
del estudiantado hacia esta area.

Cabe anotar que este taller también se hizo de manera virtual y a la vez
practico, ya que se interactuaba en tiempo real; se tornd6 muy amenay
participativa la actividad donde los docentes conocieron el uso de paginas y

aplicaciones que se pueden utilizar en todos los temas del area de matematicas
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pasando por el pensamiento métrico, geométrico, aleatorio, numérico, entre otros.
Se resalta que estas péginas interactivas son de indole educativas y accesibles a
todo el publico, entre las paginas recomendadas estan:
https://es.educaplay.com/ https://www.cerebriti.com/ https://www.acast.com/es/
https://www.powtoon.com/?locale=es https://www.canva.com/es_es/
https://www.mindomo.com/es/ https://www.liveworksheets.com/

Los aportes y conclusiones que se vivenciaron por la orientacion y explicacion
de este taller por parte de los docentes invitados, fueron primeramente de
agradecimiento y que se sintieron muy motivados al querer aplicar este tipo de
estrategias digitales en sus clases y que para muchos de ellos serian innovadoras,
ya que no querian salir de su “zona de confort” por temor a utilizar estas
herramientas tecnoldgicas, pero con lo explicado sumado a la interaccion
inmediata con estas paginas, aplicaciones y programas virtuales, se
comprometieron a preparar clases con estas actividades interactivas en su

proceso de ensefianza. Ver figuras No. 6y 7

Figura No.6:

Explicacion y aplicacion de paginas interactivas

Explicaciéon y aplicacion de paginas interactivas

U ® o127ss

/ Los podcasts
/ son mas
[ faciles
( en Acast

ALCOCER POLO...
Unete a
Publica. Monetiza. Crece. | nosotros
i

EO3QEQRo P

Nota. Pagina web sugerida https://www.acast.com/es/. Fotografia .2022. Autorizacién
consentimiento de los participantes.
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Figura No. 7:
Explicacion y aplicacion de paginas interactivas

Explicacion y aplicacion de paginas interactivas

« | X
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: \ cada sistema de ecuaciones @ Q @

lineales.

LUIS FERNA... &  orlando

Encaso de to tener solucion
escriba la palabra
"NO". nota: En mayusculas

Nota. Pagina interactiva sugerida https://www.liveworksheets.com/. Fotograﬂ;a 2022. Autorizacién
consentimiento de los participantes.

Taller No. 3: Instalacion y conexion de aparatos audiovisuales.

Este taller fue totalmente practico, donde la mayoria de los docentes invitados
tuvieron la oportunidad de aprender la forma de conectar y desconectar equipos
audiovisuales como: el videobeam a un pc, el audio a un parlante, el videobeam a
un Smartphone via inalambrica.

Asi mismo, el reconocimiento de los diferentes tipos de cables, tales como el
HDMI cuya funcion principal es la de transmitir audio y video entre dos
dispositivos, llevarlos del uno al otro. Cable VGA su funcién es transferir la sefial
de la imagen o archivo informativo, accion que se realiza conectando
el cable desde la tarjeta madre de la computadora hasta el monitor o proyector de
datos a través del puerto VGA. Cables uno por uno y dos por uno, se pueden
utilizar con DVD, reproductores, radios y cualquier dispositivo con conexion RCA

(blanco/rojo) para transmitir audio en estéreo y es el complemento del cable VGA


https://www.liveworksheets.com/
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para llevar el sonido a un amplificador. Cable de poder o de entrada de corriente,
entre otros.

Cabe anotar que solo dos docentes conocian la forma correcta de conectar
estos equipos audiovisuales y tecnoldgicos, pero se resalta el dinamismo y las
ganas de aprender de los otros docentes invitados ya que tuvieron la oportunidad
de interactuar directamente con este tipo de equipos, y vencer ese temor que
tienen de dafar algun aparato o ser burla de estudiantes y pares educativos. Ver

figuras No. 8, 9y 10.

Figura No. 8:

Instalacion y conexién de aparatos audiovisuales.

,,,,,
PEADT
5

Nota. Equipos audiovisuales y tecnolégicos utilizados en el taller. Fotografia 2022. Autorizacion
consentimiento de los participantes.
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Figura No. 9:

Instalacion y conexion de aparatos audiovisuales.

Nota. Conexion de equipos audiovisuales y tecnologicos por parte de los participantes. Fotografia
2022. Autorizacién consentimiento de los participantes.

Figura No. 10:
Instalacion y conexién de aparatos audiovisuales.

DS Blesenidos

&

Nota. Conexion de equipos audiovisuales y tecnolégics por parte de los participantes. Fotografia
2022. Autorizacion consentimiento de los participantes.
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Taller No. 4: Explicacion y aplicacion de un objeto virtual de aprendizaje
(OVA-JASMATS5)

En la implementacion de este taller el cual fue de modo practico, se conté con
la colaboracion de los docentes Asdrubal Mojica Parejo y Jaime Gutiérrez Puello
quienes son artifices de un trabajo investigativo en la obtencion del titulo de
Magister en la Universidad de la Costa, que lleva por nombre “Efectos del uso del
software educativo jasmat5 para fortalecer la competencia de resolucion de
problemas en el pensamiento numérico en estudiantes de quinto grado”. En este
estudio se pretende determinar el efecto del uso del software educativo para
fortalecer la competencia de la resolucion de problemas matemaéticos en el
pensamiento numérico, por medio del objeto virtual de aprendizaje (Gutiérrez y
Mojica 2018).

Los colegas Asdrabal y Jaime muy gentilmente colocaron a disposicién de los
investigadores este software, JASMAT 5 (OVA), para ser explicado, aplicado y
aprovechado al maximo por parte de los docentes invitados, pertenecientes a las
instituciones focalizadas.

Cabe anotar, que a pesar que esta herramienta virtual esta disefiada para el
grado quinto de educacion basica primaria, los investigadores consideran que se
puede aplicar en grados superiores ya que su contenido se basa en retos donde
se pone en practica la resolucion de problemas matematicos, que le servirian a los
estudiantes como refuerzo de ciertos temas que dejaron de aprender en el periodo
que duro la pandemia generada por la aparicion del covid-19, ademas este tipo de
actividades sirven como practica y preparacion para las pruebas ICFES evaluar

para avanzar.


https://repositorio.cuc.edu.co/handle/11323/113
https://repositorio.cuc.edu.co/handle/11323/113
https://repositorio.cuc.edu.co/handle/11323/113

COMPETENCIAS DIGITALES DOCENTES 87

Los docentes participantes mostraron gran inquietud por este OVA, y les
parecié muy pertinente como ayuda innovadora en su praxis pedagogicay se
veria reflejado en el buen rendimiento académico del estudiantado y hasta en el
mejoramiento de los resultados de las pruebas internas y externas; ademas se
comprometieron a aplicar estos retos matematicos en el aula de clases, claro esta

con la ayuda de los equipos audiovisuales. Ver figuras No.11y 12.

Figura No.11:
Explicacion y aplicacion de un objeto virtual de aprendizaje

Nota. Aplicacién del OVA JASMAT 5 por parte de los particibantes. Fotografia 2022. Autorizacién
consentimiento de los participantes.

Figura No.12:
Explicacion y aplicacion de un objeto virtual de

Nota. Aplicacion del OVA JASMAT 5 por parte de los participantes. Fotografia 2022. Autorizacion
consentimiento de los participantes.
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Taller No. 5: Capacitacion manejo de tableros interactivos.

En esta ocasion se invitaron a los docentes de matematicas a participar de una
capacitacion sobre el manejo de tableros interactivos, donde se les explicé la
importancia que tiene hoy dia la tecnologia para lograr aprendizajes significativos,
si es bien manipulada. Cabe citar que la institucién Rodrigo Vives de Andreis
cuenta con tres videobeam equipados con una aplicacion llamada Epson Easy
Interactive Tool, mas el programa MIMIO studio, los cuales son poco utilizados por
el cuerpo docente; estos equipos permiten dibujar sobre imagenes proyectadas en
cualquier superficie sélida y plana, y moverlas de un lugar a otro dentro del
margen proyectado, mediante el uso del lapiz digital suministrado con el proyector,
inclusive conectarse inalambricamente con una Tablet o Smartphone con ayuda
de un Chromecast.

Para los docentes fue algo novedoso que los dejé asombrados ya que estas
funciones no las traen los videobeam tradicionales, y hasta el punto de decir que
adquiririan con sus propios recursos, el dispositivo inaldmbrico Chromecast para
conectarlo al proyector y este a su celular para implementar una clase interactiva.

En este orden de ideas, se les recomendo descargar alguna aplicaciéon que les
permita escribir sobre sus celulares, Tablet o computadores, si estas Ultimas lo
admiten, algunas de las aplicaciones recomendadas fueron: pizarra interactiva

liveboard, jamboard, virtual board, entre otras. Ver figuras No. 13, 14, 15y 16.
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Figura No. 13:

Capacitacion manejo de tableros interactivos.

Nota. Utilizacidn del tablero interactivo por parte de los participantes. Fotografia 2022. Autorizacion
consentimiento de los participantes.

Figura No. 14:
Capacitacion manejo de tableros interactivos.

Resolver probleman
m2. Aplicacion. Calcula la altura del edificio ms. Aplicacin. Unaiéscalera que mide
representado en la figura 6. 2.5 m se recarga en una pared Sl la
distancia de la base de la escalera con
1a base de la pared es de 2,15 m, halla el
dngulo que forma la escalera con la pared

Nota. Utilizacidn del tablero interactivo por parte de los participantes. Fotografia 2022. Autorizacion

consentimiento de los participantes.
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Figura No. 15:

Capacitacién manejo de tableros interactivos.

Nota. Utilizacion del tablero interactivo por parte de los participéntes. Fotografia 2022. Autorizacion
consentimiento de los participantes.
Figura No. 16:

Capacitacion manejo de tableros interactivos.

Nota. Utilizacién del tablero interactivo por parte de los participantes. Fotografia 2022. Autorizacién
consentimiento de los participantes.
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Como bien lo aseguran Gutiérrez y Mojica (2018), la incorporaciéon de TIC en el
proceso de ensefianza y de aprendizaje en el contexto colombiano, no se puede
ver limitada a la dotacion de equipos y acceso a internet. Es necesario capacitar a
los docentes de tal manera que puedan aprovechar el enorme potencial que le
ofrece su uso en los procesos pedagogicos, y de esta forma poder orientar a los
alumnos en el buen uso de las herramientas tecnoldgicas, desarrollando el trabajo
colaborativo y poniendo al descubierto el uso de las TIC no solo como herramienta
de informacién sino convertirla en conocimiento.

Al finalizar estos talleres tedrico-practicos donde se implementaron
conjuntamente un proceso formativo orientado al fortalecimiento de las
competencias digitales que brinden al docente un adecuado marco de actuacion
en el proceso de ensefianza de las matematicas en las instituciones educativas
focalizadas, como fueron la creacion de un blog matematico, explicacion y
aplicacion de paginas interactivas, instalacion y conexion de aparatos
audiovisuales, explicacion y aplicacion de un objeto virtual de aprendizaje (OVA) y
capacitacién en el manejo de tableros interactivos.

De esta manera, lo que se pretendia lograr con la implementacion de los
talleres formativos era motivar a los maestros participantes a que lleven la
tecnologia a sus aulas, a través de las diferentes herramientas, dispositivos y
aplicaciones trabajadas, es decir, salir de lo tradicional y colocarse a la vanguardia
con los avances tecnoldgicos que de una u otra manera estan ayudando renovar

la educacion.
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Esto se alcanza cuando el docente se sumerge en la era digital conociendo sus
beneficios, que le permitirdn orientar a los estudiantes, que hoy dia son altamente
consumidores de tecnologia, y aprovechando esta situacion para que alcancen
aprendizajes significativos, mejoren en las pruebas internas y externas en
matematicas. De aqui la importancia de transformar el quehacer pedagogico de
una manera mas didéctica visionando un futuro donde prime la virtualidad y la
aplicacion de las TIC, que bien utilizadas en educacion daran excelentes

resultados.

Fase lll Transformacion

Este trabajo investigativo se constituy6 teniendo en cuenta las debilidades
detectadas en referencia a competencias digitales docentes y modelo pedagdgico,
planteados en la fase | a través de la aplicacion de los instrumentos, para luego
evaluar el nivel de transformacion alcanzado al cierre del proceso formativo de la
fase Il con los docentes de las instituciones educativas participantes, es por ello,
gue se toma como base importante la realizacién de 5 talleres de formacion
dirigido a los docentes que incluyeron charlas, recomendaciones, creacion de un
blog, manejo de paginas y aplicacion de objetos virtuales de aprendizaje y
actividades interactivas que conlleven al fortalecimiento de las competencias

digitales docentes, con el objeto de poner en contexto la realidad institucional.

Para la consolidacion del tercer objetivo de la investigacion, se organizé un
grupo focal por parte de los investigadores, donde se conté con la participacién
de 9 docentes de matematicas de la basica y media del bachillerato, se utilizd

como instrumento un cuestionario de cinco preguntas; atendiendo a las
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divergencias y convergencias dadas en este proceso de discusion se obtuvieron

los siguientes resultados. Ver Tabla No. 3

Tabla No. 3:

Convergencias y divergencias grupo focal.

CATEGORIAS

PREGUNTAS

CONVERGENCIAS Y DIVERGENCIAS

Competencias
digitales
docentes.
Modelos
pedagdgicos.

¢ Qué palabras o
sentimientos le vienen
a la mente cuando
piensa en
competencias
digitales docentes?

¢, Estas de acuerdo o
en desacuerdo con la
aplicacion de
plataformas educativas
y/u objetos virtuales de
aprendizaje (ova)?
argumente su
respuesta.

C: La adquisicion de aprendizajes
significativos por parte de los estudiantes
para que las clases sean mas dinamicas,
amenas e interactivas.

Habilidades que posee una persona para el
manejo de herramientas tecnoldgicas como:
pc, celular, video beam, parlantes entre otros
dispositivos electrénicos.

D: Temor-interaccion-diversion.
Aprovechamiento de los recursos
tecnolégicos de la escuela.

C: Completamente de acuerdo, porque, las
plataformas y los objetos virtuales de
aprendizaje (ova) son necesarios, ya que,
ofrecen muchas herramientas que facilitan la
labor docente; ademas, el alumnado debe ir a
la vanguardia con los avances tecnoldgicos.
También expresaron que el uso de estas
plataformas hace que la clase sea interactiva,
alegre y competitiva, dejando a un lado la
monotonia de las clases magistrales o de
tablero.

Ademas, sirve para afianzar conocimientos
de afios anteriores y vacios que tienen los
estudiantes por el trabajo de dos afos de
pandemia; ya que, en esta plataforma toman
como centro de atencion la resolucion de
problemas y lo hacen por medio de retos que
los estudiantes deben resolver a través de
una secuencia.

D: Que la aplicacion de esta plataforma es a
largo plazo; por eso hay que nivelar a los
estudiantes para que haya un buen
aprendizaje.
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Comparta un aspecto
de su trabajo o
experiencia laboral en
el campo virtual.

¢, Qué otras actividades
0 ejercicios
recomendarias para el
fortalecimiento de tu
practica pedagoégica en
la ensefianza de las
matematicas?
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C: El uso de diferentes plataformas,
aplicaciones y herramientas interactivas
durante la pandemia, permitieron fortalecer
herramientas para el proceso de ensefanza
de los estudiantes. Elaboracion y creacion de
videos explicativos para las diferentes
teméticas a desarrollar, a través de distintos
softwares.

D: Trabajar con saldn virtual durante la
pandemia.

La ensefianza de conceptos geométricos con
geogebra.

C: Las otras actividades que
recomendarian para el fortalecimiento de la
ensefianza de las matematicas son: Utilizar
herramientas tecnolégicas como: tableros
virtuales inteligentes, diferentes actividades
gue ofrecen plataformas como: Colombia
aprende, paginas on line, creacion de videos
explicativos en YouTube donde se ensefien
los diferentes algoritmos de las operaciones,
pero sin abandonar la clase magistral, que se
necesita para el dominio de ciertas
tematicas.Realizar las clases mas dinamicas
a través de juegos didacticos, donde los
estudiantes puedan competir, también el uso
de laminas, crear un sistema de algoritmos
aplicados a las diferentes formulas
matematicas y realizar evaluaciones orales.
D: La realizacion de proyectos con los
estudiantes.



COMPETENCIAS DIGITALES DOCENTES 95

C: Si fue de gran utilidad lo aprendido,
porgque, a pesar de poseer ciertos
conocimientos, se conocieron nuevas
plataformas interactivas para la enseianza
de las matematicas que ayudan a agilizar y
dinamizar las actividades pedagdgicas, estas
se veran reflejadas en la adquisicion de
aprendizajes significativos por parte de los
estudiantes.

La utilizacion y conexion correcta de aparatos
tecnolégicos como: video beam, pc entre
otros; ademas del manejo de los objetos
virtuales de aprendizaje (ova) en la
realizacion de las clases.

La creacion de blog para compartir material
importante e informacién de la clase.

¢,Lo que aprendiste
durante la realizacion
de los talleres
pedagdgicos le fue

Gtil para aplicarlo en su
practica docente? Si,
no, por qué.

D.

Nota. Actividad convergencias y divergencias grupo focal etapa de transformacion. 2022.
Elaboracion propia.

En el tratamiento de la informacion de la tabla anterior, se hace el siguiente
reconocimiento:

Los participantes dejaron por escrito estar completamente de acuerdo, porque,
las plataformas y los objetos virtuales de aprendizaje (ova) son necesarios, ya
que, ofrecen muchas herramientas que facilitan la labor docente; ademas, el
alumnado debe ir a la vanguardia con los avances tecnolégicos. Como lo afirman
Gutiérrez y Mojica (2018), los OVA permiten una mejor actitud de los estudiantes
frente al area, muestran mas interés y desarrollan las actividades propuestas con
entusiasmo.

En ese mismo sentido, los docentes participantes expresaron que, si fue de
gran utilidad lo aprendido, porque, a pesar de poseer ciertos conocimientos, se
conocieron nuevas plataformas interactivas para la enseilanza de las matematicas
gue ayudan a agilizar y dinamizar las actividades pedagdgicas, estas se veran

reflejadas en la adquisicion de aprendizajes significativos por parte de los
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estudiantes. Por ultimo resaltaron la utilizacion y conexion correcta de aparatos
tecnologicos como: video beam, pc entre otros; y la creacion del blog para
compartir material importante e informacién de la clase.

En este orden de ideas De la Cruz et al. (2020) manifiestan que Las
plataformas virtuales, son programas (software) orientados a la Internet, se utilizan
para el disefio y desarrollo de cursos o médulos did4cticos en la red internacional.
Permiten mejorar la comunicacién (alumno-docente; alumno-alumno) y desarrollar
el aprendizaje individual y colectivo.

Como se evidencia en la tabla de Convergencias y divergencias grupo focal
(etapa de transformacion), el sentir de los docentes fue de gran satisfaccion;
porque aprendieron técnicas nuevas para enriquecer sus métodos de ensefianza
de las matematicas y fortalecer sus competencias digitales. Dandole la aceptacion
de las TIC en el aula de clase y aprovechando el deseo que tienen los estudiantes
por la tecnologia y aplicaciones virtuales de hoy dia.

Queda demostrado entonces, una transformacion en la metodologia aplicada
de los docentes, ya que se arriesgaron a experimentar técnicas educativas
modernas, basadas en el uso de herramientas audiovisuales y virtuales que

fortalecen y reviven su espiritu pedagdgico.

Capitulo V
Conclusiones y recomendaciones
Conclusiones
Cualquier proceso investigativo conlleva a los sujetos y al objeto investigado a

una transformacion que demuestre los efectos del mismo, o al menos evidencie
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sus conclusiones, situacion que mas tarde orienten a nuevas investigaciones. Este
proyecto investigativo se esmero por alcanzar la aplicacion y ejecucion de los
logros que desde la vision de los investigadores permitan abarcar el estado de las
categorias propuestas: competencias digitales docentes y modelos pedagdgicos,
en las Instituciones Educativas Departamentales Armando Estrada Florez y
Rodrigo Vives de Andreis y a su vez la obtencion de una ruta sencilla y eficaz para
el fortalecimiento de la ensefianza en las matematicas por parte de los docentes.

El producto obtenido en esta investigacion, dan una vision completa en lo
referente a como es la dinamica del uso de las TIC en el desarrollo de la
ensefianza de las mateméticas en los niveles de educacion basica y media de las
instituciones focalizadas, el cual es el interrogante suscitado en la introduccién de
esta investigacion: ¢ Cémo fortalecer las competencias digitales como marco de
actuacion en el proceso de ensefianza de las mateméticas de las instituciones
educativas departamentales Armando Estrada Florez y Rodrigo Vives De Andreis?
y que fue analizado a través de los instrumentos y acciones descritas en cada
fase y cuyos resultados mostraron avances significativos, importantes para cada
categoria estudiada.

Considerando la revision documental (fase 1), donde se percibio que en el plan
de &rea de matematicas de las instituciones focalizadas, no se encuentran
descritas estas habilidades digitales, lo que implica que no existe desde la misma
estructuracion general del area, parametros claros y puntuales para el desarrollo
de dichas competencias en los educandos, lo que permite corroborar que los la
mayoria de docentes no tienen los conocimientos necesarios para promover en el

aula este tipo de aprendizaje en sus educandos.
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Por otro lado, en lo concerniente a modelo pedagdgico, se distingue que, si hay
concordancias descritas en el plan de area, con lo estipulado por el ministerio de
educacion nacional, asi mismo, con los derechos basicos de aprendizaje y el
enfoque institucional.

En este mismo sentido, se examinaron las guias de trabajo que elaboran los
docentes y se avistaron que los resultados fueron muy parecidos a los
encontrados en la revision del plan de aula, ya que en las guias de trabajo y las
metodologias pedagdgicas no mantienen una unificacion de criterios. En definitiva,
el aprendizaje es afectado al no definirse una relacion logica entre las partes.

Para darle respuesta al interrogante antes descrito, los investigadores querian
corroborar lo descubierto en la revision documental, para tal efecto se aplic6 como
instrumento una encuesta en linea, donde efectivamente los docentes, a través de
sus respuestas, confirman la falta de competencias digitales en su practica
pedagdgica y que es muy bajo su conocimiento en el manejo de herramientas
tecnologicas y virtuales.

Siguiendo con la ruta planeada los investigadores procedieron a la aplicacion
de talleres de formacién (fase Il), orientados al fortalecimiento de las competencias
digitales que brinden al docente un adecuado marco de actuacién en el proceso
de ensefianza de las matematicas en las instituciones educativas. Dichos talleres
permitieron la busqueda de la trasformacion de la practica docente magistral y
encaminarla a la era tecnologica que es tendencia hoy dia, y que bien aplicada en
educacion ayuda a mejorar la calidad tan anhelada.

Para finalizar, se conformo un grupo focal para evaluar el nivel de

transformacion alcanzado al cierre del proceso formativo con los docentes de las
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instituciones educativas, donde quedd expuesta la satisfaccion por vencer el temor

a enfrentarse y manipular herramientas tecnolégicas que al llevarlas al aula de

clases se veran beneficiados los estudiantes al adquirir conocimientos

significativos a través de la interaccion con la tecnologia.

Recomendaciones

Luego de planear y ejecutar las diferentes etapas de la anterior
investigacion, basada en el fortalecimiento de las competencias docentes
de matematicas de las instituciones educativas Departamentales Armando
Estrada Fl6rez (INEDAEF) y Rodrigo Vives De Andreis (ROVIDEAN),
surgen por parte de los investigadores las siguientes recomendaciones:
Incluir en el plan de &rea de matematicas de las instituciones educativas
INEDAEF y ROVIDEAN el uso de las TIC, como estrategia innovadora en el
fortalecimiento de las competencias digitales docentes.

Incluir en las guias de trabajo docente de las instituciones educativas
INEDAEF y ROVIDEAN el uso de las TIC, como actividad motivadora en el
fortalecimiento de la ensefianza de las mateméticas en los niveles de
educacion béasica y media.

Mantener actualizado el blog creado por parte de los docentes invitados,
con actividades interactivas que sean mas atractivas e interesantes para los
estudiantes y asi favorecer el proceso ensefianza aprendizaje, como aporte
a la busqueda de la calidad educativa.

Actualizar y adaptar el modelo pedagodgico a un enfoque constructivista

para la ensefianza —aprendizaje de las matematicas.
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Buscar otros espacios de capacitacion docente en el uso de herramientas
tecnoldgicas, que permitan seguir fortaleciendo y actualizando las
competencias digitales en pro de la buena ensefianza en las matematicas y
gue repercutan en los estudiantes, actuales nativos virtuales.
Aplicar el objeto de aprendizaje Jasmat5 el cual puede ser instalado en
computadoras, tabletas, incluso en teléfonos inteligentes, para ser usado en
clases o fuera de ella, dandole al estudiante la facilidad de practicar con el
software en el momento en que €l lo desee. Asi se lograra hacer una clase
innovadora, atractiva e interactiva.
A través del fortalecimiento de las competencias digitales docentes en el
marco de actuacion en la ensefianza de las mateméticas, se puedan
alcanzar mejores resultados en las pruebas internas y externas como el
ICFES y las PISA.
Esta investigacion queda abierta a futuras investigaciones, donde se
puedan aplicar objetos de aprendizaje virtuales e implementar el uso de las
TIC en el aula, para afianzar los conocimientos en los diferentes
pensamientos matematicos como son:
Pensamiento espacial y sistemas geométricos.
Pensamiento métrico y sistemas de medidas.
Pensamiento aleatorio y sistemas de datos.
Pensamiento variacional y sistemas algebraicos y analiticos.

De ahi que, para mejorar en los estudiantes las competencias

matematicas que estipula el MEN, y que éstos necesitan para enfrentarse a
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los nuevos desafios que la educacién del presente siglo les exige, se
necesita de herramientas que los motiven y orienten hacia las carreras
STEM (por sus siglas en inglés, Science-Technology-Engineering-
Mathematics), en un mundo donde la tecnologia cada dia avanza; y que
mejor forma de aprovecharla, que en un aula de clase presencial o virtual.
Por consiguiente, los docentes estamos en deuda en involucrarnos y

aprender mas del contexto digital, virtual o interactivo.
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= oy UNIVERSIDAD DE LA COSTA-CUC
FACULTAD DE EDUCACION
\ PROGRAMA MAESTRIA EN EDUCACION VIRTUAL

UNIVERSIDAD CONSENTIMIENTO INFORMADO

I
Y E A COS

Anexo No.1 acta de consentimiento informado Rector

Titulo del proyecto: COMPETENCIAS DIGITALES COMO MARCO DE ACTUACION
EN EL PROCESO DE ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS

Magister ) }

NELSON MEJIA MUNOZ

Rector

Institucion Educativa Departamental
Rodrigo Vives de Andreis

El propdsito de este documento es entregarle toda la informacién necesaria para que Ud.
pueda decidir libremente si desea participar en la investigacién que se le ha explicado

verbalmente, que lleva por titulo el indicado.

Al respecto, expongo que: he sido informado/a sobre el estudio a desarrollar y las
eventuales molestias, tiempos, espacios en la realizacion que el procedimiento implica,
previamente a su aplicacion y con la descripcion necesaria para conocerlas en un nivel
suficiente.

He sido tambien informado/a previamente a la aplicacion que los procedimientos que se
realicen, no implican un costo que yo deba asumir. Mi participacion en el procedimiento no
involucra un costo econdmico alguno que yo deba solventar, no implica procesos
evaluativos para las autoridades y tampoco efectos de auditoria. Que la informacion
obtenida con la actividad en la cual participare, sera absolutamente confidencial y que no
aparecera mi nombre ni mis datos personales en libros, revistas, y otros medios de

publicidad derivadas de esta investigacion.

Adicionalmente, los investigadores responsables Alicia Mora Velasquez y Asleit Alcocer
Polo han manifestado su voluntad de aclarar cualquier duda que me surja sobre mi
participacion en la actividad realizada. Para ello se me informa que el domicilio para estos
efectos es la institucion educativa departamental Rodrigo Vives de Andrels en el periodo
comprendido en la investigacion hasta la conclusion de ésta.
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He leido el documento, entiendo las declaraciones contenidas en él y la necesidad de
hacer constar mi consentimiento, para lo cual lo firmo libre y voluntariamente recibiendo

en el acto copia de este documento ya firmado.

Yo, Nelson Mejia Mufioz con cédula de ciudadania No. 12563813 mayor de edad,
consiento en participar en la investigacion denominada COMPETENCIAS DIGITALES COMO
MARCO DE ACTUACION EN EL PROCESO DE ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS, y autorizo a la
sefiora Alicia Mora Velasquez con CC. N° 39059369 de Ciénaga (Mag.) y al sefior Asleit
Alcocer Polo con CC N° 12627318 de Ciénaga (Mag.), investigadores responsables del
proyecto y/o a quienes éstos designen como sus colaboradores cuya identidad consta al
pie del presente documento, para realizar los procedimientos requeridos por el proyecto
de investigacion.

Fecha: 28 de abril de 2022 Hora: 1:30 PM.

Firma de la persona que consiente:

- ,/g{é —
NEFSOMN MEJIA MUNOZ

. 12.563.813

Altcia del 5. Mora Uz.

Investigador(a) responsable: Alicia Mora Velasquez

Investigador(a) responsable: Asleit Alcocer Polo
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. UNIVERSIDAD DE LA COSTA-CUC
FACULTAD DE EDUCACION
‘ PROGRAMA MAESTRIA EN EDUCACION VIRTUAL

UNIVERSIDAD CONSENTIMIENTO INFORMADO

]Ji- COSTA

Anexo Mo. 1 acta de consentimiento informado Rector

Titulo del proyecto: COMPETENCIAS DIGITALES COMO MARCO DE ACTUACION
EN EL PROCESO DE ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS

Licenciado

David Villanueva Bermudez
Rector

Insfitucion Educativa Departamental
Armando Estrada Florez

El propésito de este documento es entregarle toda la informacién necesaria para que Ud.
pueda decidir libremente si desea participar en la investigacion que se le ha explicado

verbalmente, que lleva por titulo el indicado.

Al respecto, expongo que: he sido informado/a sobre el estudio a desarrollar y las
eventuales molestias, tiempos, espacios en la realizacion que el procedimiento implica,
previamente a su aplicacion y con la descripcion necesaria para conocerlas en un nivel
suficiente.

He sido también informado/a previamente a la aplicacién que los procedimientos que se
realicen, no implican un costo que yo deba asumir. Mi participacion en el procedimiento no
involucra un costo econdmico alguno que yo deba solventar, no implica procesos
evaluativos para las autoridades y tampoco efectos de auditoria. Que la informacion
obtenida con la actividad en la cual participaré, sera absolutamente confidencial y que no
aparecera mi nombre ni mis datos personales en libros, revistas, y otros medios de

publicidad derivadas de esta investigacion.

Adicionalmente, los investigadores responsables Alicia Mora Velasquez y Asleit Alcocer
Polo han manifestado su voluntad de aclarar cualquier duda que me surja sobre mi
participacion en la actividad realizada. Para ello se me informa que el domicilio para estos
efectos es la institucion educativa departamental Rodrigo Vives de Andreis en el periodo
comprendido en la investigacion hasta la conclusion de ésta.
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He leido el documento, entiendo las declaraciones contenidas en él y la necesidad de
hacer constar mi consentimiento, para lo cual lo firmo libre y voluntariamente recibiendo
en el acto copia de este documento ya firmado.

Yo, David Villanueva Bermidez con cédula de ciudadania No. 85448704 mayor de edad,
consiento en participar en la investigacién denominada COMPETENCIAS DIGITALES COMO
MARCO DE ACTUACION EN EL PROCESO DE ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS, y autorizo a la
sefiora Alicia Mora Velasquez con CC. N° 39059369 de Ciénaga (Mag.) v al sefior Asleit
Alcocer Polo con CC N° 12627318 de Ciénaga (Mag.), investigadores responsables del
proyecto y/o a quienes éstos designen como sus colaboradores cuya identidad consta al
pie del presente documento, para realizar los procedimientos requeridos por el proyecto
de investigacidn.

Fecha: 28 de abril de 2022 Hora: 1:30 PM.

Firma de la persona que consiente: G:‘—tm*@ —
DAVIDENRIQUE VILLANUEVA BERMUDEZ
CC 85448704

Al cia del S. Meora Us.

Investigador(a) responsable: Alicia Mora Velasquez

Investigador(a) responsable: Asleit Alcocer Polo




Anexo No. 2 Antecedentes de investigacion

Titulo Autor | Afio, Objetivos Teorias de | Componente | Resultados | Conclusione | Aportes Referencia
es pais, sustento s s (Inferencia Formato APA
institucio metodolégic argumentativ
n 0s a)

1. Modelo de | Jorge | 2018 Elaborar Teorias Metodologia | Medicién El  modelo | La Revelo J,
integracion Enriq una tecnolodgica | de corte | del perfil | intenta cubrir | bisqueda de | Revuelta F,
de la | ue Ecuador | propuesta s basadas | mixto, del las la calidad en | Gonzéalez A.
competenci | Revel Universid teérica de | enlas TIC | cualitativo y | profesor de | necesidades | la  practica | (2018).Modelo
a digital del | © ;lver5| modelo cuantitativo. | matematic | de docente enel | de integracion
docente Rose ?’ecnolé para ”Ia a crecim.iento uso de las | de . la
universitario do. ca 9 | integracién profesional CDD cprppetenma
para su Equinoce de la del digital de
desarrollo Franc Eq competenc profesorado docente

, isco ial de | ia  digital universitario, universitario
profesional | 1gnacj | Ecuador | e con respecto para su
en la | o EDMETI | gocente al desarrollo desarrollo
ensefianza | Revu | C universitari de la profesional en
de la | elta o) competencia la ensefianza
matematica | Domi digital del de la

nguez docente matematica. —
universitario Universidad
o que incide Tecnoldgica
Alicia en la calidad Equinoccial de
Gonz de la Ecuador
dlez docencia EDMETIC,
Perez universitaria. Revista  de
Educacion
Mediatica vy
TIC, 7(1), 196-

224, doi:




2. Modelo de | Rober | 2017 Proponer y | Teorias Metodologia | Generacié | Definir los | La Garcia R,
integracion to validar un | tecnoldgica | de enfoque | n de | disefios integracion (2017).
de las Tics Garci | Colombia | modelo s basadas | cualitativo de | diferentes institucionale | de las tics en | Modelo de
a ] ) que enlas TIC | tipo cuasi | estrategias | s que mas se | los procesos | integracion de
Universid | hormita experimental | que ajusten a la | académicos | las Tics.
ad _ . | optimizar la , de grupo | permitan el | realidad de | que ayuden | Universidad
Pedagogi | integracion dnico uso y | los a mejorar la | Pedagégica y
ca Y ldelas TIC, aplicacién | contextos, y | calidad Tecnolégica
Tecnoldg | op los de las | elaborar las | educativa. de Colombia.
ica  de | procesos diferentes | estrategias Boyaca
Colombia | 5cademico herramient | para incluir
-Boyaca. | 5 ge una as las nuevas
Institucién tecnologica | tecnologias
Educativa S. en sus
con labores
caracteristi diarias
casrurales,
en el
departame
nto de
Boyaca,
Colombia
3. Modelo de | Hugo | 2019 Disefiar un | Teoria Metodologia | Postulacié | La La Salas H,
Aprendizaje | Salas modelo de | constructivi | de enfoque | n de una | implementac | construccion | (2019) Modelo
Virtual Colombia | aprendizaj | sta. cualitativo propuesta | i6n de este | de un | de
Basado en el Universid e  virtual que modelq .de modelo Aprendizaje
Modelo desde la permita el | aprendizaje virtual de | Virtual Basado
Pedagégico ?IguroEAN ensefianza desarrollo virtual sea | aprendizaje, | en el Modelo
de la P€a | para la de dichas | viable, se | en el cual se | Pedagdgico
N n Article | comprensi competenc | debe identifican de la
Ensefianza Number). | n para el ias en el | conocer los | los distintos | Ensefianza
para la ! )

o desarrollo uso de las | parametros elementos para la
Comprensio de tics en los | establecidos | de un | Comprension
n para el competenc estudiante | en los | modelo para el
Desarrollo ias S. proyectos pedagdgico | Desarrollo de
de comunicati educativos Competencias




Competenci vas en el de las Comunicativa
as grado instituciones s. Universidad
Comunicativ décimo de en la cuales EAN
as la se desea (European
Institucion ejecutar la Article
Educativa propuesta Number).
Distrital Bogota
Alemania
Unificada
Busqueda y | Bladi | 2016 disefilar e | Teorias Metodologia | Disefio y | Aportar Promover Gonzélez B,
Validacién mir implement | tecnoldgica | de corte | aplicacion significativa acciones Leyton F,
de Gonz | Colombia | ar una | s basadas | mixto, de mente en la | reflexivas en | Parra A.
informacién | alez ] ) estrategia | enlas TIC | cualitativo y | estrategias | vida las y los | (2016).
en la red Universid | ye gestion cuantitativo. | que profesional y | docentes Busqueda vy
Frank | ad Libre | 5cadémica coadyuven | laboral  de | hacia su | Validacién de
lin de ) que a mejorar | cada  uno, | dindmica y | informacién
Leyto | Bogota. | contribuya la llevo a | didactica en la red.
n al busqueda replantear, académica Universidad
fortalecimi y rehacer y Libre de
Ayde ento  de validacién | redimension Bogota. 2016
e competenc de la | ar algunos
Parra ias informacié | procesos
digitales n en lared | que de
de las y los | seguro
docentes redundan en
una mirada
mas holistica
de la
enseflanza y
aprendizaje.
Integracion Derric | 2018 Analizar la | Teoria Metodologia | La Formar Destacar la | Archbold D,
de las Tics al | k integracion | constructivi | de enfoque | inclusion personas importancia Cardenas C.
Modelo Archb | Colombia | de las TIC | sta cuantitativo | de las TIC | integras, de integrar | (2018).
Pedagdgico | old al modelo | asociada al en los | activas, los tics al | Integracion de
pedagdgic procesos autobnomas modelo las Tics al




Institucional | Carlo | Universid | o uso de las de que se | pedagogico Modelo
como S ad de | instituciona | Tic. ensefianza | puedan que busca | Pedagogico
Fundamento | Carde | Costa, | como ha acoplar  de | contribuir al | Institucional
de la Calidad | has Barranqu | fundament | Teoria mejorado manera mejoramient | como
Educativa illa o de Ila | conductista los facil al|o de Ila| Fundamento
calidad Teoria de aprendizaj | contexto calidad de la Calidad
educativa | mediacion es y los | social y | educativa. Educativa.
asociada al ambientes | productivo Universidad
uso de las de de Costa,
Tic. formacion Barranquilla
Teoria
conectivist
a
Los entornos | Eva 2019 Aplicar Teorias Corte Los La utilizacion | La Cedefio, E. y
virtuales de | Lisbet estrategias | tecnoldgica | cualitativo, entornos de los | importancia Murillo, J.
aprendizaje | h Revista innovadora | s basadas | porque el | virtuales de | referidos para el | (2019).
y su rol | Cede s que | enlas TIC | andlisis aprendizaj | entornos presente Entornos
innovador fio propicien el realizado e cuentan | posibilita la | trabajo virtuales  de
en el | Rome desarrollo tiene el | con aparicion de | radica en el | aprendizaje y
proceso de ro. de propdsito de | funcionalid | estrategias rol que los | su rol
ensefianza. ) competenc intentar ades que | que permiten | docentes innovador en
José ias que comprender | permiten la | establecer deben tener | el proceso de
Recuperado Atilio . L o
. puedan la realidad | comunicaci | un nuevo | al ensefianza.
de la .rev'?ta Murill fomentar abordada on fluida y | paradigma desarrollar Rehuso, 4(1),
de Ciencias | o en los activa entre | de unas 119-127.
Humanistica | Morei estudiante los actores | ensefianza. | competencia | Recuperado
sy Sociales. | ra. s su del s que en los | de:
capacidad proceso. El  profesor | entornos https://revistas
critica y que participa | virtuales de | .utm.edu.ecfin
reflexiva de en este tipo | aprendizaje | dex.php/Rehu
conocimien de cumplen un | so/workflow/s
tos basicos modalidad rol innovador

debe tener y

en el proceso




en distintos desarrollar de ubmission/215
ambitos. una serie de | ensefanza. 6
funciones de
caracter
pedagdgico,
de
orientacion y
técnicos, que
a su vez
exigen una
serie de
competencia
s
Aprendizaje | Nury | 2019 Superar las | Teorias De tipo | Permiti6 a | Se concluye | El aporte que | Vargas N.
basado en | Varga dificultades | tecnoldgica | cualitativo, los que el ABPy | hace esta | (2019)
proyectos s Colombia | de s basadas | descriptiva, | docentes las TIC, son | investigacién | Aprendizaje
mediados Varga Universid aprendizaj | enlasTIC | con un cc')nocer una al presente basado en
por TIC para | S ad e de OBM, enfoqge dg cémo excelent.e trabajo  es proyectos
superar dac6ai en estudio cuasi | trabajar en | estrategia de | que, la | mediados por
dificultades pedagogl | estydiante experimental | la aprendizaje | aplicacion TIC para
e o f:cnolé |y s de grado innovacion | para |l | del ABP a | superar
aprendizaje ca ge sext.o dg la en TIC | adquisicion través de las dlflcultade_s gn
’ Institucion dentro del | de TIC, el aprendizaje
de Colombia | gy cativa aula. conocimient | representa | de
operaciones o Técnica 0s un aporte a | operaciones
basicas Secciona | gejjas matematicos | la pedagogia | basicas
matematica l _ Artes de la , en | como  una | matematicas.
s Duitama. | ciygad de estudiantes | manera de | Universidad
Sogamoso con fortalecer el | pedagdgica y
(Boyacd). dificultades proceso de | tecnologica de
de aprendizaje Colombia.
aprendizaje. | en los | Seccional
estudiantes Duitama.
que
presenten

dificultades




en la
comprension

y resoluciéon
de
problemas
matematicos
Competenci | Segre | 2020 Identificar Teorias Metodologia | Los Se sugiere | Esta Segrera J,
as Digitales | ra, la tecnolégica | de enfoque | resultados | propiciar el | investigacién | Pdez H, Polo
de los | Paez | Colombia | autopercep | s basadas | cuantitativo | revelan desarrollo de | es A. (2020).
Futuros y cion  del | enlasTIC que la | las fundamental | Competencias
profesionale | Polo. | CO™POTAC | nivel  de mayoria de | competencia | para el | Digitales de
s en Tiempo Ili?cr:litécnic competenc los s digitales | proyecto; los  Futuros
de o do I |a}s. estudiante hgma un porqye, Profegonales
Pandemia digitales en S se | nivel convierte al | en Tiempo de
Costa la consideran | avanzado, maestro en | Pandemia.
Atlantica. | jntormacié en el nivel | por lo | protagonista | Corporacién
n y la avanzado, | menos, en | de la | Politécnico de
comunicaci pero aun | las &reas que | reinvencion la Costa
on. un gran | trata este | de su | Atlantica.
numero no | estudio, con | quehacer Colombia
alcanza la finalidad | pedagogico
ese nivel. de garantizar | en un mundo
que la | mediado por
totalidad de | las TIC, vy

los nuevos
profesionale
S del
programa
analizado,
agreguen
mas valor a
su desarrollo
profesional y
sean
altamente

comprometié
ndose en
continuar

con el
fortalecimien
to de sus
competencia
s digitales




competitivos
estando a la

par de los
retos que la
tecnologia
impone.
Competenci | Anay | 2021 Desarrollar | Teorias La Los Las Esta Revelo J,
as Digitales: | a competenc | tecnoldgica | naturaleza resultados | competencia | investigacion | Revuelta F,
una Elvira | Ecuador | jas s basadas | de la | muestran s digitales | es Gonzélez A.
necesidad y | digitales en | enlas TIC | investigacion | docentes juegan  un | fundamental | (2021).
en ol | Amnal Universid | o gocente tiene un | con  una | papel para el | Modelo  de
docente de | 9O ?’cejcnolé de bésica enfoque actitud estratégico proyecto; integracion de
hoy Mulfo | 9 | de la ILE.D. Cualitativo y | positiva en la | porque, la
rd Ica Rosa en hacia el | formacién convierte al | competencia
Equinocc | cortina consecuenci | cambio, del maestro en | digital del
ial de Hernandez a, se trabaj6o | capaz de | profesorado. | protagonista | docente
Ecuador | 4o piato de manera | utilizar el | Los docentes | de la | universitario
EDMETI (Magdalen conjunta en | conocimien | participantes | reinvencion para su
c a) una ruta de | toquetiene | identificaron | de su | desarrollo
formacion para las TIC como | quehacer profesional en
que resolver una pedagdgico la ensefianza
involucrara problemas | herramienta | en un mundo | de la
tematicas practicos, esencial y | mediado por | mateméatica. —
relacionadas | en la | fundamental | las TIC | Universidad
a las TIC | busqueda para su | entendiendo | Tecnoldgica
TAC TEP | de practica. los nuevos | Equinoccial de
como informacio desafios que | Ecuador
alternativa n utl vy implica en | EDMETIC,
metodolégic relevante, todo Revista de
a. con un momento el | Educacion
pensamien uso de estas. | Medidtica vy
to critico y TIC, 7(1), 196-
analitico, 224, doi:
trabajando

en equipo.
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Anexo No. 4 fundamentacion tedrica

Teorias de
entrada
(Identificacio
n,
escuelas/ted
ricos
representativ
0s, tesis
sostenida,
disciplinas
interactuante
s) Identifique
por lo menos
cuatro
teorias de
entrada

Teoria
constructivi
sta

Losada,
Martinez y
Rodriguez
(2009)
Tesis
sostenida el
constructivis
mo ve el
aprendizaje
como un
proceso en el
cual el
estudiante
construye
activamente
nuevas ideas
0 conceptos
basados en
conocimiento

Posibles  categorias
tedricas asociadas o
emergentes (Definicién
nominal /conceptual)

- Competencias
digitales docentes.

Asi mismo, las
competencias digitales
segun lo manifestado
por Marza y Cruz
(2018) son asumidas a
manera de
instrumentos de gran
utilidad que permite la
movilizacion de
actitudes,
conocimientos y
procesos; por medio
de los cuales los
discentes adquieren
habilidades para
facilitar la transferencia
de conocimientos y
generar innovacion.
Por su parte lordache,
Marién y Baelden
(2017) proponen que
las competencias
digitales se asuman
como los resultados
mas practicos y

Subcategorias

tedricas asociadas a
cada categoria
implicada (identifique
por lo menos 8
subcategorias por
cada categoria)

1) competencias
digitales un desafio en
el docente del siglo
XXI (UNESCO)

2) Manejo de
herramientas
tecnoldgicas (OVA).

3) Conectividad

4) Presencia de las
TIC en las practicas
pedagdgicas.

5) Integracion de las
competencias digitales
docentes en planes de
clase.

6) Disponibilidad de
recursos tecnoldgicos.
7) Motivacion docente

para interactuar con
las componentes
digitales.

8) Entornos virtuales.
9) Resolucién de
problemas.

Dimensiones de
andlisis por cada
categoria teérica

Conocimiento de los
docentes acerca de
las TIC.

Integracion de los
planes de clase en
el uso de las TIC.

Unidades tedricas
asociadas a cada
subcategoria (Identifique por
lo menos dos unidades
tedricas para cada
subcategoria)

1-modelo Technological
Pedagogical Content
Knowledge (TPACK) (Mishray

Koehler 2006)

2- Cuartas A.

MAGISTERIO

23/08/2017
https://www.magisterio.com.
co/articulo/conectividad-
vinculo-pedagogico-entre-
la-escuela-y-las-redes-
sociales

3- Revelo J, Revuelta F,
Gonzéalez A. (2018). Modelo
de integracion de la
competencia  digital del
docente universitario para
su desarrollo profesional en
la ensefianza de Ia
matematica

4- Cedefio, E. y Murillo, J.
(2019). Entornos virtuales
de aprendizaje y su rol
innovador en el proceso de
ensefianza. Rehuso, 4(1),
119-127. Recuperado de:
https://revistas.utm.edu.ec/i
ndex.php/Rehuso/workflow/
submission/2156

Posibles componentes del
disefio investigativo para el
abordaje tedrico -
conceptual

Cualificacion docente
Didactica

Ensefianza

Entornos digitales
Teleformacion

Metodologia

Desarrollo tecnolégico
Telecomunicacion
Virtualidad

Aplicaciones

Cibernautas

Globalizacion.



http://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2007-74672019000200005#B7
http://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2007-74672019000200005#B7
https://www.magisterio.com.co/articulo/conectividad-vinculo-pedagogico-entre-la-escuela-y-las-redes-sociales
https://www.magisterio.com.co/articulo/conectividad-vinculo-pedagogico-entre-la-escuela-y-las-redes-sociales
https://www.magisterio.com.co/articulo/conectividad-vinculo-pedagogico-entre-la-escuela-y-las-redes-sociales
https://www.magisterio.com.co/articulo/conectividad-vinculo-pedagogico-entre-la-escuela-y-las-redes-sociales
https://www.magisterio.com.co/articulo/conectividad-vinculo-pedagogico-entre-la-escuela-y-las-redes-sociales
https://revistas.utm.edu.ec/index.php/Rehuso/workflow/submission/2156
https://revistas.utm.edu.ec/index.php/Rehuso/workflow/submission/2156
https://revistas.utm.edu.ec/index.php/Rehuso/workflow/submission/2156

S presentes y
pasados, es
decir el
estudiante

aprende de
experiencias
vividas las

cuales le
permite
reconstruir y
generar
nuevos

conocimiento
s.

Teoria de la
mediacién,
asociadas al
uso de las
TIC

Ceballos,
Ospina, y
Restrepo
(2017)

Tesis
Sostenida: el
docente
necesita
cambiar su
rol de
trasmitir
conocimiento
S y
convertirse
en un

facilitador de
herramientas
fisicas y
virtuales que
permitan  al
estudiante

medibles de los

procesos de formacion
con relacion a la

novedosa

alfabetizacion digital.

5- San Nicolas, M Belén;
Vargas, Elena Farifia y Area
Moreira, Manuel. (2012).
“Competencias digitales del
profesorado y alumnado en
el desarrollo de la docencia
virtual. ElI caso de la
Universidad de La Laguna”.
Revista Historia de Ia
Educacion Latinoamericana
Vol. 14 No. 19.

6- Motivacion docente para
interactuar con las
componentes digitales.

7- entornos virtuales.
Vargas N. (2019)
Aprendizaje basado en
proyectos mediados por TIC
para superar dificultades en
el aprendizaje de
operaciones béasicas
matematicas.  Universidad
pedagdgica y tecnoldgica de
Colombia. Seccional
Duitama.

8- resolucién de problemas




desarrollar
su propio
aprendizaje.

La teoria
conectivista
Siemens
(2002-2004)
La cual se
entiende
como la
teoria del
aprendizaje
de laera
digital,
donde esta
surge en la
presencia de
las TIC, de la
Internet y de
laweb 2.0, e
intenta
justificar
como se
produce el
aprendizaje
en contacto
con el
internet y las
redes
sociales.

Teorias
Computacio

-Modelos pedagodgicos
como marco de
actuacion de los
procesos de
ensefianza de las
matematicas

un modelo pedagdgico
se puede entender
como la
representacion
abstracta-conceptual
de las relaciones que
predominan en el
fenébmeno de la
ensefianza, ademas,
acopia aspectos de
relevancia para
analizar, describir,
explicar, simular,
controlar, predeciry
explorar los
fendmenos y procesos
educacionales con la
conviccién de extraer
conclusiones de tipo
predictivo. (Cantor et
al., 2019)

Los modelos
pedagdgicos

1) Normatividad de
modelo pedagdgico.
2) Estructura modelo
pedagogico
institucional.

3) Conocimiento de
los docentes en las
politicas educativas
institucionales.

4) Metodologia de
ensefanza.

5) Conocimiento del
proyecto curricular.
6) Restructuracion del
modelo pedagdgico.
7) revision del plan
area

8) recursos
pedagdgicos

Comparativos entre
modelos
pedagdgicos
tradicionales y
actuales basados
en tecnologia.

Resignificacion del
modelo pedagdgico
actual

Archbold D, Céardenas C.
Integracion de las Tics al
Modelo Pedagodgico
Institucional como
Fundamento de la Calidad
Educativa. Universidad de
Costa, Barranquilla 2018
https://repositorio.cuc.edu.c
o/bitstream/handle/11323/2
931/1123627588%20-
%208743040.pdf?sequence

=1&isAllowed=y

Salas H, Modelo de
Aprendizaje Virtual Basado
en el Modelo Pedagdgico
de la Ensefanza para la
Comprensién para el
Desarrollo de Competencias
Comunicativas. Universidad
EAN (European Article
Number). Bogota 2019
https://repository.ean.edu.co
[bitstream/handle/10882/98
23/SalasHugo2019.pdf;jses
sionid=620872C957454527
F1E4E59D87C5AD197?sequ
ence=1

Vygotsky, Ausubel, Bruner y
Fuerstein autores que
soportan el modelo de la
institucion educativa



https://repositorio.cuc.edu.co/bitstream/handle/11323/2931/1123627588%20-%208743040.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.cuc.edu.co/bitstream/handle/11323/2931/1123627588%20-%208743040.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.cuc.edu.co/bitstream/handle/11323/2931/1123627588%20-%208743040.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.cuc.edu.co/bitstream/handle/11323/2931/1123627588%20-%208743040.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.cuc.edu.co/bitstream/handle/11323/2931/1123627588%20-%208743040.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repository.ean.edu.co/bitstream/handle/10882/9823/SalasHugo2019.pdf;jsessionid=620872C957454527F1E4E59D87C5AD19?sequence=1
https://repository.ean.edu.co/bitstream/handle/10882/9823/SalasHugo2019.pdf;jsessionid=620872C957454527F1E4E59D87C5AD19?sequence=1
https://repository.ean.edu.co/bitstream/handle/10882/9823/SalasHugo2019.pdf;jsessionid=620872C957454527F1E4E59D87C5AD19?sequence=1
https://repository.ean.edu.co/bitstream/handle/10882/9823/SalasHugo2019.pdf;jsessionid=620872C957454527F1E4E59D87C5AD19?sequence=1
https://repository.ean.edu.co/bitstream/handle/10882/9823/SalasHugo2019.pdf;jsessionid=620872C957454527F1E4E59D87C5AD19?sequence=1
https://repository.ean.edu.co/bitstream/handle/10882/9823/SalasHugo2019.pdf;jsessionid=620872C957454527F1E4E59D87C5AD19?sequence=1

nales del
Aprendizaje
Newell y
Simon
(1972)
Partian de
sistemas de
procesamien
to dotados
de una gran
capacidad
sintactica
general que
les permitia
supuestame
nte
enfrentarse a
cualquier
tarea sin
necesidad
de
conocimiento
s
especificos.

contemporaneos y su
influencia en el modo
de actuacion
profesional
pedagdgico. Varona [o
nline]. 2019)

departamental Armando
Estrada Flérez de Rio Frio-
Magdalena.




Barranquilla, abril 4 de 2022
Sefior(a)

Juez experto

Maestria en Educacion
Universidad de la Costa
Anexo No. 5 Carta a experto.

A través del presente documento solicitamos a usted, su valiosa colaboracion
para la revision, validacién y sugerencias de los cuestionarios disefiados para
la recoleccion de datos, los cuales serdn necesarios para demostrar la
pertinencia de su aplicacién en la investigacion titulada: “competencias
digitales como marco de actuacién en el proceso de ensefianza de las
matematicas.” cuyo objetivo general es: Fortalecer las competencias digitales
como marco de actuacion en el proceso de ensefianza de las matematicas, en
las instituciones educativas departamentales Armando Estrada Florez y
Rodrigo Vives De Andreis del municipio Zona Bananera ubicadas en el
departamento del Magdalena. En concordancia con lo anterior expuesto, se
desprende la siguiente pregunta problema ¢ Como fortalecer las competencias
digitales como marco de actuacién en el proceso de ensefianza de las
matematicas de las instituciones educativas departamentales Armando
Estrada Flérez y Rodrigo Vives De Andreis?

Este requerimiento forma parte del desarrollo del Trabajo de Grado de la
Maestria en Educacion.

Documentos para validacion:

* Instrumento #1: revision documental sobre el plan de 4rea de matematicas.

* Instrumento #2: revisidbn documental sobre la guia de trabajo del area de
matematicas.

* Instrumento #3: encuesta para caracterizar competencias digitales docentes

* Instrumento #4: conformacién del grupo focal para evaluar el nivel de

trasformacion alcanzado.

Agradeciendo su colaboracion y receptividad, se despiden por el equipo de
investigacion.

Atentamente,

i

A\“cl‘a JCl 6 Mora Ui . W -cionr

Alicia Mora Velasquez Asleit Alcocer Polo.



VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Anexo No. 6: Formatos de validez de contenido.

1. IDENTIFICACION DEL EXPERTO

Nombre y Apellido: Jorge Daniel Bolafio Truyol
Cédula de ciudadania: 1047342492

Profesion: Mg. en Educacion.

Institucién donde trabaja: Universidad de la Costa
Cargo que desempeiia: Profesor Tiempo Completo

2. IDENTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Titulo de la investigacion:
Competencias digitales como marco de actuacion en el proceso de ensefianza de
las matematicas.

Objetivos de la investigacion:

Objetivo General:

Fortalecer las competencias digitales como marco de actuacién en el proceso de
ensefianza de las matematicas, en las instituciones educativas departamentales
Armando Estrada Florez y Rodrigo Vives De Andreis.

Obijetivos especificos:

1- Caracterizar las competencias digitales como marco de actuacion en el
proceso de ensefianza de las matematicas en las instituciones educativas
departamentales Armando Estrada Fl6rez y Rodrigo vives de Andreis.

2- Implementar conjuntamente un proceso formativo orientado al
fortalecimiento de las competencias digitales que brinden al docente un adecuado
marco de actuacion en el proceso de ensefianza de las matematicas en las
instituciones educativas departamentales Armando Estrada Florez y Rodrigo vives
de Andreis.

3- Evaluar el nivel de trasformacién alcanzado al cierre del proceso formativo
con los docentes de las instituciones educativas departamentales Armando
Estrada Fl6rez y Rodrigo vives de Andreis.



UNIVERSIDAD DE LA COSTA-CUC
FACULTAD DE EDUCACION
PROGRAMA MAESTRIA EN EDUCACION VIRTUAL
REVISION DOCUMENTAL SOBRE EL PLAN DE AREA DE MATEMATICAS
DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS DEPARTAMENTALES
ARMANDO ESTRADA FLOREZ Y RODRIGO VIVES DE ANDREIS
(ZONA BANANERA-MAG)

Estimado profesor (a):

Esta lista de chequeo tiene como finalidad caracterizar las competencias digitales como
marco de actuacion en el proceso de ensefianza de las matematicas en las instituciones
educativas departamentales Armando Estrada Florez y Rodrigo Vives de Andreis;
tomando como objeto de estudio el plan de area de las instituciones mencionadas.

No.

ITEMS CONTENIDO O Si NO OBSERVACIONES
CATEGORIA ASOCIADA

Posee el plan de drea la
estructura general de Modelo pedagédgico
acuerdo a lo orientado por el
MEN (lineamientos
curriculares).

Se evidencia en el plan de Modelo pedagdgico
area un enfoque o modelo
institucional.

Se observa la inclusién de los

derechos basicos de Modelo pedagédgico

aprendizaje (DBA) en la
estructura del area.

La orientacidn general del
area y especialmente las  |Competencias digitales
estrategias metodoldgicas del docentes
area contemplan el
fortalecimiento de
competencias digitales en la
ensefianza de las
matematicas.

Se evidencia que las En el objetivo general se declara fortalecer las
actividades planteadas estan [Competencias digitales competencias. Sin embargo, acd se menciona
enfocadas a potenciar las docentes potenciar, considero importante unificar la

competencias digitales que definicion.
conlleven a un aprendizaje
significativo.

En la metodologia del area se
contemplan estrategias que |Competencias digitales
conlleven a promover el uso docentes
de las tecnologias de la
informacion y comunicacion
(TIC)




En los criterios de evaluacion
del plan de area se Modelo pedagdgico
establecen claramente los
objetivos y metas de
evaluacion.

En el plan de area los
objetivos y las metas de |Competencias digitales
evaluacion apuntan al docentes
desarrollo de las
competencias digitales
aplicadas en la ensefianza de
las matematicas.

Se contempla el uso de las
herramientas tecnoldgicas |[Competencias digitales
como estrategia para docentes
desarrollar y evaluar los
aprendizajes en el drea.

En las estrategias didacticas
del area, se contemplan  |Competencias digitales
actividades interactivas a docentes
través de plataformas
educativas o el uso de OVA
(objeto virtual de
aprendizaje)

Sugiero agregar al instrumento un item que de cuenta de si existen recursos digitales
Online y/o offline en la institucidén que desde el trabajo independiente promuevan el fortalecimiento
de la competencias digitales en el area de matematicas.

De igual manera, unificar el tipo del letra del instrumento.




INSTRUMENTO DE VALORACION GENERAL IDENTIFICACION DEL EVALUADOR DE
LOS INSTRUMENTOS

Nombre y Apellido: Jorge Daniel Bolafio Truyol
Titulo de Maestria: Mg. en Educacion.
Titulo de Doctor(a):

Institucién donde trabaja: Universidad de la Costa

1. ¢, Considera usted que los Instrumento propuestos permiten recolectar la
informacién que aporta al logro de los objetivos propuestos?:

Si: ¢Por qué? No: ¢Porqué?

Se encuentra un instrumento completo y coherente con el propésito planteado en su
investigacion. No obstante, tenga presente que al momento de implementarlo es bueno
desarrolle la sensibilizacién suficiente con los participantes para garantizar una gestion
objetiva del instrumento.

2. ¢, Considera usted que los instrumentos estan bien disefiados?: Si:

¢ Por qué? No: ¢ Por qué?

Se observa coherencia desde la matriz de operacionalizacién articulando dimensiones,
indicador y pregunta.

3. ¢, Considera usted que los instrumentos son coherentes con el tipo de
investigacion?: Si:

¢Por qué? No: ¢ Por qué?

El instrumento se considera pertinente y puede ser aplicado en el marco de la
investigacion

4, Considera Ud. que los instrumentos son validos para el estudio: Si:
¢Por qué?
No: ¢Por qué?

Desde su estructura y pertinencia se considera el instrumento valido para el estudio.

ol Bt

Firma del Evaluador:



UNIVERSIDAD DE LA COSTA-CUC
FACULTAD DE EDUCACION

PROGRAMA MAESTRIA EN EDUCACION VIRTUAL
REVISION DOCUMENTAL SOBRE LA GUIA DE TRABAJO DEL AREA DE

MATEMATICAS

DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS DEPARTAMENTALES
ARMANDO ESTRADA FLOREZ Y RODRIGO VIVES DE ANDREIS

Estimado profesor (a):

(ZONA BANANERA-MAG)

Esta lista de chequeo tiene como finalidad caracterizar las competencias digitales como
marco de actuacion en el proceso de ensefianza de las matematicas en las instituciones
educativas departamentales Armando Estrada Flérez y Rodrigo Vives de Andreis;
tomando como objeto de estudio las guias de trabajo de los docentes.

CONTENIDO O
No. ITEMS CATEGORIA Si | NO OBSERVACIONES
ASOCIADA
1 | Posee la guia de trabajo la

estructura general de
acuerdo a lo orientado por el
MEN (lineamientos
curriculares).

Modelo pedagégico

Se evidencia en la guia de
trabajo un enfoque o modelo
institucional.

Modelo pedagdgico

Se observa la inclusion de
los derechos basicos de
aprendizaje (DBA) en la
estructura de la guia de
trabajo.

Modelo pedagégico

La orientacion general de la
guia de trabajo y
especialmente las estrategias
metodoldgicas, contemplan
el fortalecimiento de
competencias digitales en la
ensefianza de las
matematicas.

Competencias
digitales docentes

Se evidencia en la guia de
trabajo que las actividades
planteadas estan enfocadas a
potenciar las competencias
digitales que conlleven a un
aprendizaje significativo.

Competencias
digitales docentes

En la metodologia de la guia
de trabajo se contemplan
estrategias que conlleven a
promover el uso de las
tecnologias de la
informacion y comunicacién
(TIC)

Competencias
digitales docentes




En los criterios de
evaluacion de la guia de
trabajo se establecen
claramente los objetivos y
metas de evaluacion.

Modelo pedagdgico

Sugiero agregar al final del item 7: "en funcion del
desarrollo de las competencias digitales” para
hacerlo més explicito al objetivo

En la guia de trabajo los
desempefio y la evaluacion
apuntan al desarrollo de las

competencias digitales

las matematicas.

aplicadas en la ensefianza de

objetivos, los indicadores de Competencias

digitales docentes

Se contempla el uso de las
herramientas tecnoldgicas
como estrategia para
desarrollar y evaluar los
aprendizajes en el area.

Competencias
digitales docentes

10

En las estrategias didacticas,
se contemplan actividades
interactivas a través de
plataformas educativas o el
uso de OVA (objeto virtual

de aprendizaje)

Competencias
digitales docentes

Sugiero agregar al instrumento un item que de cuenta de si existen recursos digitales Online y/o
offline en la institucién que desde el trabajo independiente promuevan el fortalecimiento de la

competencias digitales en el &rea de matematicas



INSTRUMENTO DE VALORACION GENERAL IDENTIFICACION DEL EVALUADOR DE
LOS INSTRUMENTOS

Nombre y Apellido: Jorge Daniel Bolafio Truyol
Titulo de Maestria: Mg. en Educacion.
Titulo de Doctor(a):

Institucién donde trabaja: Universidad de la Costa

2. ¢, Considera usted que los Instrumento propuestos permiten recolectar la
informacién que aporta al logro de los objetivos propuestos?:

Si: ¢Por qué? No: JPorqué?

Se encuentra un instrumento completo y coherente con el propésito planteado en su
investigacion. No obstante, tenga presente que al momento de implementarlo es bueno
desarrolle la sensibilizacién suficiente con los participantes para garantizar una gestion
objetiva del instrumento.

3. ¢, Considera usted que los instrumentos estan bien disefiados?: Si:

¢ Por qué? No: ¢ Por qué?

Se observa coherencia desde la matriz de operacionalizacién articulando dimensiones,
indicador y pregunta.

4, ¢, Considera usted que los instrumentos son coherentes con el tipo de
investigacion?: Si:

¢Por qué? No: ¢Por qué?

El instrumento se considera pertinente y puede ser aplicado en el marco de la
investigacion

5. Considera Ud. que los instrumentos son validos para el estudio: Si:
¢Por qué?
No: ¢Por qué?

Desde su estructura y pertinencia se considera el instrumento valido para el estudio.

ol Bt

Firma del Evaluador:



ENCUESTA PARA CARACTERIZAR COMPETENCIAS DIGITALES DOCENTES.

Agradecemos responda cada pregunta con sinceridad. La informacion obtenida
es totalmente confidencial y con fines investigativos.

ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES DEL AREA DE MATEMATICAS DE
LAS IED ARMANDO ESTRADA FLOREZ Y RODRIGO VIVES DE ANDREIS DEL
MUNICIPIO ZONA BANANERA (Mag.)

NOMBRES Y APELLIDOS *

¢ Considera Ud. qué el plan de area Posee la estructura general de acuerdo a lo
orientado por el MEN? (lineamientos curriculares) *

SI

No

¢,Cree Ud. qué se evidencia en el plan de area un enfoque o modelo
institucional? *

SI

No

¢Observa Ud. la inclusion de los derechos basicos de aprendizaje (DBA) en la
estructura del area? *

SI

No

En La orientacion general del area y especialmente las estrategias
metodoldgicas del area, ¢ Se contempla el fortalecimiento de competencias
digitales en la ensefianza de las matematicas? *

SI

No

¢, Se evidencia que las actividades planteadas estan enfocadas a potenciar las
competencias digitales que conlleven a un aprendizaje significativo? *

SI

No



¢En la metodologia del &rea se contemplan estrategias que conlleven a
promover el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC)? *
SI

No

¢En los criterios de evaluacion del plan de &rea se establecen claramente los
objetivos y metas de evaluacion? *

SI

No

¢En el plan de area los objetivos y las metas de evaluacion apuntan al desarrollo
de las competencias digitales aplicadas en la ensefianza de las matematicas? *
SI

No

¢, Qué herramientas tecnoldgicas utiliza como estrategia para desarrollar sus
clases y evaluar los aprendizajes del area? Si su respuesta es negativa explique
las causas *

Desde la practica que Ud. desarrolla en el aula, describa si lo hace a través de
algun objeto virtual de aprendizaje (OVA). Si su respuesta es negativa, escriba
sus razones. *

¢, Qué plataformas virtuales (educativas o no) ha implementado en su practica
pedagdgica antes o durante la pandemia generada por el COVID-19? describa
como realizaba este proceso. *




INSTRUMENTO DE VALORACION GENERAL IDENTIFICACION DEL EVALUADOR DE
LOS INSTRUMENTOS

Nombre: Jorge Daniel Bolafio Truyol

Titulo de Maestria: Mg. en Educacién

Titulo de Doctor(a):

Institucion donde trabaja: Universidad de la Costa

3. ¢ Considera usted que los Instrumento propuestos permiten recolectar la informacion
gue aporta al logro de los objetivos propuestos?: Si: ¢ Por qué? Sin embargo, seria
importante solicitar la justificacion de las respuesta de las preguntas 1 a 8, el instrumento
se queda corto en cuanto a las opciones y podrian emplearse analisis estadisticos mas
profundos o utilizar otras herramientas como Atlas Ti para una mejor comprension del
imaginario de los profesores. Este instrumento, en particular, es el que va a dar a los

investigadores la informacion para la caracterizacién andlisis y uso de los resultados.

4. ¢ Considera usted que los instrumentos estan bien disefiados?: Si, pero requiere

ajustes para obtener mayor y mejor informacion.
5. ¢ Considera usted gque los instrumentos son coherentes con el tipo de investigacion?:
Si: ¢ Por qué? El instrumento se considera pertinente y puede ser aplicado en el marco de

la investigacion

6. Considera Ud. que los instrumentos son validos para el estudio: Si ¢ Por qué? Desde su

estructura y pertinencia se considera el instrumento valido para el estudio.

oo Bt

Firma del Evaluador:



UNIVERSIDAD DE LA COSTA-CUC
FACULTAD DE EDUCACION
PROGRAMA MAESTRIA EN EDUCACION VIRTUAL

CONFORMACION DEL GRUPO FOCAL DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS
DEPARTAMENTALES ARMANDO ESTRADA FLOREZ Y RODRIGO VIVES DE
ANDREIS (ZONA BANANERA-MAG)

Estimado profesor (a):

Este instrumento tiene como finalidad evaluar el nivel de trasformacién alcanzado
al cierre del proceso formativo con los docentes de las instituciones educativas
departamentales Armando Estrada Florez y Rodrigo vives de Andreis como marco
de actuaciéon en el proceso de ensefianza de las matematicas. Tomando como
objeto de estudio un grupo focal donde participan docentes activamente de ambas
instituciones en un compartir que busca la reflexion que conlleven al fortalecimiento

de las competencias digitales.

ACTIVIDAD CON GRUPO FOCAL

Antes que nada, agradecerles por estar aqui, sabemos que es un gran esfuerzo el
dejar sus actividades para poder acompafiarnos en esta sesion. Hoy es el dia

siendo las , estamos reunidos en las

instalaciones de la institucion

para realizar este grupo focal que tiene como finalidad analizar como fortalecer las
competencias digitales como marco de actuacion en el proceso de ensefianza de

las matematicas.

Esta investigacion se hace con el aval de la universidad de la costa (C.U.C.), en su
facultad de maestria en educacion virtual y que se relaciona con la transformacion
de su quehacer pedagogico, haciendo uso adecuado de las tecnologias de la
informacion (TIC). Para tal fin se formularon unas preguntas que son en realidad

guias para poder motivar a la reflexion. Esperamos que esta actividad dure



alrededor de 1 hora. ¢ Estan de acuerdo en participar libre y voluntariamente en este

ejercicio?

Sin mas preambulos seria bueno que pudiéramos empezar.

1-

¢, Qué palabras o sentimientos le vienen a la mente cuando piensa en

competencias digitales docentes?

Comparta un aspecto de su trabajo o experiencia laboral en el campo virtual.

¢ Lo que aprendiste durante la realizacion de los talleres pedagdgicos le fue
atil para aplicarlo en su préactica docente? Si, no, por qué.

¢(Estds de acuerdo o en desacuerdo con la aplicacién de plataformas
educativas y/u objetos virtuales de aprendizaje (ova)? argumente su

respuesta.

¢ Qué otras actividades o ejercicios recomendarias para el fortalecimiento de

tu practica pedagdgica en la ensefianza de las mateméaticas?



INSTRUMENTO DE VALORACION GENERAL IDENTIFICACION DEL EVALUADOR DE
LOS INSTRUMENTOS

Nombre: Jorge Daniel Bolafio Truyol

Titulo de Maestria: Mg. en Educacion

Titulo de Doctor(a):

Institucién donde trabaja: Universidad de la Costa

4. ¢Considera usted que los Instrumento propuestos permiten recolectar la
informacion que aporta al logro de los objetivos propuestos? Si ¢ Por qué? Es acorde
para apoyar a la triangulacion de los resultados. Sin embargo, las preguntas deben
estructurarse de manara ordenada. De la pregunta 2 a la 3 se pierde ese hilo
conductor sugiero cambiar el orden de las preguntas para no causar confusiéon entre

los participantes del grupo focal.

5. ¢Considera usted que los instrumentos estan bien disefiados?: Si:¢Por qué? El
instrumento responde a las necesidades de la investigacién y es coherente con los

indicadores.
6. ¢Considera usted que los instrumentos son coherentes con el tipo de
investigacion?: Si¢Por qué? Se ajusta a lo declarado en los objetivos y permite

recolectar la informacién para el desarrollo de la fase final

7. Considera Ud. que los instrumentos son validos para el estudio: Si¢Por qué?

Desde su estructura y pertinencia se considera el instrumento valido para el estudio.

oo Bt

Firma del Evaluador:



i UNIVERSIDAD DE LA COSTA-CUC
\’/ FACULTAD DE EDUCACION
UNIVERSIDAD PROGRAMA MAESTRIA EN EDUCACION VIRTUAL
PP RSP REVISION DOCUMENTAL SOBRE EL PLAN DE AREA DE MATEMATICAS
DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS DEPARTAMENTALES
ARMANDO ESTRADA FLOREZ Y RODRIGO VIVES DE ANDREIS (ZONA BANANERA-MAG)

Esta lista de chequeo tiene como finalidad caracterizar las competencias digitales como marco de actuacion en el
proceso de ensefianza de las matematicas en las instituciones educativas departamentales Armando Estrada Florez y
Rodrigo Vives de Andreis; tomando como objeto de estudio el plan de area de las instituciones mencionadas.

No. ITEMS CONTENIDO O Si NO OBSERVACIONES
CATEGORIA
ASOCIADA

1 Posee el plan de area la

estructura general de acuerdo | Modelo pedagdgico
a lo orientado por el MEN
(lineamientos curriculares).

2 Se evidencia en el plan de | Modelo pedag6gico
area un enfoque o modelo
institucional.

3 Se observa la inclusion de los
derechos bésicos de | Modelo pedagdgico
aprendizaje (DBA) en la
estructura del area.




La orientacion general del
area y especialmente las
estrategias metodoldgicas del

area contemplan el
fortalecimiento de
competencias digitales en la
ensefianza de las
matematicas.

Competencias
digitales docentes

Se evidencia que las
actividades planteadas estan
enfocadas a potenciar las
competencias digitales que
conlleven a un aprendizaje
significativo.

Competencias
digitales docentes

En la metodologia del area se
contemplan estrategias que
conlleven a promover el uso
de las tecnologias de la
informacion y comunicacion
(TIC)

Competencias
digitales docentes

En los criterios de evaluacion
del plan de area se establecen
claramente los objetivos vy
metas de evaluacion.

Modelo pedagdgico

En el plan de area los objetivos
y las metas de evaluacion
apuntan al desarrollo de las
competencias digitales
aplicadas en la ensefianza de
las mateméticas.

Competencias
digitales docentes

Se contempla el uso de las
herramientas tecnolégicas
como estrategia para

Competencias
digitales docentes




desarrollar 'y evaluar los
aprendizajes en el érea.

10

En las estrategias didacticas
del area, se contemplan
actividades interactivas a
través de plataformas
educativas o el uso de OVA
(objeto virtual de aprendizaje)

Competencias
digitales docentes
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REVISION DOCUMENTAL SOBRE LA GUIA DE TRABAJO DEL AREA DE MATEMATICAS
DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS DEPARTAMENTALES
ARMANDO ESTRADA FLOREZ Y RODRIGO VIVES DE ANDREIS (ZONA BANANERA-MAG)

Esta lista de chequeo tiene como finalidad caracterizar las competencias digitales como marco de actuacion en el
proceso de ensefianza de las matemaéticas en las instituciones educativas departamentales Armando Estrada Florez y
Rodrigo Vives de Andreis; tomando como objeto de estudio las guias de trabajo de los docentes.

trabajo un enfoque o0 modelo
institucional.

CONTENIDO O
N ITEMS CATEGORIA Si NO OBSERVACIONES
0 ASOCIADA

1 Posee la guia de trabajo la

estructura general de acuerdo Model dagdai

a lo orientado por el MEN odelo pedagogico

(lineamientos curriculares).
2 Se evidencia en la guia de Modelo pedagdgico




Se observa la inclusion de los
derechos basicos de
aprendizaje (DBA) en la
estructura de la guia de
trabajo.

Modelo pedagdgico

La orientacién general de la
guia de trabajo y
especialmente las estrategias
metodoldgicas, contemplan el
fortalecimiento de
competencias digitales en la
ensefianza de las
matematicas.

Competencias
digitales docentes

Se evidencia en la guia de
trabajo que las actividades
planteadas estan enfocadas a
potenciar las competencias
digitales que conlleven a un
aprendizaje significativo.

Competencias
digitales docentes

En la metodologia de la guia
de trabajo se contemplan
estrategias que conlleven a
promover el uso de las
tecnologias de la informacion
y comunicacion (TIC)

Competencias
digitales docentes

En los criterios de evaluacion
de la guia de trabajo se
establecen claramente los

Modelo pedagdégico




objetivos y metas de
evaluacion.

En la guia de trabajo los
objetivos, los indicadores de
desempefio y la evaluacion
apuntan al desarrollo de las
competencias digitales
aplicadas en la ensefianza de
las mateméticas.

Competencias
digitales docentes

Se contempla el uso de las
herramientas tecnolégicas
como estrategia para
desarrollar y evaluar los
aprendizajes en el area.

Competencias
digitales docentes

10

En las estrategias didacticas,
se contemplan actividades
interactivas a través de
plataformas educativas o el
uso de OVA (objeto virtual de
aprendizaje)

Competencias
digitales docentes
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ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES DEL AREA DE MATEMATICAS
DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS DEPARTAMENTALES
ARMANDO ESTRADA FLOREZ Y RODRIGO VIVES DE ANDREIS (ZONA BANANERA-MAG)

Anexo No. 7 encuesta caracterizacion docente

Esta encuesta tiene como finalidad caracterizar las competencias digitales como marco de actuacion en el proceso de
ensefianza de las matematicas en las instituciones educativas departamentales Armando Estrada Florez y Rodrigo Vives
de Andreis; aplicada a los docentes del area.

Agradecemos responda cada pregunta con sinceridad. La informacion obtenida es totalmente confidencial y con fines

investigativos.
No. | ITEMS CONTENIDO O Si NO OBSERVACIONES
CATEGORIA
ASOCIADA
1 ¢, Considera Ud. qué el plan

de area Posee la estructura
general de acuerdo a lo
orientado por el MEN?
(lineamientos curriculares)

Modelo pedagdgico

¢,Cree Ud. qué se evidencia
en el plan de area un
enfoque o modelo
institucional?

Modelo pedagdgico




¢,Observa Ud. la inclusion de
los derechos basicos de
aprendizaje (DBA) en la
estructura del area?

Modelo pedagogico

En La orientacién general
del &rea y especialmente las
estrategias metodolégicas
del area, ¢ Se contempla el
fortalecimiento de
competencias digitales en la
ensefianza de las
matematicas?

Competencias
digitales docentes

¢ Se evidencia que las
actividades planteadas estan
enfocadas a potenciar las
competencias digitales que
conlleven a un aprendizaje
significativo?

Competencias
digitales docentes

¢En la metodologia del area
se contemplan estrategias
gue conlleven a promover el
uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacion
(TIC)?

Competencias
digitales docentes




¢ En los criterios de
evaluacion del plan de area
se establecen claramente los
objetivos y metas de
evaluacién?

Modelo pedagdgico

¢En el plan de é&rea los
objetivos y las metas de
evaluacién apuntan al
desarrollo de las
competencias digitales
aplicadas en la ensefanza
de las matematicas?

Competencias
digitales docentes

¢Usa Ud. herramientas
tecnologicas como estrategia
para desarrollar y evaluar los
aprendizajes en el area?

Competencias
digitales docentes

10

¢En las estrategias
didacticas del area, Ud.
implementa actividades
interactivas a traves de
plataformas educativas o el
uso de OVA (objeto virtual
de aprendizaje)?

Competencias
digitales docentes
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PROGRAMA MAESTRIA EN EDUCACION VIRTUAL

REVISION DOCUMENTAL SOBRE EL PLAN DE AREA DE MATEMATICAS
DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS DEPARTAMENTALES
ARMANDO ESTRADA FLOREZ Y RODRIGO VIVES DE ANDREIS (ZONA BANANERA-MAG)
Anexo No. 8 (IED RODRIGO VIVES DE ANDREIS)

Esta lista de chequeo tiene como finalidad caracterizar las competencias digitales como marco de actuacion en el
proceso de ensefianza de las matemaéticas en las instituciones educativas departamentales Armando Estrada Florez y
Rodrigo Vives de Andreis; tomando como objeto de estudio el plan de area de las instituciones mencionadas.

area un enfoque o modelo
institucional.

v

No. ITEMS CONTENIDO O Si NO OBSERVACIONES
CATEGORIA
ASOCIADA
1 Posee el plan de éarea la ' El plan de area si posee una estructura
estructura  general de | Modelo pedagogico / general de acuerdo a lo orientado por el MEN
acuerdo a lo orientado por
el MEN (lineamientos
curriculares).
2 Se evidencia en el plan de | Modelo pedagdgico

Si existe en el plan de area el enfoque o
modelo institucional.




Se observa la inclusién de
los derechos basicos de
aprendizaje (DBA) en la
estructura del area.

Modelo pedagdgico

Si se encuentran los derechos basicos de
aprendizaje (DBA) en la estructura del area.

La orientacion general del
area y especialmente las
estrategias metodoldgicas
del é&rea contemplan el

fortalecimiento de
competencias digitales en la
ensefanza de las

matematicas.

Competencias
digitales docentes

No se evidencian estrategias metodolégicas
gue contemplen el fortalecimiento de
competencias digitales en la ensefianza de
las matematicas.

Se evidencia que las
actividades planteadas
estan enfocadas a
fortalecer las competencias
digitales que conlleven a un
aprendizaje significativo.

Competencias
digitales docentes

Las actividades planteadas no estan
enfocadas a fortalecer las competencias
digitales que conlleven a un aprendizaje
significativo.

En la metodologia del area
se contemplan estrategias
gue conlleven a promover el
uso de las tecnologias de la
informacién y comunicacién
(TIC)

Competencias
digitales docentes

La metodologia del area no contempla
estrategias que conlleven a promover el uso
de las tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC)

En los criterios de
evaluacion del plan de area
se establecen claramente
los objetivos y metas de
evaluacion, en funcién del
desarrollo de las
competencias digitales.

Modelo pedagdgico

En los criterios de evaluacion del plan de area
no establecen claramente los objetivos y
metas de evaluacion, en funcién del desarrollo
de las competencias digitales.




8 En el plan de é&rea los Los objetivos y las metas de evaluacion no
objetivos y las metas de Competencias apuntan al desarrollo de las competencias
evaluacion apuntan al | digitales docentes digitales aplicadas en la ensefianza de las
desarrollo de las matematicas.
competencias digitales
aplicadas en la ensefianza
de las matematicas.

9 Se contempla el uso de las El uso de las herramientas tecnol6gicas no
herramientas tecnolOgicas Competencias es una estrategia para tener en cuenta en el
como  estrategia  para | digitales docentes desarrollo y evaluacién de los aprendizajes
desarrollar y evaluar los del area.
aprendizajes en el area.

10 | En las estrategias En las estrategias didacticas del area, no se
didacticas del area, se Competencias contemplan actividades interactivas a través
contemplan actividades | digitales docentes de plataformas educativas o el uso de OVA.
interactivas a través de
plataformas educativas o el
uso de OVA (objeto virtual
de aprendizaje)

11 | Existen recursos digitales Si existen algunos recursos digitales Online

Online ylo offline en la
institucion que desde el
trabajo independiente
promuevan el
fortalecimiento  de las
competencias digitales en el
area de matematicas.

Competencias
digitales docentes

y/lo offline en la institucion como tableros
interactivos y tabletas, pero los docentes no
los utilizan.
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REVISION DOCUMENTAL SOBRE EL PLAN DE AREA DE MATEMATICAS
DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS DEPARTAMENTALES
ARMANDO ESTRADA FLOREZ Y RODRIGO VIVES DE ANDREIS (ZONA BANANERA-MAG)
Anexo No. 8 (IED ARMANDO ESTRADA FLOREZ)

Esta lista de chequeo tiene como finalidad caracterizar las competencias digitales como marco de actuacion en el
proceso de ensefianza de las matemaéticas en las instituciones educativas departamentales Armando Estrada Florez y
Rodrigo Vives de Andreis; tomando como objeto de estudio el plan de area de las instituciones mencionadas.

No. | ITEMS

CONTENIDO O
CATEGORIA
ASOCIADA

Si

NO

OBSERVACIONES

1 Posee el plan de area la
estructura general de
acuerdo a lo orientado por
el MEN (lineamientos
curriculares).

Modelo pedagdgico

v

El plan de area si posee una estructura
general de acuerdo a lo orientado por el
MEN

2 Se evidencia en el plan de
area un enfoque o modelo
institucional.

Modelo pedagdgico

Si existe en el plan de area el enfoque o
modelo institucional.




Se observa la inclusion de
los derechos basicos de
aprendizaje (DBA) en la
estructura del area.

Modelo pedagdgico

Si se encuentran los derechos basicos de
aprendizaje (DBA) en la estructura del area.

La orientacion general del
area y especialmente las
estrategias metodoldgicas
del &rea contemplan el
fortalecimiento de
competencias digitales en
la ensefianza de las
matematicas.

Competencias
digitales docentes

No se evidencian estrategias metodoldgicas
gue contemplen el fortalecimiento de
competencias digitales en la ensefianza de
las matematicas.

Se evidencia que las
actividades planteadas
estan enfocadas a
fortalecer las competencias
digitales que conlleven a un
aprendizaje significativo.

Competencias
digitales docentes

Las actividades planteadas no estan
enfocadas a fortalecer las competencias
digitales que conlleven a un aprendizaje
significativo.

En la metodologia del area
se contemplan estrategias
gue conlleven a promover
el uso de las tecnologias
de la informacion y
comunicacion (TIC)

Competencias
digitales docentes

La metodologia del area no contempla
estrategias que conlleven a promover el uso
de las tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC)




7 En los criterios de En los criterios de evaluacion del plan de
evaluacion del plan de érea | . area no establecen claramente los objetivos
se establecen claramente | Modelo pedagogico y metas de evaluacién, en funcién del
los objetivos y metas de desarrollo de las competencias digitales.
evaluacion en funcion del
desarrollo de las
competencias digitales.

8 En el plan de area los Los objetivos y las metas de evaluacién no
objetivos y las metas de ) apuntan al desarrollo de las competencias

., Competenmas iqital li [ = |
evaluacioén apuntan al digitales d ; digitales aplicadas en la ensefianza de las
e igitales docentes Ati
fortalecimiento de las 9 matematicas.
competencias digitales
aplicadas en la ensefianza
de las matematicas.
9 Se contempla el uso de las El uso de las herramientas tecnologicas no
herramientas tecnoldgicas ) es una estrategia para tener en cuenta en el
. Competencias ¥ i7ai
como estrategia para '~ desarrollo y evaluacion de los aprendizajes
digitales docentes del area
desarrollar y evaluar los :
aprendizajes en el area.
10 | En las estrategias En las estrategias didacticas del area, no se

didacticas del area, se
contemplan actividades
interactivas a traves de
plataformas educativas o el
uso de OVA (objeto virtual
de aprendizaje)

Competencias
digitales docentes

contemplan actividades interactivas a través
de plataformas educativas o el uso de OVA.




11

Existen recursos digitales
Online y/o offline en la
institucion que desde el
trabajo independiente
promuevan el
fortalecimiento

de las competencias
digitales en el area de
matematicas

Competencias
digitales docentes

No existen recursos digitales Online y/o
offline en la institucién que desde el trabajo
independiente promuevan el fortalecimiento
de las competencias digitales.
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REVISION DOCUMENTAL SOBRE LA GUIA DE TRABAJO DEL AREA DE MATEMATICAS
DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS DEPARTAMENTALES
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Anexo No.8 (IED RODRIGO VIVES DE ANDREIS)

Esta lista de chequeo tiene como finalidad caracterizar las competencias digitales como marco de actuacion en el
proceso de ensefianza de las matematicas en las instituciones educativas departamentales Armando Estrada Florez y
Rodrigo Vives de Andreis; tomando como objeto de estudio las guias de trabajo de los docentes.

CONTENIDO O
CATEGORIA ;
No. | ITEMS ASOCIADA Si NO OBSERVACIONES
1 Posee la guia de trabajo la
estructura general de -
acuerdo a lo orientado por Modelo pedagogico /
el MEN (lineamientos
curriculares).
2 Se evidencia en la guia de | Modelo pedagogico No posee la guia de trabajo el enfoque o
trabajo un enfoque o modelo institucional.
modelo institucional. /




Se observa la inclusion de
los derechos basicos de
aprendizaje (DBA) en la
estructura de la guia de
trabajo.

Modelo pedagdgico

La orientacion general de
la guia de trabajo y
especialmente las
estrategias metodoldgicas,
contemplan el
fortalecimiento de
competencias digitales en
la ensefianza de las
matematicas.

Competencias
digitales docentes

La orientacion general de la guia de trabajo
y especialmente las estrategias
metodoldgicas, no contemplan el
fortalecimiento de competencias digitales en
la ensefianza de las matematicas.

Se evidencia en la guia de
trabajo que las actividades
planteadas estan
enfocadas a fortalecer las
competencias digitales que
conlleven a un aprendizaje
significativo.

Competencias
digitales docentes

No se evidencia en la guia de trabajo
actividades planteadas o enfocadas a
fortalecer las competencias digitales en la
ensefianza de las matematicas.

En la metodologia de la
guia de trabajo se
contemplan estrategias que
conlleven a promover el
uso de las tecnologias de la

Competencias
digitales docentes

No existen estrategias que conlleven a
promover el uso de las TIC en el aula de
clase.




informacién y comunicacion
(TIC)

En los criterios de
evaluacion de la guia de
trabajo se establecen
claramente los objetivos y
metas de evaluacion, en
funcion del desarrollo de
las competencias digitales.

Modelo pedagdgico

En la guia de trabajo los
objetivos, los indicadores
de desempefioy la
evaluacion apuntan al
desarrollo de las
competencias digitales
aplicadas en la ensefianza
de las matematicas.

Competencias
digitales docentes

No se evidencia en los objetivos, los
indicadores de desempefio y la evaluacion el
desarrollo de las competencias digitales
aplicadas en la ensefianza de las
matematicas.

Se contempla el uso de las
herramientas tecnoldgicas
como estrategia para
desarrollar y evaluar los
aprendizajes en el area.

Competencias
digitales docentes

No utilizan herramientas tecnolégicas como
estrategia para desarrollar y evaluar los
aprendizajes en el area.




10

En las estrategias
didacticas, se contemplan
actividades interactivas a
través de plataformas
educativas o el uso de OVA
(objeto virtual de
aprendizaje)

Competencias
digitales docentes

En las estrategias didacticas, no se
contemplan actividades interactivas a través
de plataformas educativas o el uso de OVA.

11

Existen recursos digitales
Online y/o offline en la
institucién que desde el
trabajo independiente
promuevan el
fortalecimiento de las
competencias digitales en
el &rea de matematicas.

Competencias
digitales docentes
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Anexo No.8 (IED ARMANDO ESTRADA FLOREZ)

Esta lista de chequeo tiene como finalidad caracterizar las competencias digitales como marco de actuacion en el
proceso de ensefianza de las matemaéticas en las instituciones educativas departamentales Armando Estrada Florez y
Rodrigo Vives de Andreis; tomando como objeto de estudio las guias de trabajo de los docentes.

CONTENIDO O

CATEGORIA )
No. | ITEMS ASOCIADA Si NO OBSERVACIONES

1 Posee la guia de trabajo la
estructura general de L
acuerdo a lo orientado por Modelo pedagogico /
el MEN (lineamientos

curriculares).

2 Se evidencia en la guia de | Modelo pedagdégico No posee la guia de trabajo el enfoque o
trabajo un enfoque o modelo institucional.

modelo institucional. /




Se observa la inclusion de
los derechos basicos de
aprendizaje (DBA) en la
estructura de la guia de
trabajo.

Modelo pedagdgico

La orientacion general de
la guia de trabajo y
especialmente las
estrategias metodoldgicas,
contemplan el
fortalecimiento de
competencias digitales en
la ensefianza de las
matematicas.

Competencias
digitales docentes

La orientacion general de la guia de trabajo
y especialmente las estrategias
metodoldgicas, no contemplan el
fortalecimiento de competencias digitales
en la ensefianza de las matematicas.

Se evidencia en la guia de
trabajo que las actividades
planteadas estan
enfocadas a fortalecer las
competencias digitales que
conlleven a un aprendizaje
significativo.

Competencias
digitales docentes

No se evidencia en la guia de trabajo
actividades planteadas o enfocadas a
fortalecer las competencias digitales en la
ensefianza de las matematicas.

En la metodologia de la
guia de trabajo se
contemplan estrategias que
conlleven a promover el
uso de las tecnologias de la

Competencias
digitales docentes

No existen estrategias que conlleven a
promover el uso de las TIC en el aula de
clase.




informacién y comunicacion
(TIC)

En los criterios de
evaluacion de la guia de
trabajo se establecen
claramente los objetivos y
metas de evaluacion, en
funcion del desarrollo de
las competencias digitales

Modelo pedagdgico

En la guia de trabajo los
objetivos, los indicadores
de desempefioy la
evaluacion apuntan al
desarrollo de las
competencias digitales
aplicadas en la ensefianza
de las matematicas.

Competencias
digitales docentes

No se evidencia en los objetivos, los
indicadores de desempefio y la evaluacion
el desarrollo de las competencias digitales
aplicadas en la ensefianza de las
matematicas.

Se contempla el uso de las
herramientas tecnoldgicas
como estrategia para
desarrollar y evaluar los
aprendizajes en el area.

Competencias
digitales docentes

No utilizan herramientas tecnolégicas como
estrategia para desarrollar y evaluar los
aprendizajes en el area.

10

En las estrategias
didacticas, se contemplan
actividades interactivas a

En las estrategias didacticas, no se
contemplan actividades interactivas a




través de plataformas
educativas o el uso de OVA
(objeto virtual de
aprendizaje)

Competencias
digitales docentes

través de plataformas educativas o el uso
de OVA.

11

Existen recursos digitales
Online y/o offline en la
institucién que desde el
trabajo independiente
promuevan el
fortalecimiento de las
competencias digitales en
el area de matematicas.

Competencias
digitales docentes
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DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS DEPARTAMENTALES
ARMANDO ESTRADA FLOREZ Y RODRIGO VIVES DE ANDREIS

Anexo No. 9 Talleres de formacién

Taller No. 1 Creacién de un blog matematico.

Objetivo:
Desarrollar con los participantes la ruta para la creacién de un blog matematico,

como herramienta pedagodgica virtual.

Desarrollo.

- Presentacion de los docentes invitados

- Presentacion del docente encargado de dictar el taller, el Magister en tecnologias
digitales aplicadas a la educacién, Luis Fernando Pinto Delghams.

- Utilizacion de la pagina Blogger.com - Create a unique and beautiful blog easily

- Paso a paso creacion del blog.

- Discusion y resolucion de inquietudes.

Evaluacion del taller


https://www.blogger.com/
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Anexo No. 9 Talleres de formacién

Taller No. 2: Explicacion y aplicacion de paginas interactivas

Objetivo:
Interactuar con paginas, aplicaciones y programas virtuales que enriquezcan el

proceso de ensefianza de las matematicas.

Desarrollo.

- Busqueda de péaginas, aplicaciones y programas interactivos.

- Interactuar y resolver los ejercicios propuestos.

- Cargar ejercicios y enlaces que alimenten el blog matemético, implementando o
haciendo uso de las paginas interactivas trabajadas.

- Discusion y resolucion de inquietudes.

Evaluacion del taller
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Anexo No. 9 Talleres de formacién

Taller No. 3: Instalacion y conexion de aparatos audiovisuales.

Objetivo:

Conocer el manejo de equipos audiovisuales como: el videobeam a un pc, el audio
a un parlante, el videobeam a un Smartphone via inalambrica.

Reconocer los diferentes tipos de cables conectores, como el HDMI, VGA, dos por

uno, uno por uno, entre otros.

Desarrollo.

- Explicacién de diferencias entre cables de conexién de equipos audiovisuales

- Explicacién de la correcta conexién y manipulacion entre equipos audiovisuales.
- Puesta en practica de lo explicado por parte de los docentes participantes.

- Discusion y resolucion de inquietudes.

Evaluacion del taller
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Anexo No. 9 Talleres de formacién

Taller No. 4: Explicacion y aplicacion de un objeto virtual de aprendizaje

(OVA-JASMATS5)

Objetivo:
Utilizar el software educativo JASMATS5, para fortalecer la competencia de la
resolucién de problemas matematicos en el pensamiento numérico, por medio del

objeto virtual de aprendizaje.

Desarrollo.

- Explicacién que es un objeto virtual de aprendizaje (OVA)

- Aplicacién del OVA JASMATS, resolucion de problemas matematicos por parte
de los docentes participantes.

- Discusion y resolucion de inquietudes.

Evaluacion del taller
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Anexo No. 9 Talleres de formacién

Taller No. 5: Capacitacion en el manejo de tableros interactivos.

Objetivo:
Capacitar a los docentes participantes en el manejo de tableros interactivos,
destacando la importancia que tiene hoy dia la tecnologia para lograr aprendizajes

significativos, si es bien manipulada.

Desarrollo.

- Explicacién de las funciones del videobeam equipados con una aplicacion
llamada Epson Easy Interactive Tool, mas el programa MIMIO studio.

- Realizacion de practicas interactivas.

- Recomendacion de aplicaciones como: pizarra interactiva liveboard, jamboard,
virtual board, entre otras.

- Discusion y resolucion de inquietudes.

Evaluacion del taller
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Anexo No0.10 Grupo focal

Este instrumento tiene como finalidad evaluar el nivel de trasformacion alcanzado
al cierre del proceso formativo con los docentes de las instituciones educativas
departamentales Armando Estrada Flérez y Rodrigo vives de Andreis como marco
de actuacién en el proceso de ensefianza de las matematicas. Tomando como
objeto de estudio un grupo focal donde participan docentes activamente de ambas
instituciones en un compartir que busca la reflexion que conlleven al fortalecimiento

de las competencias digitales.

ACTIVIDAD CON GRUPO FOCAL

Antes que nada, agradecerles por estar aqui, sabemos que es un gran esfuerzo el
dejar sus actividades para poder acompafiarnos en esta sesion. Hoy es el dia

siendo las , estamos reunidos en las

instalaciones de la institucion

para realizar este grupo focal que tiene como finalidad analizar como fortalecer las
competencias digitales como marco de actuacion en el proceso de ensefianza de

las matematicas.

Esta investigacion se hace con el aval de la universidad de la costa (C.U.C.), en su
facultad de maestria en educacion virtual y que se relaciona con la transformacion
de su quehacer pedagogico, haciendo uso adecuado de las tecnologias de la
informacion (TIC). Para tal fin se formularon unas preguntas que son en realidad

guias para poder motivar a la reflexion. Esperamos que esta actividad dure



alrededor de 1 hora. ¢ Estan de acuerdo en participar libre y voluntariamente en este

ejercicio?
Sin mas preambulos seria bueno que pudiéramos empezar.

1- ¢Qué palabras o sentimientos le vienen a la mente cuando piensa en

competencias digitales docentes?

2- ¢Estas de acuerdo o en desacuerdo con la aplicacion de plataformas
educativas y/u objetos virtuales de aprendizaje (ova)? argumente su

respuesta.

3- Comparta un aspecto de su trabajo o experiencia laboral en el campo virtual.

4- ¢Qué otras actividades o ejercicios recomendarias para el fortalecimiento de

tu practica pedagogica en la ensefianza de las matematicas?

5- ¢Lo que aprendiste durante la realizacion de los talleres pedagdgicos le fue

atil para aplicarlo en su préactica docente? Si, no, por qué.
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Estimado profesor (a);

Este instrumento tiene como finalidad evaluar el nivel de trasformacion alcanzado al cierre del proceso
formativo con los docentes de las instituciones educativas departamentales Armando Estrada Flérez
y Rodrigo vives de Andreis como marco de actuacion en el proceso de ensefianza de las matematicas.
Tomando como aobjeto de estudio un grupo focal donde participan docentes activamente de ambas
instituciones en un compartir que busca la reflexion que conlleven al fortalecimiento de las

competencias digitales.

s Estas de acuerdo en participar libre y voluntariamente en este ejercicio?
Sin mas preambulo seria bueno que pudieramos empezar.

1- ¢ Qué palabras o sentimientos le vienen a la mente cuando piensa en competencias digitales
docentes?

'r ')Lf?‘?.._ff(—‘/:{a/)/‘/:/‘/) .,/:’T C/n’( A} 7(76.(//?45{)0 ‘r/d"-_(:/j(::-?} a;{‘!) C‘é /o/’/,\'f/{/{/?

/-_ / ’ //

2- ; Estas de acuerdo o en desacuerdo con la aplicacién de plataformas educativas y/u objetos
virtuales de aprendizaje (ova)? argumente su respuesta. )
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3- Comparta un aspecto de su trabajo o experiencia laboral en el campo \nrtual
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4- ; Qué otras actividades o ejercicios reoomendarlas para el fortalecimiento de tu practica
pedagégica en Ia ensefianza de las matematicas?
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5- ;Lo que aprendiste durante la realizacion de los talleres pedagdgicos le fue atil para aplicarlo en
su practica docente? Si, no, por qué.
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Estimado profesor (a):

Este instrumento tiene como finalidad evaluar el nivel de trasformacion alcanzado al cierre del proceso
formativo con los docentes de las instituciones educativas departamentales Armando Estrada Flérez
y Rodrigo vives de Andreis como marco de actuacién en el proceso de ensefianza de las matematicas.
Tomando como objeto de estudio un grupo focal donde participan docentes activamente de ambas
instituciones en un compartir que busca la reflexion que conlleven al fortalecimiento de las
competencias digitales.

¢, Estas de acuerdo en participar libre y voluntariamente en este ejercicio?
Sin mas preambulo seria bueno que pudieramos empezar.

1- ¢ Qué palabras o sentimientos le vienen a la mente cuando piensa en competencias digitales docentes?
T o R . . .

2- ;Estas de acuerdo o en desacuerdo con la aplicacion de plataformas educativas y/u objetos virtuales de
aprendizaje (ova)? argumente su respuesta.

s
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3- Comparta un aspecto de su trabajo o experiencia laboral en el campo virtual.
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4- ;Qué ofras actividades o ejercicios recomendarias para el fortalecimiento de tu practica pedagdgica en la
ensefianza de las matematicas?
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5- ;Lo que aprendiste durante la realizacion de los talleres pedagogicos le fue Util para aplicarlo en su practica
docente? Si, no, por qué.
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Estimado profesor (a);

Este instrumento tiene como finalidad evaluar el nivel de trasformacion alcanzado al cierre del proceso
formativo con los docentes de las instituciones educativas departamentales Armando Estrada Florez
y Rodrigo vives de Andreis como marco de actuacion en el proceso de ensefianza de las matematicas.
Tomando como objeto de estudio un grupo focal donde participan docentes activamente de ambas
instituciones en un compartir que busca la reflexion que conlleven al fortalecimiento de las

competencias digitales.
¢ Estas de acuerdo en participar libre y voluntariamente en este ejercicio? 2
Sin mas preambulo seria bueno que pudieramos empezar.

1- ¢, Qué palabras o sentimientos le vienen a la mente cuando piensa en competencias digitales
docentes?

] . _— - ' % Macdaen t-
£ N0 €ddcac!ion X ZnseN0N 28 ineact JA 2 Moden!g C\_J

2- ; Estas de acuerdo o en desacuerdo con la aplicacién de plataformas educativas y/u objetos
virtuales de aprendizaje (ova)? argumente su respuesta.
Mol de geoerdo. .
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3- Comparta un aspecto de su trabajo o experiencia laboral en el campo virtual.
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4- ;Qué otras actividades o ejercicios recomendarias para el fortalecimiento de tu practica
pedagdgica en la ensefianza de las matematicas? o
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5- ¢ Lo que aprendiste durante la realizacién de los talleres pedagogicos le fue Util para aplicarlo en
su practica docente? Si, no, por qué.
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Estimado profesor (a);

Este instrumento tiene como finalidad evaluar el nivel de trasformacién alcanzado al cierre del proceso
formativo con los docentes de las instituciones educativas departamentales Armando Estrada Florez
y Rodrigo vives de Andreis como marco de actuacién en el proceso de ensefianza de las matematicas.
Tomando como objeto de estudio un grupo focal donde participan docentes activamente de ambas
instituciones en un compartir que busca la reflexion que conlleven al fortalecimiento de las
competencias digitales.

¢ Estas de acuerdo en participar libre y voluntariamente en este ejercicio? il
Sin mas preambulo seria bueno gue pudieramos empezar.

1- ¢ Qué palabras o sentimientos le vienen a la mente cuando piensa en competencias digitales
docentes?
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2- ; Estas de acuerdo o en desacuerdo con la aplicacion de plataformas educativas y/u objetos
virtuales de aprendizaje (ova)? argumente su respuesta.
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3- Comparta un aspecto de su trabajo o experiencia laboral en el campo virtual.
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4- ;Que ofras actividades o ejercicios recomendarias para el fortalecimiento de tu practica
pedagdgica en la ensefianza de las matematicas?
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5- ;Lo que aprendiste durante la realizacidn de los talleres pedagdgicos le fue Uutil para aplicarlo
en su practica docente? Si, no, por qué.

/;n?m of e elo ppravolog Ae, aé Jn LoHAO a1t 2> .

m{caczfv 4_‘{6 “0 65 S lee e
/sz{m w?;?mm /?“ ok . o .:Q@di /KA,—::-,



?

UNIVERSIDAD UNIVERSIDAD DE LA COSTA-CUC
FACULTAD DE EDUCACIONPROGRAMA MAESTRIA EN EDUCACION VIRTUAL

CONFORMACION DEL GRUPO FOCAL DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS DEPARTAMENTALES
ARMANDO ESTRADA FLOREZ Y RODRIGO VIVES DE ANDREIS (ZONA BANANERA-MAG)

Estimado profesor (a);

Este instrumento tiene como finalidad evaluar el nivel de trasformacion alcanzado al cierre del proceso
formativo con los docentes de las instituciones educativas departamentales Armando Estrada Flérez
y Rodrigo vives de Andreis como marco de actuacion en el proceso de ensefianza de las matematicas.
Tomando como objeto de estudio un grupo focal donde participan dacentes activamente de ambas
instituciones en un compartir que busca la reflexion que conlleven al fortalecimiento de las

competencias digitales.

¢ Estas de acuerdo en participar libre y voluntariamente en este ejercicio?
Sin mas preambulo seria bueno gque pudieramos empezar.

1- ¢,Qué palabras o sentimientos le vienen a la mente cuando piensa en competencias digitales
docentes?
!r' J LA S

2- ; Estas de acuerdo o en desacuerdo con la aplicacion de plataformas educativas y/u objetos
virtuales de aprendizaje (ova)? argumente su respuesta.
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3- Comparta un aspecto de su trabajo o experiencia laboral en el campo virtual.
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4- ; Qué otras actividades o ejercicios recomendarias para el fortalecimiento de tu practica
pedagdgica en la ensefianza de las matematicas?

G"L»'Lj-f'l A.-.-"..-I.‘, (DA ) TV {d.-’o [ "'(A'/a-Q ﬁée\*ﬁ{“ AE Gard et

~ - a
U"ﬁ’}")w{‘ wo A 6}‘-)(/\5'-—-'-}:.-6 Wy .
v i

5- ¢ Lo que aprendiste durante la realizacion de los talleres pedagdgicos le fue til para aplicarlo en
su practica docente? Si, no, por qué.
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Estimado profesor (a);

Este instrumento tiene como finalidad evaluar el nivel de trasformacion alcanzado al cierre del proceso
formativo con los docentes de las institucicnes educativas departamentales Armando Estrada Fldrez
y Rodrigo vives de Andreis como marco de actuacion en el proceso de ensefianza de las matematicas.
Tomando como abjeto de estudio un grupo focal donde participan docentes activamente de ambas
instituciones en un compartir que busca la reflexién que conlleven al fortalecimiento de las

competencias digitales.

;Estas de acuerdo en participar libre y voluntariamente en este ejercicio? 5™

Sin mas preambulo seria bueno que pudieramos empezar.
1- ¢, Qué palabras o sentimientos le vienen a la mente cuando piensa en competencias digitales docentes?
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2- j Estas de acuerdo o en desacuerdo con la aplicacion de plataformas educativas y/u objetos virtuales de
aprendizaje (ova)? argumente su respuesta.
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3- Comparta un aspecto de su trabajo o experiencia laboral en el campo virtual. _
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4- ;Qué otras actividades o ejercicios recomendarias para el fortalecimiento de tu practica pedagogica en la
ensefianza de las matematicas?
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5- 4 Lo que aprendiste durante la realizacion de los talleres pedagoégicos le fue util para aplicarlo en su
practica docente? Si, no, por que.
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Estimado profesor (a);
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formativo con los docentes de las instituciones educativas departamentales Armando Estrada Flérez
y Rodrigo vives de Andreis como marco de actuacion en el proceso de ensefianza de las matematicas.
Tomando como objeto de estudio un grupo focal donde participan docentes activamente de ambas
instituciones en un compartir que busca la reflexion que conlleven al fortalecimiento de las

competencias digitales.
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¢ Estas de acuerdo en participar libre y voluntariamente en este ejercicio? S
Sin mas preambulo seria bueno que pudieramos empezar.
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2- ; Estas de acuerdo o en desacuerdo con la aplicacion de plataformas educativas y/u objetos virtuales de
aprendizaje (ova)? argumente su respuesta. St
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3- Comparta un aspecto de su trabajo o experiencia laboral en el campo virtual.
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4- ; Que otras actividades o ejercicios recomendarias para el fortalecimiento de tu practica pedagégica en la
ensefianza de las matematicas?
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Estimado profesor (a);

Este instrumento tiene como finalidad evaluar el nivel de trasformacién alcanzado al cierre del proceso
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3- Comparta un aspecto de su trabajo o experiencia laboral en el campo virtual.
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4- ;Qué otras actividades o ejercicios recomendarias para el fortalecimiento de tu practica pedagogica en la
ensefianza de las matematicas?
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Este instrumento tiene como finalidad evaluar el nivel de trasformacion alcanzado al cierre del proceso
formativo con los docentes de las instituciones educativas departamentales Armando Estrada Florez
y Rodrigo vives de Andreis como marco de actuacion en el proceso de ensefianza de las matematicas.
Tomando como objeto de estudio un grupo focal donde participan docentes activamente de ambas
instituciones en un compartir que busca la reflexion que conlleven al fortalecimiento de las

competencias digitales.

AN

¢, Estas de acuerdo en participar libre y voluntariamente en este ejercicio?
Sin mas preambulo seria bueno que pudieramos empezar.
1- ¢, Qué palabras o sentimientos le vienen a la mente cuando piensa en competencias digitales docentes?

Aj\)ﬂ?-nd). IAE -3;5\u11 (. cen N e {a)) fj (oelionm es,
)

: / r ¢
d e J Y, AS A . /P
WO oy ap WMo € (T N ey ,‘ v oL ACHu iz,

—

2- jEstas de acuerdo o en desacuerdo con la aplicacion de plataformas educativas y/u objetos virtuales de
aprendlzaje (ova)? argumente su respuesta. _
- ( J f “ "Ir!.; _,I' ) 10 7 —'I'\'-" >
-~ .f ’7\.L"" o+ 5/_,3 /l;w.):, ;J) NS O OV ¢ /:‘n [ )
( | - . v o LT Y
hpemes o exhalegian goe guecke i
-/ B N G
en LSS yuwd vav A 2
£, ey yal ‘Dl LA v
S0 Al (4 L e

3- Comparta un aspecto de su trabajo 0 expeﬂen(;la laboral en el campo 1mrtual

. ! [ 1) 25
los fg.h’fuﬁm A TED | H

cjﬂ \ 7 ){:{/I 41 2o Of (DO 2P 'b"_'J "’ cowne i LOS
|
| '
Va f v | Al

(o Seoael _ ;L ,
Ln geogebvir. [ alvat o Kot VD0

(-
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5- ;Lo que aprendiste durante la realizacion de los talleres pedagogicos le fue dtil para aplicarlo en su practica
docente? Si, no, por queé.
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Anexo No 11 acta de consentimiento informado docentes participantes

Titulo del proyecto: COMPETENCIAS DIGITALES DOCENTES COMO MARCO DE
ACTUACION EN EL PROCESO DE ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS.
Mayo 3 de 2022.

Sres.: DOCENTES PARTICIPANTES.

El propésito de este documento es entregarle toda la informacion necesaria para que Ud.
pueda decidir libremente si desea participar en la investigacion que se le ha explicado

verbalmente, que lleva por titulo el indicado.

Luego de lo anterior y mediante el siguiente documento otorgo autorizacién a los
investigadores Alicia Mora Velasquez y Asleit Alcocer Polo, el uso de los derechos de mi

imagen en el trabajo de investigacion que adelantan.

Al respecto, expongo que: he sido informado/a sobre el estudio a desarrollar y las
eventuales molestias, tiempos, espacios en la realizacion que el procedimiento implica,
previamente a su aplicacion y con la descripcién necesaria para conocerlas en un nivel
suficiente.

He sido también informado (a) previamente a la aplicacion, que los procedimientos que se
realicen no implican un costo que yo deba asumir, tampoco implica procesos evaluativos

para las autoridades.



Los abajo firmantes autorizan el uso de su imagen en este trabajo de investigacion.

(Ley 1581 de 2012 )— Que regula la proteccion de datos personales.

(Decreto 1377 de 2013) — Reglamenta la ley 1581 de 2012.
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https://www.funcionpublica.gov.co/eva/gestornormativo/norma.php?i=49981
https://www.suin-juriscol.gov.co/viewDocument.asp?ruta=Decretos/1276081

OTROS ANTECEDENTES CONSULTADOS

Revista Iberoamericana de Educacion Superior Volume 4, Issue 10, 2013, Pages
3-21 TIC en el trabajo del aula. Impacto en la planeacion didacticaAs TIC no
trabalho da sala de aula. Seu impacto no planejamento didaticolCT in classroom
work. Impact on didactics planning
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2007287213719218?via%3Dihu
b

herramientas tecnoldgicas para mejorar la docencia universitaria. una reflexién
desde la experiencia Y la investigacion (technological tools to improve higher
education. reflection since the experience and the research)

Ana Garcia-Valcarcel Mufioz-Repiso Universidad de Salamanca (Espafa)
http://revistas.uned.es/index.php/ried/article/view/996/913

Formacion profesional para mejorar la calidad educativa: Tendencias estratégicas
y herramientas tecnoldgicas Professional training to improve educational quality:
Strategic trends and technological tolos DOI:
http://dx.doi.org/10.17981/cultedusoc.12.1.2021.03

Recibido: 01 de octubre de 2019. Aceptado: 19 de junio de 2020. Publicado: 18 de
noviembre de 2020

Leidy Yaneth Vega-Rodriguez Servicio Nacional de Aprendizaje, SENA. Medellin

(Colombia) ley-vega@hotmail.com

Luz Eugenia Botero-Suaza Servicio Nacional de Aprendizaje, SENA. Medellin
(Colombia)
https://revistascientificas.cuc.edu.co/culturaeducacionysociedad/article/view/2652/
3059
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https://educrea.cl/tendencias-en-el-diseno-educativo-para-entornos-de-
aprendizaje-digitales/ Home » Biblioteca Docente » TICs » Tendencias en el

disefio educativo para entornos de aprendizaje digitales

https://educrea.cl/la-innovacion-en-la-ensenanza-soportada-en-tic-una-mirada-al-
futuro-desde-las-condiciones-actuales/
Home » Biblioteca Docente » TICs » La innovacion en la ensefianza soportada en

TIC. Una mirada al futuro desde las condiciones actuales

https://educrea.cl/educacion-virtual-aulas-sin-paredes/

Home » Biblioteca Docente » TICs » Educacion virtual: Aulas sin paredes

Competencias digitales de los docentes universitarios

Autores: Barbara Fernandez Robles, Sandra Martinez Pérez, Antonio Palacios
Rodriguez

Localizacién: La tecnologia como eje del cambio metodologico / coord. por Ernesto
Colomo Magafa, Enrique Sanchez Rivas, Julio Ruiz Palmero, José Sanchez
Rodriguez, 2020, ISBN 978-84-1335-052-3, pags. 762-765

Idioma: espafiol

Competencias digitales de los docentes universitarios - Dialnet (unirioja.es)

Sociedad del conocimiento y las competencias digitales de los docentes

. Autores: lvonne Rodriguez Pérez

. Localizacioén: Investigaciones educativas en lberoamérica / coord. por
Francisco Santillan Campos, 2015, ISBN 978-607-8435-05-0, pags. 121-130

. Idioma: espafiol

Competencias digitales e interculturales en docentes universitarios: en la sociedad

de la informacion. - Dialnet (unirioja.es)

Competencias digitales en docentes de educacion secundaria en México



. Autores: Sonia Mortis Lozoya, Angel Alberto Valdés Cuervo, Joel Angulo
Armenta, Ramona Imelda Garcia Lépez, Omar Cuevas Salazar

. Localizacion: Perspectiva Educacional, ISSN-e 0718-9729, Vol. 52, N°. 2,
2013 (Ejemplar dedicado a: Tecnologias digitales y ambientes de aprendizaje),
pags. 135-153

. Idioma: espaifiol

Competencias digitales en docentes de educacion secundaria en México - Dialnet

(unirioja.es)

Competencias digitales en docentes universitariosuna revision sisteméatica de la

literatura

. Perdomo, Bexi [1] ; Gonzalez Martinez, Oscar [2] ; Barrutia Barreto, Israel
[2]

1. [1] Toulouse Lautrec

2. [2] Innova Scientific Peru

. Localizacién: EDMETIC, ISSN-e 2254-0059, Vol. 9, N°. 2, 2020 (Ejemplar
dedicado a: Educacion digital y jovenes universitarios; I-Ill), pags. 92-115

. Idioma: espafiol

Competencias digitales en docentes universitarios: una revision sistematica de la

literatura - Dialnet (unirioja.es)

Las TIC y la formacion inicial de los docentes.Modelos y competencias digitales

. Julio Cabero Almenara [1] ; Almudena Martinez Gimeno [2]

1 [1] Universidad de Sevilla

2. [2] Universidad Pablo de Olavide

. Localizacion: Profesorado: Revista de curriculum y formacion del
profesorado, ISSN-e 1138-414X, Vol. 23, N° 3, 2019, pags. 247-268

. Idioma: espafiol

Las TIC y la formacién inicial de los docentes.: Modelos y competencias digitales -

Dialnet (unirioja.es)






