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Resumen
El objetivo de esta investigacion es comprender de qué manera el software TECNEMAR puede
transformar la practica de los profesores de humanidades de la Institucion Educativa Thelma

Rosa Arévalo, para el desarrollo de la competencia comunicativa lectora en la basica secundaria.

La investigacion esta enmarcada en el paradigma socio critico, busca conocer y comprender
cémo es la praxis y las estrategias pedagogicas utilizadas por los docentes de humanidades de la
institucién mencionada, y lo que implica el uso de la tecnologia como elemento transformador
de la ensefianza, su enfoque es cualitativo, ya que las acciones que dirigen este trabajo propician
la reflexion profunda sobre las practicas pedagdgicas, a traves del dialogo y el consenso, sobre
el nivel de desarrollo del proceso lector, mediante las técnicas de revision documental (planes del
area de humanidades - guias de aprendizaje) y grupos de discusion con cinco docentes de

dicha area, lo anterior se realizo desde las luces de la metodologia investigacion accion.

Los resultados obtenidos de los talleres de formacion y un grupo focal, conformado por 5
docentes del area de humanidades de la institucion mencionada demostraron que si es posible

lograr las transformaciones en su quehacer pedagogico y por lo tanto a la calidad educativa.

Palabras clave: competencia comunicativa, Software educativo, practica pedagogica, proceso

lector.
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Abstract
The objective of this research is to understand how TECNEMAR software can transform the
practice of the humanities teachers of the Educational Institution Thelma Rosa Arévalo, for the

development of the communicative reading competence in elementary school.

The research is framed in the socio-critical paradigm, it seeks to know and understand how is the
praxis and pedagogical strategies used by the humanities teachers of the mentioned institution,
and what the use of technology as a transformative element of teaching implies,, its approach is
qualitative, since the actions that guide this work promote deep reflection on pedagogical
practices, through dialogue and consensus, on the level of development of the reading process,
through document review techniques (plans in the area of humanities - learning guides) and
discussion groups with five teachers of said area, the above was carried out from the lights of the

action research methodology.

The results obtained from the training workshops and a focus group, made up of 5 teachers from
the humanities area of the mentioned institution, showed that it is possible to achieve the

transformations in their pedagogical work and therefore to the educational quality.

Keywords: communicative competence, Educational software, Pedagogical practice, Reader

process.
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Introduccién

La lectura siempre ha significado para el hombre la forma mas facil de adquirir conocimientos
e interactuar con otras culturas; sin embargo en el siglo XXI ha cobrado mayor importancia
debido a la necesidad del ser humano de apropiarse de todo tipo de informacién a nivel local,
nacional e internacional para poder enfrentar situaciones, retos, desafios que le ayuden en su
crecimiento intelectual y que le permitan también mantener una conversacién fluida sobre

cualquier tema de interés.

Por otro lado, debemos tener en presente que el desarrollo de la competencia lectora implica
a su vez la competencia escritora, ya que no pueden estar desligadas la una de la otra 'y un
ejemplo claro de ello son las pruebas estandarizadas; las cuales siempre evalGan estas
habilidades dentro de la comunicacion como son saber escuchar, saber hablar, saber leer y saber

escribir.

Por tal razon, manejar un buen nivel de lectura se ha convertido en un verdadero desafio a
nivel mundial, latinoamericano, nacional y local. Este hecho, ademas de las necesidades del
hombre por recopilar mas informacidn, se debe también a las exigencias de una sociedad
cambiante, por las politicas de la globalizacion y de la manera como el conocimiento evoluciona

a pasos agigantados en ciencia, tecnologia y conectividad.

Con respecto a este tema, son muchos los esfuerzos que se adelantan en varios paises en
relacion a las politicas educativas, quienes toman como referente los informes de las diferentes
pruebas que se aplican a nivel mundial, entre ellas la prueba PISA, donde se valora la calidad
de la educacion y por ende el desarrollo de la competencia comunicativa en los estudiantes de

los paises participantes.
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Cabe anotar que Colombia viene participando desde el 2006 en dicha prueba, pero los
resultados no han sido los mejores y se ubico en el afio 2015 entre los paises que a pesar de haber
mejorado en las pruebas de lectura critica, sigue manteniendo falencias en este campo. Otras
cifras demuestran que se lee muy poco en el pais, ubicandose adn, por debajo de la media. Para
el afio 2018 muy a pesar de lo expresado por la Ministra Gina Tovar con la puesta en marcha de
la Prueba T, (herramienta tecnoldgica) (Ministerio de Educacion Nacional, 2017). Colombia se
ubicd en uno de los ultimos lugares segin informe de la Organizacion para la Cooperacion y el
Desarrollo Econémico (OCDE). Este informe basado en los datos de los 64 paises participantes
en el Programa para la Evaluacion Internacional de los Alumnos (PISA, por sus siglas en

inglés), ratifica que el pais se encuentra por debajo de los estandares de rendimiento escolar.

En lo que hace referencia al departamento del Magdalena, el comportamiento en las Pruebas
Saber de grado noveno en lenguaje, en los ultimos 2 afios, muestran al departamento con una
variacion porcentual positiva en la disminucion de los resultados en el nivel insuficiente y
minimo y un avance en el porcentaje de los ubicados en los niveles satisfactorio, pero que no ha
permitido salir del lugar que se encuentra en los actuales momentos; por lo que se requiere de un
mayor compromiso de los establecimientos educativos, sobre todo en aquellos donde los
resultados han estado por debajo en los niveles satisfactorio y avanzado (Secretaria de

Educacion, 2018).

En la Institucion Educativa Thelma Rosa Arévalo, los resultados de la prueba saber en 2017
evidencian los bajos niveles de la competencia comunicativa lectora observandose un 26% de
estudiantes en nivel insuficiente y un 74% minimo y en los resultados para de afio 2018

reafirman el bajo nivel en la lectura critica en dicha institucion.
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En la educacién, las TIC inciden de manera relevante en la formacién individual y social de
los estudiantes y a su vez requiere una formacion del cuerpo docente para integrar este nuevo
aprendizaje al de su saber especifico y hacer de su quehacer pedag6gico un ambiente mas
motivante e inspirador para el estudiante. La UNESCO afirma que las (T1C) han alcanzado un
gran desarrollo en el siglo XXI. Es asi como la coordinadora del instituto de evaluacion (IESME)
de la OEI declaré que en los Gltimos 10 afios Latinoamérica ha avanzado a pasos agigantados en

la inclusion de las TIC en las aulas.

Actualmente Colombia cuenta con el Plan Estratégico Institucional MINTIC — 2019-2022, el
cual se ha fijado como objetivo que en el 2022 Colombia sea una sociedad digital destacada a
nivel mundial y que todos los ciudadanos estén conectados con calidad, seguridad,
sostenibilidad y adopten las TIC como herramienta indispensable para su crecimiento personal
e intelectual. El departamento del Magdalena en su plan estratégico de tecnologias de la
informacion 2018 — 2019 también busca el fortalecimiento del sector educativo y la formacion
del ciudadano digital dotando de equipos y llevando conectividad a través de FUNTIC Y

MINTIC a las Escuelas.

Una encuesta preliminar realizada a los docentes del area de humanidades dio como
resultado que el 100% dicen que conocen las TIC y que son importantes en el mundo actual y

como apoyo didactico, pero solo el 25% de ellos las utiliza en su labor docente.

Por otra parte, en los actuales momentos el sector educativo atraviesa por una de sus mas
grandes crisis debido a la aparicion, a finales del 2019 del Covid 19, constituyéndose el afio
2020 un afio atipico para todos los sectores en especial para el que le compete a la educacion.

El brote del COVID-19 se convirtié en una amenaza mundial y en un problema sanitario de
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gran magnitud, afectando la vida y originando el aislamiento como Unica garantia para

conservarla.

Lo expuesto anteriormente demanda por parte del personal docente cambios de paradigmas y
la necesidad de incursionar en las nuevas tecnologias que brindan la posibilidad de utilizar
herramientas y estrategias metodoldgicas donde se ponga en marcha la creatividad, compromiso
y habilidad del maestro y se genere en los estudiantes interés, motivacion que les guie a tener un
genuino aprendizaje y les permita la interaccion con el mundo.

De esta necesidad surge la idea de disefiar un software como herramienta tecnoldgica para
realizar el seguimiento por niveles de las competencias de comprension lectora el cual sera
aplicado a los estudiantes de los grados que conforman la basica secundaria (aunque es muy
factible ampliar su campo de accion). Este software consiste en crear los enunciados con
herramientas interactivas, migradas o presentadas a la misma aplicacion y que el estudiante se
sienta motivado logrando su total atencidn, teniendo en cuenta la enorme cantidad de distractores
que existen en la actualidad. El software educativo TECNEMAR, cuyo nombre se deriva de las
iniciales de la palabra tecnologia y de los nombres de las autoras del proyecto asi: TEC=
Tecnologia NE= Nereida, MAR=Martha.

Es asi como los docentes de humanidades de la Institucion Educativa Thelma Rosa Arévalo
adquieren un papel protagénico dentro del proceso de investigacion, ya que son convocados a
visibilizar la realidad existente dentro de la institucion y plantear estrategias que conlleven a
mejorar la problemaética planteada. Para plasmar con detalle la investigacion el trabajo se

estructuro por capitulos asi:
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El primer capitulo contiene la descripcion del problema, la pregunta de investigacion, la
formulacion del objetivo general como los especificos. Seguidamente la justificacion donde se
visualiza la importancia, pertinencia y viabilidad de la presente investigacion.

El segundo capitulo comprende el estado del arte y el marco teorico, su elaboracion esté
basada en dos categorias iniciales la competencia comunicativa lectora y el Software Educativo;
se elabor6é matriz de rastreo para abordar las lecturas de dichas categorias, de donde se analizan
diferentes trabajos y los principales tedricos con sus principales postulados desde el plano
internacional, nacional y local.

En el tercer capitulo se muestran los desafios que se dieron en la investigacion frente a una
pandemia que tomo al mundo de forma inesperada, seguidamente se encuentra el cuarto capitulo
que hace referencia al marco metodoldgico estando la investigacion dentro del enfoque
cualitativo; donde en ella el tipo que orienta todo el trabajo es la investigacion accion.

El quinto capitulo describe y analiza los hallazgos derivados de las voces de los docentes
dentro de un grupo de discusion y focal, y de la revision documental, que permitieron despertar
en el docente la realizacion de una visidn retrospectiva de su quehacer pedagogico.

En ese orden de idea da paso al capitulo sexto que trata sobre la discusién contempla los
aspectos principales de la investigacion, los avances y las transformaciones que se evidencien en
la misma. En él se hace una triangulacion donde se comparan los resultados con las diferentes
fuentes.

Los capitulos séptimo y octavo dan a conocer las conclusiones y recomendaciones que
emergen del analisis de los resultados que se dieron durante todo el proceso de la investigacion,
se espera que el aporte sea de un gran insumo para futuras investigaciones sobre la problematica

abordada en el presente trabajo.
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1. Planteamiento del Problema

Hoy la lectura en el siglo XXI ha cobrado gran importancia porque permite alcanzar
mayor conocimiento y una mejor apropiacién de la informacion del mundo globalizado, en
donde el desarrollo de la capacidad lectora se hace un agente de cambios de pensamientos que
contribuye a que el individuo pueda enfrentar situaciones, retos, desafios para su desarrollo
humano. El desarrollo de la competencia lectora implica desarrollar también la competencia
escritora, ya que no puede estar desligada la una de la otra, mas ain que las pruebas
estandarizadas siempre evalUan estas habilidades dentro de la comunicacién como son saber

escuchar, saber hablar, saber leer y saber escribir.

Un aspecto a tener en cuenta, es el papel que cumple la tecnologia en un mundo cada dia
mas exigente, ya que las nuevas generaciones son consideradas “nativos digitales”, lo indica que

se debe tener en cuenta su protagonismo en el &ambito escolar.

Como todo proceso requiere un seguimiento, aqui es donde la evaluacion toma su
importancia para verificar los aprendizajes y si las estrategias que se estan aplicando son las mas
adecuadas para desarrollar dichas competencias, por tanto se tendra en cuenta la evolucién
historica de la evaluacion, que data desde muchos afios a.C., pero es en la época comprendida
entre 1930 hasta 1957, donde Ralph Taylor acufia el concepto de Evaluacién Educativa, y a
partir de ese instante han surgido diferentes concepciones que en su momento hicieron un
valioso aporte en lo que hace referencia al proceso evaluativo de la educacion, pasando por
épocas como la valoracién y el Juicio hasta llegar a la de la toma de decisiones (Salarirche

Alcaraz, 2016).
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Es asi como se hace una trazabilidad de como ha sido el comportamiento de la

Competencia lectora, partiendo de los resultados de las evaluaciones de la competencia

comunicativa lectora, desde lo internacional, nacional, hasta llegar al Departamento del

Magdalena, y finalizar en la Institucion Thelma Rosa Arévalo, ubicada en el corregimiento de
Varela, Municipio Zona Bananera. En el &ambito internacional se puede observar en el cuadro
No. 1 como se ha dado el comportamiento de la competencia lectora en los diferentes paises que

hacen parte de la OCDE y que cada tres afios presentan las pruebas pisa para el afio 2015 y 2018.

Tabla 1

Panorama de los Paises en el Rendimiento en Lectura

Lectura

Rendimiento medio

Tendencia media

en PISA 2015
en tres afios
Media Dif. Nota
Media OCDE 493 -1
Singapore 535 5
Japan 516 -2
Estonia 519 9
China Taipei 497 1
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Finland 526 -5
Macao (China) 509 11
Canada 527 1
Vietnam 487 -21
Hong Kong (China) 527 -3
P-S-J-G (China) 494 M
Corea 517 -11
Nueva Zelanda 509 -6
Eslovenia 505 11
Australia 503 -6
Reino Unido 498 2
Alemania 509 6
Holanda 503 -3
Suiza 492 -4
Irlanda 521 13
Bélgica 499 -4
Dinamarca 500 3
Polonia 506 3
Portugal 498 4
Noruega 513 5
Estados Unidos 497 -1
Austria 485 -5
Francia 499 2
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Suecia 500 1
Republica Checa 487 5
Espafa 496 7
Letonia 488 2
Rusia 495 17
Luxemburgo 481 5
Italia 485 0
Hungria 470 -12
Lituania 472 2
Croacia 487 5
CABA (Argentina) 475 46
Islandia 482 -9
Israel 479 2
Malta 447 3
Republica Eslovaca 453 -12
Grecia 467 -8
Chile 459 5
Bulgaria 432 1
Emiratos Arabes Unidos 434 -8
Uruguay 437 5
Rumania 434 4
Chiprel 443 -6
Moldavia 416 17

23
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Albania 405 10
Turquia 428 -18
Trinidad y Tobago 427 5
Tailandia 409 -6
Costa Rica 427 -9
Catar 402 15
Colombia 425 6
Meéxico 423 -1
Montenegro 427 10
Georgia 401 16
Jordania 408 2
Indonesia 397 -2
Brasil 407 -2
Perd 398 14
Libano 347 M
Tunez 361 -21
ARYM 352 M
Kosovo 347 M
Argelia 350 M
Republica Dominicana 358 M

Fuente: Informe (OCDE) Base de datos de 2015 Programa para la Evaluacion Internacional de Alumnos 2015

(PISA)
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La tabla muestra detalladamente la informacion presentada por la Organizacion para la
Cooperacion y el Desarrollo Econémico (OCDE), en cuanto al rendimiento en lectura de los
diferentes paises participantes, en el afio 2015 los paises que estan por encima de la media, que
para ese afio fue de 493 en la competencia lectora son: En primer lugar Singapur seguido de
Hong Kong (China), Canada, Japon, Finlandia, Irlanda, los cinco mejores paises en esta
competencia, Estonia, Cina Taipéi, Macao (China), P-5-J-G (China), Corea, Nueva Zelanda,
Eslovenia, Australia, Reino Unido, Alemania, Holanda, Bélgica Dinamarca, Polonia, Portugal,
Noruega, Estados Unidos, Francia, también se encuentran dentro de la media establecida por el
OCDE, y en el caso de Colombia se encuentra con un puntaje de 425, ubicandose bastante
retirado de la media, esto se puede apreciar en el la tabla No 1 tomada del folleto Pisa 2015, de

la OCDE 2016.

En la siguiente tabla se muestran los resultados de la prueba PISA donde se puede apreciar el
panorama del rendimiento en lectura para el afio 2018 de los paises que participan en dicha

prueba y en la cual Colombia también participo.
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Tabla 2

Resultados Pisa 2018 Rendimiento en Lectura como Asignatura Principal

Resultados PISA 2018
Panorama del rendimiento en lectura, matematicas y ciencias

Los paises aparecen en orden descendiente segun
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Se puede observar que ain se mantiene la brecha de Colombia frente a los paises que
realizan la prueba PISA, lo que indica que no se han mejorado los resultados, ubicandose por

debajo de la media OCDE, que para el afio 2018 fue de 467 y Colombia obtuvo 413 puntos.

Cabe anotar que Colombia viene participando desde el 2006 en dicha prueba, pero los
resultados no han sido los mejores y se ubica en el afio 2015 entre los paises que a pesar de haber
mejorado en las pruebas de lectura critica, otras cifras demuestran que se lee muy poco en el
pais, ubicandose aun por debajo de la media. Y para el afio 2018 muy a pesar de lo expresado
por la Ministra Gina Tovar con la puesta en marcha de la Prueba T, (herramienta tecnologica)
(Ministerio de Educacion Nacional, 2017). Colombia se ubico en uno de los altimos lugares
segun informe de la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémico ((OCDE)
este informe basado en los datos de los 64 paises participantes en el programa para la
Evaluacion Internacional de los Alumnos (PISA), ratificando que la region se encuentra por
debajo de los estandares de rendimiento escolar. Perd, Colombia, Brasil y Argentina, naciones
que aparecen en el informe se encuentran entre los diez cuyos estudiantes tienen el nivel mas

bajo en reas como matematicas, ciencias, y lo que compete a esta investigacion, la lectura.

El estudio presenta los paises de América Latina con menor cantidad de estudiantes que
superan el promedio de la OCDE en rendimiento académico, entre los cuales Colombia aparece
con un porcentaje de 22,9 % a nivel general. El 51% de los estudiantes en el area de lectura se
encuentra por debajo del promedio de rendimiento. Segun datos del Instituto de estadistica la
UNESCO (UIS) en los paises de América Latina y el Caribe, 35 millones de nifios y
adolescentes no estan logrando niveles minimos de conocimiento en lectura, lo que significa que

1 de cada 3 nifios y adolescentes de la region no pueden leer de manera correcta. Silvia Montoya,
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directora de la UIS afirma “Las cifras son abrumadoras tanto en términos de potencial humano
desperdiciado como de las expectativas de desarrollo sostenible”. Estos datos son una realidad,
por lo que las naciones deben basarse en estos informes, para que desde sus politicas educativas
extiendan sus recursos economicos y mejorar la calidad de la educacion, este planteamiento se
hace evidente en uno de los objetivos mundiales de la educacion que es: EI Desarrollo
Sostenible contemplado en la Agenda 2030 que ayudo a elaborar la UNESCO 'y que en sintesis
busca garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad y promover las oportunidades

de aprendizaje durante toda la vida para todos.

Por otra parte la evaluacion en el sistema educativo colombiano se concibe como un
elemento regulador de la prestacion de la educacion como servicio, el cual permite valorar el
avance Y los resultados del proceso a partir de evidencias que garanticen una educacion
pertinente, significativa para el estudiante y relevante para la sociedad, debe convertirse en este
sentido en la oportunidad de mejorar la calidad educativa al ofrecer a los establecimientos la
oportunidad de poder adelantar procesos de mejoramiento a partir de los diferentes tipos de

evaluacion existentes.

Los resultados de la accion educativa en los estudiantes se valoran a través de evaluaciones
de aula internas, y evaluaciones externas. En Colombia durante el 2008, Afio de la Evaluacion,
se abrieron distintos escenarios para discutir, opinar, compartir experiencias y hacer propuestas
sobre la evaluacion en el aula, gracias a esto, el pais tiene una nueva regulacion y orientaciones
sobre el proceso. La siguiente grafica muestra los resultados del periodo 2015 al 2017 en cuanto
al comportamiento en los niveles de desempefio de lectura para el grado noveno, en él se aprecia
que los resultados no han sido los mejores, ya que a pesar que se han dado disminucion en el

nivel insuficiente, éstos no han sido significativos, manteniéndose en los niveles minimos mayor
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porcentaje que el satisfactorio y el de avanzada no muestra ningln progreso, resultados éstos
preocupantes teniendo en cuenta que se han generado politicas para convertir a Colombia en una
de las mejores educadas.

45%

40%

35%
30%
25%
20%
15%
10%
5%
]

INSUFICIENTE MINIMO SATISFACTORIO AVANZADO

H 2015 m2016 m2017

Figura 1 Comportamiento histérico de Colombia en los niveles de desempefio de lectura grado noveno. Fuente:
ICFES

Por otra parte, en el pais se aplican periédicamente pruebas censales a los estudiantes de
los grados quinto, noveno y 11, al finalizar cada uno de los ciclos de la béasica y el nivel de
media, con las pruebas SABER, cuyos resultados se entregan a los establecimientos para su uso

en procesos de mejoramiento.

Estas pruebas, denominadas SABER, son aplicadas por el ICFES todos los afios a los

estudiantes de grado 11y con una periodicidad menor a los 3°,5° y 9°.

La nueva prueba de grado 11, cuya aplicacion inici6 en agosto del 2014, incluyo los

siguientes cambios:
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1. Incluy6 preguntas abiertas, ademas de las de seleccion maltiple, para permitir la
valoracion de procesos mas complejos de razonamiento de los estudiantes y disminuir la

preparacion artificial para el examen.

2. Las areas evaluadas cambiaron segun se detalla en la Tabla No. 2, cabe resaltar la

inclusién del componente de competencias ciudadanas en los grados 5° y 9°.
Tabla 3

Areas evaluadas en la prueba de grado 11 a partir del afio 2014.

SABER 11 anterior SABER 11lagosto 2014

Lenguaje, Lectura critica

Filosofia

Matematicas Matematicas

Biologia, Fisica, Quimica Ciencias Naturales

Ciencias sociales Ciencias sociales y
Competencias ciudadanas

Inglés Inglés

Nota: Tomado del Informe del Sistema Nacional de Evaluacién Estandarizada de la Educacién Alineacion del
examen SABER 11°

Como complemento de lo anterior, el establecimiento educativo, puede evaluar sus procesos
y sus recursos Yy analizar sus resultados, a partir de la evaluacién institucional anual, utilizando
como herramienta principal la Guia No. 4 - Manual de Autoevaluacion. Cabe anotar que en

Colombia los resultados de la competencia comunicativa lectora (grado 9°) en el marco de las
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pruebas “SABER” para el afio 2017 muestran que “38% de los estudiantes no contestd

correctamente las preguntas de esta competencia”.

Competencia: Comunicativa Lectora

Establecimisnio ETC Colombia
@

Figura 2 Estudiantes de Colombia que no contestaron correctamente. Fuente: ICFES

Por otra parte, se muestra también que a nivel Institucional el 57% de los estudiantes no
relaciona textos ni moviliza saberes previos para ampliar referentes y contenidos ideoldgicos, el
45% no identifica informacion de la estructura explicita del texto, el 41% no relaciona, identifica

ni deduce informacion para construir el sentido global del texto.

En lo que hace referencia al departamento del Magdalena la siguiente grafica muestra
cémo ha sido el comportamiento en las pruebas saber de grado noveno en lenguaje en los Gltimos
5 afios, éstos muestran al Magdalena con una variacion porcentual positiva en la disminucién de
los resultados en el nivel insatisfactorio y minimo y un avance en el porcentaje de los ubicados
en los niveles satisfactorio y avanzado, pero que no ha permitido salir del lugar que se encuentra
en los actuales momentos, por lo que se requiere de un mayor compromiso de los
establecimientos educativos, sobre todo los que los resultados han estado por debajo en los

niveles satisfactorio y avanzado (Educacién, 2018).
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RESULTADOS PRUEBA DE LENGUAJE
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Figura 3. Niveles de desempefio grado Saber grado 9° del Departamento del Magdalena.. Fuente: Secretaria de
Educacion del Departamento del Magdalena.

En la Institucion Educativa Departamental “Thelma Rosa Arévalo” ubicada en el
corregimiento del Varela, Municipio Zona Bananera , Departamento del Magdalena ; institucion
de caréacter rural, con una poblacién estudiantil de 1200 , con atencion a nifias y nifios de los
niveles de preescolar, basica primaria, basica secundaria y media técnica con énfasis en
agronomia, los resultados de la competencia comunicativa lectora en el grado 9° en el marco de
las pruebas “SABER” para el afio 2017 muestra que “55% de los estudiantes no contesto

correctamente las preguntas de esta competencia.

En la Institucion Educativa Departamental la semaforizacion de los aprendizajes de grado

noveno se presenta de la siguiente manera:
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Tabla 4

Resultados de la competencia comunicativa lectora (grado 9°) en el marco de las pruebas

“SABER” para el ario 2017

OPORTUNIDAD DE MEJORA ALUMNO

%

Los estudiantes no relacionan textos ni moviliza saberes previos 73

para ampliar referentes y contenidos ideolégicos

Los estudiantes no reconocen elementos implicitos de la situacion 64

comunicativa del texto

Los estudiantes no identifican informacion de la estructura explicita 63

del texto

No evalla estrategias explicitas o implicitas de organizacion, tejido 59

y componentes de los textos

No recupera informacion explicita en el contenido del texto, 46

No reconoce informacion explicita de la situacién de comunicacion 44

Nota: Informe Instituto Colombiano para la Educacién Superior (ICFES 2017).

Todos estos resultados son socializados mediante la estrategia creada por el gobierno en su
politica “Colombia la mas Educada” donde se cred el dia de la Excelencia, para que las
instituciones educativas pudieran evaluar sus procesos en cuanto a los resultados y de esta
manera buscar alternativas de mejoramiento con el fin de fortalecer la educacién y asi contribuir

con la calidad educativa. Los maestros tienen una gran responsabilidad de la identificacion,
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orientacion y seguimiento sobre el desempefio de los estudiantes lo que los compromete a
realizar acciones que ayuden al fortalecimiento de los procesos académicos, por ello es necesario
cumplir con lo establecido por el Ministerio de Educacion en lo que hace referencia a
identificar y evaluar como se realizan diferentes procesos que se deben llevar para el

mejoramiento de la calidad, y de esta forma proponer acciones y generar rutas de trabajo.

Es asi como en el afio 2018 durante el desarrollo del dia “E”, una muestra de 20 docentes
Thelmistas de un total de 60 realizaron una actividad denominada ;cémo caracterizo mi
préactica docente? La cual esti contemplada dentro del material de la Caja Siempre Dia E
2017, especificamente en la ruta amarilla: “hacia la isla del mejoramiento constante, la

aplicacion de este instrumento arrojo los siguientes resultados:

Tabla s

Caracterizacion de la practica docente de los docentes de la I. D. “Thelma Rosa Arévalo” ario

2018.
ASPECTO FORTALEZAS OPORTUNIDAD
DE MEJORA
Usos referentes nacionales como las matrices
de referencia, los EBC, y los DBA para planear 12 8
mis clases
Uso los resultados de las pruebas externas
como diagndstico o linea base para fortalecer 0 20
mis planes de aula.
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Tengo claridad de las metas de aprendizaje
planteadas antes de proponer actividades para 14 6

mis estudiantes.

Comparto con mis estudiantes las metas de

aprendizaje al inicio de cada una de mis clases. 11 9

Tengo claridad de las evidencias que debo
recoger para verificar el aprendizaje de todos 15 5

mis estudiantes.

Uso multiples fuentes para evidenciar para
evidenciar los aprendizajes, por ejemplo:
proyectos, pruebas escritas, rabricas, auto 0 20
evaluacion, coevaluacion, portafolios, foro,
experiencias  artisticas, presentaciones,

debates, entre otros.

Las evaluaciones que planteo en el aula me
permiten identificar las caracteristicas
personales, intereses, ritmos de desarrollo y 7 13
estilos de aprendizaje para valorar los avances

en los aprendizajes de todos mis estudiantes.

Las evaluaciones que llevo a cabo en el aula
me  permiten  implementar  estrategias 7 13
pedagdgicas para apoyar a los estudiantes que

lo requieren.
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Todos los estudiantes participan en el

36

proceso de evaluacion que realizo en mis 15 5
clases.

Les doy realimentacion oportuna a los
estudiantes que les permita reflexionar acerca 15 5
de su proceso de aprendizaje.

Modifico mi practica a partir de los 15 5
resultados de la evaluacion.

Involucro a las familias en los procesos de
evaluacion formativa y el seguimiento al 9 11

aprendizaje.

Fuente: Construccion propia a partir de Betancourt y Maestre (2020)

En relacion con la préactica pedagogica en el aula en la Institucion Thelma Rosa Arévalo

del corregimiento de Varela, los datos antes descritos, sugieren una ausencia de metodologias

activas, dinamicas que registren verdaderamente el papel protagonico que deben asumir los

estudiantes en su proceso de aprendizaje. La utilizacion de los resultados de las pruebas

externas como diagnostico o linea base para fortalecer los planes de aula y apuntar a enriquecer

el proceso de aprendizaje es otra de las limitaciones que se observa y por ende es dificil

identificar las caracteristicas personales, intereses, ritmos de desarrollo y estilos de aprendizaje

de los estudiantes.

Ademas no se utilizan fuentes para evidenciar los aprendizajes como por ejemplo:

proyectos, pruebas escritas, rabricas, auto evaluacion, coevaluacion, portafolios, foro,

experiencias artisticas, presentaciones, debates, entre otros, no se refleja en la tarea de ensefiar
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de los docentes Thelmistas, a pesar que en dia E, se buscan plantear derroteros con base en los
resultados arrojados por las pruebas y que precisamente para el grado noveno, objeto de la
investigacion dio como resultado de la competencia comunicativa lectora de las pruebas
“SABER” para el afio 2017 en donde se muestra que el “55% de los estudiantes no contesto
correctamente las preguntas de esta competencia, y se encuentra ubicada en los ultimos
lugares, razén por la cual se ha generado una gran desmotivacion por parte de los docentes
quienes consideran que a pesar de haber aplicado cantidades de estrategias para mejorar en
dichas pruebas estas no han sido eficaces, y cada afio se abre més la brecha con respecto a

otras instituciones a nivel nacional, regional y local.

Estas limitaciones en la comprension lectora de los estudiantes del Thelma Rosa
Arévalo ha sido motivo de gran preocupacion por parte de los docentes y directivos de la
Institucion educativa, debido a que por el hecho de no generar buenos resultados la institucion
se encuentra en los llamados Grupo G26, por lo que se encuentra focalizada e intervenida por el
Ministerio de Educacion, a esto se une los bajos resultados de los estudiantes en las pruebas de
estado o saber 11 en los ultimos afios, especialmente en lo que se refiere a comprension lectora,
segun lo muestra los informes estadisticos del ICFES afios 2017 y 2018, cuyos resultados se

dieron a conocer en el marco de las jornadas pedagogicas.

Como docentes se debe tener en cuenta que siempre hay que innovar, disefiar actividades
gue generen interés a los estudiantes y no navegar en los mares de la rutina y los momentos de
motivacion y éxtasis que se dejan a la improvisacion y a lo que se cree saber de todo un sistema
de Educacion. Se vislumbra el desconocimiento de la existencia de una generacion llamada
“nativos digitales” que han crecido de la mano de los avances tecnoldgicos, en las redes del

internet y otros dispositivos de conectividad; esta realidad debe convertirse en una oportunidad
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de incluir la tecnologia en las aulas, y adaptarse a los cambios tecnoldgicos y poder de esta

manera sacar el maximo partido a todo el alumnado.

La tecnologia ha venido beneficiando diversos campos de estudios, por constituirse en
un apoyo innovador en la apropiacion del conocimiento, de ahi la importancia del software
educativo los cuales han generado aceptacién dentro del sector educativo. En el campo
internacional la UNESCO en su servicio de prensa dice que las tecnologias de informacion y
comunicacion (TIC) han alcanzado tal desarrollo en el siglo XXI, que el acceso a una
educacion de calidad como derecho fundamental se enfrenta a un desafio sin precedentes: una
actualizacion de las préacticas y contenidos del sistema educativo para la nueva sociedad de la

informacion.

Ademas la UNESCO afirma que las actualizaciones son un desafio pedagogico, para
incorporar las TIC al aula y en el curriculum escolar; la adecuacion de la formacion inicial y en
servicio de los docentes; politicas publicas que aseguren la implementacion sistémica de
reformas que impacten en los sistemas educativos de manera integral y que aseguren la cobertura
y calidad de la infraestructura tecnologica (hardware, software y acceso a servicios de
informacion y comunicacion); y utilizar las TIC como oportunidad para mejorar la gestion
escolar, es por ello que para el Ministerio de Educacion Nacional la incorporacion de las TIC a
la educacion han tomado un lugar central dentro de sus politicas de caracter global, cuyos
inicios datan de la década de 1970 y que se tornaron dominantes en los noventa (Rueda &
Franco, 2018) buscando desarrollar en los estudiantes capacidades y actitudes que les permitan
utilizar y aprovechar adecuadamente las TIC de una forma responsable, desarrollando en el

estudiante un aprendizaje autonomo que le permita prepararse para desenvolverse y sumergirse
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en esa aldea global; lo que implica un compromiso de las instituciones en preparar a directivos,

administrativos y docentes en estas nuevas tecnologia.

En este sentido, se realizd una intervencion preliminar sobre el uso de las TIC por parte del
personal docente del &rea de humanidades, y se entrevistaron a 6 docentes del area en mencién.

La informacidn recolectada se muestra en la siguiente tabla:

Tabla 6

Resultados de la entrevista “Uso de las TIC por parte del personal docente de la I.E.D.

Thelma Rosa Arévalo

ITEM PORCENTAJES
DOCENTES
Sl - NO
%
¢Conoce el significado de las TIC? 100
¢Considera que la utilizacion de los recursos tecnologicos 66 34

como apoyo didactico en los procesos de ensefianza es

necesario?

¢Los recursos tecnologicos favorecen la adquisicion de 50
aprendizajes gracias a los ambientes de las distintas

comunidades virtuales?

¢Ensefa el uso adecuado de la tecnologia y el manejo de 83,3

la informacion que esta proporciona?
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Frecuencia con que los maestros Thelmistas usan la 50 16,6

tecnologia para apoyar su labor docente. Siempre

33

Una vez

por semana

¢Considera usted que utiliza las TIC en las clases? Un 83.3 16,7
sefilalé que
entre 25 y

50%:

¢El'uso d las TIC en clase es considerada por usted como 50 50
una herramienta de apoyo alternativa para la ensefianza de los

diversos contenidos?

¢Considera usted que las TIC son una alternativa que no 33,3 66,7

necesariamente influye en el aprendizaje de los estudiantes?

¢Considera usted el uso de las TIC como un factor 100

determinante en el aprendizaje de los estudiantes?

Fuente: Construccidn propia a partir de Betancourt y Maestre (2020)

El creciente uso social de las TIC y su gran impacto no puede aislarse y cercenarse en el
mundo de la educacion por lo que se hace necesario convertirlas ya en una herramienta
fundamental para los actuales docentes y un alumnado nativo digital, para prepararlos en el
dominio de las tecnologias de la informacidn y comunicacién, potenciando su desempefio en los

diferentes programas y manejo de informacion que les ayude a identificar y a discernir de forma
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eficaz y dar solucion a diferentes situaciones problematicas que se le puedan presentar en su

vida personal y profesional.

La Secretaria de Educacién del Departamento del Magdalena no es ajena a esa realidad y
en respuesta a esa necesidad de forma a este ciudadano digital ha dotado a la Institucion
Educativa Departamental “Thelma Rosa Arévalo” de equipos de computo y de la misma
manera brindado una formacion a través del programa “Computadores para Educar” en la

apropiacion pedagdgica de las TIC.

La existencia de este material se convierte en un insumo altamente significativo y valioso
para la realizacion del presente proyecto pedagdgico de investigacion, para que con el apoyo
de nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion se inicie el camino al desarrollo de
las habilidades comunicativas lectoras en los estudiantes de grado 9° de basica Secundaria en
la Institucion Educativa Departamental Thelma Rosa Arévalo y a futuro ser apropiada esta

propuesta por la otra sede de la Institucion Educativa en mencion.

Por otra parte en los actuales momentos el sector educativo atraviesa por uno de sus mas
grandes crisis debido a la aparicion a finales del 2019 de la Covid 19, constituyéndose el afio
2020 un afio atipico para todos los sectores en especial para el que le compete a la educacion.
El brote de la COVID-19 se convirtié en una amanezca mundial y en un problema sanitario de
gran magnitud, afectando la vida y originado el aislamiento como Unica garantia para
conservarla, el temor vino unido a toda esta amenaza, pero también la posibilidad de
reinventarnos y seguir. Esta crisis afecto significativamente la educacion y se ve demostrado

con los siguientes datos que presenta la UNESCO asi: “ 62.3% de la poblacion estudiantil
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mundial afectada por el cierre de escuelas, 1091 millones de estudiantes fuera de la escuela,

123 paises afectados por el cierre de escuelas”.

Esta crisis ha puesto al descubierto la realidad de la educacién puablica en algunos paises
que no se encontraban preparados para enfrentar tal emergencia, evidencidndose el abandono
por parte del estado hacia el sector educativo. Al respecto la CEPAL en su articulo La
educacion en tiempos de la pandemia de COVID-19 afirma que: “En la esfera de la educacion,
esta emergencia ha dado lugar al cierre masivo de las actividades presenciales de instituciones
educativas en mas de 190 paises con el fin de evitar la propagacion del virus y mitigar su

impacto. La Comision Econdmica para América Latina y el Caribe (CEPAL) afirma que:

(,»,) incluso antes de enfrentar la pandemia, la situacion social en la region se estaba
deteriorando, debido al aumento de los indices de pobreza y de pobreza extrema, la
persistencia de las desigualdades y un creciente descontento social (NU, CEPAL y

UNESCO, 2020) .

Colombia no escapa a esta realidad; son 1.309.386 los nifios que han dejado de recibir
presencialmente su formacion en el Nivel Prescolar, 4.303.833 es el nimero de nifios afectados
en el nivel de basica primaria, en la basica secundaria son 4.821.029 los estudiantes no reciben
su formacion de manera presencial y 2.408.041 los estudiantes perjudicados en el nivel superior.
La pandemia en Colombia vino a cambiar la educacion de 12.842.289 estudiantes y por ende a

vislumbrar la necesidad de buscar estrategias diferentes de ensefar.

La Institucién Educativa Departamental “Thelma Rosa Arévalo cerro las puertas a sus
estudiantes con el Unico interés de proteger la vida de todos los miembros de la comunidad

educativa y de seguir las politicas de la Organizacién mundial de la Salud y obviamente del
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Ministerio de Salud de Colombia. Ante una realidad tan cruda que se presenta stbitamente, sin
contemplaciones e imprevistamente, La UNESCO presenta la Coalicion Mundial de Educacion
como una iniciativa multisectorial para responder a las necesidades urgentes de la educacién y en

este sentido marca la diferencia estableciendo las siguientes estrategias:

Promover y movilizar para contar con el mayor nimero de actores y recursos para una

respuesta efectiva y unificada,

Coordinar medidas para maximizar el impacto y evitar la repeticion con el fin de llegar a los

maés desfavorecidos y a los que corren el riesgo de quedar excluidos.

Conciliar las necesidades nacionales y las soluciones mundiales reuniendo a los aliados

mundiales y locales para lograr soluciones eficaces e inmediatas.

Proporcionar soluciones tecnoldgicas gratuitas, seguras y equitativas a través de la radio, la
television y las herramientas digitales en linea para las escuelas, los estudiantes, los maestros y

los padres.

Colombia a través del Plan Estratégico Institucional MINTIC 2019-2022 ha establecido
objetivos para hacer frente a los desafios de la conectividad y el uso de herramientas
tecnoldgicas por parte de todos sus ciudadanos, sin limites de distancia, terrenos ni

oportunidades; actualmente con la pandemia esta estrategia cobra gran validez e importancia.

En consecuencia, a lo descrito anteriormente, se plantea el siguiente interrogante:
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1.1.Formulacion del Problema
¢Como el software TECNEMAR puede transformar la practica de los profesores de
humanidades, para el desarrollo de la competencia comunicativa lectora en la basica secundaria

de Institucién Thelma Rosa Arévalo?

1.2.0bjetivo

1.2.A. Objetivo General

Comprender de qué manera el software TECNEMAR puede transformar la practica de los
profesores de humanidades, para el desarrollo de la competencia comunicativa lectora en la

basica secundaria de Instituciéon Thelma Rosa Arévalo.

2.2. Objetivos Especificos

% Diagnosticar la practica de los profesores de Humanidades para el desarrollo de la
competencia comunicativa lectora de sus estudiantes, en la basica secundaria de la I. E.
D. “Thelma Rosa Arévalo.

% Desarrollar colectivamente con los profesores de Humanidades I. E. D. “Thelma Rosa

<,

Arévalo”, los niveles e implementacion del software TECNEMAR para el
fortalecimiento de la competencia comunicativa lectora en los estudiantes de la basica
secundaria

« Reconocer las transformaciones dadas en la practica de los profesores de Humanidades,
después de realizadas las actividades y los test que alimentan el software TECNEMAR
para el desarrollo de la competencia comunicativa lectora en los estudiantes de la basica

secundaria.
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1.3.Justificacion

La situacion de la competencia comunicativa lectora se ha convertido en una verdadera
preocupacion no solo para los docentes de la IED Thelma Rosa Arévalo, sino para todos los
actores que hacen parte del sector educativo, debido a la falta de capacidad lectora (comprender
y analizar textos) que se refleja en los resultados arrojados por las pruebas internacionales y
nacionales y que fueron explicados en el apartado anterior, por tal motivo se hace necesario
dirigir la mirada hacia los estudiantes de la Institucion y buscar alternativas que perl.3mitan
mejorar dicha competencia, especialmente en la poblacion objeto de estudio que son los alumnos

de grado noveno.

La inquietud que se genera ante este panorama, es la de hacer una revision del desarrollo
de la competencia comunicativa lectora en el aula a partir de los referentes curriculares como
Estandares Basicos de Competencias de Lenguaje, Derechos Basicos de Aprendizajes de
Lenguaje y las Mallas de Aprendizajes como herramientas emitidas por el Ministerio de

Educacion que direccionan el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes.

De igual forma, el proceso lector en la escuela, es un componente indispensable e
importante para la construccion de saberes e interaccion con el conocimiento. Este proceso
permite que el ser humano pueda desarrollarse integralmente y asi poder enfrentarse a la
sociedad del conocimiento que cada dia exige que los jovenes sean mas competentes, por esta
razon el uso de las TIC se hace indispensable y se convierte en una ventaja para que el

aprendizaje sea atractivo y responda a las verdaderas inquietudes del nativo digital.

Es de anotar que el uso de las tecnologias permite al hombre desenvolverse en su diario

vivir y se han convertido en herramienta fundamental a la hora de enfrentarse a la sociedad del
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conocimiento que esta en constante evolucion, por lo que la competencia lectora agarrada de la

tecnologia es un duo que favorece a los jovenes de hoy en dia.

Ademas, esta investigacion se justifica porque la lectura, es una competencia que pone en
funcionamiento habilidades como reconocer, analizar, sintetizar, comparar, explicitar e inferir,
proponer, argumentar. La lectura permite superar el uso del lenguaje en su estrecha relacién con
la accién y el contexto fisico, facultando al individuo para manejar el conocimiento en forma de

simbolos.

Cabe destacar, que los docentes son conocedores de los cambios evolutivos en ciencia 'y
tecnologia, por lo tanto, existe la necesidad de formar un estudiante analitico y critico,
comprometidos con el progreso social, y que puedan enfrentar los retos que demanda la nueva
sociedad del conocimiento, para lo cual debe utilizar diferentes estrategias de ensefianza que lo

motivan y le permita potenciar el aprendizaje y lo orienten a mejorar su proceso lector.

Frente a este panorama se requiere de una estrategia que vislumbre un mejoramiento de la
competencia lectora en los estudiantes de grado noveno, partiendo de que las competencias
comunicativas tanto escritoras como lectora que son el instrumento del aprendizaje, pero para
que ese aprendizaje sea significativo, es necesario buscar estrategias que desarrollen en los
estudiantes las habilidades y destrezas que requiere ser un buen lector, no solo en lo cognitivo
sino también formarse como un ser critico y reflexivo. Esto requiere de una estrategias que
motive al alumno a leer comprensivamente, de ahi la propuesta de disefiar un software educativo
gue contenga contenidos adecuados para potenciar los conocimientos en la competencia
comunicativa lectora, lo que requiere el uso de una metodologia donde se involucre nuevas

formas didacticas ya que estas aplicaciones informaticas son de gran ayuda en los contextos
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escolares porque son programas que se valen de plataformas digitales que son atractivas a los

jovenes por considerarse una innovacion lo que los motiva y atrae mucha su atencion.

2. Marco Teoérico

2.1. Estado del Arte

El trabajo de investigacion Software TECNEMAR: un reto para los docentes de
humanidades de la basica secundaria en tiempo de pandemia, busca transformar las practicas
pedagogicas para el Mejoramiento del proceso lector de los Estudiantes de la basica secundaria
, €s la estrategia con la cual se busca potenciar la competencia lectora, que hace parte de la
competencia comunicativa, por lo que se hizo una revision bibliografica a nivel internacional,
nacional y local de importantes estudios que abordan este tema de investigacion, para
determinar cdmo se ha dado la tematica y como se encuentra en los actuales momentos el tema
objeto de investigacion, para la cual se identifican dos variables una variable independiente y

una dependiente.

2.1.1. Competencia Comunicativa Lectora.

En lo que hace referencia a la Competencia comunicativa Lectora, se enfatiza en aquellos
trabajos que hacen un aporte para mejorar esta problematica, encontrandose hallazgos
importantes de autores que abordan esta tematica desde diferentes perspectivas y que

contribuyen a esta investigacion.

A nivel Internacional:
En la literatura encontrada se puede establecer que para el tema objeto de investigacion es

importante destacar los siguientes trabajos que se tomaran en consideracion.
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Explorando la Relacion entre Fluidez Lectoray Competencia Lectora en educacién
Secundaria de Cristina Amiama-Espaillat, Cristina Mayor-Ruiz, las autoras afirman que:

“La fluidez lectora es un factor a considerar en el nivel secundario para el desarrollo de la
competencia lectora, debe incluirse como parte de la ensefianza explicita, ademas de estrategias
que favorezcan la comprension lectora en una variedad de textos, modalidades y niveles”
(Amiama-Espaillat, 2018).

Lo que identifica que una de las maneras para mejorar la comprension lectora es a través
de la fluidez, la cual debe integrarse en la planificacién didactica, como parte de una ensefianza
explicita, con una variedad de textos donde se tenga en cuenta la estructura de los diferentes
tipos de textos a emplear para el logro del objetivo de la investigacion. Esto desarrollaria en los
estudiantes habilidades para hablar en publico evidenciandose asi su fluidez verbal a medida que
ellos exponen sus ideas con claridad acerca de temas especificos.

Cuando se hace referencia a la competencia comunicativa lectora son muchos los aportes
que sobre el tema surgen, y uno de los mas relevantes son aquellos que tiene en cuenta la
inteligencia emocional, es asi como Elena Jiménez, en su estudio denominado La inteligencia
Emocional como Predictor del Habito Lector y la Competencia Lectora en Universitarios,
sostiene que: La relacion entre el habito lector, la competencia lectora y la inteligencia emocional es
directamente proporcional, es decir, existe una relacion directa entre los tres.

Los datos apuntan a que no solo la competencia lectora esta relacionada directamente con la
IE, sino que los habitos lectores juegan un papel fundamental en esta relacién. Y, dado que la
lectura observada es la ludica, meramente literaria, los datos apuntan a que leer por placer

literatura puede ser la forma natural de entrenar la competencia lectora, sin necesidad de realizar

actividades especificas con textos literarios (Jiménez Pérez, 2018).



SOFTWARE TECNEMAR: RETO PARA PROFESORES DE HUMANIDADES 49

La inteligencia emocional juega un papel importante en el desarrollo de la competencia
lectora, porque dependiendo de la clase de texto que se le presente se puede motivar o
desmotivar a llevarlo a crear habitos de lectura, por tanto, es relevante tener en cuenta la relacién
existente entre la competencia lectora, el habito lector y la inteligencia emocional, integrados a
través de la ludica.

Siguiendo con este aspecto fundamental sobre la importancia de la inteligencia emocional en
la comprension lectora, los autores Elena del Pilar Jiménez, Rafael Alarcon, y Maria de Vicente,
en su articulo Intervencion Lectora: Correlacion entre la Inteligencia Emocional y la
Competencia Lectora en el Alumnado de Bachillerato, Aplica un programa de intervencion
lectora en alumnado de bachillerato durante dos cursos académicos, con el objetivo de evaluar su
eficacia sobre la comprension lectora y la inteligencia emocional, con el cual demuestra
facilitacion emocional y manejo emocional, dos de las cuatro habilidades de la IE, correlacionan
con el rendimiento académico, ademas, destaca que la CL es parte indiscutible del rendimiento
académico, siendo base en las evaluaciones del mismo vy los resultados obtenidos en el estudio
muestra la relacion directa e inequivoca entre habitos lectores consolidados y una mejor
puntuacion en IE y CL (Jiménez Elena del Pilar, 2018). El estudio permite valorar la
importancia de la lectura con la inteligencia emocional debido a que facilita el trabajo para
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes, considerando que la competencia lectora es
la base fundamental para todas las areas del conocimiento.

Alvarez Carmen y Vejo Rocio, en su trabajo Mejora de la Competencia Literaria con un
Club de Lectura Escolar plantean que:

Un club de lectura puede suponer un estimulo a la mejora de la competencia literaria

infantil: desarrolla habilidades expresivas, habilidades cognitivas y de comprension lectora,



SOFTWARE TECNEMAR: RETO PARA PROFESORES DE HUMANIDADES 50

desarrolla axioldgica y emocionalmente a los nifios y provoca actitudes favorables hacia la
literatura (Alvarez, 2017).

El trabajo muestra como a través de un club de lectura, se logra desarrollar habilidades de
comprension lectora, lo que seria un elemento fundamental a considerar para la construccion de
la estrategia a desarrollar ya que es evidente que genera excelentes resultados porque se da en
ambiente en el cual los estudiantes interacttan aprendiendo cada uno de los aportes de sus
compafieros potenciando el didlogo de saberes, manejo de discurso, aprende a debatir sobre
temas de interés desarrollado de esta manera la oralidad.

Por otra parte, Serrano et al (2017), en el trabajo Decisiones estratégicas de lectura y
Rendimiento en Tareas de competencia Lectora similares a PISA., parten de la importancia que
tienen las pruebas de la competencia lectora PISA, de la cual comprobaron que los textos no-

continuos parecen resultar mas dificiles que los continuos.

Por tanto una forma de mejorar la comprension lectora es hacer énfasis en los textos no
continuos, ya que éste tipo de texto se les dificulta su interpretacion y obviamente responder las
preguntas, sin embargo para hacer una buena interpretacion de la lectura es fundamental los
conocimientos previos del tema que se aborde en el texto, para poder entender las estructura del
mismo, es decir se debe enfatizar en un buen manejo del componente sintéctico y el semantico,

ademas se deben tener en cuenta los tipos de textos para lograr una buena comprension textual.

A nivel Latinoamericano:

La comprension lectora cada dia se torna mas dificil por la gran diversidad de formatos y
estructuras que se encuentran en los diversos textos, al respecto Orellana (2018), en su articulo
La Ensefianza de la lectura en América Latina: Desafio para el Aula y la Formacion Docente, a

través de su investigacion afirma que “la comprension de un texto se ve favorecida por factores
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que estén al interior de la persona, como los conocimientos, habilidades lingtisticas,
motivaciones, actitudes y modelos mentales del significado del texto” (Orellana Garcia, 2018).
Por tanto, es fundamental enfrentar los desafios y exigencias en preparar a los estudiantes con
lecturas que requieran un mayor nivel de desarrollo, adquiriendo una competencia lectora que le
permita su comprension, para ello Orellana en el mismo articulo plantea unos desafios que debe

tener el maestro para lograr este objetivo los cuales se muestran continuacién.

2. Contar con un conjunto
de instrumentos

culturaly
lingliisticamente
adecuados para

1. Contar con una base
solida de conocimiento

tedrico y practico sobre la
lectura y su ensefianza.

3. Contar con aulas ricas

identificar a alumnos con )
en ambiente letrado

dificultades de lectura, y
con un protocolo de
acciones de intervencion
para

subsanarlas a tiempo

Figura 4 Desafios del Docente para Mejorar la Comprension lectora. Fuente: Construccion propia a partir de

Betancourt y Maestre (2020)

A partir del anterior esquema se considera que los docentes deben estar a la vanguardia y
prepararse constantemente atendiendo a los cambios evolutivos, ya que la globalizacion ha

tocado al campo educativo haciendo necesario la incorporacion de la tecnologia y la informacién
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en la educacion, por tal razon hay que buscar las estrategias para mejorar el proceso lector,
atendiendo a que los estudiantes se enfrentan a una diversidad de textos y formatos que para su
comprension necesitan de la guia del maestro, tal y como lo dice Orellana en su articulo “Los
docentes actualmente en ejercicio necesitan contar con una base teorica que refleje las
concepciones epistemoldgicas acerca de la lectura y la alfabetizacion actuales, y sus
correspondientes aplicaciones practicas en el aula” (Orellana Garcia, 2018).

Los aportes de la anterior investigacién, sugieren un compromiso con la elaboracién de la
estrategia a disefiar en el presente trabajo, ya que se deben hacer una minuciosa seleccion de los
textos a trabajar, como también involucrar y comprometer a los docentes a que motiven a sus
estudiantes logrando en ellos una actitud favorable para que fortalezcan los niveles de lecturas
como apoyo a la herramienta disefiada.

Otro de los problemas con los que se encuentra el docente de Lengua Castellana es lograr
que el estudiante se interese por las obras de literaturas universal, por su gran extension y es ahi
donde el profesor debe buscar mecanismos que llenen las expectativas en cuanto a esta
modalidad de textos, al respecto Maribel Salmerén Cevallos en su articulo Los logros de
aprendizaje a partir de la dinamizacion de las practicas lectoras, afirma que “El disfrute de la
lectura de obras de literatura universal por parte los estudiantes de bachillerato, se logra cuando
las practicas tradicionales son articuladas a procesos que incluyen movimiento, imagenes y
sonidos” (Salmer6n Cevallo y Villafuerte Hoguin, 2019).

Esto sugiere que para el trabajo de investigacion se debe incluir obras literarias que sean de
interés de los estudiantes y que puedan interactuar entre ellos a través de herramientas
tecnoldgicas que despierten su interés, y curiosidad, para que disfruten al maximo su aprendizaje,

ya que el uso de textos animados crea interés y gusto por lo que se le presenta
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Otras aportaciones sobre el mejoramiento de la competencia lectora lo hace Marcela
Cabrera Pommiez - Sergio Caruman Jorquera, en su articulo Relacion entre Tipo de Texto y
Comprension Lectora en una Prueba Estandarizada Chilena donde afirman que “en la
didéctica de la comprension de lectura (es decir, en su ensefianza y evaluacién), es relevante
considerar la tipologia textual de los textos estimulo utilizados, ademas de otros factores (como
el tema o el nivel de especializacion del 1éxico)” (Cabrera y Caruman, 2018).

Las autora muestra la manera como los textos estimulos pueden contribuir en la comprension
lectora, Lo que implica la importancia de tener en cuenta la estructura de los diferentes tipos de
textos, pero ademas de la tipologia textual se debe tener en cuenta las diferentes tematicas a
saber, es decir textos tomados de otras areas del conocimiento para desarrollar los diferentes
niveles de lecturas y que estos contribuyan con el logro del objetivo de la investigacion.
Ademas, otro aspecto es la intencionalidad del texto, porque estas tratan temas diversos.

La competencia comunicativa lectora requiere de unos conocimientos fundamentales sobre
las categorias gramaticales, esto ayudara al enriquecimiento de su léxico y, para ello también es
necesario que hagan uso de la antonimia y la sinonimia que son palabras o expresiones que
guardan relacién con estas categorias gramaticales y le permite tener un bagaje en su oralidad,
constituyéndose en un apoyo para las competencias comunicativas. Al respecto, Nancy Quintero
en su trabajo de investigacion Comprension de Textos en el Desarrollo de la Expresion Oral y
Escrita en los Estudiantes de Educacion Bésica Media, dice: “...entre las estrategias que se
pueden aplicar para leer comprensivamente y potenciar la expresion oral como escrita son la
sinonimia — antonimia, contextualizacion, estructura logica del texto” (Quintero, 2016), la autora
concluye lo anterior luego de realizar su estudio con una metodologia de encuesta y observacion

directa, lo que la llevo a disefiar su propuesta de estrategias para mejorar la competencia lectora.
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Incluir la sinonimia u antonimia dentro las herramientas de comprension lector mejora las
deficiencias que presentan los estudiantes en cuanto a sus habilidades lecto-escritora, es de gran
importancia porque ayuda a enriquecer el vocabulario y lI6gicamente facilitara la interpretacion
del texto leido, sobre todo que los escritores hacen uso de este recurso a fin de no hacer
repetitivo los mismos. También es importante la contextualizacion de los hechos, situaciones

presentadas en los textos, porque permiten comprender la realidad de su entorno.

Otro estudio que se puede mencionar a nivel Latinoamericano es el de Rocio del Pilar
Damian Chapofian y Enyell Rioja, Propuesta de un Modelo de Estrategias Metodoldgicas
basada en la Teoria Cognitiva Social del Aprendizaje de Vygotsky para Mejorar la Capacidad de
Comprension Lectora en los Estudiantes del 111 Ciclo de la Especialidad de Lengua y Literatura
de la Fachse de la UNPRG de la Ciudad de Lambayeque — 2015, en el estudio realizado los
autores a traves de la utilizacion de la Estrategia basada en la Teoria Cognitiva Social del
Aprendizaje de Vygotsky demostraron como ésta teoria cobra importancia en el proceso de
ensefianza aprendizaje, y para demostrarlo aplicaron la metodologia de investigacion aplicada
propositiva, ya que los docentes presentaban deficiencias en la aplicacion de Estrategias
metodologicas que coadyuven al mejoramiento de la comprension lectora, por tanto la propuesta
se presenta con el utilizacion de la Estrategia basada en la Teoria Cognitiva Social del
Aprendizaje de Vygotsky (Damian, 2019).

Una de las tareas del docente es propender por un buen aprendizaje de los estudiantes, por
lo que debe valerse de estrategias que conlleven a la apropiacién de los conocimientos para
lograrlo, por lo que el aporte que realiza la autora es de gran utilidad, ya que a través de su
estudio reafirma la necesidad existente de llevar al nifio a que aprenda haciendo las cosas el

mismo y expresando como lo hace, es decir un aprendizaje significativo, ya que en algunos casos
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los docentes no conocen las diferentes teorias del aprendizaje y de ahi que las estrategias

utilizadas no les ayuden a facilitar la ensefianza.

A nivel Nacional:

En este apartado se hace mencion de trabajos que hacen valiosos aportes a esta
investigacion uno de ellos es el realizado por Edibelcy Soler, Maria Escobar y Mirtha Agudelo,
denominado Procesos de comprension lectora en nifios de grado cuarto y quinto de primaria, en
la investigacion se plantea una metodologia desarrollada a partir de la pedagogia conceptual,
promueve una planeacion, disefio y desarrollo de una estrategia didactica que considere las
virtudes de las situaciones y los encuentros que se promueven, basada en la teoria de las seis
lecturas, propuesta por De Zubiria aplicada al proceso de lecto-escritura para potencializar su
pensamiento y reestructurar su sistema de aprendizaje.

Segun las autoras desarrollar una estrategia didactica basada en la pedagogia conceptual,
enmarcada en las seis lecturas propuestas por de Zubiria consistente en:

Lectura fonética Leer mediante el andlisis y sintesis de los fonemas. 2. Decodificacion
Determinar el significado de las palabras. 3. Decodificacion secundaria Encontrar las
proposiciones subyacentes en las frases. 4. Decodificacidn terciaria Encontrar la estructura
béasica de las ideas del texto. 5. Lectura categorial Encontrar la estructura argumental y derivativa
del ensayo. 6. Lectura meta semantica Contrastar la obra con el autor, la sociedad y los productos
de la cultura, ayudan a mejorar la comprension lectora, Bajo este sistema los estudiantes trabajan
sus talleres de manera que los lleven a fortalecer sus competencias afectiva y la capacidad de
entendimiento para saber qué hacer y cdmo hacer las cosas. (Soler, Escobar y Mirtha, 2016).

Por otro lado Herrera J., LOpez R., Rodriguez, Y., Petit E., en su investigacion Incidencia

de los Factores en la Comprensién Lectora de los Estudiantes de Décimo grado en la Institucién
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Educativa Distrital Madres Catdlicas, plantean una propuesta didactica basada en la teoria de la
confluencia de factores para mejorar el proceso de la compresion lectora, ... (El lector La
prediccién La inferencia: Los conocimientos previos Nivel de desarrollo cognitivo Situacion
Emocional Competencias del lenguaje El contexto Textual: Extra textual Psicoldgico), personal
(La desmotivacion La falta de habitos de lectura) y el sociocultural” (EI contexto extra textual.)”
(Herrera J., 2017).

Para las autoras estos factores son determinantes, claramente se demuestra como la teoria
de la confluencia de factores académico, personal y sociocultural mejora la comprensién lectora,
ya que al trabajarlos en forma individual se ha comprobado que no tiene los mismos resultados.

Continuado con la busqueda de informacion se encontré a Aguilar Peralta, T. T., Cohen
Aguilar, P. E., y Alvarado Mejia, S. llamada Comprension Lectora en la Educacion Colombiana:
Una Vision del Aprendizaje en la Educacion Basica. Afirman los autores que: “pueden existir
infinidades de estrategias metodologicas, que permiten fortalecer y desarrollar la comprension
lectora en el estudiante, pero el uso efectivo de estas dependera en gran medida del docente”.

Con esto pretende dar claridad sobre la forma como las estrategias deben ser orientadas por
parte del docente, por lo que define claramente que no solo la estrategia que se aplique va a
ayudar a mejorar la comprension lectora, es necesario que el maestro también sea intuitivo y que
cambie su metodologia eligiendo nuevas formas de ensefianza, para que mejore y propicie
nuevos aprendizajes.

Desde los referentes encontrados a nivel nacional, es de gran importancia el aporte del
articulo del ICFES, Marco de Referencia Preliminar para Competencia Lectora PISA 2018,
donde presenta la siguiente definicion de competencia lectora de PISA 2000: “La competencia

lectora es la comprension, el uso y la reflexion sobre los textos escritos, con el fin de lograr los
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propios objetivos, desarrollar el conocimiento y el potencial personales, y participar en la

sociedad” (ICFES, 2018) .

Es asi como define con claridad la competencia lectora en el ambito de la evaluacion en las
pruebas PISA, lo que sirve de referente para la construccion de la estrategia que va dirigida a
mejorar los niveles de desempefios de las pruebas, toda vez que lo que se requiere es desarrollar
en los estudiantes la capacidad de desenvolverse en cualquier situacion problema y potencien su

crecimiento durante toda su vida.

Por otra parte Leydy Cristina Pifieros Ramirez Doris Mireya Medina Lopez, Luz Angélica
Reyes Orjuela, en su articulo titulado Fortalecimiento de la Competencia lectora, realizan un
analisis sobre el componente semantico de la competencia lectora con el fin de comprenderla, de
hacer una lectura holistica de esta realidad, esto debido a que se evidencia una gran deficiencia
en este componente en la institucion Educativa la Candelaria del municipio la Capilla de Boyaca,
Determina las autoras en su analisis del componente semantico de la competencia lectora, que
este permite realizar la lectura como un todo y no como partes independientes, de ahi que
afirman que se dé¢ una lectura holistica, corroborandolos en sus conclusiones asi: “...La
recuperacion de informacidn explicita, la relacion de textos entre si y la movilizacion de saberes
previos son aspectos del componente semantico que resultan relevantes y pertinentes para
disefiar e implementar las intervenciones pedagogicas”... (Pifieros Ramirez, Mireya y Reyes

Orjuela, 2018).

El uso del componente semantico dentro del software va a permitir que el estudiante
habilidades de pensamiento con los cuales podra formar o hacerse una opinién de lo que ha

leido, es decir sera critico después de analizar el propdsito del texto que leyo.
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Nivel Local:

Siguiendo con el proceso de busqueda de hallazgo sobre investigaciones que sustente el
estado del arte del presente estudio, se encuentran a nivel local pocas investigaciones acerca de la
comprension lectora, sin embargo haciendo un rastreo en las bases de datos, repositorios, tesis
de grado y libros sobre el tema objeto de investigacion, se encontré a nivel local algunos trabajos
de gran importancia por sus aportaciones en sus avances teéricos y metodolégicos como el de
German de Jesus Garcia Gamez y Oscar David Tovar Méndez, llamado investigacién el Proceso
de Comprension Lectora y el Uso de la Pregunta Exploratoria en Secundaria, cuyo objetivo es
Comprender el proceso de ensefianza de la comprension lectora entre los docentes de secundaria
en la Institucion educativa Liceo Ariguani, en busca de una mejora del proceso lector a partir de
las reflexiones sobre la pregunta exploratoria como herramienta pedagogica, afirman los autores
que:

... existe una conciencia clara de los problemas lectores de los estudiantes, por parte de

directivos y docentes, pero no hay acciones contundentes para que pueda ser superado, de

ahi que proponen una estrategia para llamar a la reflexion y el area se comporte como una
comunidad de aprendizaje y empiece a estudiar la manera méas adecuada de solucionar los

problemas de comprension lectora en los estudiantes (Méndez, 2018).

Esto indica que el compromiso de implementar estrategias pedagogicas de mejoramiento de
lectura en las instituciones no es solo compromiso del docente del area de lenguaje, sino que
todos los directivos docentes y docentes quienes deben comprometerse con dicho proceso,
manejando los contenidos de forma transversal para lograr un mejor aprendizaje, la propuesta
realizada por los autores basada en los resultados que fueron asertivos y consistente en la

pregunta exploratoria, demostrd un mejoramiento en los estudiantes, lo que quiere decir que la
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metodologia utilizada por los autores en cuanto al uso de la pregunta exploratoria es una
herramienta fundamental para la comprension lectora, ya que permite desarrollar en el estudiante
la capacidad de analisis estimulando su forma de razonar basado en unos conocimientos previos
que les permita debatir, expresar sus propias opiniones, sacar conclusiones, todo esto le facilitara
fluidez y comprension del tema abordado.

Otro trabajo de investigacion a nivel local es el realizado por Deiry Salazar y Maritza
Vélez, Efecto de la Interrogacién Metacognitiva en los Niveles de Comprensién Lectora en los
Estudiantes de 5° de Educacion Basica Primaria, en el las autoras aseveran que: La
implementacion de la estrategia de Interrogacion Metacognitiva para el mejoramiento de los
niveles de comprension lectora, sin duda, es una estrategia que permite a los estudiantes
cualificar sus desempefios y habilidades de manera efectiva en el proceso lector, pues esta ofrece
una ruta clara para abordar el texto desde una perspectiva critica y contextualizada (Salazar y
Vélez, 2018).

Este estudio muestra como el estudiante aprende a traves de ir observando y analizando su
propio proceso de comprension lectora para mejorar las deficiencias que presenta, en este sentido
el alumno aprende a conocerse y controlar sus emociones, actitudes, llegando a comprender e
identificar sus capacidades para utilizarlas en su aprendizaje, lo que revela que la estrategia
utilizada en el trabajo de investigacion es de gran beneficio para el mejoramiento de la
competencia lectora.

Por otro lado otro estudio denominado Entrenamiento Metacognitivo, Meta comprensivo
en la Competencia Lectora de Estudiantes en Educacién Primaria, de los autores Ana Miranda
Moris Valencia, cuyo objetivo es: “Comprobar que el entrenamiento metacognitivo, meta

comprensivo incrementa de forma significativa la competencia lectora en estudiantes de
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educacion primaria” (Miranda y Motris, 2018). Para ello utilizaron la metodologia del pretest y
postest, pudiendo comprobar con los resultados del postest que la utilizacion del entrenamiento
metacognitivo, meta comprensivo increment6 de manera significativa la competencia lectora en
el grupo intervenido.

La estrategia utilizada en el anterior trabajo de investigacion demuestra una vez mas como
la metacognicién cobra importancia en el proceso de aprendizaje de los estudiantes, lo demuestra
los resultados al utilizar el entrenamiento metacognitivo y meta compresivo, es decir llevar al
estudiante a que interiorice lo que debe comprender, para que tome las acciones de
autorregulacion y autocontrol para corregir sus errores, esto potencializa una mejor vision de la
tematica que se esté tratando, ayudando también a lograr una mejor interpretacion de las ideas y
aportaciones del texto.

Otro aporte importante para la presente investigacion es la de Julio Heras y Milagro del
Villar, con su trabajo Efectos del Trabajo Colaborativo en la Comprension Lectora de los
Estudiantes de Octavo Grado de la IED San Antonio, Magdalena, donde plantean como objetivo
evidenciar los efectos del trabajo colaborativo sobre los niveles de comprension lectora en las
estudiantes de una institucion educativa del Magdalena, basados en la teoria de Cassany, se
realizaron las intervenciones con el proposito de verificar si los estudiantes lograron mejorar sus
falencias encontradas en su comprension de lectura mediante el trabajo colaborativo, esto
permitié los autores sacar como conclusion que “La comprension lectora puede ser desarrollada
eficazmente por medio del trabajo colaborativo en las actividades propias del proceso de
ensefianza aprendizaje” (Heras y Del Villar, 2018).

Lo anterior muestra cdmo la estrategia aplicada por los autores se constituye en un

instrumento de gran utilidad para desarrollar de forma eficiente la comprensién lectora, teniendo
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en cuenta que el estudiante aprende a desenvolverse de manera conjunta para alcanzar el
objetivo, cada uno aporta, interviene y se enriquece el conocimiento, ademas que se forma
integralmente, porque fomenta valores como la solidaridad, el respeto entre otros y el
aprendizaje en estos espacios es mas agradables y por ende trabajan con entusiasmo e interés
logrando optimizar buenos resultados en los temas desarrollados.

Todas estas aportaciones coinciden que para que se pueda mejorar las competencias
lectoras, el maestro debe valerse de estrategias novedosas que enamoren a los estudiantes, lo que
invita a cambiar las practicas pedagdgicas, atendiendo a las necesidades de la sociedad del

conocimiento.

2.1.2. Software Educativo.

La Tecnologia en la educacion ha tenido grandes avances significativos y se han generado
diferentes instrumentos tecnologicos que ayudan a mejorar los aprendizajes. Luego de una
exhaustiva revision bibliografica en los diferentes portales académicos se encontraron los

siguientes hallazgos:

A nivel Internacional

En el ambito internacional autores como Julio Cabero, Rocio Pifiero Miguel Reyes en su
investigacion Material Educativo Multimedia para el Aumento de Estrategias Metacognitivas de
Comprension Lectora, resalta la importancia que los programas multimedia pueden tener para
facilitar la comprension lectora en alumnos con diferentes tipos de dificultades, afirman que: “...
esta estrategia se convierte no solo en una herramienta para mejorar estas deficiencias, sino que
mejora los avances de los que a pesar de sus capacidades cognitivas presentan lagunas en la

lectura” (Cabrero, Reyes y Rebollo, 2018).
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En lo que concierne especificamente al tema de esta investigacion incluir este sistema de
multimedia podria tener gran aceptacion de la comunidad académica ya que despierta el interés
por las multiples combinaciones que se puede trabajar de forma lidica y sobre todo como ésta
estrategia facilita la comprensidn lectora cuando sus programas son direccionados a la
consecucidn de este objetivo, ademas hace un aporte importante porque al estudiante se le brinda
la oportunidad desarrollar sus conocimiento sin importar si posee diferentes ritmos de

aprendizaje, en otras palabras el estudiante va avanzando a su propio ritmo.

En este mismo sentido en la investigacion Estrategias para mejorar la comprension lectora
a través de las TIC, los autores Oscar Montoya, Marcela Gomez y Nancy Garcia Reconocen el
potencial de los recursos tecnologicos en pro de la expansion del aula hacia espacios del ambito
neo-cultural de los estudiantes y la contribucion que hacen las TIC al mejoramiento de los
indices de competencias en compresion lectora. En esta investigacion se logro establecer la
eficacia de la modalidad B-learning como un recurso pedagdgico de gran valor por tratarse de
una estrategia de ensefianza-aprendizaje innovadora y actual en atencidn a una problematica
especifica. Se utiliz6 como herramienta didactica un curso virtual en la plataforma Moodle y se
implemento una estrategia de lectura en tres momentos: prelectura, lectura y post- lectura.
(Montoya, Gomez y Garcia, 2016). La estrategia utilizada en la citada investigacion se concibe
como un gran aporte para el presente trabajo de investigacion en tanto que se asemeja en
términos de objetivos en cuanto implica utilizar nuevos elementos de tecnologia y comunicacion
y nuevos modelos pedagdgicos, que son fundamentales para el aprendizaje de la competencia
lectora, ademas la metodologia utilizada facilita la puesta en marcha de esta estrategia y es de

gran ayuda ya que se pretende abordar desde las nuevas tecnologias.
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Los autores (Romero y Castafio, 2016) en su estudio Prevenir las dificultades Lectoras:
Disefio y Evaluacion de un Software Educativo, brindan grandes aportes a la presente
investigacion ya que describen el proceso para disefiar el software didéctico Berni
(posteriormente software Berni) como herramienta para la prevencién de las dificultades
lectoras. Asi, se detalla el disefio didactico, de la interfaz e informéatico del programa cuyo

objetivo es medir la funcionalidad y eficacia del software.

Es por tal razon estas estrategias coinciden con la evolucion de los métodos de ensefianza —
aprendizaje y coinciden ademas con la necesidad de crear entornos virtuales que contemplen
caracteristicas de interaccion, ludica, informacion actual involucrado la necesidad de pensar
tanto en la tecnologia como en los recursos que seran proporcionados para el disefio del software

en mencion.

Contexto Latinoamérica:

Continuando con el rastreo tedrico, se encontro autores que hacen valiosos aportes a esta
investigacion, como es Agueo Blanco, con el estudio Mejora de la Comprension Lectora con
Ayuda de las TIC en los Estudiantes de la Institucion Educativa N.° 30799 de Carita, en el cual
afirma que: “el empleo de los recursos TIC en los niveles de comprension lectora solo seran
pertinentes si se les utiliza de una manera adecuada fomentando el uso responsable, de esta

manera se afianzara el desarrollo de niveles de comprensién lectora (Blanco, 2018).

La investigacion anterior tiene grandes contribuciones sobre todo en el aspecto de que el
estudiante necesita de un mediador quien oriente de manera responsable estos recursos
informaticos para que los aprovechen al maximo porgue es la Unica forma de mejorar los niveles

de comprension lectora, de ahi que es fundamental los talleres con docentes para familiarizarlos
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con la estrategia en competencias comunicativas, y mejore su nivel de comprension lectora lo

que incidiria en todas las areas del conocimiento.

Otra investigacion Trabajo Desarrollo de la Lectoescritura Mediante TIC y Recursos
Educativos Abiertos, manifiestan que: “la comprension lectora esta estrechamente vinculada a
los procesos de aprendizaje, mas ain cuando se integra con herramientas TIC, por el grado de

interés y motivacién que despierta en los estudiantes (Suérez y Pérez, 2015).

Esa integracién de la que hablan los autores puede garantizar un adecuado aprendizaje ya
que los recursos educativos que se usan en los micro curriculos y las TIC son una combinacion

interesante que llevada al aula vislumbra la conexidn con el saber de una manera concreta.

En su estudio “Las TIC: Estrategia Para Mejorar la Competencia Lectora-Interpretativa en
el Area de Lenguaje”, Toro Henao, C. M., Monroy Fonseca, M. N muestran en el texto como el
uso de la herramienta Prezi y Cacoo permitio que se favorecieran los niveles de inferencia
enunciativa, Iéxica, referencial y microestructuras, los cuales garantizan que se dé un proceso de
interpretacion. Ademas, Estas herramientas didacticas permitieron abordar el texto como unidad
sintactico-semantico, establecer procesos macro estructurales y micro estructurales (Toro y
Monroy, 2017). El software TECNEMAR coincide con este estudio en la necesidad de activar
los conocimientos previos de los estudiantes para la competencia lectora interpretativa; promover
las preguntas de los educandos; identificar la intencion y sentido del texto; y la relacion entre
conceptos, categorias gramaticales, proposiciones y parrafos, de la misma manera incluir una

competencia critica donde la reflexion y el analisis son preponderantes.

Prosiguiendo con el rastreo de los trabajos relacionados con el tema objeto de

investigacion, se encuentra el realizado por Juan Escobar y Paula Sanchez, denominado
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Fortalecimiento de la Competencia Lectora de Estudiantes Acompariados por el Programa
“Todos a Aprender en un entorno virtual de aprendizaje”. Los autores afirman que el disefo e
implementacion del aula virtual en entorno Moodle cumplié un papel primordial en el
mejoramiento de la competencia lectora, ademas va de la mano con los retos actuales, donde el
educando debe estar a la vanguardia con los nuevos desafios que le ofrece la sociedad, esta aula
virtual se puede utilizar al momento de explicar o reforzar un tema, pues todas las actividades
que se realizan son dindmicas y divertidas, motivando a los estudiantes, logrando asi un

aprendizaje significativo (Escobar y Sanchez, 2018).

El interés de la presente investigacion se centra en el fortalecimiento de la competencia
comunicativa lectora y en especial del protagonismo de los nifios sobre el manejo del
conocimiento y la forma como cotidianamente desarrollan las habilidades en este orden, de igual
forma el cambio de los espacios pedagogicos juega un papel importante para estimular el interés

y motivar el desarrollo de la competencia.

Otro estudio referenciado es el de Damaris Campo Lugo y Connie Davis Pang en su
investigacion : Mediacion didactica de las TIC y su incidencia en el desempefio académico de los
estudiantes en el Area de Lenguaje de la Basica Secundaria propenden por el Disefio de
Estrategias pedagdgicas que influyan en la incidencia de las mediaciones TIC para elevar el
desempefio académico de los estudiantes de la educacion basica secundaria en el area de
lenguaje, de igual forma afirman que el proposito de formar ciudadanos productivos y
competentes es una exigencia de la educacion contemporanea. Los ambientes virtuales de
aprendizaje concebidos como espacios pedagogicos constituyen un potencial para la
construccion, actualizacion y apropiacion de saberes (Campo y Davis, 2018). Las escuelas

actuales demandan la imperiosa necesidad de incorporar en el trabajo de aula las TIC no sélo
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como estrategia sino como la linea de conocimiento que conecta la informacién universal con un
ciudadano digital, despertando el interés de los estudiantes por los contextos que se le presentan

en el ambito de la sociedad del conocimiento.

Contexto Local:

Luego de la revisidn bibliogréfica, se encontro el trabajo Laura Greifestein Tomasa Burgos,
Disefio Preliminar de un Programa Psicolinguistico-cognitivo de Entrenamiento en Comprension
Lectora: Disefio Implementando el Software E-PRIME, cuyo objetivo es crear un disefio
preliminar de un programa psicolingiistico cognitivo de entrenamiento en comprension lectora a
partir del software E-Prime., disefiandose una serie de actividades de entrenamiento para mejorar
diferentes aspectos gramaticales y memoria operativa, todo esto encaminado a la aplicacion de
habilidades cognitivas que refuercen el desarrollo de un pensamiento critico de todo este
proceso, las autoras afirman que: ‘“‘el software resulta ser un recurso beneficioso en cuando a un
disefio organizado, medible en tiempos de ejecucidn asi como utilidad de herramienta variables
al interior de un disefio de experimento de tipo semantico (Greifestein y Burgos, 2016).

Determinan las autoras que, mediante un software bien disefiado y organizado, puede
contribuir al mejoramiento del pensamiento critico, coincide esta afirmacion con el objetivo de la
investigacion, en cuanto que se busca que los estudiantes potencien su capacidad critica, de
andlisis y se evidencien en los resultados de las pruebas tanto internas como externas.

Castellon Macias, A. Cassiani Hernandez, P. Diaz Pérez, J. En su investigacion Propuesta
con Estrategias Metacognitivas para Fortalecer La Comprension Lectora a través de Ambientes
Virtuales de Aprendizaje para Estudiantes de 6°grado. Formulan una propuesta didactica
fundamentada en estrategias metacognitivas para fortalecer la comprension lectora en ambientes

virtuales de aprendiz, dicha propuesta propone la mediacién de las TIC, por ser una estrategia
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que se considera motivadora puesto que es un recurso que tiene aceptacion en los estudiantes,
afirmando las autoras que en la educacion moderna se requiere un estudiante que sea capaz de
proponer, que sea capaz de hacer reflexiones, comprender la realidad objetiva, que pueda
experimentar y aprender de la vivencia adquirida, que esté en condiciones de demostrar sus

competencias y de esta forma darle solucion a los problemas que debe afrontar.

Por consiguiente, uno de los propdsitos de esta investigacion es mejorar los resultados en lo
que respecta al manejo de las competencias comunicativas lectoras, que en si misma encierran la
concepcidn de un trabajo de analisis, critica, reflexiva para proponer alternativas que contribuyan
a comprender y mejorar el contexto en que se desenvuelven los jovenes, sobre todo en los
actuales momentos en que la sociedad esta en constante cambio y requiere una permanente

actualizacion.

Un aporte a nivel local que ha de tenerse en cuenta es el estudio La Implementacion de la
Pedagogia de Genero como Estrategia Para Desarrollar La Competencia Lectora Mediada por
una Herramienta Tecnologica llamada BLOG™ en la que los autores evidencian que la
comprension lectora tanto para el individuo como para la sociedad en general es fundamental, ya
que comprender lo que se lee va mucho mas alla de un conocimiento que se adquiere para
sobresalir académicamente, sino que sirve para desenvolverse en el mundo de forma autonoma y
efectiva (Castillo, Randolph y Marquez, 2018). Las grandes dificultades que presentan los
jovenes en la actualidad son las comodas posiciones que asumen frente a realidades sociales,
politicas y econdmicas ya que su escaso conocimiento no les posibilita argumentar o asumir
posiciones que direccionen acciones y puesta en marcha de planes en pro del bienestar social y

ambiental de las comunidades.
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El recorrido realizado por las diversas experiencias de cada uno de los autores ratifica en
gran medida que esta investigacion se convierte en una fuerte alternativa de cambio y

mejoramiento del manejo de dicha competencia comunicativa.

2.2. Fundamentacion Tedrica

2.2.1. Competencia comunicativa lectora.

Inicialmente en este estudio se sefialaran algunas teorias de la competencia comunicativa
lectora segun concepciones de algunos autores.

La lectura segun Solé (2002) citado en Arrieta es el proceso que esta determinado por
una operacion mental que busca comprobar hasta qué punto las predicciones concuerdan con lo
que el discurso contiene. Este proceso debe asegurar que el lector comprenda el texto y pueda
construir ideas sobre el contenido. Se necesita entonces una lectura individual, precisa que
permita avanzar y retroceder, detenerse, pensar, recapitular, relacionar la informacion nueva

con el conocimiento previo y plantearse preguntas. (Arrieta y Rosalba, 2015).

Para ello Isabel Sole, divide el proceso de lectura en 3 etapas temporales: antes de la

lectura, durante la lectura y después de la lectura.
Tabla 7

Etapas de lectura segun Isabel Solé

ANTES DURANTE DESPUES

¢Para qué voy a leer? ¢Qué conozco del ¢ Qué debo hacer?

texto?
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e Para aprender e Formular e Resumenes

e Para presentar una preguntas sobre lo e Formular y
ponencia leido responder preguntas

e Para practicar la e Aclarar dudas del tema
lectura en voz alta e Consultar e Recontar el texto

e Para sequir diccionario leido haciendo uso
instrucciones de un e pensar en voz alta de su propia
manual e Crear iméagenes interpretacion.

e Por placer mentales

Fuente: Construccion propia a partir de Betancourt y Maestre (2020)

Basado en lo anterior la lectura se vislumbra, entonces, como una competencia que ubica al
lector frente a un texto envolviéndolo en un contexto que cobra significancia y sentido al
combinarlo con experiencias previas que del tema han marcado huellas, originado paradigmas y

creado expectativas y de esta triangulacion se da origen a nuevos conceptos, posiciones e ideas.

Segtn Cassany et .al (1998) citado en (Camargo Acosta & Gil Ortega, 2017) “la lectura es
un instrumento potentisimo de aprendizaje: leyendo libros, periddicos o papeles podemos
aprender cualquiera de las disciplinas del saber humano; pero ademas la adquisicién del codigo
escrito implica el desarrollo de capacidades cognitivas superiores: la reflexion, el espiritu critico,
la conciencia etc.” (p. 29). Sin lugar a dudas, una lectura comprensiva garantiza la apropiacion,
el reconocimiento y la aplicacion de la informacion que se haya implicito o explicito en el texto
y por ende enriquece la vida profesional al garantizar el dominio de temas propios de cualquier

disciplina.
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En primera instancia se puede apreciar segun la teoria de David Cooper que la
comprension en la lectura es un proceso a través del cual el lector en su interaccion con el texto
elabora un significado Cooper en Alfaro 2007. Manifiesta que en la nueva comprension de la
lectura ya no le corresponde sélo al texto el papel activo a la decodificacion sino también al
lector. Es en este sentido que el lector cobra un papel activo y protagdnico en el que sus
experiencias cognitivas intervienen en la interpretacion y la vision que incorpora del mensaje, lo
que conlleva a afirmar que este proceso lector es una accion muy compleja donde el sistema
cognitivo realiza variedad de operaciones: reconoce las letras, da sentido a las oraciones, abstrae
las ideas principales, enfatiza en las figuras gramaticales y advierte la importancia de su
significado para la aplicabilidad en contexto.

Un segundo aspecto que destaca el autor en mencion es la interaccion con el texto en la
comprension lectora, que significa entonces que el texto en si mismo no domina un mensaje 0 un
significado, éste se deriva de la combinacion de lo que dice el texto y los conceptos previos que
el lector tenga del tema.

La lectura segin Juana Pinzas citado en Tomaylla (2018) es un proceso donde se realizan
acciones cognitivas como el anticipar, predecir sin haber terminado la lectura, Menciona que la
lectura comprensiva es un proceso constructivo, a través del cual el lector interpreta cada una de
las palabras, oraciones, frases; es interactivo, va relacionar sus saberes previos con las
interpretaciones de lo que lee y va elaborar su propio significado.

Es fundamental para el desarrollo de la comprension de la lectura tener en cuenta como la
mente o la psiquis captan en forma logica las estructuras gramaticales en los diferentes textos, ya

que todo texto debe tener una coherencia y una cohesion. Cobra gran importancia tener en cuenta
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la estructura de los diferentes tipos de textos a emplear para el logro del objetivo de la

investigacion.

Los autores (Arrieta y Rosalba, 2015) en su libro La didactica de la lecto-escritura a partir

de la experiencia docente, establecen los siguientes niveles de lectura:

Tabla 8

Niveles de lectura segun los autores Luis Arrieta meza y Rosalba Arrieta

NIVEL DE CTURA CTURA CRITICA | NIVEL DE
LECTURA INTERPRETATIVA @) LECTURA
LITERAL O INFERENCIAL VALORATIVA CREADORA

la subdivide en: nduce a encontrar qué es @ lectura referencia Esta lectura

Un nivel primario | lo que el texto dice y | valoraciones y | propicia la
que se centra en las | que es lo que calla. | juicios, creatividad, y
ideas que  estan | Esto significa | elaborados a | atiende a algunas
explicitamente reconocer tanto lo | partir de lo leido | estrategias como:
expuestas en el texto, | dicho como lo no |en el texto como transformar un

por reconocimiento o
evocacion de hechos.
Un nivel de
profundidad: se
efectia una lectura
mas profunda

ahondando en la

dicho en el texto, es
decir: lo explicito y lo

implicito

en otros textos, lo
que
necesariamente
debe conducir a la
escritura de uno

nuevo

texto  dramatico
en humoristico,
Cambiar el
final de un texto.
Reproducir el
didlogo de los

personajes y

dramatizarlo.
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comprension del texto,
reconociendo el
vocabulario, el tema
central, las ideas
principales y las ideas
secundarias que lo

sustentan

Imaginar  un
encuentro con el
autor del relato y
debatir con él.

Realizar un
dibujo.

Componer

temas musicales
que se relacionen

con el relato.

Fuente: Construccion propia a partir de Betancourt y Maestre (2020)

En este sentido desarrollar en el estudiante los niveles de lecturas se convierte en un
compromiso de los docentes para asi contribuir eficazmente en la mejora de los procesos de
ensefianza- aprendizajes, teniendo en cuenta la demanda de la educacién actual en materia de
comprension lectora ya que se requieren personas capaces de enfrentarse a diversas situaciones

que surjan en la sociedad del conocimiento.

2.2.2. Software educativo.

Stephen Downes y George Siemens citado en Montoya 2016 en su Teoria del
conectivismo o teoria del aprendizaje en la era digital, sustenta que el aprendizaje es un
proceso que ocurre en cualquier parte, en ambientes difusos y cambiantes. La conectividad ha
permitido que el aprendizaje se de en forma vertiginosa permitiendo a los usuarios acceder al
mundo. EI mundo social digital avanza a gran revolucion y este avance podria dejar desprovisto

a comunidades y sociedades de informacidn, pero este gran mundo del conectivismo permite ir
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a la par de todos los avances que a nivel de cualquier disciplina el ser humano esté interesado
en caminar. Todo individuo se conecta buscando informacién que atienda a sus intereses y

demandas sociales y personales. (Montoya, Gémez, & Garcia, 2016)

Angel Diaz Barriga en (Hernandez, 2017). La incorporacion de las TIC, a la educacion
se ha convertido en un proceso, cuya discusion, va mucho més alla de las herramientas
tecnoldgicas que conforman el ambiente educativo, se habla de una construccién didactica y la
manera cOmo se pueda construir y consolidar un aprendizaje significativo en base a la
tecnologia, en estricto pedagdgico se habla del uso tecnoldgico a la educacion. (Hernandez,

2017).

Uno de los grandes retos de las Instituciones Educativas esta dado por la manera correcta,
efectiva y eficaz de adherir las tecnologias al proceso ensefianza-aprendizaje, de tal manera que
se pueda adherir al proceso formativo-interdisciplinar, ya que sencillamente lo que se ha venido
practicando es la incorporacion de actividades independientes y ajenas a un verdadero trabajo de
construccion curricular. Otra teoria importante y que sustenta el presente trabajo es la
interactividad que constituye un aspecto interesante en esos espacios de aprendizajes
enriquecedores y motivadores que logran un impacto positivo en los estudiantes. Al respecto,
Nathan Shedroff (2001) considera que la interactividad es la capacidad de relacionarse mediante
medios tecnoldgicos y compartir todo tipo de informacidn entre usuarios, ademas la teoria sefiala

cinco componentes, que a continuacion se describen:

1. Creatividad, es la capacidad de crear objetos bellos, divertidos y llamativos que al mismo
tiempo no sean distractores. La web esta llena de software ejemplo de este tipo, como es el caso
de Genially, un portal con cuentas gratuitas o pagas que permiten crear contenidos educativos

que despierten el interés de nuestros los estudiantes, con varias posibilidades de presentacion.
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2. Productividad, es la capacidad del software de producir cosas necesarias, que nos sirvan en
nuestro diario vivir, siendo uno de los ejemplos mas significativos los traductores de texto, por
su importancia y versatilidad.

3. Adaptabilidad, es la capacidad de engranaje del sistema para acoplarse a las necesidades
del usuario. Recientemente y muy consecuente con esta época de pandemia que vivimos, una
EPS cred un chat que no es mas que asistente virtual que atiende a sus usuarios, con el mismo o
mejor resultado y eficacia de un asesor en sus oficinas de atencion al usuario. A esta herramienta
la EPS en comento la llam6 EVA.

4. Control, es la capacidad de regulacion del sistema, es decir, delimitar el alcance nuestra
aplicacion, como, por ejemplo, colocar cajas de texto que, como lo hace Twitter, solo se puedan
digitar en ella un nimero determinado de caracteres.

5. Feedback, es la capacidad de informar al usuario del resultado de sus acciones. Sin duda el
nivel mas comin, por cuanto es la caracteristica mas requerida en todos los sistemas de
informacion, desde un simple “Registro guardado exitosamente” hasta mensajes mucho mas
técnicos, como medir la intensidad de la sefial de internet y sacar alertas cuando se baja hasta
determinado nivel” (Garbor, 2013).

3. Desafios en medio de la Pandemia

El 11 de marzo de 2020 la OMS declard la situacién de pandemia mundial como
consecuencia del coronavirus, situacion que adn no se sabe codmo va a terminar, lo que si esta

clara es que causo grandes cambios en todos los sectores.

Desde el punto de vista educativo este problema ha causado el cierre total de las escuelas,
donde ya no se dara las clases presenciales sino una nueva modalidad a la que muchas

instituciones no estaban preparadas como es la virtualidad o las clases remotas
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La infoxicacion convirti6 en un caos la educacion generando una situacion de cambio
constante sumando ademas las secuelas productos de la pandemia, se dio entonces una
disrupcion producto de este agente de cambio que vino a transformarlo todo, era obvio todas las
implicaciones pero habia que continuar, es ahi el desafio que habia que enfrentar, aflor6
entonces el compromiso que se tenia con la institucion convertir ese aislamiento en la
oportunidad de explorar nuevas alternativas para continuar, rompiendo barreras, manteniendo
claro el proposito, lo que se visionaba, es decir, la razén de ser del trabajo de investigacion, se

tomaron entonces nuevas medidas.

La presente Investigacion se vio amenazada con la llegada del coronavirus, se habia
realizado todo un recorrido frente a la metodologia de la investigacion, en ese sentido se
encontraba definido como paradigma el positivista, como enfoque el cuantitativo y el disefio

cuasiexperimental.

De igual forma, los instrumentos pertinentes estaban disefiados, la respectiva aplicacion se
afectd cuando se cierran las puertas de la institucion por la pandemia COVID 19, existia la
esperanza de poder llegar a la escuela ya que el gobierno hacia sus avances en sus politicas y
modelos como la alternancia para poder abordar el proceso educativo; el tiempo pasaba y no era
posible avanzar, este paso se mostraba confuso y complicado ya que el virus se propagaba y se

hacia imponente y dificil de vencer.

Con respecto a la alternancia, ante la pandemia por el COVID 19, el Ministerio de
Educacion para el mes de junio del afio 2020, emite los lineamientos para el regreso a las
actividades académicas y establece un modelo que incluiria la presencia en las escuelas y
trabajo en casa, se mantendria el trabajo virtual y en los momentos de estar en las escuelas se

aplicaria el distanciamiento necesario y los protocolos de bioseguridad para garantizar el



SOFTWARE TECNEMAR: RETO PARA PROFESORES DE HUMANIDADES 76

bienestar de estudiantes , personal docente y comunidad educativa en general ; acciones que
estarian lideradas por las Secretarias de Educacion, las familias y los establecimientos

educativos.

Las investigadoras seguian a la espera de que se hiciera efectivo el modelo para poder
aplicar los instrumentos a los estudiantes de grado noveno de manera presencial, el tiempo
pasaba y con ello se evidenciaban mas las precarias condiciones de las escuelas del departamento

del Magdalena para poner en marcha lo establecido por el MEN.

La intervencidn con el software a los estudiantes de grado noveno se limitaba, en primera
instancia porque no se podia llegar a las escuelas y como segunda medida por la falta de
conectividad en la comunidad de Varela. Era necesario tomar una decision, el proyecto no se
podia detener, aun en medio de circunstancias tan adversas, hacer un cambio en la metodologia
de la presente investigacion era la mejor opcion y asi se hizo; decision que se tomd por la plena
conviccion que en un cuasiexperimento la intervencion de las variables debe hacerse bajo un
proceso transparente, objetivo y cientifico y el hecho de la no presencia de las investigadoras al
aplicar el Software a los estudiantes de grado noveno afectaria altamente los resultados y por
ende la veracidad de la investigacion por cuanto las variables podrian ser viciadas en el proceso,

al no tener clara la forma como los jovenes desarrollarian el Software.

La decision anterior motivo y direcciono a las investigadoras a volver a empezar, no era
facil, por lo que aparecieron en escena el Dominio Propio, control de emociones, se eliminaron
distracciones, tomaron decisiones, establecieron metas de trabajo, atendieron responsablemente a
las tutorias, elaboraron agendas, distribuyeron tareas y hoy se puede decir que todo es posible

con Motivacion, confianza, esfuerzo, dedicacion y suefios compartidos. El conocimiento del
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manejo de plataformas fue una de las mayores demandas para poder dar cumplimiento a las

tareas establecidas.

“La mente que se abre a una nueva idea, jamas volvera a su tamafio original”.

Albert Einstein

4. Marco Metodoldgico

El desarrollo de una investigacién debe recorrer un camino que no sélo consiste en la
definicion de etapas, seleccidn de herramientas, técnicas y procedimientos para la recoleccion de
datos, se hace necesario articular a la misma unos fundamentos que reflejen la manera en que el
investigador asume y construye el conocimiento para que este constructo tenga su propia
identidad, voz, alma y proyeccion y pueda ser guiada de manera significativa de tal manera que
los hallazgos e interpretaciones presenten correspondencia, coincidencia, afinidad, proporcion y
credibilidad; lo anterior viene dado por la interrelacion entre la investigacion realizada, la vision

epistemologica subyacente y la metodologia utilizada

Bajo los parametros anteriores la ruta trazada dard cuenta del éxito de la investigacion, es
decir va encaminada a conseguir los resultados de los objetivos explicando de manera clara,
precisa y concreta la forma como se van a conseguir los datos, para obtener los resultados en el
proceso de investigacion. De su organizacion depende el grado de confiabilidad, validez y
exactitud de la informacion; pues, la busqueda de los resultados necesita una estructura

investigativa confiable que sea capaz de comprobar los objetivos propuestos.
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4.1. Paradigma Epistemoldgico.

La presente investigacion versa en el paradigma sociocritico, el cual presenta algunas
denominaciones, orientadas en el contexto de las ciencias sociales y las ciencias de la
educacion, Popkewitz (1988) citado en Alvarado et al (2008) en su articulo - Caracteristicas
mas relevantes del paradigma socio-critico: su aplicacion en investigaciones de educacion
ambiental y de ensefianza de las ciencias realizadas en el doctorado de educacion del instituto

pedagogico de caracas, afirma que algunos de los principios del paradigma son:

(a) Conocer y comprender la realidad como praxis; (b) unir teoria y practica, integrando
conocimiento, accion y valores; (c) orientar el conocimiento hacia la emancipacion y
liberacion del ser humano; y (d) proponer la integracion de todos los participantes,
incluyendo al investigador, en procesos de autorreflexion y de toma de decisiones
consensuadas, las cuales se asumen de manera corresponsable (Alvarado, Siso Martinez, y

Margarita., 2008).

En el presente trabajo las acciones que lo orientan estan dada por este paradigma toda
vez que busca conocer y comprender como en la praxis las estrategias pedagdgicas utilizadas
por los docentes de humanidades conllevan al desarrollo de la competencia comunicativa
lectura y ademas generar en ellos una auto reflexion acerca de lo que implica el uso de la
tecnologia como elemento de transformacion de la ensefianza para mejorar el proceso lector
y asi de manera conjunta buscar acciones que permitan el cambio y el mejoramiento de la
realidad educativa, es decir desde una accion indagatoria que se mueve en dos sentidos : los

hechos y la interpretacion, se buscara descubrir y construir.

El paradigma socio critico tiene su fundamento principal en la teoria critica, que para
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Habermas “es una teoria de la verdad centrada en el irrestricto respeto a la racionalidad del
interlocutor en un proceso de comunicacion ideal donde todos los actores poseen el mismo

poder” (Fernandez, 1997).

A su vez, Alvarado et al (2008) afirman: “consideramos que un buen conocimiento de la
Teoria Critica de Habermas podria ser un excelente punto de partida para contribuir con la
transformacion de la praxis pedagdgica de los docentes y, en este sentido, emanciparse del
modelo tradicional adoptado” (Alvarado, Siso Martinez y Margarita, 2008). Considerandose
esta afirmacion de gran importancia para fundamentar la presente investigacion enmarcada en
este paradigma.

4.2. Enfoque de Investigacion.

La investigacion se encuentra enmarcada en el enfoque cualitativo segun lo planteado
por Hernandez Sampieri, quien sostiene que “la investigacion cualitativa proporciona
profundidad a los datos, dispersion, riqueza interpretativa, contextualizacion del ambiente o
entorno, detalles y experiencias inicas. Asimismo, aporta un punto de vista “fresco, natural y

holistico” de los fendémenos, asi como flexibilidad (Herndndez Sampieri, Fernandez y Baptista,

2016).

Esto teniendo en cuenta que las acciones que dirigen el presente trabajo y las actividades
favoreceran la colaboracion de las personas implicadas en la practica investigativa, como
también se propicia procesos de reflexion profunda sobre las practicas pedagogicas, mediante
un proceso de formacién, compartiendo los hallazgos y dandole validez mediante el didlogo y
el consenso, es decir, toda la informacion es conocida por todos los implicados en la

investigacion con el Unico proposito de tener una vision mas de la realidad, al respecto Tamayo
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sostiene que “los hallazgos de la investigacion cualitativa se validan por las vias del consenso y

la interpretacion de evidencias” (Tamayo y Tamayo M. , 1999).

De igual manera Alvarado Lusmidia, Siso José y Garcia Margarita (2008) afirman: “Los
hallazgos implican la necesidad de generar espacios de reflexion pedagdgica que puedan incidir
en el cambio de las concepciones pedagogicas de los docentes que actiian como factores que
impiden el aprendizaje concordante con teorias modernas”. (Alvarado, Siso Martinez y

Margarita, 2008).

4.3. Disefio de la Investigacion.

Los disefios en la investigacion cualitativa estan dados por cada contexto en particular, por
la forma de enfocar el fendmeno de interés, en este sentido la presente investigacion se ubica en
el disefio Investigacion Accion (1.A) a la que Hernandez Sampieri considera que

“Su precepto basico es que debe conducir a cambiar y por tanto este cambio debe incorporarse
en el propio proceso de investigacion. (Hernandez Sampieri, Fernandez, & Baptista, 2016),

Y precisamente es lo que se pretende al llevar a cabo un proceso de reflexion, conceso y
acuerdos con los participantes en esta investigacion generados por los aportes realizados
individual y colectivamente en lo que hace referencia al uso de estrategias para el desarrollo de la
Competencia comunicativa lectora desde el area de humanidades. En ese mismo sentido Sandin
(2003) citado en Hernandez Sampieri, sefiala que:

La investigacion-accion pretende, esencialmente, propiciar el cambio social, transformar
la realidad (social, educativa, econdmica, administrativa, etc.) y que las personas tomen
conciencia de su papel en ese proceso de transformacion. Por ello, implica la total

colaboracion de los participantes (Hernandez Sampieri, Fernandez y Baptista, 2016).
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Asi mismo Blandez Angel en su obra La Investigacion Accion Un reto para el Profesorado
(Blandez Angel, 2000) asevera que “la investigacion Accion propicia la reflexion del
profesorado sobre su practica docente, conduciéndole a introducir cambios para mejorarla”,
convirtiéndose entonces en un medio que conduce a una participacion activa donde todo ese
abanico de ideas de los participantes, se constituyen en una parte importante para el desarrollo de
la investigacion, donde cada uno aprende de las vivencias y experiencia del otro. Pérez Serrano

resume en el siguiente esquema la investigacion Accion.

ACCION INVESTIGACION
Unidn teoria y practica Nuevo tipo de investigacion
Mejora la accion Amplia y flexible
Problemas practicos Perspectiva ecologica
Protagonismo del practico Clarficacion de valores
CAMBIO Rigor metodologico

Cambio en colaboracion
Democratizacion del proceso
— Funcion critica ——

Funcion de comunicacion
Accion como cambio social
Finalidad de formacion

Figura 5. Rasgos que definen la investigacidén-accion (Pérez Serrano, 1997:75) Fuente propia del autor

Elliot principal representante de la Investigacion Accidn sostiene que “el propdsito de la
investigacion — accion consiste en profundizar la comprensidn del profesor (diagnostico) de su
problema. Por tanto, adopta una postura exploratoria frente a cualesquiera definiciones iniciales
de su propia situacion que el profesor pueda mantener...La investigacion accidn interpreta lo que

ocurre desde el punto de vista de quienes actian e interactian en la situacion problema”.
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Elliott (1993) citado en Latorre (2005) define la investigacion-accién como «un estudio de
una situacion social con el fin de mejorar la calidad de la accidn dentro de la misma». La
entiende como una reflexion sobre las acciones humanas y las situaciones sociales vividas por el
profesorado que tiene como objetivo ampliar la comprension (diagnostico) de los docentes de sus
problemas practicos. Las acciones van encaminadas a modificar la situacion una vez que se logre
una comprension mas profunda de los problemas (p. 23).

De igual manera Kemmis (1984) citado en Latorre (2005) la investigacidn-accion no sélo
se constituye como ciencia practica y moral, sino también como ciencia critica. Para este autor la
investigacion accion es: [...] una forma de indagacion autorreflexiva realizada por quienes
participan (profesorado, alumnado, o direccion, por ejemplo) en las situaciones sociales
(incluyendo las educativas) para mejorar la racionalidad y la justicia de: a) sus propias practicas
sociales o educativas; b) su comprension sobre las mismas; y c) las situaciones e instituciones en
que estas practicas se realizan (aulas o escuelas, por ejemplo).

También Lomax (1990) citado en Latorre (2005) define la investigacion-accion como “una
intervencidn en la préctica profesional con la intencién de ocasionar una mejora”. La
intervencidn se basa en la investigacion debido a que implica una indagacién disciplinada. Para
Bartolomé (1986) la investigacion-accion “es un proceso reflexivo que vincula dinamica mente
la investigacion, la accion y la formacidn, realizada por profesionales de las ciencias sociales,
acerca de su propia practica. Se lleva a cabo en equipo, con o sin ayuda de un facilitador externo
al grupo” (p. 24).

Latorre Antonio en su libro Investigacion Accion afirma ‘“Para nosotros la investigacion-

accion es vista como una indagacion préactica realizada por el profesorado, de forma
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colaborativa, con la finalidad de mejorar su préctica educativa a través de ciclos de accion y
reflexion” (Latorre, 2005, p. 24).

A su vez Elliott Latorre (1993) en (2005) “dice que la investigacion-accion educativa: Se
centra en el descubrimiento y resolucion de los problemas a los que se enfrenta el profesorado
para llevar a la practica sus valores educativos. Supone una reflexién simultanea sobre los
medios y los fines” (p. 26).

Por tanto la investigacion accion permite a los actores que intervienen en ella, darle una
mirada reflexiva y profunda de la problemaética existente en la busqueda de soluciones que
conlleven al mejoramiento de la calidad educativa, es asi como cobra importancia todos estas
conceptualizaciones ya que la presente investigacion busca brindar unas bases que permitan
replantear las practicas educativas afianzando los procesos de ensefianza — aprendizaje mediante
el conceso y los aportes de experiencias enriquecedoras que ayuden a fortalecer la mentalidad de
los estudiantes en la competencia comunicativa lectora y son estos espacios de participacion
donde se generan debates y se dan alternativas de solucion vislumbrando un nuevo horizonte
lleno de expectativas tanto para el docente como para los estudiantes.

4.4. Poblacion y Muestra.

4.4.1 Poblacion.

En la investigacion, el disefio metodoldgico, muestral y estadistico es fundamental ya que
conforma la estructura sistematica para el analisis de la informacion, dentro del marco
metodologico permite la interpretacion de los resultados en funcién del problema que se
investiga y de los planteamientos tedricos del mismo disefio.

Una poblacidn esta determinada por sus caracteristicas definitorias. Por lo tanto, el

conjunto de elementos que posea esta caracteristica se denomina poblacidén o universo. Poblacion
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es la totalidad del fendmeno a estudiar, donde las unidades de poblacion poseen una
caracteristica comun, la que se estudia y da origen a los datos de la investigacion esto significa
que la Poblacion hace referencia a la totalidad de un fendmeno de estudio (Tamayo y Tamayo,
2003).

Para el desarrollo metodoldgico del presente trabajo de investigacién se determind una
poblacién finita, la institucion educativa departamental Thelma Rosa Arévalo , la cual consta con
un grupo de 20 docentes de la bésica secundaria y media, que trabajan en la sede principal,
jornada de la tarde; un grupo de 22 docentes de bésica primaria que trabajan en la sede
principal, jornada de la mafiana y en la sede de San Pablo del Llano existe una poblacion
conformada por 6 docentes de basica primaria y 5 de basica secundaria, para una poblacion total

de 53 Docentes.

Para la focalizacion del establecimiento educativo participante en este trabajo, se
determinaron los siguientes criterios:

v La Institucién Educativa Departamental Thelma Rosa Arévalo ha presentado bajos
resultados en las pruebas SABER 9, y SABER 11, evidenciandose especificamente los
bajos niveles de desarrollo de la competencia comunicativa lectora de los estudiantes.

v En la busqueda del mejoramiento de la calidad educativa, la Secretaria de Educacion del
Departamento del Magdalena focalizé la I.E.D. Thelma Rosa Arévalo dentro del
programa estratégico G-36 de Calidad Total, programa implementado para brindar

asesorfa permanente y asi mejorar los indices Sintéticos de Calidad Educativa (1SCE).

4.4.2. Muestra.
Para seleccionar una muestra, lo primero que hay que hacer es definir la unidad de

muestreo /analisis (si se trata de individuos, organizaciones, periodos, comunidades, situaciones,
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piezas producidas, eventos, etc.). Una vez definida la unidad de muestreo/andlisis se delimita la
poblacién. (Herndndez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 2010), por tanto, “la
muestra es, en esencia, un subgrupo de la poblacion. Digamos que es un subconjunto de
elementos que pertenecen a ese conjunto definido en sus caracteristicas al que Ilamamos
poblacion” (p. 173).

Luego entonces es un subconjunto de elementos que pertenecen a ese conjunto definido en
sus caracteristicas llamado poblacion. Todas las muestras — En las investigaciones cualitativas
nos preguntamos qué casos nos interesan inicialmente y donde podemos encontrarlos, de igual
manera en los estudios cualitativos, el tamafio de muestra no es importante desde una perspectiva
probabilistica, pues el interes del investigador no es generalizar los resultados de su estudio a una
poblacion mas amplia (Sampieri, 2010).

Con el proposito de definir la muestra con la que se trabajard y en la basqueda de los
objetivos trazados, se tuvieron en cuenta a juicio de las investigadoras los siguientes criterios
para la participacion de los estudiantes en la presente investigacion:

v Que el docente participante tenga en la actualidad una asignacion académica en
humanidades (Lengua Castellana, competencia lectora e inglés).

v Que el docente oriente clases en los grados de la basica secundaria

v Que el docente tenga una formacién académica como licenciado en Lenguas Modernas.

v Siel docente no es licenciado en lenguas modernas que haya presentado experiencias
significativas en dicha area.

De tal forma que la muestra para el presente estudio sera no probabilistica dada por cinco (5)
docentes de Humanidades de la secundaria y media que laboran en el establecimiento educativo

oficial I.E.D. Thelma Rosa Arévalo, ubicada en el corregimiento de Varela, municipio de Zona



SOFTWARE TECNEMAR: RETO PARA PROFESORES DE HUMANIDADES 86

Bananera, departamento del Magdalena. En manos de dichos docentes se encuentran las
asignaturas de Lengua Castellana, Competencia Lectora e Inglés; estructura contemplada en el
plan de estudios de la Institucion. De acuerdo con esta clasificacion, se trabajara, por un lado,
con los docentes del &rea de humanidades de la sede Principal de Varela, representados por tres
(3) docentes, y por otro lado con dos (2) docentes de la Sede de San Pablo del Llano ubicada
sobre la troncal del Caribe.

4. 5. Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos.

Para el enfoque cualitativo, al igual que para el cuantitativo, la recoleccion de datos resulta
fundamental, solamente que su propdsito no es medir variables para llevar a cabo inferencias y
andlisis estadistico. Lo que se busca en un estudio cualitativo es obtener datos (que se
convertiran en informacion) de personas, seres vivos, comunidades, situaciones 0 procesos en
profundidad; en las propias “formas de expresion” de cada uno. Al tratarse de seres humanos, los
datos que interesan son conceptos, percepciones, imagenes mentales, creencias, emociones,
interacciones, pensamientos, experiencias y vivencias manifestadas en el lenguaje de los
participantes, ya sea de manera individual, grupal o colectiva. (Sampieri, 2010).

Los datos que se recolectan en un estudio cualitativo y que se convierten en informacion se
someteran a un proceso de analisis y comprension que deben responder a las preguntas de
investigacion y por ende generar conocimiento. La presente investigacion cualitativa utilizara las
siguientes técnicas para la recoleccion y posterior analisis de datos: Revisién documental, Grupo

de discusion, y Entrevista semiestructurada y el grupo focal.

4.5.1. Revision Documental.
La Revisién documental, Para Woods (1987) citado en (Latorre, 2005) el analisis de

documentos “es una actividad sistematica y planificada que consiste en examinar (analizar)
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documentos escritos con el fin de obtener informacion atil y necesaria para responder a los
objetivos de la investigacion” (p. 78). De igual manera Sandoval (1997) manifiesta “que estos
documentos son una fuente valiosa en las escuelas porque revelan los intereses y las perspectivas
de comprensién de los actores frente a una realidad que les pertenece y que han hecho suya
durante un tiempo determinado” (p. 120). En la presente investigacion se practicara esta técnica
con el objetivo de caracterizar desde estos documentos, el marco situacional de los planes de area
de Humanidades, teniendo en cuenta su pertinencia en el contexto de la educacion en el nivel de
la basica secundaria con respecto al desarrollo de las competencias comunicativas lectoras, para
alcanzar un mayor nivel de conocimiento a manera de diagnostico de la realidad institucional de

la I.E.D. Thelma Rosa Arévalo (Varela, Zona Bananera).

4.5.2. Entrevista Semiestructurada.

Otra técnica utilizada es la entrevista semiestructurada, la cual busca tener conocer
lasdvoces de los actores que haran parte de esta investigacion con el fin de realizar un
diagnostico de la practica de los profesores de humanidades en el desarrollo de la competencia
comunicativa lectora de sus estudiantes como también las estrategias utilizadas para su
fortalecimiento, esto dara cuenta de los conocimientos que se tienen en cuanta a las categorias

que se desprenden de esta investigacion, al respecto Latorre (2005) afirma que:

La entrevista como una conversacion entre dos 0 mas personas, una de las cuales, el
entrevistador, intenta obtener informacion o manifestaciones de opiniones o creencias de la
otra. Gracias a la entrevista podemos describir e interpretar aspectos de la realidad social
gue no son directamente observables: sentimientos, impresiones, emociones, intenciones o

pensamientos, asi como acontecimientos que ya acontecieron” (p. 70).
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Maykut y Morehouse (1999 en Latorre, 2005) afirman que la entrevista es «una conversacion
cuidadosamente planeada, disefiada para obtener informacion sobre un tema determinado, en un

ambiente permisivo, no directivo. Una conversacidn en grupo con un propoésito (p. 75).

4.5.3. Grupo de Discusion.

El grupo de discusion es una técnica de investigacion cualitativa, donde se da un andlisis
de procesos reflexivos individuales y colectivos, al respecto (Latorre, 2005) sostiene que el
grupo de discusién es una estrategia de obtencion de informacién que cada dia cobra mas
importancia en la investigacion social, de tal manera que algunos autores le confieren el rango de
método de investigacion.

Esta técnica para la presente investigacion ayudara a desarrollar colectivamente con los
profesores de Humanidades 1. E. D. “Thelma Rosa Arévalo”, los niveles e implementacion del
software TECNEMAR para el fortalecimiento de la competencia comunicativa lectora en los

estudiantes de la basica secundaria.

4.5.4. Talleres.

Es una estrategia de recoleccion que sirve para obtener informacion precisa y cualitativa sobre
un tema en particular. Permite la identificacion colectiva, analitica y detallada de la informacion
y se convierte a la vez en un instrumento de planeacion de las actividades. Los talleres buscan
conseguir informacion que sea expresada de manera espontanea, la cual sera analizada individual
y colectivamente buscando siempre reflexionar sobre el tema tratado en la busqueda de un
cambio positivo hacia la solucion de la problematica, ademas aportan en el crecimiento de su
cualificacion profesional al realizarse debates y discusiones sobre el tema objeto de

investigacion. Ar respeto (Sandoval Casilimas, 2002) dice que: “Su fortaleza principal estriba en
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la posibilidad que brinda el abordar, desde una perspectiva integral y participativa, situaciones

sociales que requieren algun cambio o desarrollo” (p. 146).

4.5.5. Grupo Focal.

Kitzinger en (Hamui-Sutton y Varela-Ruiz, 2013) lo define como una forma de entrevista
grupal que utiliza la comunicacién entre investigador y participantes, con el propdsito de obtener
informacion.

En ese mismo sentido Hernandez Sampieri, Fernandez y Baptista (2016) en su libro
Metodologia de la investigacion afirman que “Algunos autores consideran como una especie de
entrevistas grupales. Estas Ultimas consisten en reuniones de grupos pequefios o0 medianos (3 a
10 personas), en las cuales los participantes conversan en torno a uno o varios temas en un
ambiente relajado e informal, bajo la conduccion de un especialista en dindmicas grupales”.

4.6. Validacion de Instrumentos.

En un estudio cualitativo la validez se basa en la apropiada representacion de las
construcciones mentales que los participantes en la investigacion brindan al investigador. Segun
Lincoln y Guba (1985 en Latorre, 2005) “el rigor cientifico de cualquier metodologia puede ser
considerado desde cuatro criterios regulativos: Credibilidad. Transferibilidad. Dependencia.
Confirmabilidad. Es decir, una reconstruccion, que a su vez es una construccion, de realidades
maltiples.

Por tal razon, en esta investigacion la validez de contenido de los instrumentos se hara a
través de juicios de dos (2) expertos o especialistas conocedores y con experiencia en el manejo
de los temas de la presente investigacion, esto con la intencidn de determinar el consentimiento
de las preguntas del instrumento disefiado y asi poder verificar si estos instrumentos cubren los

objetivos de la investigacion.
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En ese sentido, se entregd a los expertos un formato de validez de contenido por cada
instrumento este formato permitira a los expertos revisar y valorar la construccion de los items
en concordancia con las categorias estudiadas, esa valoracion atendera a los conceptos de
pertinencia, precision, claridad, lenguaje y recomendaciones para realizar los ajustes adecuados.

Atendiendo al proceso anterior, los datos que se obtengan gozaran de alta fiabilidad; ya que
seran el producto de un proceso serio y consensuado con los expertos que se unieron a este
trabajo de investigacion (Anexo A: Cartas a expertos, instrumentos para validacion).

4.7. Procedimiento.

La expresion "investigacion-accion™ fue acufiada por Kurt LEWIN (1947) para describir
una forma de investigacion con las siguientes caracteristicas:

v Se trata de una actividad emprendida por grupos o comunidades con objeto de
modificar sus circunstancias de acuerdo con una concepcién compartida por sus
miembros de los valores humanos.

v Refuerza y mantiene el sentido de comunidad, como medio para conseguir "el
bien comdn™, en vez de promover el bien exclusivamente individual.

v No debe confundirse con un proceso solitario de "autoevaluacion™ en relacion con

determinadas concepciones individualistas del bien. (Elliot, 2000)

4.7.1. Fase |. Diagnostico Participativo.

Esta primera etapa de diagnostico busca caracterizar, indagar y conocer sobre la realidad que
vive la institucion objeto de estudio con relacion a las perspectivas y los retos que tienen los
docentes del area de humanidades de la basica secundaria con respecto al desarrollo de las
competencias comunicativas lectoras en sus estudiantes. Esto implica un proceso de

acercamiento y sensibilizacion a los docentes, de tal manera que la participacion en esta
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investigacion sea voluntaria, espontdnea y completamente sincera; libre de cualquier concepto de
evaluacion, presion u obligacion. Para lograr la finalidad de la presente etapa se desarrollaran las

siguientes actividades:

4.7.1.1. Sensibilizacion.

El proceso de sensibilizacion se haraa 6 docentes del area de humanidades que participan
del proyecto, para ellos, los investigadores presentaran la propuesta de trabajo, socializaran el
problema y los objetivos que se persiguen. Por la situacion actual de la pandemia COVID 19,
estos procesos se realizaran atendiendo a herramientas tecnoldgicas, a plataformas en linea,
Ilamadas y mensajes. Ademas, se definirdn unos compromisos sefialando metas y retos para las
responsabilidades del equipo. (Anexo B: Acta de focalizacion de la IED “Thelma Rosa Arévalo”;

Anexo C: Acta focalizacion de docentes de humanidades).

4.7.1.2. Las entrevistas semiestructuradas.

Janesick (1998 en Hernandez et. Al., 2016) define la entrevista como una reunion para
conversar e intercambiar informacion entre una persona (el entrevistador) y otra (el entrevistado)
u otras (entrevistados). En el tltimo caso podria ser tal vez una pareja 0 un grupo pequefio como
una familia o un equipo de manufactura. En la entrevista, a traves de las preguntas y respuestas
se logra una comunicacion y la construccion conjunta de significados respecto a un tema

(Hernandez Sampieri, Fernandez y Baptista, 2016).

El conocimiento producido por la entrevista demanda del entrevistado un uso pragmatico y
una las explicaciones cientificas. La entrevista es una forma especifica de conversacion en la
gue se genera conocimiento verdadera posicion ética. En lo que respecta especificamente a una

Entrevista semiestructurada, (Kavale, 2011) la define como “aquella entrevista planificada y
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flexible con el proposito de obtener descripciones del mundo de la vida del entrevistado con
respecto a la interpretacion del significado de los fendémenos descritos”.

Para el caso del presente estudio la entrevista individual en un didlogo entre dos personas
sobre una problematica especifico, con el objetivo de obtener informacidn apropiada que
favorezca la intervencion y la transformacion de la realidad, en ese sentido se espera beneficiar a
los docentes de la basica secundaria y media a través de un proceso de ensefianza que permite el
desarrollo de las competencias comunicativas lectoras en los estudiantes de la basica secundaria
y media.

Esta entrevista semiestructurada se le hara al de docentes que conforman la muestra de la
presente investigacion: 5 docentes del area de humanidades, esto con el objeto de diagnosticar la
practica de los profesores de Humanidades para el desarrollo de la competencia comunicativa
lectora de sus estudiantes, en la basica secundaria de la I. E. D. “Thelma Rosa Arévalo. (Anexo

D: Acta de entrevista semiestructurada; Anexo E: semantica de grabacion de la entrevista).

4.7.1.3. Revision documental.

Latorre (2005) define la revision documental como “el proceso dindmico que consiste
esencialmente en la recogida, clasificacion, recuperacion y distribucion de la informacion”, las
investigadoras definieron para la revision documental dos rdbricas. Se hace necesario describir la
realidad que aqueja al sector educativo y que ha alterado que la labor docente se realice de
manera presencial en las aulas; actualmente se vive a nivel mundial una pandemia, ocasionada
por el COVID 19; esta situacion ha permitido la resignificacion de la tarea de ensefiar y para
llegar a los estudiantes, la IED “Thelma Rosa ha elaboracion guias de aprendizaje, atendiendo a

las orientaciones del MEN, a través de su programa PTA.

La realidad anterior, direccioné al grupo el disefio de dos rubricas de la siguiente manera:
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Para el caso de esta investigacién se tomara como fuente de recoleccion de datos de los
Planes de &rea de Humanidades de los grados que comprenden la Basica Secundaria y la media.
Area que contiene las asignaturas de lengua castellana, inglés y competencia lectora segun plan
de estudios del Establecimiento Educativo objeto de la investigacion. A partir de una rubrica de
revision documental, que explorara aspectos relacionados con los datos de identificacion de la
institucién educativa, contexto, fundamentos del area, perfil del alumno en el area, objetivos del

area, malla curricular, estrategias metodoldgicas y criterios de evaluacion.

Con relacidn a la revisién documental de las guias de aprendizaje del area de humanidades de
la IED “Thelma Rosa Arévalo” se explorara cada momento del proceso de ensefianza —
aprendizaje que la institucion ha definido; segun las orientaciones del PTA y de las directivas
Thelmistas y que los docentes del area mencionada han elaborado para hacer frente a las
demandas de la pandemia por Covid 19. (Anexo F: rabrica de revision documental para el plan
de area de humanidades; Anexo G: Rubricas de revision documental para las guias de
aprendizaje de humanidades; Anexo H: Guia de aprendizaje de lectura critica de 7°, Anexo I:
Guia de aprendizaje de inglés grado 9°, Anexo J: Guia de aprendizaje lengua castellana grado

octavo).

4.7.2. Fase Il. Desarrollo.

Esta etapa busca que los participantes inmersos en la investigacion desarrollen una mejor
comprension del conocimiento, es decir lograr generar en ellos cambios que conlleven a mejorar
sus practicas docentes y por ende al fortalecimiento de la calidad educativa. Para dar significado

a lo expuesto anteriormente, los investigadores establecen las siguientes actividades:
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4.7.2.1. Realizacion de un grupo de discusion.

Los grupos de discusidn constituyen un método de investigacion cualitativa
tradicionalmente utilizado en el campo de la mercadotecnia y las investigaciones socioldgicas,
sin embargo, de forma reciente, sus potencialidades empiezan a ser consideradas por los/las
investigadores/as del ambito educativo, lo cual puede suponer un avance en lo relativo a la
consolidacion del método en el area de la investigacion educativa. La pertinencia del grupo de
discusion radica en la posibilidad que este método brinda para poder comprender discursos que
serian inaccesibles sin la interaccion del grupo, especialmente aquello que esta mediado por el

nosotros (L6pez, 2010).

Por lo anterior, el grupo de discusion se realizara con la muestra definida, para ello se
formularan seis preguntas tendientes a indagar sobre el acto pedagogico de los docentes con base
al conocimiento de lo que es un Software educativo y en consecuencia el manejo para el
desarrollo de las competencias comunicativas lectoras; es decir la discusion se orientara sobre los
desafios que presenta el trabajo de investigacion en su actividad docente (Anexo K: cuestionario

grupo de discusion; Anexo L: semantica de grabacion grupo de discusion).

4.7.2.2. Implementacion de talleres

Se realizaran cinto (5) talleres de formacién con un experto en el tema de Software
educativos con tematicas como: su objetivo, disefio y alimentacion del Software por parte del
grupo de docentes focalizados, que garanticen un funcionamiento practico y creativo sobre el
manejo y desarrollo de las competencias comunicativas lectoras en los estudiantes de la basica

secundaria y media. Ademas, se adelantara una formacion que retroalimentara todo lo
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concerniente a la conceptualizacion, estructura y manejo de los niveles de lectura para el
desarrollo de las competencias comunicativas lectora en los estudiantes.

El desarrollo de los talleres confluira en la elaboracion de las actividades o retos que
propendan por el desarrollo de las competencias comunicativas lectoras de los estudiantes
Thelmistas del nivel de basica secundaria, produccion que sera realizada por los docentes
focalizados del establecimiento educativo durante el desarrollo de los talleres y la orientacion del
experto, en cuanto a los temas de competencias comunicativas lectoras y Software educativo
TECNEMAR. Las actividades y retos disefiados alimentaran el Software TECNEMAR Yy estaran
a tono con las directrices del Ministerio de Educacion a través del ICFES y el contexto de la
institucion. (Anexo M: semantica de los talleres de formacion; Anexo N: videos de prueba del
Software TECNEMAR para el desarrollo de las competencias comunicativas lectoras de

estudiantes de la basica secundaria).

4.7.3. Fase Ill. Transformacion.

En esta fase I11 se ejecuta el plan de accion que se ha definido en la etapa anterior y que
esta establecido por una gama de acciones, actividades tendientes a buscar los progresos,
transformaciones y cambios efectivos. Atendiendo a que la investigacion accion es un proceso
activo y que aborda la participacion de todo el grupo de docentes participantes en la
investigacion, es de vital importancia que con nuevas herramientas se inicie un trabajo
consciente y direccionado como consecuencia de reflexiones y formas nuevas de ver el proceso
de desarrollo de las competencias comunicativas lectoras; esta nueva dinamica de trabajo debe
repercutir en la transformacion y mejoramiento del manejo de las competencias comunicativas
lectoras de los estudiantes de la bésica secundaria.

Lo anteriormente planteado demanda la realizacion de las siguientes actividades:
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Realizacion de una entrevista grupal entre los docentes de humanidades de la basica secundaria de
la I.LE.D. Thelma Rosa Arévalo, donde se verificara la apropiacion, manejo y utilizacion del Software
TECNEMAR para el desarrollo de las competencias comunicativas lectoras, Software alimentado
por ellos mismos y ajustado a todos los lineamientos y exigencias del MEN en torno a la
planificacion y disefio de actividades de aprendizaje. La entrevista exploratoria grupal se utilizara
ademas para identificar conductas y actitudes de los docentes focalizados, buscando con ello la
mayor participacion y por ende variedad de respuestas que pueden engrandecer la informacion
respecto al tema investigado y pueda convertirse en insumo para desarrollar estudios ulteriores.
(Anexo N: Guia de preguntas para el grupo focal - Anexo O: Semantica de grabacion entrevista

grupo focal).

4.8. Categorias y Subcategorias.

Las categorias se entienden como ordenadores epistemologicos, campos de agrupacion
tematica, supuestos implicitos en el problema y recursos analiticos La presente investigacion ha
definido unas categorias y subcategorias, como unidades significativas dan sentido a los datos y
permiten reducirlos, compararlos y relacionarlos. Las categorias de andlisis se conciben como
“construcciones para ordenar el mundo vivido y al mismo tiempo como una version anticipada

de dicho mundo” Alvarado 1993 citado en (Galeano, 2004)

Tabla 9:

Categorias y Subcategorias de Investigacion

CATEGORIAS SUBCATEGORIAS

Plan de area
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COMPETENCIAS COMUNICATIVAS | Préacticas de aula

LECTORAS Estrategias metodoldgicas

Herramientas didacticas

Usos de las TIC

Herramientas TIC

SOFTWARE EDUCATIVO Niveles de lectura (literal, inferencial,

critico intertextual)

Interactividad

Fuente: Construccion propia a partir de Betancourt y Maestre (2020)

5. Resultados

El presente capitulo de la investigacion es el resultado del anélisis de los datos e informacion
obtenida de las fases propuestas en el procedimiento (Fase I- diagndstico participativo, Fase I1-
Desarrollo y Fase I11- de transformacion). Bajo esta mirada y ruta queda evidenciado el
despliegue que enmarca la investigacion accion.

Por consiguiente, en primera instancia, se presentan los resultados de la revisién documental
hecha al Plan de Area de Humanidades y guias de aprendizaje elaboradas para los estudiantes
de Basica Secundaria y Media de la IED “Thelma Rosa Arévalo en tiempos de pandemia
COVID 19, se atendera ademas a los resultados del grupo de discusion y la entrevista
semiestructurada implementados en la fase I, lo cual gener6 toda una dindmica de informacion

para poder permitir el transito sobre los siguientes pasos: :
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1. Definicidn de categorias y subcategorias (planteadas desde los referentes tedricos: estado
del arte y fundamentacion tedrica), reporte de informacion que alimento las categorias y
subcategorias de acuerdo a las vivencias de las personas.

2. Establecimiento de convergencias y divergencias expresadas por los distintos actores
participantes de las técnicas de grupo de discusion y la entrevista semiestructurada; proceso que
se evidencio en cada una de las categorias y subcategorias estudiadas a la luz de la informacion
obtenida.

Después de agotar y finalizar la primera etapa del espiral de la investigacion accion
consistente en la recoleccion de informacion, analisis de datos y reflexion), se determinaron
procesos de transformacion institucional a partir de la llamada fase Il (Desarrollo), con la
participacion del grupo focal en los diversos procesos de formacion (5 talleres de formacion) con
tematicas relacionadas con las competencias comunicativas lectoras, niveles de lectura, concepto
de lo que es un Software educativo y taller especificamente orientado al conocimiento y manejo
del SOFTWARE EDUCATIVO “TECNEMAR?”, culminado esta etapa se da paso a la fase III
(de transformacion) en donde se muestran los resultados de las evidencias emanadas de todo un
proceso investigativo y participativo con relacion a la apropiacion y nuevos bagajes sobre el tema

propio de la investigacion por parte de los docentes del &rea de humanidades del Thelma Rosa

Arévalo.

5.1. Resultados fase I: diagnostico participativo.

5.1.1. Sensibilizacion.

Esta primera etapa se inicié con un primer momento de sensibilizacién a los docentes del

area de humanidades de la educacién basica secundaria de la institucion focalizada donde el
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grupo investigador presento la exposicion de la problematica, los objetivos y propuestas del
proyecto; esta presentacion inicial se acompafié motivando y reconociendo el gran valor de sus
aportes para el éxito de la investigacion. En esa misma linea se expusieron los compromisos a
asumir en este proceso, a lo que los maestros respondieron dando muestra de gran interés,
manifestaron sus expectativas y la gran disposicion y motivacién para participar en cada fase de

la presente investigacion.

5.1.2. Revision documental.

La revision documental se realiz6 al plan de estudios del area de humanidades y a las guias de
aprendizaje del area en mencion para estudiantes de la basica secundaria de la institucion
investigada. Para la revision del plan de area de humanidades se utilizd una rabrica conformada
por una serie de subcategorias que agrupaban los criterios o indicadores de la planeacion,
estrategias y metodologias para el desarrollo de las competencias comunicativas lectoras de
estudiante de la basica secundaria; se utiliz6 también una rabrica para la revision de las guias de
aprendizajes del area de humanidades, area conformada por las asignaturas de lengua castellana,
lectura critica e idioma extranjero (ingles). La revision de las guias se hizo necesaria atendiendo
a los cambios que han tenido las practicas de ensefianza-aprendizaje en época de pandemia
COVID 19 donde la presencia en la institucion focalizada se ve limitada y cobra protagonismo la
elaboracién de guias de aprendizaje por parte de los docentes, guias que llegan a manos de los
estudiantes y de esa manera viven su aprendizaje dia a dia.

Los resultados de la revision documental se muestran en las siguientes tablas:
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Tabla 10

100

Revision documental del plan de area de humanidades de la basica secundaria de la I.E.D. “Thelma Rosa Arévalo”.

LISTA DE VERIFICACION PARA EL AREA DE HUMANIDADES

RESULTADO
DETALLE LENGUA CASTELLANA INGLES
INDICADORES Sl NO Sl NO
1. IDENTIFICACION
Pais X X
Departamento X X
Municipio X X
Institucion X X
Direccion X X
Registro del DANE X X
Naturaleza X X
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Area X
Intensidad Horaria X
Grados X
Introduccion X
1. JUSTIFICACION O ENFOQUE DEL AREA
Resultados de pruebas Saber segln al area X
y/o grado de desempefio

Enfoque del area X
Objeto de estudio del area X
2. PERFIL DEL ALUMNO EN EL AREA
Perfil del alumno por grado

OBJETIVOS Y METAS DE APRENDIZAJE
Obijetivos generales X
Metas de aprendizaje X
3. FUNDAMENTOS DEL AREA

Fundamento pedagdgico-didactico X
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4. MALLAS CURRICULARES

Por grados X X

Objetivos por niveles y grados X X

Obijetivos por periodos académicos X X

Mallas de aprendizaje X X

Definicion de competencias por niveles y X X
grados.

Estandares de calidad X X

Indicadores de logros y/o desempefios por X X
niveles y grados.

Temas acordes a los lineamientos del MEN X X

Proyectos Pedagodgicos relacionados con el X X
area.

Evaluacion del aprendizaje por competencias X X
propias del area.

5. METODOLOGIA (EXPLORACION, ESTRUCTURACION, PRACTICA, TRANSFERENCIA Y VALORACION)
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Estrategias para la Construccion de sistemas X

de significacion.

Estrategias para la Interpretacion vy X

produccion de textos

Estrategias para el desarrollo de Procesos X

culturales y estéticos.

Estrategias para el desarrollo  del X

pensamiento

Estrategias para el desarrollo de la Capacidad X

critica y creadora

6. RECURSOS

Definicion de Recursos y ambientes de X

Aprendizaje

Definicion de Recursos didacticos vy X

pedagdgicos

Definicion de Recursos Tecnoldgicos X
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7. EVALUACION

Criterios X
Frecuencia X
Instrumentos de evaluacion por X

competencias

Sistematizacién y seguimiento X

Evidencia de progresion de la competencia

comunicativa lectora:

e Nivel literal X
e Nivel Inferencial X
e Nivel Critico Intertextual X

8. PLANES ESPECIALES DE REFUERZO, SUPERACION y PROFUNDIZACION

Para Estudiantes excelentes X
Para Estudiantes con poca dificultad X
Para Estudiantes con mucha dificultas X

9. INTERDISCIPLINARIEDAD CON OTRAS AREAS
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Matematicas X X
Ciencias Sociales X X
Ciencias Naturales y Educacion Ambiental X X
Tecnologia e informatica X X
Artistica X X
Etica y valores X X
Educacion Religiosa X X
10. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Citas de referentes bibliograficos X X

Nota: Para la elaboracion de la presente matriz de analisis se atendio a los elementos orientadores sugeridos por el MEN para la construccion de Plan de Area Y

Evaluacion Formativa: “Una oportunidad para el fortalecimiento curricular y los procesos de seguimiento al aprendizaje”.
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Toda institucion educativa debe conservar archivos de los procesos que se lleven a cabo,
esta informacion sera manejada por los actores que intervienen en ella y por lo tanto debe estar
en forma escrita y reposar en documentos con el fin de orientar las acciones de la institucion. Por
tal motivo el conocimiento del curriculo por parte de los docentes es importante, porque se
constituye en su carta de navegacion en cuanto al conocimiento de como estan conformado cada

uno de sus planes de areas.

Para el desarrollo del trabajo de investigacion se analizara el plan de area de
Humanidades que comprende las asignaturas de Lengua Castellana y Lengua Extranjera que en
el caso de la institucion educativa Thelma Rosa Arévalo es el inglés, como la segunda lengua

objeto de aprendizaje.

Para comprender los hallazgos se realiz6 una matriz que da cuenta de los criterios para el
analisis, como también se evidencian los topicos relacionados con los planes de areas y las
estrategias utilizadas en su planeacion, y que permitiran evidenciar cémo se abordan los

aprendizajes desde el area de Humanidades.

El plan de area es la herramienta del docente que le permite guiar su proceso de
ensefianza, por eso es fundamental que esté bien disefiado y contemple todos los lineamientos
establecidos por el Ministerio de Educacion, el cual ademas debe ser adaptado a las necesidades

de las instituciones educativas.
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Plan de Area de Inglés

En este se puede observar que en el indicador de identificacion se cumple con la gran mayoria

de los items establecido, notdndose que falta la intensidad horaria.

De los tres items que conforman el criterio de la justificacion y enfoque del area, se notd la
falta del uso de los resultados de las pruebas saber, el cual se constituye en una base fundamental

para la planeacion de una clase de aprendizaje por mejora.

No se observa una definicion de un perfil de los estudiantes por grado, muy a pesar que este
criterio permite orientar las planeaciones teniendo en cuenta que es lo que determina las
competencias requeridas de cada estudiante en cuanto a su desempefio, son ellos los que van a

mostrar la imagen de la institucion ante el mundo.

Se puede observar que contiene los objetivos generales y las metas de aprendizajes como

también los fundamentos pedagogicos y didacticos.

Al analizar el criterio de las mallas curriculares se puede decir que estan disefiadas con sus
objetivos por niveles y grados, por periodos académicos, se tuvieron en cuenta las mallas de
aprendizajes, los estandares de calidad, define también los indicadores de logros y/o desempefios
y sus tematicas son acordes a los lineamientos del MEN, sin embargo, se nota ausencia de

proyectos pedagdgicos y de las evaluacion del aprendizaje por competencias propias del area.

Para el criterio que tiene que ver con la metodologia (exploracion, estructuracion, practica,
transferencia y valoracion) se not6 una total ausencia de los componentes de este criterio no
existe un formato que muestre como se deben presentar la secuencia para las planeaciones de las

clases.
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Los recursos, aungue no aparecen definidos dentro del plan de area si se muestran en las

mallas curriculares.

Ninguno de los items que componen el criterio de evaluacion se encontrd definido dentro del
plan de area de inglés, a pesar de la importancia que constituyen para el seguimiento de los

procesos de mejoramiento de los estudiantes en este caso para evidenciar los niveles de lecturas.

En cuanto a la interdisciplinariedad con otras areas no existe ninguna evidencia que demuestre

que se lleven a cabo proyectos donde se involucren otras areas del conocimiento.

Por otro lado las referencias bibliograficas se encuentran dentro de las mallas curriculares.

Plan de area de Lengua Castellana

En el criterio de identificacion no se determina ni el pais ni el departamento, como tampoco se

encuentra el registro DANE ni la naturaleza de la institucion.

En el indicador sobre la justificacion o enfoque del area se aprecia que estan presente todos

los items que conforman el mismo.

El plan de area no contempla el perfil de los estudiantes por grado, lo cual seria de mucha
ayuda porque esto muestra cual es la clase de estudiantes que se desea presentar a la sociedad

cuando termine cada uno de sus grados.

En cuanto a los criterios de objetivos y metas de aprendizajes, fundamentos del area y mallas
curriculares presenta todos los componentes que establece cada uno de ellos, ademas muestra las

estrategias empleadas y definidas en el criterio de la metodologia.

Referente a los recursos solo aparecen los recursos didacticos y se encuentran presente en las

mallas de aprendizajes.
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De la evaluacion se puede decir que aparecen los criterios y la frecuencia en que se realizaran,
se vio la ausencia de instrumentos de evaluacion y de sistematizacion y seguimiento, por tanto no
existe evidencia de progresion de la competencia comunicativa lectora en sus tres niveles: literal,
inferencial y critico intertextual. Tampoco existen planes especiales de refuerzo, superacion y

profundizacion.

En el plan de &rea se muestran proyectos transversales con la gran mayoria de las areas,

excepto Religidn, en sus anexos se encuentran algunos proyectos que las involucran.

Los referentes bibliograficos se pudieron observar en las mallas curriculares.

Por todo lo anterior se deduce que es en la asignatura de inglés donde se notaron mas
ausencias de algunos criterios que deben conforman un plan de area, al igual se detecto que en lo
gue compete a la competencia comunicativa lectora las dos asignaturas no determina un

seguimiento al proceso lector en sus tres niveles.
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Tabla 11

Revision documental de las guias de aprendizaje para el &rea de humanidades (asignatura de Lengua Castellana) de la bésica

secundaria de la |.E.D. “Thelma Rosa Arévalo”

AREA DE HUMANIDADES

ASIGNATURA Lengua Lengua Lengua Lengua

Castellana 6° | Castellana 7° | Castellana 8° | Castellana 9°

INDICADORES S N S N S N S N

| O | O [ O | @)

1. IDENTIFICACION

Establece los datos generales sobre la institucion y la asignatura X X X X

2. OBJETIVOS

Los objetivos tienen en cuenta el desarrollo de las competencias X X X X

propias del area

Los objetivos tienen en cuenta el desarrollo de las competencias X X X X

comunicativas lectoras

3. INTRODUCCION
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Se presenta a los estudiantes los recursos de la Guia de Aprendizaje X X

Se presenta a los estudiantes las recomendaciones generales sobre el X X

uso de los recursos

4. MOMENTO DE EXPLORACION (QUE VOY A APRENDER?

Las actividades de exploracion de la guia estan estructuradas para el X X

desarrollo de los objetivos del area.

Las actividades de exploracion de la guia estan estructuradas para el X X

desarrollo de las competencias comunicativas lectoras

5. MOMENTO DE ESTRUCTURACION ({QUE ESTOY APRENDIENDO?

El conjunto de conocimientos de la guia se relaciona con el desarrollo X X

de los objetivos del area

El conjunto de habilidades definidas en la guia se relaciona con el X X

desarrollo de la competencia comunicativa lectora en los estudiantes.

6. MOMENTO DE PRACTICA Y EJECUCION (PRACTICO LO QUE APRENDI)

Las actividades de préactica de la guia se definen atendiendo a las X X

competencias del area.
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Las actividades de préctica de la guia buscan el desarrollo de la X
competencia comunicativa lectora

7. MOMENTO DE EVALUACION ¢{QUE APRENDI?

Las estrategias de evaluacion de la guia se definen por competencias X

propias del area.

Se evallan las competencias comunicativas lectoras. X

8. CARACTERISTICAS DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

8.1. ORIENTADORA E INTEGRADORA

Direcciona la organizacion (los momentos) del aprendizaje. X

Direcciona la sistematizacion (tratamiento de la informacion) del X

aprendizaje.

Propone en su narrativa una estrategia de comunicacion mediada, X

facilitando en el estudiante el desarrollo de la guia de manera autbnoma.

8.2. MOTIVADORA Y DIALOGICA

Se observa una conversacion didactica guiada X

Presenta actividades propias de la edad cronolégica de los estudiantes X
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8.3. FACILITADORA'Y EVALUADORA

Orienta el trabajo que deben desarrollar los estudiantes. X

Plantea monitoreo del aprendizaje X

9. CONTENIDOS DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

9.1. CONTENIDOS CONCEPTUALES

Se exponen los conceptos, los hechos y los principios X

9.2. CONTENIDOS PROCEDIMENTALES:

Se sefialan los procedimientos, y las estrategias para el desarrollo de X

competencias

9.3. CONTENIDOS ACTITUDINALES:

Se definen los valores, actitudes y normas a tener en cuenta X

9.4. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:

Las estrategias metodoldgicas en general apuntan al desarrollo de las X
competencias en el area

Fuente: Construccién propia a partir de Betancourt y Maestre (2020)


https://eva.udelar.edu.uy/mod/page/view.php?id=1002
https://eva.udelar.edu.uy/mod/page/view.php?id=1002
https://eva.udelar.edu.uy/mod/page/view.php?id=1002
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Después de aplicar la rdbrica de revision documental a las guias de aprendizaje de la
asignatura de lengua castellana, se obtienen unos resultados que, dentro del proceso
investigativo, recogen una serie de criterios que caracterizan el marco situacional de dicha guia,
teniendo en cuenta su pertinencia en el contexto de la educacion actual y que a su vez permitan
obtener un mayor nivel de comprension, a manera de diagndstico, de la realidad institucional de
la I.LE.D. Thelma Rosa Arévalo frente a la manera como se aborda el desarrollo de las
competencias comunicativas lectoras de los estudiantes Thelmistas de la basica secundaria.

En el primer criterio relacionado con la Identificacion que establece los datos generales
sobre la Institucion y la asignatura, en las guias de la asignatura de lengua castellana de los
grados sexto y noveno se hallo informacién como el nombre de la institucion, DANE y NIT,
grado atendido, nombre del docente, asignatura y nimero de guia elaborada, que en este caso
corresponde a la guia nimero tres, en las guias elaboradas para grados de séptimo y noveno no se
localizo la informacion completa, solo aparece nombre del docente y grado que atiende.

Cabe anotar que el segundo criterio va direccionado, en primera instancia a mirar si los
objetivos que se presentan tienen en cuenta el desarrollo de las competencias propias del area y
en segunda medida a mirar si atienden al desarrollo de las competencias comunicativas lectoras;
con relacion al manejo de la estructura se encontrd que para la asignatura de lengua castellana se
establece un objetivo general, sin puntualizar en objetivos especificos, en las guias de sexto y
octavo, en las guias de séptimo y noveno no se establecen objetivos de ninguna indole.

La introduccion en las guias garantiza la presentacion de los recursos y las recomendaciones
generales sobre el uso adecuado y productivo de los mismos; las guias de lengua castellana para
los grados sexto y octavo contemplan esta caracteristica a diferencia de los grados séptimo y

noveno que no establecen el criterio en mencidn.
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La rabrica de revision documental de las guias de aprendizaje del &rea de humanidades
establece una ruta metodoldgica definida por cinco momentos: un primer momento nombrado
momento de exploracion ¢qué voy a aprender?, este momento da respuesta a si las actividades de
la guia estan estructuradas para el desarrollo de los objetivos del &rea y el desarrollo de las
competencias comunicativas lectoras de los estudiantes. Un segundo momento de estructuracion
¢qué estoy aprendiendo?

Este da cuenta de que los conocimientos de la guia se relacionen con el desarrollo de los
objetivos propios del area y el desarrollo de la competencia comunicativa lectora de los
estudiantes. La practica y ejecucion (practico lo que aprendi) corresponde al tercer momento,
este criterio focaliza si las actividades de practica que se definen en la guia atienden a las
competencias propias del area y al desarrollo de las competencias comunicativas lectoras de los
alumnos. Se define como momento nimero cuatro el de transferencia ¢cémo sé que aprendi? El
cual da pautas para conocer si el estudiante aplica lo aprendido en un contexto comunicativo y
lector determinado y finalmente la rdbrica contempla el momento de evaluacion que permite
reconocer si las estrategias de evaluacion definidas en la guia atienden a las competencias
propias del &rea, da cuenta ademas de la relacion de conocimientos con el objetivo trazado y
revela larelacion de habilidades con el desarrollo de las competencias comunicativas lectoras
en los estudiantes Thelmistas de la basica secundaria.

La estructura detallada anteriormente en la rubrica para revision documental de las guias de
aprendizaje del area de humanidades, asignatura lengua castellana, se evidencio para los grados
de sexto y séptimo la apropiacién y manejo de cada momento del aprendizaje y también dio
cuenta que las guias elaboradas para los grados de séptimo y noveno presentan solo dos

elementos nombrados literalmente en la guia como son: sintesis conceptual y taller en casa.
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La rabrica usada para la revision documental de las guias de aprendizaje de lengua
castellana para los grados sexto y octavo mostré la apropiacion de unas caracteristicas
especificas que dan identidad al trabajo, en ese sentido se revela una guia orientadora e
integradora por cuando direcciona la organizacion de los momentos del aprendizaje, direcciona
el tratamiento de la informacion y facilita al estudiante el desarrollo de la guia de manera
autdbnoma, da cuenta ademas de una caracteristica motivadora y dialégica ya que se observa una
conversacion didactica guiada y presenta actividades propias de la edad cronoldgica de los
estudiantes y por ultimo orienta el trabajo que deben desarrollar los estudiantes criterio
contemplado dentro de la caracteristica facilitadora y evaluadora, sin embardo, dentro de esta
misma caracteristica se noto la ausencia de monitoreo del aprendizaje en las guias de los grados
séptimo, octavo y noveno; el manejo y apropiacion de estas caracteristicas no se definen en las
la guias de lectura critica del grado séptimo.

La revision documental en lo que atafie a los contenidos de la guia de aprendizaje arroja los
siguientes resultados: en primera instancia se encuentra que en las guias de lengua castellana
elaboradas para los grados de sexto y octavo se exponen los conceptos, los hechos y los
principios, sefialan ademas los procedimientos y las estrategias para el desarrollo de las
competencias y por ultimo definen los valores, actitudes y normas a tener en cuenta y como
segundo resultado se contempla el hecho de que las guias de esta asignatura para los grados
séptimo y noveno carecen de la gama de contenidos mencionados como lo son: los conceptuales,
los procedimentales y los actitudinales.

Con respecto, a la metodologia se estima la presencia de sistemas de significacion, analisis,
interpretacion, muy poco se direccionan las estrategias a la produccion de textos, lo que significa

que el desarrollo de las competencias comunicativas lectoras se enfatiza en el nivel literal e
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inferencial, dejando poco espacio a la construccion de nuevos y variados textos, es decir, no se

evidencia el fortalecimiento del nivel critico intertextual de la lectura.
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Tabla 12
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Revision documental de las guias de aprendizaje para el area de humanidades (asignatura de Lectura Critica) de la basica secundaria

de la 1LE.D. “Thelma Rosa Arévalo”

AREA DE HUMANIDADES

ASIGNATURA Lectura Lectura Lectura Lectura
Critica 6° Critica 7° Critica 8° | Critica 9°
INDICADORES S N S N SI N S
I O I O O I O
1. IDENTIFICACION
Establece los datos generales sobre la institucion y la asignatura X X X X
2. OBJETIVOS
Los objetivos tienen en cuenta el desarrollo de las competencias X X X X
propias del area
Los objetivos tienen en cuenta el desarrollo de las competencias X X X X
comunicativas lectoras

3. INTRODUCCION
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Se presenta a los estudiantes los recursos de la Guia de Aprendizaje X X
Se presenta a los estudiantes las recomendaciones generales sobre el X X
uso de los recursos
4. MOMENTO DE EXPLORACION (QUE VOY A APRENDER?
Las actividades de exploracién de la guia estan estructuradas para el X X
desarrollo de los objetivos del area.
Las actividades de exploracion de la guia estan estructuradas para el X X
desarrollo de las competencias comunicativas lectoras
5. MOMENTO DE ESTRUCTURACION ¢(QUE ESTOY APRENDIENDO?
El conjunto de conocimientos de la guia se relaciona con el X X
desarrollo de los objetivos del area
El conjunto de habilidades definidas en la guia se relaciona con el X X
desarrollo de la competencia comunicativa lectora en los estudiantes.
6. MOMENTO DE PRACTICA Y EJECUCION (PRACTICO LO QUE APRENDI)
Las actividades de préactica de la guia se definen atendiendo a las X X
competencias del area.
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Las actividades de practica de la guia buscan el desarrollo de la X
competencia comunicativa lectora
7. MOMENTO DE TRANSFERENCIA, ;COMO SE QUE APRENDI?
Las actividades de la guia para la trasferencia del conocimiento X
buscan aplicar lo aprendido en un contexto comunicativo y lector
determinado
8. MOMENTO DE EVALUACION ¢(QUE APRENDI?
Las estrategias de evaluacion de la guia se definen por competencias X
propias del area.
Se evaluan las competencias comunicativas lectoras. X

9. CARACTERISTICAS DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

9.1. ORIENTADORA E INTEGRADORA

Direcciona la organizacién (los momentos) del aprendizaje.

Direcciona la sistematizacion (tratamiento de la informacién) del

aprendizaje.
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Propone en su narrativa una estrategia de comunicacion mediada, X
facilitando en el estudiante el desarrollo de la guia de manera
autonoma.

9.2. MOTIVADORA Y DIALOGICA

Se observa una conversacién didactica guiada X

Presenta actividades propias de la edad cronolégica de los X
estudiantes

9.3. FACILITADORA'Y EVALUADORA
Orienta el trabajo que deben desarrollar los estudiantes. X
Plantea monitoreo del aprendizaje

10. CONTENIDOS DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

10.1. CONTENIDOS CONCEPTUALES
Se exponen los conceptos, los hechos y los principios X

10.2. CONTENIDOS PROCEDIMENTALES:



https://eva.udelar.edu.uy/mod/page/view.php?id=1002
https://eva.udelar.edu.uy/mod/page/view.php?id=1002
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Se sefialan los procedimientos, y las estrategias para el desarrollo de X

competencias

10.3. CONTENIDOS ACTITUDINALES:
Se definen los valores, actitudes y normas a tener en cuenta X
10.4. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:

Las estrategias metodoldgicas en general apuntan al desarrollo de X

las competencias en el area

Fuente: Construccion propia a partir de Betancourt y Maestre (2020)



https://eva.udelar.edu.uy/mod/page/view.php?id=1002
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La revision de la rabrica documental de las guias de aprendizaje para la lectura critica
elaboradas para los grados sexto, séptimo, octavo y noveno, dentro del proceso investigativo,
recoge una serie de criterios que caracterizan el marco situacional de dicha guia, teniendo en
cuenta su pertinencia en el contexto de la educacion actual y que a su vez permitan obtener un
mayor nivel de comprensidn ,a manera de diagnostico, de la realidad institucional de la I.E.D.
Thelma Rosa Arévalo frente a la manera como se aborda el desarrollo de las competencias
comunicativas lectoras de los estudiantes Thelmistas de la basica secundaria.

Con relacion a la revision de  las guias de lectura critica de los grados sexto, octavo y
noveno se encontrd informacion relacionada con el nombre de la institucion, DANE y NIT,
grado atendido, nombre del docente, asignatura y nimero de guia elaborada; la guia del grado
séptimo muestra informacidn parcial de este aspecto sefialando sélo nombre del docente y grado
que atiende. Cabe anotar que este primer criterio arroja informacion sobre la identificacion de la
Institucién y la asignatura.

Siguiendo con la ruta de revision del segundo criterio direccionado, se puede observar si
los objetivos que se presentan tienen en cuenta el desarrollo de las competencias propias del area
y como segunda medida mirar si atienden al desarrollo de las competencias comunicativas
lectoras; en las guia disefiadas para los grados de sexto, octavo y noveno se visualizan
objetivos que enmarcan el desarrollo de las competencias comunicativas lectoras, objetivos de
los cuales carece la guia disefiada para septimo grado.

La introduccion en las guias garantiza la presentacion de los recursos y las recomendaciones
generales sobre el uso adecuado y productivo de los mismos; en las guias elaboradas para la
ensefianza de la lectura critica, como asignatura del area de humanidades, se focaliza la ausencia

de este criterio en la guia propia del grado séptimo, lo que significa que los estudiantes carecen
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de informacidn sobre los recursos a utilizar para el desarrollo de la respectiva guia y por ende del
aprendizaje.

Revisar la ruta metodoldgica que se contempla en la guia, es atender a cinco momentos
sefialados en la rdbrica los cuales fueron disefiados para su mejor comprension.

Al hacer la revision documental de las guias de lectura critica para la basica secundaria, se
evidencio que esta estructura se cumple en los grados de sexto, octavo y noveno; la guia
elaborada para séptimo grado no desarrolla los momentos definidos en la rabrica, esto limita
valorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en este nuevo escenario educativo.

La rabrica usada para la revision documental de las guias de aprendizaje de lectura critica
para los grados sexto , octavo ynoveno exponen la apropiacion de unas caracteristicas
especificas que dan identidad al trabajo, en ese sentido se revela unas guias orientadoras e
integradoras por cuando direccionan la organizacion de los momentos del aprendizaje,
direccionan el tratamiento de la informacion y facilitan al estudiante el desarrollo de la guia de
manera autdbnoma, dan cuenta ademas de una caracteristica motivadora y dialégica ya que se
observa una conversacion didactica guiada y presentan actividades propias de la edad
cronoldgica de los estudiantes y por ultimo orientan el trabajo que deben desarrollar los
estudiantes criterio contemplado dentro de la caracteristica facilitadora y evaluadora, sin
embardo, dentro de esta misma caracteristica se not6 la ausencia de monitoreo del aprendizaje en
las guias elaboradas para los grados séptimo, octavo y noveno; el manejo y apropiacién de estas
caracteristicas no se definen en las la guias de lectura critica del grado séptimo, la revision
documental en lo que atafie a los contenidos de la guia de aprendizaje arroja los siguientes
resultados: en primera instancia se encuentra que en las guias de lectura critica elaboradas para

los grados de sexto, octavo y noveno se exponen los conceptos, los hechos y los principios,
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sefialan ademas los procedimientos y las estrategias para el desarrollo de las competencias y por
ualtimo definen los valores, actitudes y normas a tener en cuenta y como segundo resultado se
contempla el hecho de que en la guia disefiada para el séptimo grado no se presentan los
elementos que definen esta caracteristica.

Realizando una mirada a la parte de la metodologia se estima la presencia de sistemas de
significacion, analisis, interpretacién, muy poco se direccionan las estrategias a la produccién de
textos, lo que significa que el desarrollo de las competencias comunicativas lectoras se enfatiza
en el nivel literal e inferencial, dejando poco espacio a la construccién de nuevos y variados

textos, es decir, no se evidencia el fortalecimiento del nivel critico intertextual de la lectura.
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Tabla 13
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Revision documental de las guias de aprendizaje para el area de humanidades (asignatura de Lengua Extranjera: inglés) de la bésica

secundaria de la . E.D. “Thelma Rosa Arévalo”

AREA DE HUMANIDADES

ASIGNATURA Inglés 6° Inglés 7° Inglés 8° Inglés 9°
INDICADORES S N S N SI N S N
O @) O O
X X X X
1. IDENTIFICACION
Establece los datos generales sobre la institucion y la asignatura X X X X
2. OBJETIVOS
Los objetivos tienen en cuenta el desarrollo de las competencias X X X X
propias del area
Los objetivos tienen en cuenta el desarrollo de las competencias X X X X
comunicativas lectoras

3. INTRODUCCION
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Se presenta a los estudiantes los recursos de la Guia de Aprendizaje X X
Se presenta a los estudiantes las recomendaciones generales sobre el X X
uso de los recursos
4. MOMENTO DE EXPLORACION (QUE VOY A APRENDER?
Las actividades de exploracién de la guia estan estructuradas para el X X
desarrollo de los objetivos del area.
Las actividades de exploracion de la guia estan estructuradas para el X X
desarrollo de las competencias comunicativas lectoras
5. MOMENTO DE ESTRUCTURACION ¢({QUE ESTOY APRENDIENDO?
El conjunto de conocimientos de la guia se relaciona con el X X
desarrollo de los objetivos del area
El conjunto de habilidades definidas en la guia se relaciona con el X X
desarrollo de la competencia comunicativa lectora en los estudiantes.
6. MOMENTO DE PRACTICA Y EJECUCION (PRACTICO LO QUE APRENDI)
Las actividades de practica de la guia se definen atendiendo a las X X
competencias del area.
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Las actividades de practica de la guia buscan el desarrollo de la X X
competencia comunicativa lectora
7. MOMENTO DE TRANSFERENCIA, ;COMO SE QUE APRENDI?
Las actividades de la guia para la trasferencia del conocimiento X X
buscan aplicar lo aprendido en un contexto comunicativo y lector
determinado
8. MOMENTO DE EVALUACION ¢(QUE APRENDI?
Las estrategias de evaluacion de la guia se definen por competencias X X
propias del area.
Se evaluan las competencias comunicativas lectoras. X X
9. CARACTERISTICAS DE LA GUIA DE APRENDIZAJE
9.1. ORIENTADORA E INTEGRADORA
Direcciona la organizacién (los momentos) del aprendizaje. X X
Direcciona la sistematizacion (tratamiento de la informacion) del X X

aprendizaje.
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Propone en su narrativa una estrategia de comunicacion mediada, X X
facilitando en el estudiante el desarrollo de la guia de manera
autonoma.
9.2. MOTIVADORA Y DIALOGICA
Se observa una conversacién didactica guiada X X
Presenta actividades propias de la edad cronolégica de los X X
estudiantes
9.3. FACILITADORA'Y EVALUADORA
Orienta el trabajo que deben desarrollar los estudiantes. X X
Plantea monitoreo del aprendizaje X X
10. CONTENIDOS DE LA GUIA DE APRENDIZAJE
10.1. CONTENIDOS CONCEPTUALES
Se exponen los conceptos, los hechos y los principios X X

10.2. CONTENIDOS PROCEDIMENTALES:



https://eva.udelar.edu.uy/mod/page/view.php?id=1002
https://eva.udelar.edu.uy/mod/page/view.php?id=1002
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Se sefialan los procedimientos, y las estrategias para el desarrollo de X X

competencias

10.3. CONTENIDOS ACTITUDINALES:

Se definen los valores, actitudes y normas a tener en cuenta X X
10.4. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:

Las estrategias metodoldgicas en general apuntan al desarrollo de X X

las competencias en el area

Fuente: Construccion propia a partir de Betancourt y Maestre (2020)



https://eva.udelar.edu.uy/mod/page/view.php?id=1002

SOFTWARE TECNEMAR: RETO PARA PROFESORES DE HUMANIDADES 131

Es de gran trascendencia y valor para este trabajo de investigacion el hecho de realizar la
revision documental de las guias de inglés de los grados sexto, séptimo, octavo y noveno. los
resultados al respecto registran un cuidadoso cumplimiento de cada uno de los criterios
establecidos en la rabrica que se utilizd para tal fin; es de destacar las evidencias con respecto a
la motivacion que se hace a los estudiantes frente al manejo de las TIC ya que se les orienta y
direcciona a comprender la necesidad de navegar en internet en la busqueda de conocimientos y
nuevas experiencias para el aprendizaje, hecho que se registra por la presencia de links y enlaces

de sitios web, sugeridos por los docentes para su uso.

5.1.3. Entrevista Semiestructurada.

La aplicacion de esta técnica es de gran valor e importancia por lo que se puede indicar que
la informacion que se recogio durante la interaccion del equipo investigador con los docentes del
area de humanidades de la educacion basica secundaria de la I.E.D. Thelma Rosa Arévalo en
torno a las dos categorias trabajadas: Competencias comunicativas lectoras y el Software
Educativo “TECNEMAR?”, ofrece los insumos para la comprension del manejo y desarrollo de
las competencias comunicativas lectoras en los estudiantes de la basica secundaria y el manejo
de herramientas tecnologicas en esta area, especialmente con lo que respecta al uso del Software
Educativo. La participacion de los docentes evidencia las experiencias y situaciones que
expliquen la actuacion pedagdgica de los docentes del area de humanidades, area conformada
por las asignaturas de lengua castellana, lectura critica e idioma extranjero (inglés). Las
experiencias, opiniones y vivencias compartidas en este proceso, seran tenidas en cuenta sélo
con fines investigativos. Los docentes reflexionan durante la entrevista sobre las diez (10)

preguntas formuladas que dentro de la categoria “Competencias Comunicativas Lectoras”
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contemplan subcategorias como importancia, plan de area, practicas de aula, estrategias
metodoldgicas y herramientas didacticas; dentro de la categoria Software Educativo
TECNEMAR encontramos herramientas TIC, niveles de lectura (literal, inferencial y critico
intertextual) y la interactividad como subcategorias, el recorrido por cada uno de estos aspectos
proporciono un gran contenido de la forma y fondo del manejo de las competencias comunicativas

lectoras por parte del grupo de docentes que forman parte de este estudio de investigacion.
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Resultados de la Entrevista Semiestructurada

Categorias Subcategorias Pregunta Convergencias/Divergencias
COMPETENCIAS Plan de Area Qué C:
COMUNICATIVAS importancia “Las competencias en el area de lengua castellana son importantes porque permiten el desarrollo de las habilidades
LECTORAS tiene para | comunicativas necesarias en todas las areas del aprendizaje”
usted el “le va a permitir al estudiante aprender, sus conocimientos ampliarlos, ser un ser investigador, a ser un ser critico”

desarrollo de
competencias
el é4rea que

usted instruye?

“desde el area de lectura critica para que comprendan los textos que se vienen en las demas materias en un sentido global”

“les permite a ellos desarrollar habilidades comunicativas que le sirven para su proceso de ensefianza y aprendizaje con
las demas areas del conocimiento”

“si desarrollamos esas habilidades y por ende las competencias estaremos haciéndole un gran aporte al todas las areas

del saber, es base fundamental para la formacion de un individuo en cualquier campo del saber”

D:

No se presentan.

(Qué  es
para usted la

competencia

C:
“Bueno la competencia comunicativa lectora viene siendo el proceso de comprension que tiene un individuo acerca de

cualquier informacion que €l puede adquirir, de cualquier tipo de texto ya sea escrito o ya sea virtual”




SOFTWARE TECNEMAR: RETO PARA PROFESORES DE HUMANIDADES

134

comunicativa

“Bueno la competencia comunicativa lectora es la cimentacion de lo que los estudiantes deben tener, es mas de basarse

lectora? pienso yo, desde los grados mas inferiores porque sin comprension lectora no se va a ninguna parte, el estudiante no
avanzaria”

“entonces la competencia comunicativa lectora se refiere a un estudiante que pueda leer comprender y analizar una
lectura y de ella o cualquier texto”

“para mi consiste en leer es decir en descodificar y construir una comprension y una interpretacion”

D:

“Bueno es el conjunto de habilidades que desarrolla un individuo, que le permite analizar, Interpretar su mundo a partir
de un texto escrito o un texto iconico analizar una pintura analizar leer poder leer un cddigo en este caso nuestro cédigo por
convencion”

¢Actualizod C:

usted su plan
de area de
lengua

castellana en
del

funcién

desarrollo de

“Bueno ¢l se encuentra actualizado con todos los lineamientos que tiene el Ministerio Educacion Nacional, teniendo en
cuenta las habilidades comunicativas de la lengua, teniendo en cuenta los estandares, los lineamientos curriculares, los
derechos bésicos de aprendizaje y de acuerdo a la ley del ministerio educacién nacional, a la ley general de educacion” “
Bueno, primeramente, pues uno escribe la institucion, el area, el nombre del docente que realizé el plan de estudio, los
estandares se identifican, ahi se pueden ver los estandares de cada grado, cada grado contiene unos estandares, también los

ejes tematicos y en los ejes tematicos a qué competencias comunicativas se desarrolla en cada una de esas tematicas”
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las
competencias?

¢{ComMo?

“Bueno, nosotros pues todos los afios siempre estamos tratando de retroalimentar nuestro plan de area y lo hacemos de
acuerdo a las directrices del ministerio educacion” “seguimos las orientaciones de nuestros directivos docentes y le hacemos
la retroalimentacion”

“si actualice mi plan de estudios del area de lengua castellana teniendo en cuenta las directrices del Ministerio de
Educacion Nacional”

“Si actualice mi plan de estudios del area de lengua castellana teniendo en cuenta las directrices del Ministerio de
Educacion Nacional, las directrices demandadas por lo menos, por ejemplo, con el programa de todos aprender esta dirigido

por la tutora Glidia Duran y que en sus efectos nos ha capacitado muchas veces referente a lo mismo”

D:

“Si, lo actualice y me base en los tres indicadores que da el ICFES de la siguiente forma, las competencias del ICFES
las maneja con identificar y entender los contenidos locales que conforman un texto, comprender cdmo se articulan las partes
de un texto para darle un sentido global y reflexionar a partir de un texto y evaluar su contenido ya que esto ayuda a los
estudiantes a ver un texto desde tres puntos de vista diferentes y le sirve para todas las areas que se desarrollan”

“hay que ir trabajando un poco en el desarrollo del plan de area también considerando un poco lo que es el proceso de
evaluacidn, que no solamente dedicarnos a hacerle una evaluacion escrita u oral sino ir mas alla, ir al analisis de la produccién

oral y al analisis de la produccién escrita”

Practicas

aula

de

¢Realiza
usted trabajos

0 proyectos en

C:
“Bueno si pues el objetivo es desarrollarlas a través de la transversalidad, entonces uno y el docente establece vinculos

con otras asignaturas con las tematicas”
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equipo con
docentes  de
otras areas para
el desarrollo de
las
competencias
comunicativas
lectoras de los

estudiantes?

“Bueno si, se hizo con un profesor de biologia, entendiendo para darle un enfoque diferente a que no solamente fueran
textos especificos y se manejo en tabletas, por medio de un programa gratuito”

“Bueno en mi propuesta educativa trabajo con mis estudiantes en el periodico, muro de valores y en estos se integran
otros docentes de otras areas como informatica, o de cualquier area que quiera participar en estos proyectos”

“Si he realizado proyectos para mejorar la lectura con la profesora Nereida Maestre estos proyectos lo estamos

encaminando mediante la transversalidad de las diferentes areas del conocimiento”

D:

¢Como? “Bueno el profesor preparaba su tematica y luego los estudiantes entraban a la aplicacion en la tableta con el contenido
precargado en un servidor, veian lo que tenia el contenido de la clase y después se desarrolla una pregunta pasada en este
texto mirando las tres formas de evaluar”
“planteamos un proyecto especialmente en el desarrollo de escritura en cuestion de las tipologias textuales”
Estrategias ¢Qué C:

metodoldgicas

estrategias

metodoldgicas
usa usted para
desarrollar las

competencias

“Bueno yo escojo una lectura, pues ahi si buscando el interés de los estudiantes, tipo de texto que sea también acordé al
nivel que ellos se encuentran en él en Cuanto al inglés, entonces le pido que lean varias veces el texto, que subrayen las
palabras desconocidas y busquen su significado en el diccionario, después les pido que identifiquen nombres, personajes,
tiempo, espacio, lugar y que traten de buscar las ideas principales y las ideas secundarias que se encuentran alli inmersa

dentro del texto”
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comunicativas
lectoras en los
tres niveles de
lectura literal,
inferencial,
critico

intertextual?

“Bueno las estrategias, pues primero hacer como una especie de indagacién sobre un tema, sobre que conocen los
estudiantes sobre ese tema, luego que ellos lean, entonces hacemos una especie de debates en donde los estudiantes participen
explicando lo que comprendieron de la lectura”

“Bueno, yo pienso que uno aprende a leer leyendo. Es la tinica manera, entonces mis clases son enfocadas mucho a la
lectura al andlisis del texto y que como se trata de trabajar los niveles hay que analizar muy bien lo que se pregunta entonces
cada lectura tiene una tipologia de preguntas que conduce al estudiante a que potencia los tres niveles literal inferencial

critico intertextual entonces eh como estrategia metodologica”

D:

“desglosar el texto a través de esquemas eh la lectura en clase y mucho trabajo en equipo que me gusta desarrollar hablar
y reunirse y hablar sobre el tema es Interesante cuando escuchamos la postura del otro cuando todos leemos el texto y
escuchamos como lo interpretd cada uno entonces, qué rico darse cuenta de que cada quien tiene un mundo una explicacién

LENT

que aunque sea el mismo en la en el fondo no sera lo mismo en las formas” “el tipo de pregunta es importante porque cuando
uno plantea una lectura no es lo mismo colocar preguntas a la loca”

“en el nivel literal tengo en cuenta tres momentos de la lectura el antes durante el durante y después de la lectura, adquirir
el conocimiento teniendo en cuenta la articulacion de los saberes previos con los nuevos conocimientos”

“Bueno, como lo dije en la pregunta anterior, basaindome en Tablet, ayudandome en Tablet, porque los estudiantes como

que las hojas no las reciben muy bien, se aburren mucho, entonces por medio de una Tablet pueden observar, aparte de poder

hacer una lectura pueden observar un video y se hace mas dinamico para ellos”

C:
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¢(Conoce 'y
utiliza  usted
los resultados
de la
evaluacién de
las
competencias

comunicativas

lectoras segun

“Si, a través de sus resultados, a través de esos resultados de las pruebas saber y a través también de la prueba diagnostica
que se disefian los planes de estudio el afio, para cada periodo”
“Si, si las conozco, en la institucion trabajamos esa parte en una reunion general donde se analizaron y se hicieron

propuestas para este afio”

D:
“Bueno realmente a veces, no siempre lo tenemos en cuenta, algunas veces y trato de tenerlo muy en cuenta, pero no
siempre lo hago”

“Bueno soy sincera y en esta, en esta sede ahora que empecé este aflo eh no, no hicimos el analisis, si yo particularmente

apropiacion de
planes 0
programas que
desde el MEN

se estén

altima no hice el analisis propiamente de los resultados de la prueba anterior”
PRUEBA “Actualmente no conozco todavia, cual fue el nivel de desempefio de los estudiantes en las pruebas saber el afio pasado
SABER? tuve la oportunidad de hacerlo”
Herramientas Califique C:
didacticas de 1 a 10 su “siendo muy sincera yo me doy un 7, porque hay mucho material, realmente mucho material y muy bueno, pero a veces

no digo que no los miro porque si los reviso, es mas yo estoy registrada en Colombia aprende... porque no los utiliz6”
“me pondria un 8 ... yo fui tutora hasta el afio pasado y se entonces en el marco de que el programa todos a aprender hay
mucho, mucho fortalecimiento de los procesos lectores entonces desde el programa, el afio, los afios anteriores desarrollamos

mucha lectura y muchos planes de lectura sugerencias que el MEN da”
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adelantando
para el
desarrollo de
las
competencias

comunicativas.

D;

“ Las podria calificar como en ocho, porque una de las dificultades que se encuentran, primero no se cuenta con los
recursos tecnoldgicos para uno implementar de manera efectiva los planes de clase ya que conocemos que las TIC son unas
herramientas muy importantes para el proceso de ensefianza y aprendizaje entonces no es tanto el saber que nosotros
tengamos sino también con que instrumentos o qué elementos o recursos disponemos nosotros para que se pueda llegar a lo

que estudiantes necesitan”

Justifique “diria que me pondria como un siete porque la apropiacion total no la he seguido directamente de lo que dice el MEN,
porque me basado mucho mas en lo que ha hecho el ICFES”
SOFWARE Herramientas C:
EDUCATIVO TIC (Qué “Bueno, los tics son importantes en todas las areas, en el area de inglés no es la excepcion puesto que ellas ofrecen un
“TECNEMAR” importancia sin namero de recursos y programas que van a facilitar el proceso de la lectura, de la comprension de las mismas”

tienen las TIC
para el
desarrollo de
las
competencias
comunicativas

lectoras?

“En este sentido, pues a los estudiantes les encanta manejarse por medio de los tics, para ellos esto es dinamizador, puedo
decir sin temor a equivocarme que el 95% de los estudiantes con los cuales trabaje, basados en tic, se ve la clase de una
forma diferente les gustd y se vio reflejado en las pruebas saber de los afios anterior, fue siempre subimos bastante los
puntos”

“importantisimas en el desarrollo del aprendizaje de competencias comunicativas lectora son muy importantes porque

permiten crear espacio de interaccidn comunicacion expresion oral y motivacion”
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“Me parecen excelentes el problema de alld es la conexion, los chicos alld no tienen conectividad y los tics
necesariamente requieren de conectividad para que se puedan aplicar, son muy buenas, pero estan muy limitadas por qué no

hay conectividad y tampoco los estudiantes cuentas con los equipos necesarios para €so”

Niveles  de
lectura  (literal,
inferencial,
critico

intertextual)

¢{Como
evalla usted la
competencia
comunicativa
lectora  entre
sus

estudiantes?

C:

Entonces en la lectura ;Qué hago yo? Principalmente es una lectura activa, una lectura que se hace a voz a alta, lenta, en
donde el estudiante busca observar palabras, construcciones gramaticales y a través de esa lectura también se apropian de
un nuevo significado, de las nuevas palabras. Eso es un trabajo bastante complejo que requiere tiempo y dedicacién entonces
en esa parte si hay que fortalecer mucho”

“Bueno esta parte de la competencia comunicativa, de acuerdo a lo que esta estamos trabajando con ellos en la institucion,
por medio de las Tablet con pregunta de tipo inferencial y lo que estd manejando el icfes, para darle sentido global al texto
y mirar de qué otra forma se puede ver un texto, sin utilizar las mismas palabras que estén dentro del texto que ellos exploren
su nuevo 1éxico”

“Pues a través de lecturas primero que lean y analicen la lectura, segundo compruebo lo que ha entendido, mando hacer
un resumen de 5 lineas... buscan en un diccionario o busca en el Internet cuando los conceptos no son claros o son

contradictorios y trato de que la lectura sea eficaz dandole algunas recomendaciones”
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“Bueno la competencia comunicativa lectora entre mis estudiantes la puedo valuar o valorar en 7, no quiero digamos
darselas tan alta pero tampoco bajarlos tanto, porque realmente los estudiantes tienen muchas capacidades, pero el medio en
el que se desarrolla la educacion de mis estudiantes es muy limitado”

“Eh Bueno la verdad es que mirando los niveles se propone en el plan de clase la rubrica de seguimiento como va

evolucionando el nifo en las diferente habilidades”

Interactividad

¢Usted ha
utilizado  las
TIC para
desarrollar las
competencias
comunicativas

lectoras en sus

clases?

C:

“En mis clases, te soy honesta no, en algunas ocasiones”

“Muy poco por lo mismo que te estoy diciendo, o sea si la he utilizado, pero mas que todo nos ha tocado por ejemplo
con los celulares, algunos chicos que tengan de pronto, muy pocos tienen plan de datos, de pronto una recarguita por ahi,
pero muy minimay pues en el colegio tampoco hay conectividad, entonces es un poquito dificil, uno trata hasta donde le es
posible de acuerdo a las circunstancias”

“Bueno eh llevarlas a clases asi eh el celular por ejemplo yo les permito algunas veces el celular en el salén con fines

académicos y didacticos”

D:
“Si utilizo las TIC para dinamizar y mejorar las practicas educativas en el aula”
“En normalidad académica, cada 15 dias o una semana de por medio trabajaba en el uso de los tics con tablas, con

computadores, desde los mismos celulares”
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Fuente: Construccion propia a partir de Betancourt y Maestre (2020)
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5.2. Resultados Fase I1. Construccion Colectiva

5.2.1. Grupo de discusion.

Para el grupo de discusidn asistieron cinco (5) profesores de manera voluntaria, sin ningun
tipo de exigencia notdndose en ellos una motivacion por el tema objeto de estudio, se dio en un
ambiente gratificante, calido y agradable, las investigadoras que a su vez fueron las moderadoras
brindaron la confianza para que exteriorizaran todos esos conocimientos individuales que luego
fueron debatidos de forma grupal. Este grupo de docentes pertenecen al area humanidades de la
Institucion Thelma Rosa Arévalo de la Basica Secundaria, por lo cual son profesionales que
conocen la problematica de la Competencia Comunicativa Lectora en dicha institucion, por

tanto, tenian un amplio conocimiento acerca de la realidad de su contexto.

La linea argumentativa o guion del grupo de discusion se basé en las categorias y
subcategorias que sustentan la investigacion, atendiendo a la relacion que tienen con los

objetivos de la misma, para ello se plantearon 6 preguntas de caracter abierto.

La siguiente tabla presenta la organizacion de las preguntas segun categorias y subcategorias
definidas en el presente estudio, ella permite visualizarlas de forma ordenada y su disefio es el de

una entrevista semiestructurada, de la misma manera se presentan los hallazgos.
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Convergencias y divergencias grupo de discusion (etapa diagnostica

COMPETENCIA

COMUNICATIVA

LECTORA

Practicas de

aula

¢Qué
expectativas le
genera la existencia
de un  Software
educativo para el
desarrollo de las
competencias
comunicativas

lectoras? Justifique

C:
“nos va a apoyar en el desarrollo de una competencia comunicativa en este caso la

competencia comunicativa lectora”

D:

“seria como una herramienta enlace en la estrategia de la lectura al aplicar el software”

¢/Qué  acciones
(retos) se podrian
implementar dentro
del Software

TECNEMAR para

C:
“yo pienso que, a través de juegos, a través de dindmicas para que ellos encuentren un
sentido atractivo, aparte de que les gusta la tecnologia, le encuentra mas gusto a la lectura

que ellos van a realizar en ese momento”




SOFTWARE TECNEMAR: RETO PARA PROFESORES DE HUMANIDADES

145

desarrollar y
fortalecer el nivel
literal de la

competencia
comunicativa

lectora? Describelas

D:
“disefiar un software de cuentos fabulas libros infantiles, cuentos e historias de su region
también a través de este software, podriamos mostrar textos mencionados anteriormente

con dibujos animados caricatura o grafitis”

¢Qué  acciones
(retos) se podrian
implementar dentro
del Software
TECNEMAR para
desarrollar y
fortalecer el nivel
inferencial de Ila

competencia

C:
“un juego grupal se van a divertir y adquirir conocimientos, que no sea mi persona en el

computador si no que sea en forma grupal”

“la pregunta, quién es el personaje o lo que se busque”

D:
“talleres se podrian desarrollar con los estudiantes teniendo en cuenta sus capacidades y

habilidades comunicativas como son las de leer escribir hablar y escuchar
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comunicativa

lectora? Describelas

¢Qué  acciones C:

(retos) se podrian “colocarles a ellos esa gran variedad de lectura para que tengan la opcién de elegir
implementar dentro la transversalidad pues es importantisima con los estudiantes ya que ellos en la lectura
del Software | en muchas ocasiones s6lo piensan que lectura es la utilizacion de los simbolos alfabéticos”

TECNEMAR para D:

desarrollar y “laborarse cuentos cortos en video donde aparecen voces musicas para el fortalecimiento
fortalecer el nivel | en la lectura critica”

critico de la
competencia
comunicativa

lectora? Describelas
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Herramientas

Metodoldgicas

¢Qué es para

usted un Software

C:

“es un programa de herramienta pedagogica disefiada con la finalidad de facilitar los

educativo? procesos de ensefanza aprendizaje en los estudiantes”
D
No se presentan divergencias
¢Qué C:
expectativas le “permite generar un ambiente positivo en el aula, porque los estudiantes le llaman

genera la existencia
de un  Software
educativo para el
desarrollo de las
competencias

comunicativas

lectoras? Justifique

mucho la atencion la tecnologia y todo lo que tenga que ver con tecnologia y ellos son

felices con eso”

D:
“podriamos evaluar las capacidades de los estudiantes para realizar lecturas literales

inferenciales o criticas”
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¢cQué  acciones C:
(retos) se podrian “se me ocurre que el reto, los retos estarian encaminados a eso a que puedan subir de un
implementar dentro | nivel a otro si contestan una respuesta bien o, sino que lo sigan intentando”

del Software

D:
TECNEMAR para

No se encuentran divergencias
desarrollar y
fortalecer el nivel
literal, de la
competencia

comunicativa

lectora? Describelas

¢/Qué  acciones C:
(retos) se podrian “Yo estoy de acuerdo con las apreciaciones de los compafieros y también haciendo un

implementar dentro | poquito el trabajo colaborativo, porque ellos a través de un juego grupal se van a divertir

del Software D:

TECNEMAR para
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desarrollar y “se podrian desarrollar talleres practicos secuenciales y progresivo donde los estudiantes
fortalecer el nivel | puedan comprender la informacidn explicita o implicita en los textos para poder realizar
inferencial de la | inferencias sacar conclusiones y asumir posiciones argumentativas”

competencia
comunicativa

lectora? Describelas

¢cQué acciones
(retos) se podrian C. colocarles a ellos esa gran variedad de lectura para que tengan la opcion de elegir
implementar dentro
del Software “Esa parte de la transversalidad pues es importantisima con los estudiantes ya que ellos

TECNEMAR para | en la lectura en muchas ocasiones solo piensan que lectura es la utilizacion de los simbolos

desarrollar y | alfabéticos”
fortalecer el nivel D:
critico de la “podria elaborarse cuentos cortos en video donde aparecen voces musicas para el

competencia fortalecimiento en la lectura critica”
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comunicativa

lectora? Describelas

SOFTWARE

EDICATIVO

Herramientas

TIC

¢Que es para
usted un Software

educativo

C:
“Es un programa que esta disefiado con un fin, qué es la formacion en algln tipo o varias

areas”

“Tiene una metodologia y unas explicaciones y todo un discurso que permita estudiantes

adquirir a través de su utilizacion un determinado conocimiento competencia”




SOFTWARE TECNEMAR: RETO PARA PROFESORES DE HUMANIDADES

151

¢Que
expectativas le
genera la existencia
de un  Software
educativo para el
desarrollo de las
competencias

comunicativas

lectoras? Justifique

“todo lo que tenga que ver con herramientas informatica a los estudiantes les gusta, les

atrae mucho, entonces desde ese punto de vista para los estudiantes va a ser excelente,

D:
“hacer actividad diagnostica a los estudiantes saber el nivel de comprension de lectura

lo que ellos se encuentran

¢Qué  acciones
(retos) se podrian
implementar dentro
del Software
TECNEMAR para

desarrollar y

C:

Juego de palabras donde los estudiantes también por sindbnimos o cambien de una
lectura.

Por ejemplo: una palabra... por sindbnimos que cambiardn o completaran oraciones,
colocarles un grupo de palabras y que escojan o elijan cual es la palabra correcta qué debe

de ir en ese espacio gue esta en blanco, cambiar
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fortalecer el nivel D:

literal de la “disefiar un software de cuentos fabulas libros infantiles, cuentos e historias”
competencia
comunicativa

lectora? Describelas

¢Qué  acciones C:
(retos) se podrian “para el nivel inferencial los cuestionamientos, es fantastico es muy bueno, el

implementar dentro | implementar basado en niveles”,

del Software
TECNEMAR para D:

desarrollar y “se podrian desarrollar talleres practicos secuenciales y progresivo donde los estudiantes
fortalecer el nivel | puedan comprender la informacion explicita o implicita en los textos para poder realizar
inferencial de la | inferencias sacar conclusiones y asumir posiciones argumentativas “

competencia
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comunicativa

lectora? Describelas

¢Qué  acciones C:
(retos) se podrian “contener variadas imagenes sobre las siluetas textuales, pueden ser una de las acciones,
implementar dentro | cosas de que el nifio o el joven cuando vaya enfrentarse en un texto puede asociar ese texto
del Software | con una silueta y a través de esa asociacion puede identificar cual es el tipo de texto al que

TECNEMAR para | se esté enfrentando y por ende pueda ya tener un camino o visualizar cual es la intencion”

desarrollar y

fortalecer el nivel D:

critico de la “el software le arroja una informacion en donde él chequee marqué con una x pues que
competencia le permita describir y dar su opinion personal acerca de ese texto que acabas de leer el”

comunicativa
lectora? Describelas “en este nivel critico de la comprension lectora podria elaborarse cuentos cortos en video

donde aparecen voces musicas para el fortalecimiento en la lectura critica
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Interactividad

¢De acuerdo a la
realidad institucional
encuantoalas TICy
a las situaciones por
la pandemia, de qué
manera se podria
implementar un
software en las
clases de
humanidades para el
desarrollo de Ila
competencia
comunicativa

lectora?

C:

la herramienta de instalar un software y hacerlo publico y darsela alcance de los nifios
seria una gran manera de abordar el aprendizaje el proceso de ensefianza aprendizaje
durante este periodo de pandemia porque eso le permitiria los chicos de manera autonoma

y didactica interactiva apropiarse del conocimiento

D:

No se presentan divergencias

Fuente: Construccion propia a partir de Betancourt y Maestre (2020)
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La recopilacion de informacidn se dio gracias a que fue posible contactar a los cinco docentes
escogidos atendiendo a su perfil de desempefio y que estos tuvieran la disponibilidad para asistir

en el dia y hora sefialada sin que perjudicara sus labores y compromisos adquiridos.

Esta sesion se llevo a cabo de manera virtual por la plataforma ZOOM, debido a la

situacién que a nivel mundial se viene presentado como es la pandemia del COVID 19.

Las investigadoras asumieron el rol de moderadoras intercalando las preguntas e
introduciendo el tema de discusidn buscando generar ideas sobre las tematicas, la conversacion
se dio de manera expresiva, se presentaron divergencias pero los docentes actuaron con altura,
naturalidad lo que permitio seguir el guion ya establecido sin ningun problema, este grupo de
profesionales fue muy participativo desarrollando un discurso fluido critico, productivo y
enriquecedor aportando mucha informacion al presente trabajo, No obstante, frente a la
categoria encaminada a la interactividad no se dieron aportes significativos ya que la
informacion que se obtuvo fue escasa, por lo que las docentes investigadoras optaron por
fortalecer los talleres en esta temética fundamental para la investigacion, pero en general se

cumplieron las expectativas esperadas respecto a la obtencién de la informacion.

Terminado el grupo de discusion se procedid a realizar el analisis de las categorias con las

subcategorias en el mismo orden como se abordaron los interrogantes.

1. Competencia Comunicativa Lectora, se realiz6 de la siguiente manera:
e Practicas de Aulas:

En relacion con la pregunta 2
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Una de las participantes afirma “... nos va a apoyar en el desarrollo de una competencia
comunicativa en este caso la competencia comunicativa lectora”, lo cual fue apoyado por los
otros docentes, dejando entre ver que el Software educativo seria de gran utilidad en sus
practicas de aula y ayudaria a mejorar la competencia comunicativa lectora, solo uno de los
participantes considera que “seria como una herramienta enlace en la estrategia de la lectura al

aplicar el software”. Mas no deja ver que expectativa genera frente a sus practicas de aula.

Luego de establecer las convergencias y divergencias respecto a la pregunta anterior se

procedid a analizar las preguntas que atafien con los tres niveles de lectura.

Con respecto a la pregunta 3, una de las docentes participantes expreso: “YO0 pienso que a
través de juegos, a través de dinamicas para que ellos encuentren un sentido atractivo, aparte de
que les gusta la tecnologia, le encuentra mas gusto a la lectura que ellos van a realizar en ese
momento”, a lo que los otros compaiieros convergieron y complementaron la idea dando
explicacion que tipos de juegos podrian ser integrados en el software. Otro de los participantes se
refirio diciendo: “...disenar un softiware de cuentos fabulas libros infantiles, cuentos e historias
de su region también a través de este software, podriamos mostrar textos mencionados
anteriormente con dibujos animados caricatura o grafitis”, pero a pesar de ello se nota que
también esto se podria realizar por medio de juegos como lo expuesto por los 4 docentes

participantes del grupo de discusion.

Siguiendo con el orden del cuestionario se hizo el analisis de la pregunta No 4 ellos

13

también estuvieron de acuerdo en lo referido por una de los participantes “...un juego grupal se

van a divertir y adquirir conocimientos, que no sea mi persona en el computador si no que sea en

13

forma grupal” afiadiendo a esta idea “...la parte de motivacion igual, en todos los sentidos nos

sirven, también servirian imagenes, para que los estudiantes escriban sobre esa imagen, analicen
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la imagen y piensen”, pero una de las docentes considera que “...se podrian desarrollar con los
estudiantes teniendo en cuenta sus capacidades y habilidades comunicativas como son las de leer
escribir hablar y escuchar.” Todas estas reflexiones estan orientadas a la ludica como elemento
importante para el desarrollo de la competencia lectora.

Pasando a la otra pregunta referente a los niveles de lecturas la No. 5, no fueron muy
claras las respuestas a este interrogante uno de los participantes indico: ‘el software debe
contener variadas imagenes sobre las siluetas textuales, pueden ser una de las acciones, cosas de
que el nifio o el joven cuando vaya a enfrentarse en un texto puede asociar ese texto con una
silueta y a través de esa asociacion puede identificar cual es el tipo de texto al que se esta
enfrentando y por ende pueda ya tener un camino o visualizar cudl es la intencion” a lo que los
demas participantes manifestaron su total acuerdo pero siempre complementando las
expresiones, es el caso de lo manifestado por otra docente ... me parece que es importante el
tema de la transversalidad, es decir, que el software tenga lecturas de tipo..., podria ser
argumentativo, pero que tenga, que tenga sobre politica, sobre religion, sobre la parte social,
sobre todas las areas del conocimiento” y que en su gran mayoria también estuvieron de acuerdo.
Solo una docente sostiene que en el software debe “...claborarse cuentos cortos en video donde
aparecen voces, musicas para el fortalecimiento en la lectura critica”. Se puede decir entonces
que para ellos es fundamental la utilizacion de la silueta textual y de la implementacion de la

transversalidad como un eje fundamental para el desarrollo de la habilidad lectora.

De todo lo anterior se puede establecer que en términos generales para fortalecer los tres
niveles que encierra la competencia comunicativa lectora es necesario una estrategia que
despierte interés en los estudiantes, que contenga actividades que los mantengan atentos y que

faciliten la comprension lectora.
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e Herramientas Pedagogicas

Para esta subcategoria se tuvo en cuenta la pregunta la pregunta No.1. En la que ellos
estuvieron de acuerdo con lo mencionado por una de las participantes: “Es un programa de
herramienta pedagdgica disefiada con la finalidad de facilitar los procesos de ensefianza
aprendizaje en los estudiantes” manifestando que un software educativo es fundamental para

todas las areas, que sirve ademas para integrar sus conocimientos.

Para las preguntas relacionadas con la de competencia comunicativa lectoray su relacion

con la subcategoria en mencion se dieron opiniones en funcion de cada una de ellas asi:

En cuanto a la pregunta No. 2 Los docentes participantes reflexionaron sobre ella y sus
aportes coincidiendo en la opinidn de la docente que manifesto lo siguiente:  “... las
herramientas como los computadores las Tablet o los celulares, esto nos permite generar un
ambiente positivo en el aula, porque los estudiantes le llama mucho la atencién la tecnologia y
todo lo que tenga que ver con tecnologia y ellos son felices con eso.”, por otra parte la posicion

(13

de una de los participantes manifestd la siguiente expresion “...podriamos evaluar las
capacidades de los estudiantes para realizar lecturas literales inferenciales o criticas”, por lo
expresado anteriormente se asume que para ella, el software solo va a evaluar las capacidades

lectoras, pero no deja claro si su uso debe ser solo de contenidos o la de potenciar las

habilidades comunicativas, a través de estrategias que despierten el interés frente a la lectura.

Frente a la pregunta 3, se puede inferir que existe la necesidad de una herramienta que
conlleve a mejorar esos niveles de lectura por lo que en este sentido todos los participantes
convergen en la postura de uno de sus integrantes cuando dice “...el software podria trabajar

actividades que se relacionen con reemplazar una palabra o rastrear informacion que
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este ahi ubicada en un texto bien sea continuo, discontinuo, cualquier tipo de textos y cualquier
género”, complementado que estas deben ser reconocidas a través de incentivos como estrellas,

ganar puntuaciones.

Ante la pregunta No. 4, los docentes participantes destacaron la importancia del software
para la competencia comunicativa lectora, y una de las participantes expreso: “seria interesante,
que el software proponga a los chicos una variedad de textos, cominmente la tradicién de
muchos afos a veces se enfoca mucho en textos de orden narrativo, proponer tipologias textuales
que los ubique, que los textos sean variados cosa de que los nifios salgan de la zona de confort y
sepan que pueden desarrollar los niveles de lectura en diferentes areas. Por otra parte, otra
participante cree que con el software “...se podrian desarrollar talleres practicos, secuenciales y
progresivos donde los estudiantes puedan comprender la informacion explicita o implicita en los

textos para poder realizar inferencias sacar conclusiones y asumir posiciones argumentativas’-

Para la pregunta No. 5 llam6 mucho la atencion la expresion “Esa parte de la
transversalidad pues es importantisima con los estudiantes ya que ellos en la lectura en muchas
ocasiones sOlo piensan que lectura es la utilizacion de los simbolos alfabéticos” expres6 uno de
los participantes, considerando el tema de la transversalidad como parte fundamental en la
construccion de las actividades que alimentaran el software, idea con la cual la gran mayoria
estuvieron de acuerdo, porque leer implica el desarrollo de habilidades mentales tales como

observar, analizar, organizar, categorizar entre otras.

2. Software Educativo

e Herramientas TIC
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Siguiendo la metodologia del orden de las preguntas y su correspondencia con las

subcategorias se obtuvo los siguientes resultados.

En la pregunta 1 para la mayor parte de los participantes el software educativo es un
programa, apoyando asi lo mencionado por uno de ellos “Es un programa que esté disefiado con
un fin, qué es la formacion en algln tipo o varias areas”, para otro de los participantes lo define
como “... una herramienta educativa que permite al estudiante integrar sus conocimientos y crear
nuevas habilidades en un &mbito especifico”. Estos conceptos son divergentes, pero a su vez
convergen en que a través de ellos o por medio de ellos se puede desarrollar la competencia
comunicativa lectora.

En la pregunta 2 los docentes tienen claro que todo lo que tenga que ver con tecnologia
genera expectativas tanto para el docente como para los estudiantes y asi lo afirmé un
participante cuando dice “... todo lo que tenga que ver con herramientas informatica a los
estudiantes les gusta, les atrae mucho, entonces desde ese punto de vista para los estudiantes va a
ser excelente”, siendo acogida este sentir por los demas miembros del grupo ya que todos
estaban de acuerdo en que a los estudiantes les gusta la utilizacion de estas herramientas

tecnoldgicas.

Dando respuesta a la pregunta 6, no existe una total claridad de ella, sin embargo un
integrante del grupo de discusion hizo su intervencion diciendo “...la herramienta de instalar un
software y hacerlo publico y darsela al alcance de los nifios seria una gran manera de abordar el
aprendizaje el proceso de ensefianza aprendizaje durante este periodo de pandemia porgue eso le
permitiria a los chicos de manera autonoma y didactica interactiva, apropiarse del
conocimiento” tuvo eco esta posicion y fue complementada diciendo que el software seria un

elemento motivador para el logro de un aprendizaje significativo.
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e Niveles de Lectura

Para establecer los resultados que hacen referencia a los niveles de lectura y su relacion
con la categoria del software educativo, se analizaron las respuestas de cada una de las preguntas

que apuntan a cada uno de los niveles literal, inferencial y critico intertextual.

Para la pregunta No. 3 los participantes en sus respuesta de determinar qué acciones
pueden desarrollarse para fortalecer el nivel literal, convergen en que se deben disefiar
actividades como lo explica una de los integrantes cuando dice: “el software podria trabajar
actividades que se relacionen con reemplazar una palabra o rastrear informacion que
esté ahi ubicada en un texto bien sea continuo, discontinuo, cualquier tipo de textos y cualquier
género, pero que el estudiante empiece como rastrear”. Ellos estuvieron de acuerdo que esa seria
una buena actividad ademas permitiria ampliar su léxico por el uso de sinbnimos, otro
participante difiere diciendo que seria mejor que el software fuera de cuentos, fabulas, libros
infantiles, cuentos e historias de su regidn, si bien es cierto que estas tematicas son importantes
también hay que recalcar la importancia de trabajar con diferentes tipos de textos no solo los

literarios.

Siguiendo el orden de los interrogantes, en la pregunta No. 4 que hace referencia al nivel
inferencial los docentes estuvieron de acuerdo con uno de los integrantes del grupo el cual
expresa lo siguiente: “...que el software proponga a los chicos una variedad de textos,
comunmente la tradicion de muchos afios a veces se enfoca mucho en textos de orden narrativo,
proponer tipologias textuales que los ubique, que los textos sean variados cosa de que los nifios
salgan de la zona de confort y sepan que pueden desarrollar los niveles de lectura en
diferentes areas” la gran mayoria estuvo de acuerdo con esa apreciacion”, indicando con ello la

importancia de la tipologia textual en la comprensidn lectora, es decir hacer uso de textos donde
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los nifios se enfrenten a situaciones donde tengan que inferir, mediante acertijos, descubriendo
personajes. Para otro miembro del grupo el desarrollo del nivel inferencial se logra mediante
talleres practicos, secuenciales y progresivos logrando inferir para sacar sus propias

conclusiones.

La pregunta No. 5 fue abordada por uno de los participantes afirmando que este se puede
lograr si dentro del software se disefien actividades donde se muestren imagenes que le permitan
identificar la silueta textual, para cuando se enfrente a un texto pueda inmediatamente asociarlo y
saber a qué tipo de texto pertenece, en tal sentido los miembros del grupo en su gran mayoria
convergen con este aporte y que ademas se deben usar diferentes tipos de textos atendiendo a la

transversalidad.

5.2.2. Talleres de formacion.

Atendiendo al concepto de construccidn colectiva que se ha definido para la implementacion
de esta propuesta, se reportan los siguientes resultados:

La realizacion de 5 talleres de formacion de manera sistematizada, a través de la plataforma
zoom donde se daban cita al grupo de docentes participantes en esta investigacion a traves de un
link o enlace previamente compartido, la tematica trabajada en los talleres permitira compartir el
trabajo con los deméas miembros de la comunidad educativa, lo significativo de la experiencia, es
la capacidad de contribuir espontaneamente en el proceso que guia la obtencion de un producto
desde diversos puntos de vista , susceptibles de ser enriquecidos al reconocer la importancia de
manejar con propiedad cada uno de los niveles de lectura, las tipologias textuales y la construccién

de estrategias que alimentan el Software TECNEMAR , contribuyendo con ello al mejoramiento
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del desarrollo de las competencias comunicativas lectoras y por ende de los resultados en las
pruebas SABER.

La dindmica de los talleres abrid espacio para la retroalimentacion de conceptos, el
empoderamiento de otros y sobre todo para comprender que una herramienta como el Software
TECNEMAR favorece la creatividad, el disefio y por ende la implementacion de actividades que
den razdn del desempefio de los estudiantes de la basica secundaria en los diferentes niveles de
lectura y en este sentido, contribuye al fortalecimiento de la competencia comunicativa lectora.

Tabla 16

Talleres de Formacion

Actividad Fecha Hora RESPONSABLE
Taller No.1 12 8:00
Competencia | Noviembre am Investigadoras

Comunicativa

Lectora
Taller No 2 13 5.30 Investigadoras
Generalidade | Noviembre pm Ingeniero

s Sistemas de

Informacion
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Taller No. 17 de Investigadoras Tutora
3  Tipologia Noviembre del
Textual
Taller No.4 19 de 5 :30 Investigadoras
Como Crear | noviembre pm
Actividades

Interactivas

Taller No 5

Creacion y 21 de 9:30
activacion de | noviembre a.m. Investigadoras
los Test en el
software

TECNEMAR

Fuente: Construccidn propia a partir de Betancourt y Maestre (2020)

Taller No. 1

El jueves 12 de noviembre se dio inicio a los talleres de formacion, los cuales se daran de
forma virtual atendiendo a la problematica existente a nivel mundial como es el COVID 19, en él
participaron las docentes investigadoras acompafiadas de 5 docentes del &rea Humanidades de la

IED Thelma Rosa Arévalo, los cuales fueron muy puntuales a la hora y fecha sefialada.
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Comenzo la reunion a las 8 de la mafiana a traves de la plataforma Zoom, la Investigadora dio
la bienvenida a los invitados al taller exaltando inicialmente el conocimiento que ellos tenian
respecto al tema, y que el taller simplemente busca fortalecer esos conocimientos recordando
algunos saberes que manejan a diario en las aulas de clase y que su participacion aportaran ideas
que seran de valiosa ayuda para el trabajo de investigacion, explicando ademas el objetivo del

taller.

Al inicio del taller la expositora hizo énfasis en la importancia que tiene también el inglés
en las competencias comunicativas lectoras, y procedio a presentar las tematicas que se
abordarian empezando por hablar de las generalidades de la competencia comunicativa lectora
especialmente lo que tiene que ver con la comprension textual y la evaluacion de la comprension
textual, esto encierra la competencia comunicativa lectora, los procesos cognitivos implicados
en la lectura, problemas del proceso lector, componentes transversales de la competencia
comunicativa lectora, niveles de lectura, en qué nivel se encuentran los estudiantes (evaluacion

de la comprensién textual), como ayudar a los estudiantes con dificultades de comprension

Luego de la presentacion de la tematica se procedid a realizar una actividad dinamica para
romper el hielo consistente en preguntas tales como ¢gqué no es una lectura? y ¢que es una
lectura?, inmediatamente una de las participantes expreso su punto de vista, coincidiendo con lo
expresado posteriormente por la expositora, se siguié el mismo procedimiento dando paso asi a
la continuacion del taller dejando claro conceptos como ¢;qué es leer? y ¢qué es la lectura?,
creando asi un ambiente propicio, lo que facilitd la interaccion entre los participantes
presentandose unas buenas condiciones para participar, pensar, reflexionar, dialogar, trabajar en

equipo, aportando sus conocimientos sobre la realidad del problema, generandose unos
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compromisos para contribuir a dar solucion a la problematica que tiene la Institucion como lo es

la del proceso lector los cuales se mencionan a continuacion.

V' Autoevaluacion del quehacer pedagdgico, que se ha hecho antes y que se puede hacer
para proyectarse en un futuro.

\' Hacer pruebas diagndsticas atendiendo al contexto, para establecer las necesidades de los
estudiantes para escoger las estrategias, sobre todo en este momento de pandemia.

V' Mirar las experiencias vividas por los estudiantes

V' Retroalimentar todos los procesos que lleva cada uno de los docentes.

V' Tener en cuenta el contexto familiar y cultural
Por ultimo se hizo un proceso de evaluacion del taller, con excelentes resultados.
Taller No. 2

Eldia 13 enla horay fecha acordada se inicid el taller virtual No. 2 a través de la
plataforma Meet Google, cuyo tema fue el de Generalidades de los Sistemas de Informacion y su
finalidad, asistieron las docentes investigadoras y los docentes invitados de humanidades de la
IED Thelma Rosa Arévalo. Se realizé la presentacion del Ingeniero quien era el encargado del

taller por parte de la investigadora dando inicio asi a la sesion.

El ingeniero presento la temética explicando que eran los sistemas de informacion, tipos de
sistemas de informacidn, los sistemas de informacion para la web, los esquemas de un cliente
servidor, la red WIFI, los sistemas de informacion web béasico, sistemas de informacion en la

nube.

Los participantes hicieron preguntas que el ingeniero respondio sin tantos tecnicismos

dejando claro cuéles son los componentes de la web y los sistemas de informacion.
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Se hizo la autoevaluacion y se dejaron unos compromisos para el proximo taller donde
cada docente del area de humanidades llevara una actividad para trabajarla y crear actividades

interactivas.

Taller No 3

Eldia 17 siendo las 9 y 30 a.m., acudieron a la citacién de la reunién convocada por las
investigadoras la que se llevé a cabo de forma virtual por la plataforma zoom, para esta ocasion
se invit6 a un docente tutor del Programa Todos a Aprender, y el tema central fue La Tipologia

Textual.

Las docentes investigadoras le dieron la bienvenido al tutor del PTA y a los docentes de
humanidades de la IED Thelma Rosa Arévalo, procediendo inmediatamente a darse inicio a la

reunion.

El tutor dio las gracias a las investigadoras y a los asistentes por hacerlo parte del
proyecto, seguidamente inici6 las con las tematicas dividiendola en dos momentos, comenzo
recordando en su primera parte qué es la comprension lectora, la conceptualizacion desde los
lineamientos, los tipos de textos, los momentos de la lectura llamados prelectura, lectura 'y pos
lectura. Un segundo momento donde se explicaron temas sobre los niveles de lectura, literal,
inferencial y critico intertextual, se explicaron los criterios para identificar cada uno de los

niveles sefalados.

Al finalizar la exposicion se hicieron preguntas de retroalimentacion del taller quedando
como compromiso desarrollar una unidad didactica con un plan de clase el cual seria orientado

por el tutor.
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Taller No 4

El dia 20 de septiembre se reunieron a través de la plataforma meet google las docentes
investigadoras responsables del proyecto, las docentes del area de humanidades de la IED
Thelma Rosa Arévalo y el Ingeniero invitado encargado del taller, se dieron los protocolos de

bienvenida y se dio inicio a las actividades.

El Ingeniero comenzd la presentacion del contenido del taller, iniciando con los conceptos
basicos de interactividad, interactividad educativa, recordé cémo se hace las presentaciones en

PowerPoint, para hacer la relacion al iniciar la explicacion sobre la herramienta Ginially.

Luego se comenzaron a mostrar los pasos para crear las actividades en la herramienta
ginial.ly todos los participantes estuvieron atentos e interesados y desde sus casas comenzaron a

realizar los pasos indicados por el ingeniero de sistemas.

El taller finaliz6 a las 8 y 30 pm y todos quedaron comprometidos en practicar cada uno en
la creacidn de actividades en la herramienta que para todos los presentes era novedosa y

pertinente para el objetivo del software.

El 21 de noviembre de 2020 se realizo la reunion utilizando la plataforma Meet de
Google, el grupo de trabajo del Proyecto TECNEMAR, para dar a conocer el funcionamiento del
Sistema de Informacidn del mismo nombre y obtener la respectiva retroalimentacion. Los
asistentes a dicha reunion virtual fueron: las investigadoras, y los docentes del area de

humanidades de la IED Thelma Rosa Arévalo y el ingeniero que apoya el proyecto.

Como punto de partida retomé los conceptos y los compromisos del taller anterior y
explico los pasos para exportar los objetos interactivos de la herramienta genially y ser

incorporadas en el software, como también explico paso a paso como se trasladaban los
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contenido de las actividades al software. Hizo claridad sobre algunos aspectos del software y
que era una herramienta muy Util por eso debe seguir siendo alimentada y aplicada a los

estudiantes.

Basicamente en el taller se mostro el funcionamiento actual del software TECNEMAR,
advirtiendo que por el momento se encuentra publicado en un servidor prestado.
Se realizd una tipica Prueba de Software Funcional, donde se mostr6 el comportamiento del
sistema, subsistema o componente software descrito en especificaciones de requisitos o casos de

uso, es decir, con las funciones establecemos “lo que el sistema hace”.
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Luego de finalizados los talleres se determind conformar la estructura final del Software
TECNEMAR teniendo en cuenta las expectativas y aportes de las experiencia de cada docentes
del area de humanidades.

El software TECNEMAR cuyo nombre se deriva de las iniciales de la palabra tecnologia y
de los nombres de las autoras del proyecto, asi: TEC= Tecnologia NE= Nereida, MAR= Martha,
es una herramienta tecnologica para realizar seguimiento por niveles de las competencias de
comprension lectora, para ser aplicado a los estudiantes de los grados que conforman la basica
secundaria (aunque es muy factible ampliar su campo de accion). Su construccion se realiz6 de
la siguiente forma.

Disefio Metodologico del software TECNEMAR:
Hay que recordar que la industria del software al igual que en la produccion de otros tipos
de productos, tangibles o intangibles, el termino disefio hace referencia a todos los procesos que

hacen posible el desarrollo del producto en las etapas de concepcidn, definicion, construccién y
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puesta en funcionamiento. Este término va mucho mas alla que la tradicional etapa mencionada
en la mayoria de los modelos de ingenieria de software, tales como: modelo en cascada, modelo
en espiral, desarrollo por etapas, etc., donde el aludido término disefio, hace referencia sélo a la
fase en la cual el sistema se define y detalla antes de la programacion. Los métodos de disefio
permiten crear productos de calidad, innovadores y con gran aceptacion en el mercado, siendo

las metodologias mas sobresalientes:

1. Modelo de Cascada: En este modelo cada etapa representa una unidad de desarrollo con
un pequefio descanso en el medio. Por lo tanto, cada siguiente etapa inicia tan pronto
como la anterior haya culminado, y esos descansos son usados para confirmaciones del
lado del cliente. Aunque es considerada por muchos, como muy anticuada, se sigue
usando porque permite simplificar muchos tramites engorrosos. Por sus caracteristicas, se
aplica mejor en proyectos pequefios.

2. Modelo de Espiral: Esta metodologia refleja la relacion de tareas con prototipos rapidos,
mayor paralelismo y concurrencia en las actividades de disefio y construccion. El método
en espiral debe todavia ser planificado metddicamente, con las tareas y entregables
identificados para cada paso en la aludida espiral.

3. Metodologia de Prototipo: Es un procedimiento de desarrollo especializado que permite a
los desarrolladores la posibilidad de poder solo hacer la muestra de la resolucion para
poder validar su esencia funcional ante los clientes,! y hacer los cambios que sean
fundamentales antes de crear la solucion final auténtica.

4. Desarrollo Réapido de Aplicaciones (RAD): Esta metodologia tiene como eje central

otorgar resultados rapidos, se trata de un enfogue que esta destinado a proporcionar un
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excelente proceso de desarrollo con la ayuda de otros enfoques, pero ademas, esta
disefiado para aumentar la viabilidad de todo el procedimiento de desarrollo de software
para resaltar la participacion de un usuario activo (Zumba Gambo y Ledn Arreaga, 2018,
pp. 27-31).

Se pueden seguir mencionando muchas otras metodologias, sin embargo, se centrara
especificamente en la utilizada en el Proyecto TECNEMAR justificando su uso:

Se utilizé la metodologia Scrum que consiste en una forma de trabajo agil, la cual a través
de practicas colaborativas, entre el equipo ejecutor y las usuarias, minimizamos todos los riesgos
que se pueden presentar en el desarrollo de un proyecto de software. Esto mediante reuniones
frecuentes, logramos planear y asimilar la idea a los asesores desarrolladores de software, para
construir una herramienta que mediante el planteamiento de actividades destinadas a los
alumnos, nos midiera la evolucion de las competencias en comprension lectora y al mismo
tiempo permita, observar el progreso de dicho estudio, partiendo de niveles previamente
concebidos.

Esta aplicacion funciona totalmente orientada a la web, lo que nos da como ventajas que
no requiere ningun proceso de instalacion, es muy facil de usar, se ahorra costo de equipos y
software nuevo, ya que Unicamente requiere internet, sus datos son mas seguros, ademas de ser
escalables y mas rapida de actualizacion.

La parte de Base de Datos se construy6 en el motor SQL SERVER de la multinacional
Microsoft, que nos brinda mayor seguridad, escalabilidad y estabilidad, ademas, esta herramienta
posee un potente entorno grafico de administracion.

Como herramienta de desarrollo utilizamos Visual Studio 2017, también de la

multinacional Microsoft, que funciona en todos los sistemas operativos del mundo, incluye
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extensiones si se requiere otras funcionalidades, permite emplear con suma facilidad la
plataforma de los sistemas Windows que es la mas usada en el mundo. Ahora bien, para escribir
el cadigo fuente, utilizamos la técnica MVVC (Modelo Vista Controlador) que consiste en un
patron de disefio de software que se utiliza para separar en tres componente los datos, la
metodologia y la interfaz grafica de una aplicacion, teniendo la gran ventaja de poder modificar
uno de sus componentes sin tocar a los demas.

Esta forma como esta construido el proyecto, son las metodologias y técnicas mas
modernas que existen actualmente, lo que nos permite tener una aplicacion de Gltima generacion,
acorde a las necesidades de la educacion moderna.

La Metodologia Scrum, es un conjunto de buenas préacticas que permite el trabajo de los
equipos involucrados en proyectos TIC de manera colaborativa, con una fluida relacion entre
cliente y proveedor. Es decir, se trabajé de la mano con los asesores en desarrollo de software,
revisando cada iteracion entregada, previamente planificada y priorizada, lo cual facilito la
definicion de tareas. Esto permitio la entrega de la Fase 1, en un tiempo record, haciendo posible
la reunion con el equipo completo y su consecuente retroalimentacion, dando como resultado la
Fase 2.

Dandose entre otras las siguientes ventajas:

e Reduccion de costes y tiempos

e Mejora de comunicacion entre proveedor y cliente

e Mayor conocimiento por parte del cliente de cada etapa de trabajo del producto

e Promocion del compromiso y la motivacion del equipo

e Fomento de la innovacion

e Reduccion del margen de error y riesgos
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No obstante las enormes ventajas del software, se evidencio la necesidad de mantener
concentrados a los estudiantes en esta actividad, lo cual desembocd en utilizar herramientas
interactivas para plantear cada grupo de items evaluado. Esto dio las bases para realizar una
ambiciosa adicion al software inicialmente planeado, consistente en crear los enunciados con
herramientas interactivas, migradas o presentadas a la misma aplicacion y que el estudiante se
sienta motivado y se logre su total atencion, teniendo en cuenta la enorme cantidad de
distractores que existen en la actualidad. Luego de esta presentacién, el alumno da sus opiniones
y/o respuestas al programa, quien lo califica automaticamente y permite la posibilidad de
descargar reportes. Para crear las actividades interactivas, se utilizo la herramienta Genial.ly que
es una herramienta para elaborar presentaciones interactivas, con animaciones, disefios y stickers
propios para decorar y hacer mas llamativo el trabajo, la cual es de propiedad de una empresa

espafola, que permite crear espacios gratis en su portal.

Aportes en la Innovacion Tecnoldgica Software TECNEMAR

Si se revisan todas las plataformas de educacion virtual, educacion a distancia y la misma
educacion presencial o tradicional, la aplicacion del termino interactividad, es idéntica, es decir,
se realizan acciones que se ejerce de manera reciproca entre dos 0 mas sujetos, objetos, agentes,
fuerzas o funciones. En el tema de los Test (Tema especifico del software TECNEMAR), el
docente prepara dicho test, lo carga a la plataforma, el estudiante responde cada actividad
(pregunta) y automéaticamente se cumple el concepto antes mencionado.

Sin embargo, la educacion moderna exige ir mucho mas alla, especialmente si se pretende
realizar un proyecto tan ambicioso como el presente; luego entonces, ademas de aplicar el

concepto de interactividad, hay que captar la atencidn del estudiante, que definitivamente no se
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logra con la simple aplicacion del termino arriba citado, mucho menos, si ya es bien sabido que
los estudiantes son parte de la famosa generacion “Zeta” o millennials como muchos autores
prefieren llamarlos. Es decir, para ellos no hay ninguna novedad en estar sentado ante una
pantalla de computadora o cualquier otro dispositivo.

Y en este punto es donde el software TECNEMAR rompe paradigmas y hace un aporte muy
significativo en el tema de la Innovacion Tecnoldgica, con contenidos interactivos y muy
Ilamativos, apropidndose de los conceptos como la Industria Web 2.0, que, entre otras cosas,
invita a mantener al usuario inmerso en el software que maneja. Es decir, los test, ademas de ser
interactivos, tienen escenarios o descripciones llamativas, que cautivan al estudiante para que las
lecturas propuestas en cada actividad, tenga su maximo nivel de concentracion.

Metodologias para la Construccion de Software TECNEMAR

Se utilizé la metodologia Scrum para la construccion del Software TECNEMAR, por su
agilidad y su ahorro comprobado de recursos, sin embargo, hay otro tema que se tuvo en cuenta
y que es necesario recordar. Se trata del término Software Educativo, que es un medio
pedagdgico que tiene como objetivo principal facilitar el proceso tanto de ensefianza como de
aprendizaje. O mejor, es un programa de computacion que a través de una plataforma digital
colabora con el proceso facilitando la adquisicion de conocimientos. Con esto se busca afianzar
los aprendizajes de los alumnos, en todas las areas del saber, aungque para este caso, se esta
priorizando la lectura critica y sus competencias.

Aln mas, el Software TECNEMAR es de tipo Programas de Practica o Ejercicios, donde se
aplica la tecnologia al servicio de la educacién tradicional, logrando afinar los conceptos y
saberes de las buenas practicas de la compresion lectora, donde primero se presenta un contenido

y después siguen ejercicios practicos o de comprension para evaluar el grado de entendimiento y
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captacion del tema presentado. Ademas, especificamente en este caso, el software, no contienen
la parte tedrica, sino que son creados especificamente para ser trabajados por el docente como
complemento de su plan de clase siguiendo la secuencia didactica de los contenidos de su plan de
estudio, lo que le permite realizar un seguimiento y medir la evolucién en las competencias del
estudiante.

Criterios de Calidad del Software TECNEMAR

Antes de entrar a analizar los puntos a tener en cuenta, para alcanzar el nivel de calidad

optimo que se logré en este software, hay que recordar que el Software TECNEMAR, esta
clasificado como un Software de Aplicacion, es decir, permite a sus usuarios llevar a cabo una o
varias tareas especificas, en cualquier campo de actividad susceptible de ser automatizado o
asistido, especificamente con especial énfasis en el &rea educativa. Ahora bien, se analizara
punto por punto cada aspecto de dicho software:

1. Péagina web: es una fuente de informacién adaptada para la World Wide Web (WWW) y
accesible mediante un navegador de Internet. En estos momentos el colegio objeto del
presente proyecto carece de este elemento, lo cual se suplié construyendo una Landing
Page, adecuada para el funcionamiento de la plataforma.

2. Multimedia: archivos tipo sonido o video que pueden ser incluidos en las antes citadas
paginas web, como parte de dicha pagina o utilizando hipervinculos. Los juegos y
las animaciones también pueden se pueden adjuntar a la padgina mediante productos de
terceros como Adobe Flash e incluso el mismo Java. Para este software, en la Landing
Page de la aplicacion, existe un video animado informativo, que hace una introduccion al
software en forma llamativa; ademas, los enunciados de las actividades, se reproducen,

previa creacion en la herramienta Genial.ly.
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3. Navegadores: Este término proviene del inglés web browser, que hace referencia a una
aplicacion o programa de software que faculta al usuario a acceder y ver documentos
de hipertexto, cominmente descritos en HTML (aunque hoy existen diversos formatos),
desde servidores web en cualquier parte del mundo, mediante Internet. Para este caso, el
software corre en cualquier navegador.

4. Visualizacion: Muchas veces los formularios web y/o las mismas paginas ocupan un
espacio mayor en el monitor, siendo necesario la utilizacion de las barras de
desplazamiento o scrollbars, que se activan en forma dindmica; aunque realmente este
aspecto es considerado por muchos expertos, como un error de disefio. Sin embargo la
utilizacion de Angular y MVC en la construccion del presente software, hace que este
hecho desaparezca en nuestro caso.

5. Aplicacion Web: Sitio web o en inglés: website; es un grupo de paginas web,
tipicamente comunes a un dominio de Internet o subdominio en la World Wide Web en
Internet. Para este caso, se requiere comprar dicho dominio y hosting, porque, como ya se
dijo, el colegio objeto del presente proyecto, carece de este elemento.

Como se puede observar, todos estos aspectos, inherentes a la calidad del software, son
cumplidos con lujo de detalles por el producto software. Ademas, no se puede perder de vista
que, actualmente hay que hacer énfasis en aspectos claves como reducir el costo, elevar la
productividad, y la eficiencia en la Industria del Software y por ende mejorar la calidad para
lograr un producto competitivo que se ajuste a los requerimientos de calidad establecidos

por el cliente y por el productor. Tema cumplido también por este proyecto.
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Contenidos del software TECNEMAR
Maestros: Permiten la adicion, modificacion o eliminacion de estudiantes, profesores,
cursos y grupos. Modulo exclusivo para las investigadoras.
Creacion de Test: Permite la creacion o actualizacion de los test que se aplicaran a los
estudiantes, capturando la informacién requerida, segun requerimientos. Modulo disponible para

docentes e investigadoras.

Actividad

Titulo *

Grado * Curso * Materia *

Fecha de realizacion * Duracién (Minutos) *

09/01/2021

Pre-requisito

Instrucciones *

Figura 10 Ventana que permite la creacion de Test. Fuente propia del autor

Landig page Inicio TECNEMAR

Creacion de Actividades: Permite la creacidn, actualizacion y eliminacion de todas y cada de
las Actividades, que componen cada test. Existe la posibilidad de crear dos tipos de enunciados
en cada actividad, el primero, los enunciados tradicionales, es decir, creados por solo texto y el
segundo, enunciados animados y/o llamativos, importados desde la herramienta web gratuita,

Genial.ly. Modulo disponible para docentes e investigadoras.
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Titulo

Contenido

B U | @@ < o~ O

Figura 11 Ventana que permite la creacion de Actividades. Fuente: propia del autor

Creacion de Preguntas: Permite la creacion, actualizacion y eliminacion de todas y cada una
de las preguntas que componen cada actividad, esto incluye la posibilidad de poder utilizar
imagenes tanto en las preguntas, como en las respuestas, ademas de permitir que el docente
configure la retroalimentacion de cada pregunta, compuesta de mensaje y emoticon. Se tienen
disponibles los tipos de pregunta, complete, seleccion mualtiple con Unica respuesta y seleccion
multiple con varias respuestas y pregunta abierta. Modulo disponible para docentes e

investigadoras.
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Figura 12 Pagina para Adicionar preguntas y sus respuestas. Fuente propia del autor

Administrado —
! Administrador =
B P 4

Respuestas
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Try itagainllll

Figura 13 P4gina para trabajar preguntas con sus respuestas. Fuente propia del autor
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Calificacion de Test: Lo realiza automéaticamente el software, previa configuracién por parte
del profesor, exceptuando a las preguntas abiertas, que requieren la revision del docente del area
correspondiente.

Reportes/Informes: Elementos construidos especificamente por criterio de las investigadoras,
sin perjuicio de adicionar o cambiar, segin demanda o necesidad del centro educativo especifico.
Modulo disponible para docentes e investigadoras.

Modulo Estudiantes: Permite la presentacion de los test disponibles para cada estudiante,
controlando automaticamente el tiempo dado por el docente y guardando toda la informacion
requerida por cada estudiante. El aprendiente ingresa solamente digitando su nimero de
documento de identidad, previamente alimentado en los maestros. Modulo disponible para
estudiantes.

Elementos técnicos del Desarrollo de Software: Aunque realmente esta parte del contenido
del software, ocupa méas del 60% de la aplicacidn, no aplica a este trabajo de investigacion, por
ser inherente al area del estudio de los Sistemas de Informacion, a cargo del asesor del tema; esto

direcciona a solo mencionar los elementos educativos del software, Unicamente.

5.3. Fase 3 Transformacion.

5.3.1. Grupo Focal.

Para la realizacion del grupo focal se reunieron a través de la plataforma Zoom, las
docentes investigadoras en compafiia de los docentes del area de humanidades con el propésito
de darle continuidad al trabajo de investigacion. La investigadora dio las gracias a los asistentes
y se procedié a indicar el objetivo de la reunion recordandole gque somos todo un equipo que

con sus aportes, han hecho que fuera realidad este proyecto, se expuso el
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objetivo que es reconocer las transformaciones dadas en la practica como docente en el area
de Humanidades, después de aplicado software TECNEMAR en la IED investigada, para el
desarrollo de la competencia comunicativa lectora en los estudiantes de la basica secundaria,
frente a las reflexiones que surjan fruto del analisis sistematico de los resultados investigativos.
Se procedi6 con cada una de las preguntas las cuales fueron respondidas en forma espontanea a
medida que la moderadora las realizaba, se notd un entusiasmo y efectivamente esto se evidencio
en las respuestas, ya que todas coincidian y complementaba a la antecesora en un ambiente
calido de respeto y sin ningun tipo de divergencia, llama la atencion lo expresado por una de los
asistente cuando dice ‘“Pienso que el software debe ser institucionalizado que sea de uso
permanente en la institucion no solamente es compartir los costos y que siga de manera
permanente. La idea era que el software no quedara digamos como una prueba o como una
ejecucion de un proyecto de investigacion desde la maestria...”, idea que todos apoyaron
complementandolo diciendo que se deberia proyectar hacia otras instituciones porque el software

tiene todas las condiciones para ser proyectado no solo en la institucion sino fuera de ella.

6. Discusion

Este capitulo, contempla los aspectos principales de la investigacion, los avances y las
transformaciones que se evidencien en la misma; cabe anotar que en todo proceso investigativo es
imprescindible forjar reflexiones criticas en la busqueda de inquietudes, expectativas, propuestas de
mejora y visualizaciones del proyecto, de tal manera, que posibilite transformaciones en el campo
investigado. Por eso, este capitulo toma como base el analisis de los resultados de las diferentes fases
, analisis que se hace a la luz de las diferentes teorias, atendiendo ademas que son estos resultados la
base para establecer lineas de accion desde los diferentes constructos de formaciény el

acompafiamiento para poder percibir y reconocer el manejo de los docentes de la basica secundaria
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respecto al desarrollo de las competencias comunicativas lectoras de los estudiantes del nivel

mencionado de la I.LE.D. Thelma Rosa Arévalo.

Los avances se fueron desarrollando con base en dos grandes categorias que se comenzaron a
trabajar desde el problema de investigacion como son competencia comunicativa lectora y
software educativo. Los resultados mostraron las debilidades dificultades encontradas, pero
también los logros alcanzados en cuanto a la aplicacion de una herramienta tecnoldgica que sirva
de apoyo para mejorar la competencia comunicativa lectora en los estudiantes de la basica

secundaria de la Institucion Educativa Thelma Rosa Arévalo.

En este orden de ideas se plante6 un objetivo general que es Comprender de qué manera el
software TECNEMAR puede transformar la practica de los profesores de humanidades, para el
desarrollo de la competencia comunicativa lectora en la basica secundaria de Institucion Thelma
Rosa Arévalo, por tanto, la discusion se centrara como se dijo anteriormente en aquellos aspectos

mas significativos que emergieron de los hallazgos encontrados.

Para dar respuesta al objetivo especifico No. 1 de la presente investigacion que es
Diagnosticar la practica de los profesores de Humanidades para el desarrollo de la competencia
comunicativa lectora de sus estudiantes, en la basica secundaria de la I. E. D. “Thelma Rosa
Arévalo”, en lo que respecta a la primera categoria, resulta importante hacer la triangulacion de
los hallazgos obtenidos de la entrevista, la revisién documental de los planes de area y de las

guias de aprendizaje.

Antes de iniciar este analisis es importante indicar que la Institucion Educativa Departamental
Thelma Rosa Arévalo en su proceso de actualizacion de su Plan de la asignatura de lectura critica

no contempla una estructura clara y definida respecto al plan de la asignatura nombrada
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“comprension lectora” que estd definida dentro del plan de estudios y cuenta como asignatura al
momento de definir una asignacion academica. Lo referenciado anteriormente se revela como
un hecho que difiere de los verdaderos objetivos del desarrollo de la competencia comunicativa
lectora y por ende aqueja la ausencia de los referentes definidos por el Ministerio de Educacion
Nacional (MEN) como lo son: Lineamientos Curriculares, los Estandares, Basicos de
Competencias , las mallas curriculares y las Orientaciones Pedagdgicas, para que puedan tener
correspondencia con lo reglamentado a partir de la Ley General de Educacion (Ley 115 de
1994), esta préactica difiere del verdadero objeto de creacion, de la asignatura en mencién, que
es la de fortalecer el proceso lector en los estudiantes y realizar un verdadero disefio curricular
que de garantias de un proceso de formacion donde se alcancen importantes resultados para el

desarrollo de la competencia comunicativa lectora.

La situacidn descrita anteriormente evidencia la ausencia de un proceso lector bien
delimitado, intencionado y estructurado lo que difiere con lo expuesto por ISABEL SOLE en
Luis Arieta Meza y Rosalba Arrieta de Vera 2015 en su teoria referente al proceso de lectura
y lo sustenta mediante 3 etapas temporales antes de la lectura, durante la lectura y después de la

lectura.

A diferencia de lo expuesto anteriormente, en la revision documental de los planes de estudio
de las asignaturas de lengua castellana e inglés se refleja un proceso de planificacion conciso,
coherente y acorde con los lineamientos establecidos por el MEN. heco que demuestra que los
docentes conocen toda los lineamientos y referentes de calidad emanados por el Ministerio de
Educacion para garantizar un buen proceso de ensefianza aprendizaje y un camino claro a

recorrer en la consecucion de saberes, habilidades y destrezas en los estudiantes.
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Los planes de estudio deben ir de la mano con las practicas pedagdgicas que se decidan
implementar, en este sentido se encuentra que las guias de aprendizaje elaboradas para el area,
no reflejan esas estrategias que conlleven a la construccion de aprendizajes significativos para
potenciar en los estudiantes el proceso lector, estos hallazgos evidencian la necesidad de mejorar
las préacticas pedagogicas que busquen que los estudiante construya su propio conocimiento, tal
como lo explica Damian Chapofian y Rioja Enyell, en su Propuesta de un Modelo de
Estrategias Metodoldgicas basada en la Teoria Cognitiva Social del Aprendizaje de Vygotsky
para Mejorar la Capacidad de Comprension Lectora, donde las autoras ponen de manifiesto
como esta teoria cobra importancia y los docentes deben buscar siempre propiciar el desarrollo
de pensamiento critico a traves de la construccion del propio conocimiento, por tanto debe estar a
tono con todos los cambios que se generen y que coadyuven a la formacion integral de los
educandos asi como lo expresa Damian et al. Esta investigacion busca potenciar en el
estudiantes la competencia comunicativa lectora mediante estrategias que formen estudiantes
criticos capaces de enfrentarse a las diversas situaciones de este mundo que avanza a pasos
agigantados y por ende sea facil su ingreso a esa aldea global y una de esas formas es a través del
aprendizaje significativo donde sean ellos mismos los artifices de su conocimiento pero que
ademas sea del agrado de ellos.

En lo que respecta al alcance del objetivo especifico N° 2 definido en la investigacion que
consiste en Desarrollar colectivamente con los profesores de Humanidades I. E. D. “Thelma
Rosa Arévalo”, los niveles e implementacion del software TECNEMAR para el fortalecimiento
de la competencia comunicativa lectora en los estudiantes de la basica secundaria, en relacion a
la primera categoria; el grupo de discusiony los talleres, se convirtieron en instrumentos de

gran valor , gracias a ellos, se evidencié que para el grupo de docentes del area de humanidades
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la importancia que tiene la competencia lectora en los tres niveles y que es necesario una
herramienta que ayude al fortalecimiento del proceso lector, se hizo mucho énfasis en que el
desarrollar competencia lectora es esencial no solo dentro de la asignatura de lengua
castellana, sino que debe verse como un proceso transversal que aporte a las otras areas del

aprendizaje.

Las habilidades lectoras, escritoras, la habilidad de escuchar y de hablar que enmarcan todo el
manejo de las competencias comunicativas lectoras contribuyen a la comprension de todas las
areas del saber, sobre todo que el conocimiento es uno solo y desde la transversalidad la lengua
castellana hace un aporte significativo a todas las areas en la medida en que se desarrollen
competencias, logrando desarrollar otras habilidades brindandoles posibilidades de formacion,
como lo expresa Juana Pinzas cuando afirma que “La lectura es un proceso donde se realizan
acciones cognitivas, ademas dice que la lectura comprensiva es un proceso constructivo, a través
del cual el lector interpreta cada una de las palabras, oraciones, frases; es interactivo, va
relacionar sus saberes previos con las interpretaciones de lo que lee y va elaborar su propio
significado”, es decir la lectura se constituye en el pilar fundamental del conocimiento porque le
permite correlacionar esas acciones cognitivas en las diferentes areas llevandolos a la
construccion de un nuevo conocimiento a partir de unos saberes previos tal como lo menciona

Pinzas en su concepto de lectura.

Sin embargo a pesar que los docentes tienen claro la importancia de desarrollar la
competencia lectora y emplear algunas estrategias no se han obtenido los resultados esperados, lo
que indica que se hace necesario explorar otras alternativas que sean mas llamativas y que
capten la atencion de los alumnos, esto se puede evidenciar en los resultados de la entrevista

donde manifiestan que usan estrategias motivadoras basada en s lecturas de textos con diferente
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tipologia para luego desarrollar preguntas atendiendo a los diferentes niveles literal, inferencial y
critico intertextual, y haciendo uso de aparatos tecnol6gicos como celulares tabletas desde donde
aprecian videos, con imagenes y sonidos. Asi mismo lo esboza Orellana (2018), en su articulo La
Ensefianza de la lectura en América Latina: Desafio para el Aulay la Formacion Docente,
cuando hace alusion a la motivacion, sin embargo, Orellano propone que el maestro debe
plantearse desafios desde su perspectiva como docente, buscando nuevas estrategias que ayudan
a alcanzar sus objetivos. En la presente investigacion se busca romper paradigmas tradicionales
a través de nuevas perspectivas por parte del maestro que contribuyan en su labor pedagdgica y
que por ende les ayude a alcanzar su propdsito que es el mejoramiento de la competencia
comunicativa lectora, es decir que ademas de buscar la motivacion de los estudiantes se potencie
el desarrollo del conocimiento, habilidades para la comprension del texto tal como lo plantea
Orellana.

Otro aspecto a destacar y que se pudo evidenciar en los talleres de formacion son los niveles
de lectura que los docentes consideran que deben trabajarse pero que no tienen unos criterios
definidos para construir los tipos de preguntas que potencien el desarrollo de la competencia
comunicativa lectora en los niveles literal, inferencial y critico intertextual muy a pesar de
conocer gue se deben trabajar estos niveles durante el proceso lector y desde todas las asignatura
esto tal como lo menciona Luis Arrieta y Rosalba cuando establecen los niveles de lectura:
lectura Literal, Interpretativa o inferencial Lectura critica o Valorativa y un cuarto nivel de
lectura creadora donde desglosan cada uno de ellos de una forma clara.. Pensando en la
importancia que tiene la comprension lectora en todos los ambitos, la herramienta disefiada
buscara desarrollar cada uno de estos niveles en los estudiantes de la basica secundaria mediante

actividades elaboradas por los docentes del area humanidades y soportadas en los lineamientos y
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referentes de calidad emitidos por el Ministerio de Educacion, como forma de apoyo en su
proceso de mejorar su practica pedagdgica.

Continuando con el tercer objetivo especifico planteado en la investigacién y alineado a las
etapas que corresponde a reconocer las transformaciones que se dieron a partir de elaborar
actividades y test que alimenten al software TECNEMAR que tributen al mejoramiento de la
calidad educativa mediante el desarrollo de la competencia comunicativa lectora, se partio de la
utilizacién de nuevas herramientas tecnoldgicas novedosas que facilita el quehacer pedagdgico.

Las voces de los actores dejaron ver el poco conocimiento y apropiacién que tienen en la
utilizacion de medios informaticos, pero que era un reto que debian asumir y basados en las
explicaciones del experto en la materia, desarrollaron actividades y test llevandolas luego a
cargarlas en el software, por lo que manifestaron que es maravilloso poder realizar y presentarles
a los estudiantes actividades interactivas que logren captar su atencién y por ende activar su
pensamiento critico, considerando que un software bien disefiado va a permitir alcanzar los
logros plasmados en sus planes de aula, sobre todo que el software TECNEMAR cuyos
contenidos pedagdgicos son disefiados por los propios docentes siguiendo una ruta didactica
basada en los lineamientos y estandares de calidad, ademas permite hacer seguimientos del
progreso de los niveles de lecturas, de esta forma se toma lo planteado (Greifestein y Burgos,
2016), en cuando consideran que un software bien organizado y disefiado con actividades
encaminadas a fortalecer las habilidades para el desarrollo del pensamiento critico es de gran
apoyo para los docentes.

En lo que respecta al software educativo se pudo evidenciar tanto en el grupo de discusion
como en los talleres, lo importante que seria esta herramienta sobre todo en este tiempo por el

cual pasa la humanidad donde la virtualidad y las clases remotas han tomado parte importante en
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el proceso educativo, manifiestan que seria de mucha ayuda sobre todo porque genera en el
estudiante una nueva forma de manejar sus actividades de lecturas, por ser llamativos, sin
embargo se noto6 el poco manejo y conocimiento de los sistemas de informacion, pero
consideraron que no es un obstaculo sino una oportunidad para transformar sus précticas
docentes a través del uso de nuevas tecnologias, tal como asi lo expresa Suarez Ana . Pérez
Claudia, que la comprensidn lectora esta estrechamente vinculada a los procesos de aprendizaje,
mas aun cuando se integra con herramientas TIC por el grado de interés y motivacién que
despierta en los estudiantes El software TECNEMAR es una herramienta que permite mejorar la
comprension lectora, para formarlos como personas con un alto nivel critico, fortaleciendo sus
niveles de lectura através de actividades que capten su atencion Y las cuales contengan una
variedad de tipologia textual.

De igual manera relacionando lo anterior una subcategoria que emergen de los hallazgos
encontrados es la Herramientas TIC, debido a que el software se constituye en una de ese
conjunto de herramientas que se derivan de la Tecnologia y la informatica, por tanto las TIC son
consideradas en estos momentos por parte de los informantes un insumo importante en el
proceso ensefianza aprendizaje, por cuanto crea expectativas de mejoramiento de calidad por que
los estudiantes pertenecen a una generacion Z o mileniallis y hay que ir a la par de la evolucion
del mundo, reafirmando lo expresado por Ochoa Angrino et al (2016) la relacion entre la
Educacion de Calidad y la incorporacion de las TIC parte del principio de realidad de que ellas
llegaron para quedarse.

A pesar gue se hizo evidente el poco manejo de los recursos informaticos los docentes
consideran que la herramienta debe contener elementos interactivos, llamativos que los

mantengan atento evitando asi elementos distractores, y que ademas sean facil de trabajar como
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lo expresa Nathan Shedroff (2013) quien apoya su teoria en seis niveles fundamentales

Control, Feedback, Productividad, creatividad, Adaptabilidad, Comunicacion.

7.

Conclusiones

Una vez triangulada la informacion obtenida y realizados los respectivos balances

epistemoldgicos y de manejo de los conocimientos durante el presente proceso de investigacion,

se sefialan las siguientes conclusiones:

La no planeacion de la asignatura de lectura critica limita en su practica el verdadero
desarrollo de actividades y acciones que propendan por el desarrollo y fortalecimiento de
las competencias comunicativas lectoras en los estudiantes de la basica secundaria y por
ende frustran los proyectos encaminados a la transversalidad, al igual que anula el uso de
los recursos didacticos y pedagdgicos como medios de ensefianza.

Las asignaturas de lengua castellana e inglés no comulgan con un perfil del alumno ya
que el area en su totalidad no lo define; lo que muestra la existencia de una planificacion
no contextualizada a las exigencias y demandas de los estudiantes.

Existe una fractura evidente entre las planeaciones de las areas en mencién y la practica
de aula por lo que se revelan divorciadas y no apuntan a una direccion especifica y
compartida.

Si bien los profesores reconocen el concepto de competencia comunicativa lectora, y lo
aplican en los niveles de lectura y las tipologias textuales, no hay apropiacién sobre los
momentos de la lectura porque hay ausencia de una verdadera practica donde exista un

engranaje y un sistema consolidado de todos y cada uno de los aspectos que apuntan al
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desarrollo y fortalecimiento de las competencias comunicativas lectoras en los
estudiantes de la basica secundaria.

e Para los docentes Thelmistas de la Béasica Secundaria la utilizacion de las Tecnologia de
la Comunicacion y la Informacion cobran gran importancia, significado y son vitales en
este proceso de ensefianza, reconociendo ademas que existe una realidad y es que hoy en
dia se ha convertido en una plataforma llena de oportunidades para los estudiantes.

e Laimplementacion de un software educativo se convierte en la respuesta mas acertada
para resolver la problematica institucional y ademas permite facilitar el mejoramiento en
el quehacer pedagodgico de los docentes y con ello el fortalecimiento del aprendizaje al
potenciar el desarrollo de las competencias comunicativas lectoras en los estudiantes de
la bésica secundaria.

e La utilizacidn de la metodologia Investigacion Accion facilitd una interaccion de saberes
que nutrieron la estructura pedagodgica del software, esto evidencia la transformacion de
su practica como docente.

e [Esta investigacion es ciclica por lo que surge otro espiral para continuar indagando en

torno al problema planteado.

8. Recomendaciones

Teniendo en cuenta la importancia de la investigacion y los resultados obtenidos de la misma,

se plantean algunas recomendaciones:

e Elaborar el plan de estudios de la asignatura de lectura critica para cada grado de la

educacion basica secundaria, de tal forma que responda a las verdaderas demandas y
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facilite el desarrollo y fortalecimiento de las competencias comunicativas de los
estudiantes de la Institucion Educativa Thelma Rosa Arévalo.

e Definir dentro de la planeacién del area de humanidades, la metodologia, el perfil del
estudiante y las estrategias pedagdgicas especificas a utilizar para el desarrollo de la
competencia comunicativa lectora de los alumnos de la basica secundaria, ya que ésta

permite la contextualizacién con la realidad de los estudiantes.

e Disefar actividades concretas y precisas que evidencien los momentos de la lecturay
desarrollen el manejo de estas competencias en los estudiantes, al enfrentarse a
diferentes tipologias textuales.

e Desarrollar talleres de cualificacion al personal docente sobre apropiacion y manejo de
las TIC, atendiendo a que los estudiantes estan inmersos en una era digital que amerita
el manejo de (plataformas, redes sociales, programas digitales, etc.).

e Propender hacia el manejo Yy construccion de actividades propias del area para la
alimentacion del Software educativo TECNEMAR, no solo, para generar avances en el
desarrollo de las competencias comunicativas lectoras, sino en el mejoramiento del

quehacer pedagogico del personal docente Thelmista de la basica secundaria.

e Lacalidad de la educacidn es un compromiso que compete a todas las Instituciones
Educativas y una forma de lograrlo es desarrollando las competencias comunicativas.
Para esto, la Institucién debe contribuir en su mejoramiento, realizando nuevas
investigaciones e implementando estrategias metodoldgicas que permitan resolver la

problemaética planteada
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e Seestaen la era digital, donde la tecnologia es el papel, boligrafo y tiza, por ende hay
que sacarle el mayor provecho, especialmente a herramientas como el software
TECNEMAR, que debe ser aprovechado al maximo, por la institucion, el departamento e

incluso todo el pais, ya que es una herramienta Unica, pionera en su tema.
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Anexo A. Cartas a expertos, instrumentos para validacion

Santa Marta 15 de septiembre 2020

Magister:
Yowana Bianquillo Fernandez

Cordial saludo.

Por medio de la presente la invitamos a hacer parte del grupo de jueces expertos que evaluaran el
formato de Rubrica de observacién del plan de 4rea de humanidades de bésica secundaria, ribrica
de revision guia de aprendizaje del 4rea de humanidades de basica secundaria y entrevista docentes
del area de humanidades de basica secundaria, instrumentos que se van a utilizar para el desarrollo
metodologico y procesamiento de los datos en el trabajo de grado titulado: SOFTWARE
TECNEMAR: UN RETO PARA LOS PROFESORES DE HUMANIDADES EN EL
DESARROLLO DE LA COMPETENCIA COMUNICATIVA LECTORA EN TIEMPOS DE
PANDEMIA que tiene como objetivo: Comprender de qué manera el software TECNEMAR puede
transformar la practica de los profesores de humanidades, para el desarrolio de la competencia
comunicativa lectora en la basica secundarié de Institucion Thelma Rosa Arévalo.

Esta investigacion hace parte de la Maestria de Educacion de la Universidad de la Costa, dirigida por

el Doctor Edgardo Sanchez Montero.

Para evaluar el instrumento, usted recibira por correo electrénico, acompariado de la presente carta,
un archivo en Word donde encontrara informacion especifica que le permitira observar y analizar, la
composicién y soporte tedrico, del instrumento a validar, a través de las categorias y sub categorias
que presenta, Usted como juez realizara la evaluacion, de acuerdo a los criterios de pertinencia.
claridad, precisién y lenguaje, siguiendo la escala mostrada. Una vez finalizada su evaluacion en el
archivo recibido, agradecemos reenviarlo firmado.

Esperamos contar con su meritoria experiencia y participacion, agradecemos de antemano su valiosa
colaboracion.

Atentamente:

@Qﬁ)y ]
\

MARTHA LUCIA BETANCOURT F NEREIDA DE CRUZ MAESTRE MATOS
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TITULO DE LA INVESTIGACION:

SOFTWARE TECNEMAR: UN RETO PARA LOS PROFESORES DE HUMANIDADES
EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA COMUNICATIVA LECTORA EN
TIEMPOS DE PANDEMIA

CUADRO DE VALIDEZ DE CONTENIDO

Universo o dominio conceptual de referencia: COMPETENCIAS COMUNICATIVAS
LECTORAS

INSTRUCCIONES:

A continuacion, encontrard una tabla que le permitird evaluar el formato Ribrica de
observacién del plan de drea de humanidades de basica secundaria, de tal manera que se
garantice la calidad de cada uno de los ftems que se encuentran sefialado en la parte izquierda
de la tabla y que apuntan a las diferentes categorias del formato. Los criterios de evaluacion
son;

Pertinencia: Evalia si el item es adecuado v conveniente para la categoria establecida
Precision:  Evalta si el item cuestiona directamente el criterio evaluado

Claridad:  Evalua si el item es de facil entendimiento

Lenguaje: Evalia si el item utiliza un vocabulario adecuado para el piblico destinatario

Para evaluar cada uno de los items del formato, indique su opinion escribiendo Jos ndmeros
del 1 al 4, de acuerdo a la siguiente informacion:
4: Excelente

3: Suficiente
2: Mejorable

1: Deficiente
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INDICADORES | PERTINENCIA | CLARIDAD | PRECISION | LENGUAJE | OBSERVACIONES
1. IDENTIFICACION
Pais 4 4 4 4 Este indicador
€s pertinente
Departamento 4 4 4 + Este indicador
. es pertinente
Municipio 4 4 4 4 Este indicador
es pertinente
Institucion 4 4 4 4 Este indicador
es pertmente
Direccion 4 4 4 4 Este indicador
: IS S e Do v M o 4 SUDOTURERES
Registro del DANE 4 4 4 4 Este indicador
- o o= s es pertinente
Naturaleza 4 4 4 4 Este indicador
A es pertinente |
Artea 4 4 4 4 Este indicador
| Intensidad Horaria es pertinente
Grados 4 4 4 4 Este indicador
- €s pertinente
Introduccion 4 4 4 4 Este indicador

es pertinente

2. JUSTIFICACION O ENFOQUE DEL AREA
4

Resultados de pruebas 4 4 4 Este indicador
Saber segun al area y/o es pertinente
grado-desdesempenio ... o b oo e - ST
Enfoque del area 4 4 4 4 Este indicador

| es pertinente
Objeto de estudio del area | 4 4 4 4 Este mndicador

es pertinente

3. PERFIL DEL ALUMNO EN EL AREA

Perfii Del alumno por | 4 | 4 E 4 i Este indicador
grado . | | i €s pertinente
4. OBJETIVOS Y METAS DE APRENDIZAJE
Objetivos Generales 4 4 4 4 Este indicador
es pertinente
| Metas de Aprendizaje 4 4 4 4 Este indicador
- : o . e eee.d €S pETtinente

5. FUNDAMENTOS DEL AREA
i Fundamentos 4 Ta 4 T4
| Pedagogicos-Didacticos i |

Este
es pertinenie

A—

6. MALLAS CURRICULARES ; R
Por grados 4 4 4 4 | Este indicador
" | €5 pertinente
Objetivos por mveles y 4 4 4 4 Este mndicador
grados e es pertinente
Objetivos por periodos 4 4 4 4 Este indicador
_académicos es pertinente
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7. METODOLOGIA (EXPLORACION, EST
. TRNAFERENCIA Y VALORACION)

Mallas de aprendizaje 4 4 4 4 Este indicador
es pertinente
Definicidon de 4 4 4 4 Este indicador
competencias por niveles : ¢s pertinente
| y grados.
i Estandares de calidad 4 4 4 L4 Este indicador
i es pertinente
Temas acordes a los 4 4 4 4 Este indicador
lineamientos del MEN es pertmente
Proyectos Pedagogicos 4 4 4 4 i Este mdicador
| relacionados con el 4rea. : | es pertinente
| Evaluacion del 4 4 4 4 { Este mdicador
i aprendizaje por E es pertinente
competencias propias del z
area. |

RUCTURACION, PRACTICA,

Estrategias para la 4 | 4 4 4 Este indicador
Construeccién de sistemas es pertinente
de significacion.
Estrategias para la 4 4 4 4 Este indicador
Interpretacion y es pertinente
produccidn de textos ?
Estrategias para el 4 4 4 4 Este indicador
desarrollo de Procesos ] es pertinente
culturales y estéticos. i3
Estrategias para el 4 4 4 L4 Este indicador
desarroilo del | es pertinente
pensamiento
Estrategias para el 1 4 4 4 4 Este mdicador
desarrollo de la ‘ es pertinente
Capacidad critica y '
_creadora |
8. RECURSOS
Definicion de Recursosy | 4 4 4 4 Este indicador
ambientes de Aprendizaje es pertinente
Definicion de Recursos 4 4 4 4 Este indicador
didaciicos y pedagdgicos | R -  FN——— - | espertnente
Defimicion de Recursos 4 4 4 4 Este indicador
Tecnoldgicos - es pertinente
9. EVALUACION
Cniterios 4 4 4 4 Este indicador
- . es pertinente
Frecuencia i 4 4 4 4 Este indicador
S————— — | espertinente
Instrumentos de | 4 4 4 4 Este indicador
evaluacion por es pertinente
competencias
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Sistematizacion y 4 4 i 4 4 | Este indicador |
seguimiento i i es pertinente i
Evidencia de progresién 4 4 ; 4 4 Este indicador
de la competencia ! es pertinente
comunicativa lectora: j
& Nivel literal 4 4 ! 4 i 4 Este indicador |
i : es pertinente :
¢ Nivel Inferencial | 4 4 P4 L4 Este indicador |
R SO - .- .. .. S
+  Nivel Critico 4 4 i 4 1 4 | Este indicador
Intertextual { ! | es pertinente i
10. PLANES ESPECIALES DE REFUERZO, SUPERACION Y |
PROFUNDIZACION i
Para Estudiantes 4 | 4 4 i 4 ! Este indicador |
_excelentes { | es pertinente :
Para Estuchantes con poca | 4 4 4 4 . Este indicador
dificultad N { espertinente
Para Estudiantes con 4 4 4 4 : Este indicador
mucha dificultas | es pertinente
11, INTERDISCIPLINARIEDAD CON OTRAS AREAS
Matematicas 4 4 4 4 Este indicador
. €s perunente
Ciencias Sociales 4 4 4 4 Este indicador
i es pertinente
Ciencias Naturales y 4 4 4 4 Este mdicador
Educacion Ambiental es pertinente
Tecnologia e informética | 4 4 4 4 Este mdicador
_______ - €s pertinente
Artistica 4 4 4 4 Este idicador
I €s pertnente
Eticay Valores 4 4 4 4 Este mdicador
es pertinente
Educacion Religiosa 4 4 4 4 Este mdicador
B es pertinente
12. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
i Citas de referentes 4 4 4 4 Este indicador
. bibliograficos es pertinente
FIRMA DEL EXPERTO: Fecha: 21/ 09/2020

TITULO DE LA INVESTIGACION:
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SOFTWARE TECNEMAR: UN RETO PARA LOS PROFESORES DE
HUMANIDADES EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA
COMUNICATIVA LECTORA EN TIEMPOS DE PANDEMIA

CUADRO DE VALIDEZ DE CONTENIDO

Universo ¢ dominio conceptual de referencia: COMPTENCIA COMUNICATIVA
LECTORA

INSTRUCCIONES:

A continuacion, encontrara una tabla que le permitird evaluar el formato, rébrica de revision guin de
aprendizaje del drea de humanidades de basica secundaria de tal manera que se garantice la calidad de
cada uno de los items que se encuentran sefialado en la parte izquierda de la tabla y que apuntan a las

diferentes categorias del formato. Los criterios de evaluacion son:

Pertinencia: Evalua si el item es adecuado y conveniente para la categoria establecida

Precisién: Evalta si el item cuestiona directamente el criterio evaluado

Claridad: Evalaa si el item es de facil entendimiento

Lenguaje: Evaliia si el item utiliza un vocabulario adecuado para el pablico destinatario

Para evaluar cada uno de los items del formato, indique su opinion escribiendo los niimeros del 1 al 4, de
acuerdo a la siguiente informacion:

4: Excelente

3: Suficiente

2: Mejorable

I: Deficiente
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INDICADORES [ PERTINENCIA | CLARIDAD | FPRECISION | LENGUAJE | OBSERVACIONES |
1. IDENTIFICACION '
Establece los datos generales 4 14 4 Este idicador
sobre la institucion y fa es pertinente
asignatura i
2. OBJETIVOS
Los objetivos tienen en cuenta el | 4 4 4 Este indicador
desarrollo de las competencias es pertinente
propias del area,
Los objetivos tienen en cuenta el | 4 4 4 Este indicador
desarrollo de las competencias es pertinente
comunicativas lectoras
3. INTRODUCCION
Se presenta a los estudiantes los | 4 4 14 | Este indicador
recursos de la Guia de | es pertinente
Aprendizaje ' '
Se presenta a los estudiantes las | 4 4 4 Este indicador
recomendaciones generales es pertinente
sobre el uso de los recursos | i
4. MOMENTO DE EXPLORACION ‘,QDE VOY A APRENDER?
Las actividades de exploracion | 4 4 4 Este indicador
de la guia estan estructuradas es pertinente
para el desarrollo de los
objetivos del érea.
Las actividades de exploracion | 4 4 4 Este indicador
de la guia estan estructuradas es pertinente
para el desarrollo de las
competencias comunicativas
lectoras

5. MOMENTO DE ESTRUCTURACION ;QUE ESTOY APRENDIENDO?

El conjunto de conocimientos de
la guia se relactona con el
desarrotlo de la competencia
comunicativa lectora en los
estudiantes.

4

4

4

Este indicador
es pertinente

El conjunto de habilidades

 definidas en la guia se relaciona |

con el desarrollo de fa
competencia comunicativa
lectora en los estudiantes.

Este indicador
es pertinente
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6. MOMENTO DE PRACTICA Y EJECUCION (PRACTICO LO QUE

APRENDI) ‘
Las actividades de practicade la | 4 |4 4 4 ! Este indicador
guia se definen atendiendo a las | | | es pertinente
competencias del area. { i
Las actividades de practica de la | 4 4 4 4 ! Este indicador

guia buscan el desarrollo de la
competencia comunicativa
lectora

es pertinente

7. MOMENTO DE TRANSF ERE‘\CIA

.COMO SE Ql E APRE]\DI"

i comunicativas lectoras.

i Las actividades de la gufapara | 4 4 4 Este indicador
la trasferencia del conocimiento es pertinente
buscan aplicar lo aprendido en
un contexto comunicativo y
lector determmado

8. MOMENTO DE EVALUACION ;QUE APRENDI?
Las estrategias de evaluacion de | 4 4 4 P4 Este indicador
la guia se definen por ; es pertinente
competencias propias del area.

! Se evaltan las competencias 4 4 ! 4 4 Este indicador

es pertinente

9. CARACTERISTICAS DE LA GUIA DE APRE‘\IDIZA JE

9.1. ORIENTADORA E INTEGRADORA

Direcciona la organizacion (los | 4 4 4 4 Este indicador
momentos) del aprendizaje. ; es pertinente
Direcciona la sistematizacion 4 4 4 4 Este indicador
(tratamiento de la nformacion) es pertinente

sunamativauna |4 4 s Ty Este indicador
estrategia de comunicacion es pertinente
mediada, facilitando en el {
cstuchante el desarrollo de la E
guia de manera auténoma. |

9.2. MOT]VADORA Y DIAL OGICA

Se observa una conversacion 4 5 4 4 4 Este indicador
didactica guiada i es pertinente
Presenta actividades propias de | 4 4 4 4 Este indicador

la edad cronologica de los
estudiantes

t

es pertinente

9.3. FACILITADORA'Y EVALUADORA

Orienta el trabajo que deben
desarroifar los estudiantes.

4

Plantea monitoreo del

aprendizaje

14

3 3

¢s pertinente

| Este indicador

es pertinente

Este indicador :

209
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10. CONTENIDOS DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

10.1. CONTENIDOS CONCEPTUALES

las competencias en el area

Se exponen los conceptos, los | 4 4 4 Este indicador
hechos y los principios ; es pertinente
10.2. CONTENIDOS PROCFDIN'ENTALES:
Se sefialan los procedimientos, y | 4 14 4 Este indicador
las estrategias para el desarrollo " : es pertinente
de competencias | |
10.3. CONTENIDOS ACT ITUDINALES:
Se defimen los valores, actitudes | 4 4 14 | Este indicador |
ynomuasatenerencuenta | ‘ | | es pertinente |
10.4. ESTRATEGI A‘i METODOLOGICAS
Las estrategias metodologicas en | 4 4 4 Este indicador
general apuntan al desarrollo de ! gs pertinente

FIRMA DEL EXPERTO:

Fecha: 21/09/2020

210
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TITULO DE LA INVESTIGACION:
SOFTWARE TECNEMAR: UN RETO PARA LOS PROFESORES DE
HUMANIDADES EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA
COMUNICATIVA LECTORA EN TIEMPOS DE PANDEMIA

CUADRO DE VALIDEZ DE CONTENIDO

Universo o dominio conceptual de referencia: COMPETENCIAS COMUNICATIVAS
LECTORAS

INSTRUCCIONES:

A continuacion, encontrard una tabla que le permitird evaluar el formato Entrevista para docentes de
humanidades de 1a basica secundaria, de tal manera que se garantice la calidad de cada uno de los items que
se encuentran sefialado en la parte izquierda de Ja tabla y que apuntan a las diferentes categorias del formato.

Los criterios de evaluacion son:

Pertinencia: Evallia si el item es adecuado y conveniente para la categoria establecida
Precision: Evalia si el item cuestiona directamente el criterio evaluado
Claridad: Evalta si el item es de facil entendimiento

Lenguaje: Evalia si el item utiliza un vocabulario adecuado para el piblico destinatario.

Para evaluar cada uno de los items del formato, indique su opinion escribiendo los nimeros del 1 al 4, de
acuerdo a la siguiente informacion:

4: Excelente

3: Suficiente

2: Mejorable

1: Deficiente
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_INDICADORES | PERTINENCIA | CLARIDAD | PRECISION | LENGUAJE

PREGUNTAS
:Qué importancia tiene para 4 14 L4 14 Este mdicador
usted el desarrollo de : es pertinente

competencias el area de |
Lengua Castellana?

OBSERVACIONES

(Actualizé usted su plan de | 4 4 4 4 Este indicador
drea de lengua castellana en | es pertinente
funcidn del desarrollo de las
. competencias? ;Como?

i ;Qué es para usted la 4 4 4 4 Este indicador
competencia comunicativa es pertinente
lectora? N
" :Realiza usted trabajos o 4 4 4 4 : Este indicador
proyectos en equipo con | es pertinente
docentes de otras areas para |
el desarrollo  de las
competencias comunicativas
lectoras de los estudiantes? | ;
 Como? 3 IS N R A . SR,
+Qué estrategias 4 4 4 P4 Este indicador
metodolégicas usa usted es pertinente

| para desarrollar  las
competencias
comunicativas lectoras en
los tres niveles de lectura
literal, inferencial, critico |
intertextual? :
cConoce y utiliza usted los ' 4 4 4 4 Fiste indicador
resuftados de la evaluacién de » es pertinente

! as competencias .
comunicativas lectoras segin |
iltina PRUEBA SABER?
Califique de 1 a 10 su 4 4 4 L4 Este indicador
apropiacién de planes o | | es pertinente
programas que desde el MEN :
se estén adelantando para el -
desarrollo de las :
competencias comunicativas.
Justifique

(Como evaluar usted la 4 4 4 4 Este indicador
competencia comunicativa | es pertmenite
lectora entre sus
estudiantes?

{ ¢Qué importancia tienen 4 4 4 4 | Este indicador |
las TIC para el desarrollo , | espertinente
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{de las  competencias ! !
| comunicativas lectoras? 5

| ¢Usted ha utilizado las TIC | 4 4 4 4 i Este indicador
| para  desarrollar  las ! | es pertinente

| competencias ‘ , |
| comunicativas lectoras n | |
i sus clases? L |

7
FIRMA DEL EXPERTO: Fecha: 21/09/2020
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Santa Marta 15 de agosto 2020
Magister:
Glidia Beatriz Blanquillo Ferndndez

Cordial satudo.

Por medio de la presente la invitamos a hacer parte del grupo de jueces expertos que evaluarén el
formato de cuestionario grupo de discusion y cuestionario grupo focal, mstrumentos que se van a
utilizar para el desarrollo metodoldgico y procesamiento de los datos en el trabajo de grado titulado:
SOFTWARE TECNEMAR: UN RETO PARA LOS PROFESORES DE HUMANIDADES EN
EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA COMUNICATIVA LECTORA EN TIEMPOS
DE PANDEMIA que tiene como objetivo: Comprender de qué manera el software TECNEMAR
puede transformar la practica de los profesores de humanidades, para el desarrollo de la competencia
comunicativa lectora en la basica secundaria de Institucion Thelma Rosa Arévalo.

Esta investigacion hace parte de la Maestria de Educacién de la Universidad de Ia Costa, dirigida por

¢l Doctor Edgardo Sanchez Montero.

Para evaluar el instrumento, usted recibird por correo electronico, acompaiiado de la presente carta,
un archivo en Word donde encontrara informacion especifica que le permitira observar y analizar, la
composicion y soporte tedrico, del instrumento a validar, a través de las categorias y sub categorias
que presenta. Usted como juez realizara la evaluacion, de acuerdo a los criterios de pertinencia,
claridad, precision y lenguage, siguiendo la escala mostrada. Una vez finalizada su evaluacion en el
archivo recibido, agradecemos reenviarlo firmado.

Esperamos contar con su meritoria expenencia y participacion, agradecemos de antemano su valiosa

colaboracion. r ‘ \B:& C‘ g
: A A
Atentamente: b
i /\\ i

il
i Vi ke 1

MARTHA LUCIA BETANCOURT F  NEREIDA DE CRUZ MAESTRE M
INVESTIGADOR 1 INVESTIGADOR 2
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TITULO DE LA INVESTIGACION:

SOFTWARE TECNEMAR: UN RETO PARA LOS PROFESORES DE HUMANIDADES
EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA COMUNICATIVA LECTORA EN
TIEMPOS DE PANDEMIA

CUADRO DE VALIDEZ DE CONTENIDO

Universo o dominio conceptual de referencia; COMPETENCIAS COMUNICATIVAS
LECTORAS

INSTRUCCIONES:

A continuacion, encontrard una tabla que le permitira evaluar el formato Cuestionario
Grupo de Discusion, de tal manera que se garantice la calidad de cada uno de los items que
se encuentran sefialado en la parte izquierda de la tabla y que apuntan a las diferentes

categorias del formato. Los criterios de evaluacion son:

Pertinencia: Evalia si el item es adecuado y conveniente para la categoria establecida
Precision:  Evalta si el item cuestiona directamente e/ criterio evaluado
Claridad:  EvalGa si ef item es de fcil entendimiento

Lenguaje:  Evalisa si el item utiliza un vocabulario adecuado para el pliblico destinatario

Para evaluar cada uno de fos items del formato, indique su opinion escribiendo los nimeros def 1 al 4, de
acuerdo a la siguiente informacion:

4: Excelente

3: Suficiente

2: Mejorable

1: Deficiente
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INDICADORES

[ PERTINENCIA | CLARIDAD |

PRECISION

i LENGUAIJE

! OBSERVACIONES

PREGUNTAS

Sofware educativo?

(Qué es para usted un|*

4 )

B

Este indicador
es pertinente

Qué expectativas le genera
Ia existencia de un Sofware

educativo para el desarrollo
de las competencias

| comunicativas lectoras?

| Justifique

B
»
£

Este indicador cs

| pertinente

<Qué¢ acciones (retos) se
podrian implementar
dentro del Sofware
TECNEMAR para
desarrollar y fortalecer el
nivel literal de la
competencia comunicativa
lectora? Describelas

i
i
i

Es pertinente
que esta
pregunta se
formule por

| cada nivel de
| lectura.

. ;De acuerdo a la realidad
institucional en cuanto a las
TIC y a las situaciones por

se podria implementar un
software en las clases de
humanidades para el
desarrolio de la

| competencia comunicativa
[ lectora?

la pandemia, de qué manera

Este indicador es
pertinente

FIRMA DEL EXPERTO:

Fecha 21/09/2020
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INDICADORES |

PREGUNTAS

PERTINENCIA i CLAR]DAD] PRECIS]ON ; LENGUAJE [OBSLRVAC[ON—ES

| educativo para el desarrollo de
{ las competencias

{Qué es para usted un Sofware | 4

educativo?

£ Qué expectativas le genera la
existencia de un Sofware

comunicativas lectoras?
Justifique

4

4

4

4

[
!
L.
i
i
i

i

Este indicador

€5 pertnente

i
Este indicador es

i pertinente

H
i

+Qué acciones (retos) se
podrian implementar dentro
del Sofware TECNEMAR
para desarrollar y fortalecer el |
nivel literal de la competencia !
comunicativa léctora? "
Deseribelas
- Qué acciones(retos) se
podrian implementar dentro
del Sofware TECNEMAR
para desarrollar y fortalecer ¢l
nivel inferencial de fa
competencia comunicativa
lectora? Describelas

| Este indicador |

Este indicador
es pertinente

-

es pertinente

; del Sofware TECNEMAR

Qué acciones (retos) se
podrian implementar dentro

para desarrollar y fortalecer el
nivel critico de la competencia
comunicativa lectora?
Describelas

Este indicador
es pertinente

§

i « ¢De acuerdo a la realidad

institucional en cuanto a las
TIC y a las situaciones por la
pandemia, de qué manera se
podria implementar un
software en las clases de
humanidades para el

desarrolio de la competencia
_comunicativa lectora?

Este indicador es |
pertinente

FIRMA DEL EXPERTO:

Fecha 21/09/2020

217
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TITULO DE LA INVESTIGACION:

SOFTWARE TECNEMAR: UN RETO PARA LOS PROFESORES DE
HUMANIDADES EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA
COMUNICATIVA LECTORA EN TIEMPOS DE PANDEMIA

CUADRO DE VALIDEZ DE CONTENIDO

Universo o dominio conceptual de referenciaz COMPTENCIA COMUNICATIVA
LECTORA

INSTRUCCIONES:

A continuacidn, encontrard una tabla que le permitird evaluar el formato, cuestionario grupo focal de tal
manera que se garantice la calidad de cada uno de los items que se encuentran sefialado en la parte izquierda

de la tabla y que apuntan a las diferentes categorias del formato, Los criterios de evaluacion son:

Pertinencia: Evalia si el item es adecuado y conveniente para la categoria establecida

Precision: Evaliia si ¢l item cuestiona directamente el criterio evaluado

Claridad: Evalua si el item es de facil entendimiento

Lenguaje: Evalua si ¢l item utiliza un vocabulario adecuado para el piblico destinatario

Para evaluar cada uno de los items del formato, indique su opinion escribiendo los nimeros del 1 al 4, de
acuerdo a la siguiente informacion:

4: Excelente

3: Suficiente

2: Mejorable

1: Deficiente
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INDICADORES

| PERTINENCIA | CLARIDAD |

PRECISION

| LENGUAJE |

OBSERVACIONES

PREGUNTAS

+Como se sintié usted

{ aplicando el Sofware
: Educativo TECNEMAR?

4 4

4

Este indicador
es pertinente

¢ Qué beneficio trajo para
usted la utilizacion del
Sofware educativo
TECNEMAR en el desarrollo
de las competencias
comunicativas lectoras?

Este indicador
es pertinente

;Después de realizadas las
actividades y los test que
alimentan el Sofware
TECNEMAR cree usted que
pueden darse
transformaciones en ia
practica docente?

Este indicador
es pertinente

+Cree usted que el uso del
Software TECNEMAR va a
repercutir en los resultados de
las pruebas SABER de 9° y
11°?

Este indicador
es pertinente

;Considera importantes seguir
trabajando en la alimentacion
del Seftware educativo
TECNEMAR para el
desarrollo de las competencias
comunicativas lectoras de
futuros grupos de estudiantes?

Este indicador
es pertinente

Recomendaria usted la
aplicacién del Sofware
TECNEMAR a otros docentes
para el desarrollo de las
competencias comunicativas
lectoras? ;Por qué?

Este indicador
es pertinente

FIRMA DEL EXPERTO:

(Oled e

Fecha: 21 de septiembre del 2020
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Anexo B. Acta de focalizacion de la IED “Thelma Rosa Arévalo”

P

UNIVERSIDAR

Acta# 1
Fecha envio de solicitud: 04 de septiembre del 2020
Institucion focalizada: “THELMA ROSA AREVALO”
Situacién Especial: Tiempos de pandemia por COVID 19
Participantes:
MARTHA.LUCIA BETANCOURT: Investigadora del proyecto
NEREIDA MAESTRE MATOS: Investigadora del proyecto
OSIRIS GRANADOS GOMEZ: 3 Rector
TEMA: FOCALIZACION DE LA IED “THELMA ROSA AREVALO”
DESARROLLO: -

Las investigadoras del proyecto Martha Lucia Betancourt y Nereida Maestre Matos dirigen una
carta al rector Osiris Granados Gomez, donde se le solicita el permiso para poder aplicar todos los
instrumentos del proyecto de investigacién “SOFTWARE TECNEMAR: UN RETO PARA LOS
PROFESORES DE HUMANIDADES EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA
COMUNICATIVA LECTORA EN TIEMPOS DE PANDEMIA?” y poder alcanzar as el titulo
de magister en Educacidn, proyecto que se esta desarrollando en el marco de la Maestria en
Educacién en la Universidad de la Costa, gracias a las becas ofrecidas por la gobernacion del
Magdalena a sus docentes y directivos docentes.

Se solicita ademas la necesidad de contar con los docentes del 4rea de humanidades de la basica
secundaria ilustrando y detallando la forma de participacion.

Debido a la realidad actual por la pandemia originada por el COVID 19, no se pueden realizar
reuniones presenciales, el rector Osiris Granados Gomez aprueba y autoriza la participacion de los
docentes del area de humanidades en el proyecto. Aprobacién que se evidencia por su firma la carta
enviada.

Cabe resaltar que el sefior rector Osiris Granados, también es beneficiario de unas de las becas
mencionadas, por tal razon tiene conocimiento del proyecto desde inicios del mismo y siempre
manifesté su aprobacion e importancia para mejorar la lectura en la institucion.

Para constancia firman las responsables de la actividad realizada:

Vi Mot 1

MARTHA LUCIA BETANCOURT F NEREIDA DE CRUZ MAESTRE M
INVESTIGADOR 1 INVESTIGADOR 2
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LE.D. THELMA ROSA AREVALO
VARELA ZONA BANANERA
Reconocimiento oficial decreto 230 de julio 31 de2002 v
DANE: 247189004228 NIT: 819.000.603-02 \:
UNIVERSIDAD DE LA COSTA
MAESTRIA EN EDUCACION UNIVERSIDAD
-Facultad de Humanidades - Departamento Postgrados- DE'LA COSTA

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Sr. Osiris Granados Gomez

Rector de la IED “Thelma Rosa Arévalo
Cordial saludo,

La docente Nereida Maestre Matos identificada con cédula 36546494 y la coordinadora
Marta Betancourt Franco identificada con CC. N° 65731054 , vienen adelantando una
maestria gracias a la Secretaria de Educacién Departamental del Magdalena quien realizé el
“Convenio especial de cooperacion para la formacion en ochenta (80) becas de maestria en
educacion para docentes y directivos docentes de instituciones educativas del departamento
del Magdalena con la Universidad Cooperativa de Colombia CUC para el fortalecimiento en
las capacidades de investigacién en ciencia, tecnologia e innovacién” y por ende

proporcionar a las Instituciones oportunidades para mejorar la calidad educativa.

Por lo anteriormente planteado las investigadoras definieron realizar un proceso de
investigacion nombrado “SOFTWARE TECNEMAR: UN RETO PARA LOS
PROFESORES DE HUMANIDADES EN EL DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA COMUNICATIVA LECTORA “; este objeto de investigacion fue
motivado por la realidad que reflejan los resultados SABER 11 y SABER 9° donde se
demuestran los bajos resultados y deficiencias en el manejo de la competencia comunicativa
lectora de nuestros estudiantes.

La ruta metodologica definida demanda de la participacion del grupo de docentes de
humanidades de la basica secundaria, con ellos se busca la realizacién de un proceso
participativo donde sus aportes, analisis y contribuciones generen ideas y propuestas para
alimentar el Sofware Educativo TECNEMAR vy asi contribuir al fortalecimiento de dichas
habilidades.

Estamos convencidas que usted sefior rector busca de manera especial procesos que adelanten

acciones en ese sentido; por eso solicitamos de manera respetuosa se sirva conceder su
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permiso para realizar las acciones que demande la presente investigacion, algunas acciones

se describen a continuacion:

Escoger como muestra los docentes del area de humanidades de la basica secundaria

que actualmente tengan asignacion académica en esa drea y cuenten con experiencia.

Realizar diversas técnicas que permiten alcanzar los objetivos de la presente
investigacion, téenicas como: revision documental del plan de area, entrevista
semiestructurada, revision documental a las guias de aprendizaje, Grupo de
discusion, Talleres de formacion y Grupo focal; investigacion que se le ha
explicado verbalmente y que lleva por titulo el indicado.

Informar a los docentes de humanidades de basica secundaria sobre el dialogo a
desarrollar y las eventuales molestias, tiempos, espacios y grabaciones en la
realizacion que el procedimiento implica, previamente a su aplicacion y con la
descripeion necesaria para conocerlas en un nivel suficiente.

Informar a los docentes de humamdades, previamente a la aplicacion, que los
procedimientos que se realicen, no implican un costo que se deba asumir. Que su
participacion en el procedimiento no involucra un costo econémico alguno que
deba solventar, no implica procesos evaluatives para las autoridades y tampoco
efectos de auditoria.

Explicar satisfactoriamente a los docentes sobre el proposito de la actividad, asi
como de los beneficios sociales 0 comunitarios que se espera éstos produzcan y
aclarar que la informacién obtenida con la actividad en la cual participaré, sera
absolutamente confidencial y que no aparecerd su nombre ni datos personales en
libros, revistas y otros medios de publicidad derivadas de esta investigacion.

Que la decision de cada docente de participar en esta actividad, es absolutamente
voluntaria. Si no desea participar en ella o, una vez iniciada, no desea proseguir
colaborando, puede hacerlo sin problemas. En ambos casos, se le asegura al
docente que su negativa no implicard ninguna consecuencia laboral,
Adicionalmente, los investigadores responsables Nereida De la Cruz  Maestre
Matos y Martha Lucia Betancourt Franco manifestamos la voluntad en orden a
aclarar cualquier duda que surja sobre la participacion de cada docente en las

actividades programadas. Se¢ informa ademas que el domicilio para estos efectos

222
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es la Institucion Educativa Departamental Thelma Rosa Arévalo en el periodo

comprendido de la actividad y hasta 1 mes después de concluida ésta.

He leido el documento, entiendo las declaraciones contenidas en él y la necesidad de hacer
constar mi consentimiento, para lo cual lo firmo libre y voluntariamente, recibiendo en el

acto copia de este documento ya firmado.

Yo, Osiris Granados Gémez, Cédula de identidad No 12556355 de Santa Marta, mayor de
edad, consiento en autorizar y apovar la participacion del grupo de docentes del drea de
humanidades del establecimiento educativo que dignamente dirijo en este proyecto de
nvestigacion: Software TECNEMAR: un reto para los profesores de humanidades en
el desarrollo de la competencia comunicativa lectora en tiempos de pandemia y autorizo
a la sefora Nereida De la Cruz  Maestre Matos_con C.C. No. 36546494 de Santa Marta y a
la Sefiora Martha Lucia Betancourt Franco  con C.C. No. 65731054 de Ibagué,
investigadores responsables del proyecto para realizar con mi autorizacién y participacion,
si fuere necesario, las diversas técnicas que sean requeridas por el proyecto de investigacion
descrito.

Fecha: 4 de septiembre del 2020 Hora: 3: 30 pm

Firma de la persona que consiente:

Investigador(a) responsable:

I8 7
Nereida De la Cruz Maestre Matos l\ﬂ'”@“& !\'f’{”ﬁ” /Lré@

Nombre Firma

Investigador (a) responsable:

Martha Lucia Betancourt Franco

Nombre Firma
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Anexo C. Acta focalizaciéon de docentes de humanidades

‘.‘,3
v,

UNIVERSIDAD
BE LA

OSTA
Acta#2

Fecha envio de solicitud: 15 de septiembre del 2020
Institucién focalizada: “THELMA ROSA AREVALO”
Situacién Especial: Tiempos de pandemia por COVID 19
Participantes:

MARTHA LUCIA BETANCOURT: Investigadora del proyecto
NEREIDA MAESTRE MATOS: Investigadora del proyecto
LUZ GARDA LOPEZ CASTANO: Docente del area de humanidades
ALEX FRANZ ABRIL CUBAQUE: Docente del area de humanidades

LUZ MIGDONIA NORIEGA CARBONO: Docente del 4rea de humanidades
YOWANA BLANQUILLO FERNANDEZ: Docente del drea de humanidades
ROSA ELISA MARTINEZ NIEBLES: - Docente del area de humanidades

TEMA: FOCALIZACION DE LOS DOCENTES DE HUMANIDADES DE LA IED “THELMA
ROSA AREVALO”

DESARROLLO:

Las investigadoras del proyecto Martha Lucia Betancourt y Nereida Maestre Matos para focalizar
los docentes de humanidades de la basica secundaria de la IED “Thelma Rosa Arévalo en, tiempo
de pandemia por COVID 19, ejecutan las siguientes acciones:

e Como primera medida se realizan Llamadas telefonicas a cada docente del area de
humanidades cuya participacion es valiosa y pertinente en este proceso; estas con el
animo de darles a conocer el proyecto de investigacién que se viene desarrollando
nombrado “SOFTWARE TECNEMAR: UN RETO PARA LOS PROFESORES DE
HUMANIDADES EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA
COMUNICATIVA LECTORA EN TIEMPOS DE PANDEMIA” | motivarlos para su
participacion, reconociendo sus potencialidades y afirmando que sus aportes serian de gran
valor para la consecucion del objetivo trazado, el cual es : “Comprender de qué manera el
software TECNEMAR puede transformar la practica de los profesores de humanidades,
para el desarrollo de la competencia comunicativa lectora en la basica secundaria de
Institucion Thelma Rosa Arévalo™ ; explicando brevemente lo que es el Sofware
TECNEMAR.

e Seguidamente se dirigié una carta a cada docente, con el proposito de brindar toda la
informacion necesaria para que decidan libremente la participacion en las diversas técnicas,
técnicas expresas en el documento” que permiten alcanzar los objetivos de la presente
investigacion.
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s Después de recibur los consentimientos mformados se procedio a crear un grupo en
WhatsApp con nombre” Investigadores TECNEMAR” para mantener informados al grupo
de companieros de las actividades a realizar y por ende para responder inquictudes. Las
mvestigadoras Nereidz Maestre v Martha Betancourt envian al grupo notas de voz danda la
bienventda y manifestando del privilegio de poder contar con cada uno en nuestro provecto
de Investigacion.

Para constancta firman las responsables de fa actividad realizada

M il 0

MARTHA LUCIA BETANCOURT F NEREIDA DE CRUZ MAESTRE M
INVESTIGADOR | INVESTIGADOR?
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LE.D. THELMA ROSA AREVALO
VARELA ZONA BANANERA

Reconocimiento oficial decreto 230 de julio 31 de2002 ;
DANE: 247189004228 NIT: 819.000.603-02 \[

UNIVERSIDAD DE LA COSTA ;
MAESTRIA EN EDUCACION UNIVERSIDAD
-Facultad de Humanidades - Depar Postgrados- DE LA COSTA

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Titulo del Proyecto: SOFTWARE TECNEMAR: UN RETO PARA LOS
PROFESORES DE HUMANIDADES EN EL DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA COMUNICATIVA LECTORA EN TIEMPOS DE PANDEMIA

TECNICAS DE INVESTIGACION

Sr. (Sra., Srta.): Yowana Blanquillo Ferndndez

El propésito de este documento es entregarle toda la informacion necesaria para que Ud.
pueda decidir libremente si desea participar en las diversas técnicas que permiten alcanzar
los objetivos de la presente investigacion, técnicas como: revision documental del plan
de drea, entrevista semiestructurada, revision documental a las guias de aprendizaje ,
Grupo de discusion, Talleres de formacion y Grupo focal; investigacion que se le ha
explicado verbalmente y que lleva por titulo el indicado.

Al respecto, expongo que: he sido informado/a sobre el didlogo a desarrollar y las
eventuales molestias, tiempos, espacios y grabaciones en la realizacion que el
procedimiento implica, previamente a su aplicacion y con la descripcion necesaria para
conocerlas en un nivel suficiente.

He sido también informado/a en previamente a la aplicacién, que los procedimientos que
se realicen, no implican un costo que yo deba asumir. Mi participacion en el procedimiento
no involucra un costo econdmico alguno que yo deba solventar, no implica procesos
evaluativos para las autoridades y tampoco efectos de auditoria.

Junto a ello he recibido una explicacion satisfactoria sobre el propésito de la actividad, asi
como de los beneficios sociales o comunitarios que se espera éstos produzcan y estoy en
pleno conocimiento que la informacion obtenida con la actividad en la cual participaré,
serd absolutamente confidencial y que no aparecera mi nombre ni mis datos personales en
libros, revistas y otros medios de publicidad derivadas de esta investigacion.

Sé que la decision de participar en esta actividad, es absolutamente voluntaria. Si no deseo
participar en ella o, una vez iniciada, no deseo proseguir colaborando, puedo hacerlo sin
problemas. En ambos casos, se me asegura que mi negativa no implicard ninguna
consecuencia negativa para mi.

226
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LE.D. THELMA ROSA AREVALO
VARELA ZONA BANANERA
Reconocimiento oficial decreto 230 de julio 31 de2002

DANE: 247189004228  NIT: 819.000.603-02 \S
v,
UNIVERSIDAD DE LA COSTA Rl
MAESTRIA EN EDUCACION NIVERSIDAD
Faculiod de-ih idades - Depar Postgrados- DE LA COSTA

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Adicionalmente, los investigadores responsables Nereida De la Cruz Maestre Matos y
Martha Lucia Betancourt Franco han manifestado su voluntad en orden a aclarar cualquier
duda que me surja sobre mi participacion en la actividad realizada. Para ello, se me
informa que el domicilio para estos efectos es la Institucion Educativa Departamental
Thelma Rosa Arévalo en el periodo comprendido de la actividad y hasta 1 mes después de
concluida ésta.

He leido el documento, entiendo las declaraciones contenidas en €l y la necesidad de hacer
constar mi consentimiento, para lo cual lo firmo libre y voluntariamente, recibiendo en el
acto copia de este documento ya firmado.

Yo, Va wana N/ ooy a/ula_, &L q.ua” j Cédula de identidad No

39003006 0. ge % or de edad, consiento en participar
voluntariamente en las diversas acciones qu necesarias durante la investigacion
titulada: Software TECNEMAR: un reto para los profesores de humanidades en el
desarrollo de la competencia comunicativa lectora en tiempos de pandemia y autorizo a
la sefiora Nereida De la Cruz  Maestre Matos con C.C. No. 36546494 de Santa Marta y a la
Sefiora Martha Lucia Betancourt Franco con C.C. No. 65731054 de Ibagué, investigadores
responsables del proyecto para realizar con mi participacién las diversas técnicas que sean
requeridas por el proyecto de investigacion descrito.

Fecha:22-09- 3020 Hora: 8:%7%

Firma de la persona que consiente:

7~

Investigador(a) responsable:
Nereida De la Cruz Maestre Matos ZZM ?’7 “”"E“c %
Nombre Firma

Nombre Firma

Investigador (a) responsable: W
Martha Lucia Betancourt Franco M
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Anexo D: Acta de entrevista semiestructurada

UNIVERSIDAD

Acta#3
Fecha envio de solicitud: 15 de septiembre del 2020
Institucién focalizada: “THELMA ROSA AREVALQ”
Situacion Especial: Tiempos de pandemia por COVID 19
Participantes:
MARTHA LUCIA BETANCOURT: Investigadora del proyecto
NEREIDA MAESTRE MATOS: Investigadora del proyecto
LUZ GARDA LOPEZ CASTANO: Docente del area de humanidades
ALEX FRANZ ABRIL CUBAQUE: Docente del drea de humanidades

LUZ MIGDONIA NORIEGA CARBONO: Docente del 4rea de humanidades
YOWANA BLANQUILLO FERNANDEZ: Docente del area de humanidades
ROSA ELISA MARTINEZ CUELLO: * Docente del area de humanidades

TEMA: “ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA”
DESARROLLO:

Las investigadoras del proyecto Martha Lucia Betancourt y Nereida Maestre Matos realizan la
entrevista a cada uno de los cinco docentes del 4rea de humanidades, una de las técnicas utilizadas
enel proyecto de investigacion “SOFTWARE TECNEMAR: UN RETO PARA LOS
PROFESORES DE HUMANIDADES EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA
COMUNICATIVA LECTORA EN TIEMPOS DE PANDEMIA” para alcanzar asi el titulo de
magister en Educacion, proyecto que se esta desarrollando en el marco de la Maestria en Educacién
en la Universidad de la Costa, gracias a las becas ofrecidas por la gobernacxén del Magdalena a sus
docentes y directivos docentes

Las investigadoras realizan las entrevistas a los docentes: Rosa Martinez Cuello, licenciada
en lenguas modernas, especialista en administracion de la informatica educativa; Luz Garda
Lépez Castafio, licenciada en educacion con énfasis en lengua castellana, especialista en
ética y pedagogia; ; Luz Migdonia Noriega Carbond, licenciada en pedagogia con énfasis
en administracion y supervision, especialista en pedagogia de la recreacion ecoldgica;
Yowana Blanquillo Fernandez, licenciada en educacion con énfasis en lengua castellana,
magister en educacion y Alex Franz Abril Cubaque, ingeniero de sistemas, especialista en
administracion de la informatica educativa y magister en gestion de la informatica
educativa. Debido a las limitaciones que hay para reunirse de manera presencial a causa de
la pandemia COVID 19; se realizaron las entrevistas enviando a cada docente un link o
enlace para ingresara Zoom, una de las aplicaciones de software de
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videoconferencia que permite interactuar virtualmente con los docentes participantes en
esta investigacion, La entrevistadora aplica el instrumento a cada docente, iniciando con
un célido saludo, explicando que las preguntas son abiertas y flexibles, que puede
responder libremente, expresando que sus aportes serdn valiosos para la consecucion del
objetivo del proyecto el cual es: “Comprender de qué manera el software TECNEMAR
puede transformar la practica de los profesores de humanidades, para el desarrollo de la
competencia comunicativa lectora en la basica secundaria de Institucion Thelma Rosa
Arévalo” ; explicando brevemente lo que es el Sofware TECNEMAR. Se aclara ademaés
que las preguntas se pueden ampliar, solicitar ejemplos, compartir experiencias y practicas
encaminadas al desarrollo de las competencias comunicativas lectoras de estudiantes
Thelmistas de la basica secundaria.

Se aclara al entrevistado que al momento de presentar la seméntica en ¢l trabajo de
investigacion no aparecera su nombre, sino que sera identificado con un niimero.

La secuencia de preguntas que fue validada por expertos se muestra de la siguiente manera:

OBJETIVO: Diagnosticar la practica de los profesores de Humanidades para el desarrollo de la
competencia comunicativa lectora de sus estudiantes, en la bsica secundaria de la |. E. D. “Thelma

Rosa Arévalo.
LED. THELMA ROSA AREVALO
VARELA ZONA BANANERA
Reconocimiento oficial decreto 230 de julio 31 de2002 {
“ DANE: 247189004228  NIT: 819.000.603-02 \34

| UNIVERSIDAD DE LA COSTA W,
| MAESTRIA EN EDUCACION UNIVERSIDAD

~Facultad de Humanidades - Depariamento Postgrados- DE LA COSTA
ENTREVISTA A LOS PROFESORES DE HUMANIDADES SOBRE SU PRACTICA PARA EL

DESARROLLO DE LA COMPETENCIA COMUNICATIVA LECTORA DE SUS ESTUDIANTES

Institucion educativa: Fecha:
Nombre del actor educativo: Tiempo en la escuela:
PREGUNTAS: 3
N” PREGUNTA
1 | ;Qué importancia tiene para usted el desarrollo de competencias el drea de Lengua
Castellana?

2 | ;Actualizd usted su plan de drea de lengua castellana en funcién del desarrollo de las
competencias? ;Como?

3 | (Qué es para usted la competencia comunicativa lectora?
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;_Hﬂlth!;t&_i-r;ﬁj:;;; pm}mm el Equipn con docentes de otras dreas p-ﬂl'l el |
desarrollo de las com petencias comunicativas lectoras de los estudiantes? ;Cémo?

-

1 5 ,_(Euif_e:imt:;iae. mcmdnlﬁgimsmi}_ﬁ usted para desarrollar las l.‘ﬂl'l'!pl:ﬂ!nl.‘iﬁ_1'
| comunicativas lectoras en los tres niveles de lectura literal, inferencial, r.-ntu:u .
interiexiunl?

o I*(‘num y utiliza usted los resultados de la evaluacidn de las com petencias
| comunicativas lectoras segin dltima PRUEBA SABER?

£ ;.C.a.livl'lque de 1 a 10 su apropiacién de planes o pmgm;;; que desde ¢l MEN ¢ estén
- adelantando para ¢l desarrollo de las competencias comunicativas, Justifique

'8 - o Comao evaluar usted la competencia comunicativa lectora entre sus estudia ntes"

e s em oy s e E——

B .,'[}ué importancia tienen las TIC para el desarrollo de las mmpetenﬂls
-::nmumcam as lectoras?

| 10 Hl sted ha utilizado las TIC para desarrollar las competencias :nmumnmn&l
I ! lecforas n sus clases? '
k

T — - e e ———— — e ———— T T e e

Las entrevistas sermiestructuradas se realizaron de la siguiente forma

A la docente LUZ GARDA LOPEZ CASTANO, le realizd la entrevista la investigadora Mastha
Betancourt ¢l dia 4 de octubre del 2020, se inicsd alas 10 30 pm, con una duracion de 12 mimutos,
37 segundos

Al docente ALEX FRANZ ABRIL CUBAQLE, le realizd la entrevista la investigadora Martha
Betancourt el dia 5 de actubre del 2020, s inicid alas 12: 11 pm, con una duracion de 14 minutos

LUZ MIGDONIA NORIEGA CARBONO, le realizd la investigadora Nereida Maestre ol dia 06
de octubre del 2020, se micid alas 06 13 pm. con una duracion de M minutos

YOWANA BLANQUILLO FERNANDEZ, le realizd la investigadora Nereida Maestre el dia 02 de
octubre, se micid a las 7:17 pm, con una durackon de 26 minutos.

ROSA ELISA MARTINEZ CUELLO, le realizd le realizd 1a entrevista ls investigadors Martha
Betancourt ¢l dia 10 de octubre del 2020, se inicic a las 06° 02 pm, con una duracion de 17 minuos
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Anexo E: Semantica de grabacidn de las entrevistas

Anexo F: rabrica de revision documental para el plan de area de humanidades

LE.D. THELMA ROSA AREVALO
VARELA ZONA BANANERA

Reconocimiento oficial decreto 230 de julio 31 de2002 ¢
“ DANE: 247189004228 NIT: 819.000.603-02 \¢4
P UNIVERSIDAD DE LA COSTA

MAESTRIA EN EDUCACION UNIVERSIDAD
-Facultad de Humanidades - Depar Postgrados- 50

RUBRICA DE REVISION DOCUMENTAL DEL PLAN DE AREA DE HUMANIDADES DE LA
BASICA SECUNDARIA

NOMBRE DE LA INVESTIGACION: SOFTWARE TECNEMAR: UN RETO PARA LOS
PROFESORES DE HUMANIDADES EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA
COMUNICATIVA LECTORA EN TIEMPOS DE PANDEMIA

A continuacion, se encuentra una serie de criterios para la revision documental, con el
objetivo de caracterizar el marco situacional de los planes de area de Humanidades,
teniendo en cuenta su pertinencia en el contexto de la educacion en el nivel de la basica
secundaria con respecto al desarrollo de las competencias comunicativas lectoras, para
alcanzar un mayor nivel de conocimiento a manera de diagndstico de la realidad
institucional de la .E.D. Thelma Rosa Arévalo (Varela, Zona Bananera).

A continuaci6n, se verifican los siguientes criterios:

LISTA DE VERIFICACION PARA EL AREA DE HUMANIDADES
DETALLE RESULTADO
St [ NOo | OBSERACIONES
1. IDENTIFICACION
Pais X
Departamento X
Municipio X
Institucion X
Direccion X
Registro del DANE X
Naturaleza X
Area X
Intensidad Horaria X
Grados X
Introduccion X £
2. JUSTIFICACION O ENFOQUE DEL AREA
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Resultados de pruebas Saber segun al area | , X
v/o grado de desempefio
Enfogue del area X
| Objeto de estudio del area X ~
3. PERFIL DEL ALUMNO EN EL AREA
Perfil del alumno por grado i X

4. OBIJETIVOS Y METAS DE APRENDIZAJE

Obietivos generales

X

| Metas de aprendizaje

5. FUNDAMENTOS DEL AREA

Fundamento pedagoolco-dmactwr)

A

6. MALLAS CURRICULABES

Por grados

¢ Obietivos por niveles y grados

i Objetivos por periodos académicos

. Mallas de aprendizaje

Detfinicion de competencias por niveles y
grados.

P A

Estandares de calidad

' Indicadores de lo,,'ros y:o descmpenos por
nmiveles y grados.

#

Temas acordes a los ineamientos del
MEN

X

A

Proyectos Pedagdgicos relacionados con
el drea.

X

Evaluacion del aptendi7aje por
competencias propias del area

X

7. METOPOLOGIA (E KPLORACK)N ESTRUCTURACION, PRACTICA,
TRANSFERENCIA Y VALORACION)

Estrategias para la Construccion de
sistemas de significacion. o

X

Estrategias para la Interpretacion y
produccion de textos

X

Estrategias para el desarrollo de Procesos
culturales v estéticos.

X

Estrategias para el desarrollo del
pensamiento

Estrategias para ¢l desarrollo de la :
Capacidad critica y creadora ]

8. RECURSOS

Definicién de Recursos y ambientes de
Aprendizaje
{ Definicidn de Recursos didacticos y

. pedagbgicos

Se mencionaron en las mallas
curriculares

Definicion de Recursos Tecnologicos

9. EVALUACION

Criterios

Frecuencia

WA
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Instrumentos  de  evaluacién  por X
competencias B
Sistematizacion y seguimiento X

Evidencia de progresion de la
competencia comunicativa lectora:

% _Nivel literal s - R —
4 Nivel Inferencial X
4+ Nive Critico Intertextual X
10. PLANES ESPECIALES DE REFUERZO, SUPERACION y
__PROFUNDIZACION o
Para Estudiantes excelentes X
Para Estudiantes con poca dificultad X
Para Estudiantes con mucha dificultas x
11, INTERDISCIPLINARIEDAD CON _OTRAS‘AREAS o
| Matemaéticas X
Ciencias Sociales X
Ciencias Naturales v Educacion X
Ambiental _
Tecnologia e informdtica | X
Artistica X
Etica v valores X
Educacion Religiosa X
{2, REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
_ Citas de referentes bibhiograficos i X | Enlas mallas curriculares

Fara la elaboracion de la presente matriz de andlisis se atendio a los elementos orientudores sugeridos por ¢l
MEN pardt la construccion de Plan de Area ¥ Evaluacion Formetiva: "Una oportunidad para el fortalecimiento
curricidar y los procesos de seguinuenio al aprendizaje”

Firma de los investizadores:

Neowide Mots

MARTHA LUCIA BETANCOURT F NEREIDA DE CRUZ MAESTRE M
INVESTIGADOR 1 INVESTIGADOR 2

Fecha: 02 de octubre del 2020
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Anexo G: Rubricas de revisién documental para las guias de aprendizaje de humanidades

LE.D. THELMA ROSA AREVALO

‘ VARELA ZONA BANANERA
f Reconocimiento oficial decreto 230 de julio 31 \:4
de2002

DANE: 247189004228 NIT: 819.000.603-02 UNIVERSIDAD
DE LA LO&? A
UNIVERSIDAD DE LA COSTA
MAESTRIA EN EDUCACION
-Facultad de Humanidades - Departamento

|
Postgrados-
] RUBRICA DE REVISION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE PARA EL AREA DE

HUMANIDADES DE LA BASICA SECUNDARIA

NOMBRE DE LA INVESTIGACION: SOFTWARE TECNEMAR: UN RETO PARA
LOS PROFESORES DE HUMANIDADES EN EL DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA COMUNICATIVA LECTORA EN TIEMPOS DE PANDEMIA

A continuacién, encontraré una tabla que le permitira evaluar el formato, ribrica de revisién guia de
aprendizaje del drea de humanidades de basica secundaria de tal manera que se garantice la calidad de
cada uno de los items que se encuentran sefialado en la parte izquierda de la tabla y que apuntan a las
diferentes categorias del formato. Los criterios de evaluacion son:

Se verifican los siguientes criterios:

__Area: Humanidades Asignatura: Lengua castellana Grado: sexto (6°)
INDICADORES SI i NO OBSERVACIONES
11.IDENTIFICACION
Establece los datos generales X
sobre la institucion y la
asignatura

12.0BJETIVOS

Los objetivos tienen en cuenta X
el desarrollo de las
competencias propias del rea.
Los objetivos tienen en cuenta X
el desarrollo de las
competencias comunicativas
lectoras
13.INTRODUCCION
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<

i

Se presenta a los estudiantes
los recursos de la Guia de
 Aprendizaje R
Se presenta a los estudiantes X

las recomendactones
generales sobre el uso de los
TeCursos

o 14.MOMENTO DE EXPLORACION ;QUE VOY A APRENDER?
' Las actividades de X :
exploracion de la guia estan ;
estructuradas para el
desarrollo de los objetivos del
area. i
Las actividades de X |
exploracion de la guia estan
estructuradas para el
desarrollo de las_
competencias comunicativas
lectoras

'15.MOMENTO DE ESTRUCTURACION ;QUE ESTOY APRENDIENDO?
! El comjunto de conocimientos L X i
| de Ta guia se relaciona conel |
! desarrollo de Ios objetivos del
[drea.
| El conjunto de habilidades X !
 definidas en la guia sc :
| relaciona con el desarrollo de
' la competencia comunicativa
| lectora en los estudiantes. L 1

16.MOMEN10 DE PRACTICA Y EJECUCION (PRAC’I ICO LO QUE APRENDI)

Las actividades de practica de X
la gula se dehnen atendlendo

?

Las actmdades de practica de X
la guia buscan ¢l desarrollo
de la competencia

comunicativa lectora !
_ 17.MOMEN TO DE TRAVSFEREN( 1A, ; COMO SE QUE APRENDI?
Las actividades de la guia i X

,

| para la trasferencia del |

) conocimiento buscan aplicar |

' lo aprendido en un contexto |

comunicativo y lector : i

determinado i J
|
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18.MOMENTO DE EVALUACION ;QUE APRENDI?
' | i

Las estrategias de evaluacion

 de la guia se definen por

competencias propias del
area.

|
|
P
t

X

Se evalian las competencias

X i

| comunicativas lectoras.

19.CARACTERISTICAS DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

estrategia de comunicacion
mediada, facilitando en el
estudiante el desarrolio de la
guia de manera aunténoma.

3 _ 19.1. ORIENTADORA E INTEGRADORA )
Direcciona la organizacion X i
(ios momentos) del
aprendizaje. )
Direcciona la sistematizacion X
(tratamiento de la
informacion) del aprendizaje. |
Propone en su narrativa una X ‘

|

Se observa una conversacion
didactica guiada

de la edad cronoldgica de los
estudiantes

! Presenta actividades propias

i
{
|

199 MOTIVADORA Y DIALOGICA
X i

19.3. FACILITADORA Y EVALUADORA

Orienta et trabajo que deben
desarrollar los estudiantes.

l
;

X

Plantca monitoreo del
aprendizaje

{
'

T '

" 20.CONTENIDOS DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

20.1. CONTENIDOS CONCEPTUALES

- Se exponen los conceptos, los
{ hechos y los principios

1
|
|
i

X

:
i

202, CONTENIDOS PROCEDIMENTALES:

Sc scfialan los
procedimientos, y las
estrategias para el desarrollo
de competencias

|
i
|

|
i
|
|

X

203. CONTENIDOS ACTITUDINALES:

236
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237

i h T §
| Se definen los valores, i ; :

| actitudes y normas a tener en [ X |
e e . 204 ESTRATEGIAS METODOLOGICAS; o
Las estrategias metodologicas | X 5 i

¢n general apuntan ai 5 I
desarrollo de las ’
| competencias en el 4rea

!
H
i
i
I
]
i
i
i

é
f
l
.f

La guia presenta una ruta metodologica clara que rescata ¢l manejo de la competencia
comunicativa lectora y el seguimiento al aprendizaje.

Firma de los investigadores:

MARTHA LUCIA BETANCOURT F NEREIDA DE CRUZ MAESTRE M
INVESTIGADOR 1 INVESTIGADOR 2

Fecha: 2 de octubre 2020
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{ LE.D. THELMA ROSA AREVALO
| VARELA ZONA BANANERA -
| Reconocimiento oficial decreto 230 de julio 31 \2@
E de2002
| DANE: 247189004228 NIT: 819.000.603-02

’ UNIVERSIDAD
| W DE LA COSTA
| UNIVERSIDAD DE LA COSTA

MAESTRIA EN EDUCACION
-Facultad de Humanidades - Departamento
Postgrados-

RUBRICA DE REVISION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE PARA EL AREA DE

HUMANIDADES DE LA BASICA SECUNDARIA

NOMBRE DE LA INVESTIGACION: SOFTWARE TECNEMAR: UN RETO PARA
LOS PROFESORES DE HUMANIDADES EN EL DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA COMUNICATIVA LECTORA EN TIEMPOS DE PANDEMIA

A continuacion, encontrard una tabla que le permitird evaluar el formato, ribrica de revisién guia de
aprendizaje del drea de humanidades de basica secundaria de tal manera que se garantice la calidad de
cada uno de los items que se encuentran sefialado en la parte izquierda de la tabla y que apuntan a las
diferentes categorias del formato. Los criterios de evaluacion son;

Se verifican los siguientes criterios:

INDICADORES SI | NO OBSERVACIONES
1. IDENTIFICACION

Establece los datos generales X

sobre la institucion y la

asignatura

2. OBJETIVOS

Los objetivos tienen en cuenta X No se registra el objetivo de la guia
el  desarrollo de las de aprendizaje con relacion al drea
competencias propias del rea. de humanidades. Se muestra un eje
tematico. y
Los objetivos tienen en cuenta X No se registra el objetivo de la guia

el desarrollo  de las de aprendizaje con relacion al
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com petencias comunicativas

|
lectoras l

I

desarrollo de la competencia

comunicativa lectora.

3. INTRODUCCION

. Aprendizaje

| recursos

las recomendaciones
generales sobre el uso de los

Se presenta a los estudiantes | X ! No se define dentro de ia guia los
los recursos de 1a Guia de “ recursos que debe utilizar ¢l
estudianie para facilitar el
ko ) aprendizaje. 3
Se presenta a los estudiantes X No se precisan recomendaciones

sobre uso de recursos, pasa
directamente de conceptos a tareas
€N casa,

4. MOMENTO DE EXPLORACI()N iQUE VOY A APRENDER?

. estructuradas para el
" desarrollo de los objetivos del

Las actividades de
exploracion de la guia estan

area.

X

- estructuradas para cl

i fectoras

Las actividades de
exploracion de la guia estan

desarrollo de las
competencias comunicativas

- En la guia no se define el momento |

de exploracidn que valore los
aprendizajes previos de fos
cstudiantes.

5. Mi)MEmo DE ESTRUCTURACION ,,QUE ESTOY APRENDIENDO?

{

| area.
* El conjunto de habilidades

F1 conjumto de conocimientos
de la guia se relaciona con el
desarrollo de ios objetivos del |

definidas en Ia guia se
relaciona con el desarrollo de
i la competencia comunicativa
lectora en los estudiantes.

En la guia no se define el momento :
de estructuracion y la ruta que

§ permita valorar lo que ef estudiante

esta aprendiendo.

6. MOMENTO DE PRACTICA Y I FJECI'CIO’V (PRACTICO LO QUE APRENDI)

' Las actividades de practica de | X
la guia se definen atendiendo

a las competencias del arca,

Las actividades de practica de X

la guia buscan el desarrollo
de 1a competencia
comunicativa lectora

i No se evidencias ejercidos que el

estudiante pueda utilizar para poner
en practica durante el proceso de
aprendizaje.

239
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L T MOMEN'IO DE TRANSFERENCIAMSOMO SE QUE APRENDI? ‘%
 Las actividades de Ja guia | X

; para la trasferencia del i | La guia no especifica esta clase de |

|

l conocimiento buscan aplicar ! 5 | i actividades. ‘

 lo aprendido en un confexto f i # (
i comunicativo y lector | i i ‘[

- determinado { f § |
; ! ! | i
e N R A b s
f— v 8 _MOMENTO DE I',VALDAC_ION QbE APRENDI” j
1 | Las cstrate;,,as de evaluacion n | T = i En la guia s guia se ven plameadas unas |

| de la guia se definen por ’
competenmas propias del

| tareas para la casa, al no estar
| definido un obletrvo ne existe un

| Direcciona la sistematizacion | i | una orientacion a la informacién
, (tratamiento de Ja

! que deben manejar los estudiantes v
_informacién) del aprendizaje. |

TENE——— T —f por ende limita el desarrollo de las
’ | Propore en u narrativa una T X | actividades enfocadas en up

| ' estrategia de com unicacion i ! aprendizaje especifico

t mediada, facilitando en el ; f | p 16550 ' ﬂ
| estudiante el desarrollo de la | f | ;
;’_guia de manera autonoma. | '

S
92 MOTIVADORA \ Y DIALOGICA ‘

|

|

| area, . ‘_.ML.W_M__._." | !hiloconductor que se enfoque en la |
rSe evalian las. las wmpetenuas ' ; X ‘ evaluacion de una competencia |
| comunicativas lectoras. | i ‘ especifica. i

|

L B 9 CARAC T ERISTICAS \SDE LA g L}_DE_APRENDI_Z ML e _,}
'L e N ORIENTADORA DORAE INTEGRADORA |
[ Direcciona la organizacion | TR _[ La guia carece de una orgamzauon, 1
' i (los momentos) del | | por cuanto no se definen log ‘
|

i \
_prend izaje. .y . J momentos del aprendizaje, no se da |
[
i
|

|
|
I

)__; P ST

, Se observa una. converaauon T i X ! La guia esth e estructurada n ¢ dos
dxdactma guiada | | | momentos; una parte llamada !
- 1 ) 4“ | sintesis conceptual y otro taller en i

i { Presenta actividades pr propias | ; X | casa, i

| de la edad cronologica de los i f "' |

L esfudiantes e | = o 1'_ ' oy

o 93 FACILITADORA Y EVALUA DORA _y:’

| Orienta el tlab'yo que ¢ deben T f X | l

! desarrollar los estudiantes, } i ! ‘

' b ] | Nosepormenorizan este proceso de

| Plantea monitoreo del T_— T_ X | monitoreo.

Laprendizaje . - ' | |

T e e e e e S |
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T ———

I N
| | ;

i |

10.CONTENIDOS DE LA GUIA DE

APRENDIZAJE

, 10.1._CONTENIDOS CONCEPTUALES | .

3¢ exponen los conceptos, los | X | | La guia contempla una sintesis |

hechos y fos principios % j | conceptual -~

P 102 (CONTENIDOS I’ROCEMNTALES: _

- Se sefialan los { X | La guia contempla una sintesis |
i |

| procedimientos, v las

7 , - conceptual y no puntualiza en as
| estralegias para el desarrollo !

i

| estrategias para ef desarrolio de |

. de competencias ? i  competencias. }
| i | |
S S
L - 103, CONTENIDOS ACTITUDINALES:
+ Se definen los valores, X Los contenidos que maneja son solo
| acritudes y normas a tener en ‘ + desde lo conceptual.
cuenta |
l
S = : S ” ' e
Lo = 104 ESTRATEGASMETODOLOGICAS,
Las estrategias metodol6gicas ;T X No se visualizan estrategias
- en general apuntan al g metodologicas que apunten al
| desarrollo de fas | i - desarrollo de las competencias del
competenciaseneldres | e |irea

Observaciones: La guia presenta dos motmentos, un sintesis conceptual y pasa de inmediato a una tarea en
¢asa, no responde a una rutg metodoldgica nj a un objetivo establecido va que no se define en la gufa.

Firma de fos investigadores:

B Natih

MARTHA LUC{A BETANCOURT F NEREIDA DE CRUZ MAESTRE M
INVESTIGADOR | INVESTIGADOR 2

Fecha: 2 de octubre 2020
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LE.D. THELMA ROSA AREVALO j
VARELA ZONA BANANERA
Reconocimiento oficial decreto 230 de Julio 31 \:‘?
de2002 '
DANE: 247189004228 NIT: 819.000.603-02 DAD

‘ UNIVERSIDAI
W DE LA"COSTA
UNIVERSIDAD DE LA COSTA

MAESTRIA EN EDUCACION
-Facultad de Humanidades - Departamento
Postgrados-

RUBRICA DE REVISION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE PARA EL AREA DE

HUMANIDADES DE LA BASICA SECUNDARIA

L

NOMBRE DE LA INVESTIGACION: SOFTWARE TECNEMAR: UN RETO PARA
LOS PROFESORES DE HUMANIDADES EN EL DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA COMUNICATIVA LECTORA EN TIEMPOS DE PANDEMIA

A continuacion, encontrard una tabla que le permitird evaluar el formato, ribrica de revisién guia de
aprendizaje del drea de humanidades de basica secundaria de tal manera que se garantice la calidad de
cada uno de los items que se encuentran scitalado en la parte izquicrda de la tabla y que apuntan a las
diferentes categorias del formato. Los criterios de evaluacién son:

Se verifican los siguientes criterios:

INDICADORES SI NO OBSERVACIONES

1. IDENTIFICACION
Establece los datos generales X
sobre la institucion y la
asignatura

2. OBJETIVOS

Los objetivos tienen en cuenta X
el desarrollo de Ilas
competencias propias del area.
Los objetivos tienen en cuenta X
el desarrollo de las
competencias comunicativas
lectoras

3. INTRODUCCION
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' Se presenta a los estudiantes '( X !
los recursos de 1a Guia de | i

Se presenta a los estudiantes X
i las recomendaciones ]
! generales sobre el uso de los [ |
TECUrsos | '
4 MOME'\TO DE E‘(PLORALIO\ (,QUE VOY A APRENDER?
Las actividades de ] X
exploracion de la guia estan
estructuradas para el
desarrollo de los objetivos del
| area.
i Las actividades de ! X
 exploracion de la guia estan ‘
estructuradas para el | !
desarrollo de las
competencias comunicativas

Aprendizaje F+ S 1{[ R e e .

| la guia se definen atendiendo |
alas competencias del drea. |
- Las actividades de practica de | X ! 5
la guia buscan ¢! desarrollo |
de la competencia i
 comunicativa lectora 5

lectoras |
! L 5 MO\IEI\TO DE FSTRULTURA(,ION (,Q[J E ESTOY APRENDIENDO?
' El conjunto de conocimientos X [ 1
de la guia se relaciona con el l
- desarrollo de los objetivos del i : [
L R .
El conjunto de habilidades X |
definidas en la guia se I‘ j ;
refaciona con el desarrollo de |
| la competencia comunicativa | |
Jectora en los estudiantes. | i . N
i 6. MOMENTO DE PRACTICA Y EJECU( ION APRAL IiCO LO QUE APRENDI)
I Las actividades de préactica de | X , i

i

S . 1
i MOMENTO DE TRANSFERENCI A, ;COMO SE QUE APREND{? i ]
Las actividades de la guia X |

para la trasferencia del ; . /
| conocimiento buscan aplicar | ! s |
i lo aprendido en un contexto | E i 5
comunicativo y lector ‘
determinado
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_ I 8. MO\IENTO DE E\/ ALUACION QLE APRENDI?
| Las estratepias de evaluacién X

2
de 1 guia se definen por
competencias propias del
drea. — )
Se evaliian las competencias X
comunicativas lectoras.

9. CARACTERISTICAS DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

9.1, ORIENTADORAE INT EGRADORA e
Direccionala organizacion X |
(los momentos) del |
aprendizaje.
Direcciona la sistematizacion X j
(tratamiento de la : !
mformacion) del aprendizaje.
- Propone en su narrativauna | X
estrategia de comunicacion
mediada, facilitando en el
estudiante el desarrollo de Ia ;
| guia de manera autémoma. N ,
92, MOTIVADORA Y DIALOGICA

Se observa una conversacion X ;
didactica guiada ‘
Presenta actividades propias | X
de la edad cronologica de los

| cstudiantes

i

i

J
9.3, FACILITADORA Y EVALUADORA
Orienta el trabajo que deben ! X

+ desarrollar los estudiantes. !

' |
Plantea monitoreo del ? X No se registra la forma de hacer
aprendizaje | seguimiento y retroalimentar el

L . procesodeaprendizaje.
. 10.CONTENIDOS DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

| , 10.1. CONTENIDOS CONCEPTUALES e
Se exponen los conceptos, los X
_hechos y los principios |

O | P
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| Se sefialan Jos

| procedimientos, y las
I estrategias para el desarrollo X
| de competencias

|
I

|
i

= il

{

|

103, CONTENIDOS ACTMUDINALES.

Se definen los valores,
actitudes y normas a tener én
| cuenta X

i

|
|

 Las estrategias metodologicas X ’
en general apuntan al
desarrollo de las

{ {
104, ESTRATEGIAS METODOLOGICAS: ]
{

|competencias en el drea

.

Observaciones: La gufa presenta una ruta metodols

|
|

NS B— :
gica clara que rescata el manejo de Ia

competencia comunicativa lectora, maneja ribricas claras de evaluacion, no hay estrategias para

monitorear el aprendizaje,
Fima de los investigadores:

q
il

S

[
MARTHA LUCIA BETANCOURT F
INVESTIGADOR 1

Fecha: 2 de octubre 2020

Tk 1

NEREIDA DE CRUZ MAESTRE M
INVESTIGADOR 2
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LE.D. THELMA ROSA AREVALO
VARELA ZONA BANANERA

‘ Reconocimiento oficial decreto 230 de julio 31 \,‘?

’ de2002 "

DANE: 247189004228  NIT: 819.000.603-02

P SRVERSIDAD
| UNIVERSIDAD DE LA COSTA

; MAESTRIA EN EDUCACION

’ -Facultad de Humanidades - Departamento

5 Postgrados-

RUBRICA DE REVISION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE PARA EL AREA DE
HUMANIDADES DE LA BASICA SECUNDARIA

NOMBRE DE LA INVESTIGACION: SOFTWARE TECNEMAR: UN RETO PARA
LOS-PROFESORES DE HUMANIDADES EN EL DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA COMUNICATIVA LECTORA EN TIEMPOS DE PANDEMIA

A continuacién, encontrard una tabla que le permitird evaluar el formato, ribrica de revisién guia de
aprendizaje del drea de humanidades de bésica secundaria de tal manera que se garantice la calidad de
cada uno de los items que se encuentran sefialado en la parte izquicrda de la tabla y que apuntan a las
diferentes categorfas del formato. Los criterios de evaluacién son;

Se verifican los siguientes criterios:

INDICADORES SI NO OBSERVACIONES

1. IDENTIFICACION
Establece los datos generales X
sobre la institucion y la
asignatura

2. OBJETIVOS

Los objetivos tienen en cuenta X No se registra objetivo ni del 4rea
el desarrollo de las ni de la competencia comunicativa
competencias propias del area. lectora.

Los objetivos tienen en cuenta X
el desarrollo de las
competencias comunicativas
lectoras

246
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S . ! | :
3. INTRODUCCION
.P_S;e presenta a los estudiantes X | La guia no registra esa primera |
' los recursos de la Guia de f parte que sirve para introducir al !
Aprendizaje l estudiante en el tema a desarroliar. |
Se presenta a los estudiantes X

las recomendaciones
generales sobre el uso de los

|
i
b
l
!

exploracion de la guia estan
estructuradas para el

- desarroilo de fas

| competencias comunicativas
lectoras

! recursos t

' 4. \/IO\IEN TO DE EXPLORACION ; QU E VOY A APRENDFR"
Las actividades de X | No define el momento para
exploracion de la guia estan examinar y reconocer lo que el
estructuradas para el estudiante sabe.
desarrollo de los objetivos del |
arca.

{ Las actividades de X

5. MOMENTO DE ESTRUCTURACION QlJF ESTOY APRENDIENDO?

'El con junto de conocimientos
de la guia se relaciona con el |
- desarrollo de los objetivos del |

i A

X La guia no presenta detalles de este
| momento de estructuracion, no se J

evidencias momentos que den parte i

| drea,

El conjunto de habilidades ’

' definidas en la gufa se i
relaciona con el desarroflo de |
la competencia comunicativa f

- lectora en los estudiantes.

6. MOMENTO DE PRA(' TICA Y EJECL( ION (P

| delo que el estudiante estd :
aprendiendo. f

|
........ =

X

: ' Las actividades de préctica de |
! la guia se definen atendiendo
L alas competencias del area.

X ‘ \Jo se definen amwdades pracmds
en la guia en pro del desarrollo del

area o de la competencia

| Las actividades de practica de
[ 1a guia buscan el desarrollo
‘dela competencia

Lcom unicativa lectora

f

| comunicativa lectora,

! . =

7. MOMENTO DE TRANSF

| Las actividades de Ia guia
I para la trasferencia del
1 conocimiento buscan aplicar
lo aprendido cn un contexto

ERENCI4, ;COMO SE QUE APRENDI?
X

{ Se registra un taller en casa, con

‘, lecturas y preguntas en forma de

_test que el alumno debe desarrollar, |
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| comunieativo y lector

determinado

8. MOMENTO DE EVALUACION

:QUE APRENDI?

]

Las estrategias de evaluacidn se
definen por actividades que se
registran en unp taller en casa, no

Las estrategias de evaluacion X
de la guia se definen por

competencias propias del

area,

Se evaliian las competencias X

1
|

comunicativas lectoras.

9.C —\RAC TERISTICAS DE LA GUiA DE APRENDIZA IE

especif fcas.

responde a competencias

estrategias para el desarrollo
de competencias

|
|
|
)
|

9.1. ORIENTADORA E INTEGRADORA
 Direcciona la organizacion X No se gvidencian los momentos de
' {los momentos) del la clase establecidos en la
; aprendizaje. ‘ Institucion,
Direcciona la sistematizacion X
(tratamiento de la
mformacion) del aprendizaje.
Proponie en su narativa una X
estrategia de comunicacion
mediada, facilitando en el
 estudiante ¢f desarrollo de fa
| guia de manera autonoma,
92. MO HVADORA Y DIALOGICA
Se observa una conversacidn X La guia esta diseiiada de manera
didactica gwiada tradicional sintesis conceptual y
) : tarea.
Presenta actividades propias X
de la edad cronoldgica de fos
cstudiantes ‘ 1 |
-; 9.3. FACILITADORA Y EVALUADORA N
- Orienta el trabajo que deben : X  La guia no registra una dindmica de
desarrollar los estudiantes. evaluacion permanente en el
N } proceso de aprendizaje.
Plantea monitoreo del X
_aprendizaje | -
10.CONTENIDOS DE LA GUIA DE APRENDIZAJE
L 10.1. CONTEMDOS CONCEPTUALES
Se exponen los conceptos, los | X Existe una sintesis conceptual
 hechos y los principios _| propia de un gje temético definido.
o 102, CO\TE\JIDOS PROCEDIMENTALPS
Se sefialan los { X No s¢ registran contenidos
procedimientos, y las procedimentales en fa guia.
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103, CONTENIDOS ACTITUDINALES:

Se definen Jos valores,
aclifudes y normas a tener en
- cuenta

Las estrategias metodolgicas
- en general apuntan ol ‘
desarollo de s

competecias e ¢l dre

Tae . .
X Nose espeoifican contenidos

04 BTRATEGOSMETODOLOGICAS.
X Nohay estraegias metodologicas

 actitudinales que definan ¢l manejo
_Jegeddioodevalors.

 definidas y claras para ¢l alcance e
. Objetivo ya que tampoco existe

|
i

——

Qbservaciones: La gufa prosenta dos m Omentos, una sinfesis conceptual y pasa de inmediato a una tarea e
casa, b responde 4 na rufa metodolgica i 2 un objetivo establecido ya que n0 e define ¢n Ja gufa, La

s estrctura d f guta e gmado séptmo

Fima de los investigadores

MARTHA LUCIA BETANCOURT B
INVESTIGADOR |

Fecha: 2 de oetubre 2020

ludl

NEREIDA DE CRUZ MAESTRE M
INVESTIGADOR 2
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LE.D. THELMA ROSA AREVALO
VARELA ZONA BANANERA ;

| Reconocimiento oficial decreto 230 de julio 31 \:‘3

' de2002

DANE: 247189004228 NIT: 819.000.603-02

UNIVERSIDAD
w DE LA COSTA
UNIVERSIDAD DE LA COSTA

MAESTRIA EN EDUCACION
-Facultad de Humanidades - Departamento
Postgrados-

RUBRICA DE REVISION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE PARA EL AREA DE

HUMANIDADES DE LA BASICA SECUNDARIA

NOMBRE DE LA INVESTIGACION: SOFTWARE TECNEMAR: UN RETO PARA
LOS PROFESORES DE HUMANIDADES EN EL DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA COMUNICATIVA LECTORA EN TIEMPOS DE PANDEMIA

A continuacion, encontrara una tabla que le permitiré evaluar el formato, riibrica de revisién guia de
aprendizaje del drea de humanidades de basica secundaria de tal manera que se garantice la calidad de
cada uno de los items que se encuentran sefialado en la parte izquierda de la tabla y que apuntan a las
diferentes categorias del formato. Los criterios de evaluacion son: :

Se verifican los siguientes criterios:

C — .- % el 22 AW oo S, T e =i 2ol srrrnncdilirds LA BSEVAC]ONES W0z i3
1. IDENTIFICACION

Establece los datos generales X
sobre la institucion y la
asignatura

2. OBJETIVOS

Los objetivos tienen en cuenta X
el desarrollo de las
competencias propias del drea.
Los objetivos tienen en cuenta X
el desarrollo de las
competencias comunicativas
lectoras

3. INTRODUCCION

Se presenta a los estudiantes X
los recursos de la Guia de
Aprendizaje
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Se presenta a los estudiantes X
Jas recomendaciones ;
generales sobre el uso de los

| TECUISO0S

4. MOMENTO DE EXPLORACION ;QUE VOY A APRENDER? -
Las actividades de X l i
exploracion de la guia estdn
 estructuradas para el
| desarrollo de los objetivos det :
area. . -1
Las actividades de X i
exploracion de fa guia estan |
i estructuradas para el
' desarrollo de las |
competencias comunicativas
lectoras L ‘
5, MOMENT O DE ESTRUC TL RAC ION ;QUE ESTOY APRENDIENDO?

El conjunto de conocimientos X i
| de fa guia se relaciona con ¢l »
 desarrollo de los objetivos del
| drea. } B
El conjunto de habilidades | X
definidas en la guia se i
relaciona con el desarrollo de
la competencia comunicativa
lectora en los estudiantes. | i |

6. ‘VIOMEVTO DE PRACTICA Y EJE( UCION (PRAQTIC 0LO. Ql E &PREND])
Las actividades de prictica de | X
la guia se definen atendiendo
a las competencias de drea. |
Las actividades de practica de l |
la guia buscan el desarrollo i i

,
|

i

de la competencia

| comunicativa lectora ~

T \IOMEVTO DE TRANSFEREVCLA ¢,C OMO SE QUE £ APRENDI?

Las actividades de la guia X |

para la trasferencia del ‘

conocimiento buscan aplicar 1 [

lo aprendido en un contexto l \

comunicativo y lector ‘ i

determinado 1, ;
‘ 1

‘i
8. MOMENTO DE EVALUACION ﬁQUE APRENDI?

Ldb estrategias de evaluacion - X
de la puia se definenpor |
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competencias propias del
rea, i
Se evaluan las competencias ' X
comunicafivas lectoras,. | | i
9. CARACTERISTICAS DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

9.1.  ORIENTADORA E INTEGRADORA
Direcciona la organizacion X 1

(los momentos) del .
aprendizaje. 1; I
Direcciona la sistematizacion X '
{iratamiento de la
informacion) del aprendizaje.
Propone en su narrativa una X \
estrategia de comunicacion E
mediada, facilitando en el i
estudiante el desarrollo de la , |
guia de manera autonoma. | E_
92. MOTIVADORA Y DIALOGICA

T
|
[
|

Se observa una conversacion X @

| didactica guiada

Presenta actividades propias X ' )
de la edad cronoldgica de los

estudiantes l

9.3. _FACILITADORA Y EVALUADORA
Oricnta el trabajo que deben X
desarrollar los estudiantes.

Plantea monttoreo del X No se evidencias estrategias para
aprendizaje controtar el desarrollo de fa guia y
' por ende del aprendizaje.

10.CONTENIDOS DE LA GUiA DE APRENDIZAJE
101 CONTENIDOS CONCEPTUALES

Se exponen los conceptos, los X |

hiechos vy los principios

10.2. CONTENIDOS PROCEDIMENTALES:
Se serialan los |
procedimientos, y las
estrategias para el desarrollo X
de competencias

|
I
10.3. CONTENIDOS ACTITUDINALES:

| |

Se definen los valores, i
actitudes y normas a tener ¢n X !
cuenta [
104, ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:
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| Lasestrtegiasmetodelogicas | X ?
| en general apuntan a
 desamollode as

| Competencias en ¢l area

Observaciones: Se presenta una rla metodologica clarapara que el estudiante alcancé los objetivs,
careqe de estrategtas para hacer seguimiento al aprendizaje de s estudiantes.

Fima de los investigadores;

Tudtlh

MARTHA LUCIA BETANCOURT F NEREIDA DE CRUZ MAESTRE M
INVESTIGADOR 1 INVESTIGADOR 2

Feeha: 2 de octubre 2020
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LE.D. THELMA ROSA AREVALO :
VARELA ZONA BANANERA
Reconocimiento oficial decreto 230 de julio 31 \:?
de2002
DANE: 247189004228 NIT: 819.000.603-02

UNIVERSIDAD
w DE LA COSTA
UNIVERSIDAD DE LA COSTA

= MAESTRIA EN EDUCACION
-Facultad de Humanidades - Departamento
Postgrados-

- RUBRICA DE REVISION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE PARA EL AREA DE
| HUMANIDADES DE LA BASICA SECUNDARIA

NOMBRE DE LA INVESTIGACION: SOFTWARE TECNEMAR: UN RETO PARA
LOS PROFESORES DE HUMANIDADES EN EL DESARROLLO DE LA j
COMPETENCIA COMUNICATIVA LECTORA EN TIEMPOS DE PANDEMIA

A continuacion, encontrard una tabla que le permitira evaluar el formato, ribrica de revisién guia de
aprendizaje del drea de humanidades de basica secundaria de tal manera que se garantice la calidad de
cada uno de los items que se encuentran sefialado en la parte izquierda de la tabla y que apuntan a las
diferentes categorias del formato. Los criterios de evaluacion son: :

Se verifican los siguientes criterios:

1. IDENTIFICACION

Establece los datos generales X
sobre la institucion y la
asignatura

2. OBJETIVOS
Los objetivos tienen en cuenta X No presenta el objetivo de lectura
el desarrollo de las critica para este grado. Muestra un
competencias propias del area. eje llamado “taller de lectura en
Los objetivos tienen en cuenta X casa”
el desarrollo de las
competencias comunicativas

lectoras

3. INTRODUCCION
Se presenta a los estudiantes X No se registra introduccion, pasos
los recursos de la Guia de que introduzean al estudiante al
Aprendizaje aprendizaje.
Se presenta a los estudiantes X No se registran recomendaciones

las recomendaciones sobre el uso de los recursos.
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generales sobre el uso de los
FeCUrsos

i e

Las actividades de
exploracion de la guia estan
estructuradas para el
desarrollo de los objetivos del
a'rea S —— e e
Las actividades de
exploracion de la guia estan
estructuradas para el
desarrollo de las

lectoras

competencias comunicativas j

X

§ No se ewdencna el momento de
- exploracion de saberes previos,

3 MOMENTO DE ESTRUCTURACION QLE ESTOY APRENDIENDQ?

El conjunto de conocimicntos
de la guia se relaciona con el
desarrolio de los objetivos del
area.

X

!
i La guia muestra 3 lecturas cada una ‘
 con pregunias en forma de test para

El conjunto de habilidades
definidas en la guia se
relaciona con el desarrotlo de
la competencia comunicativa
lectora en los estudiantes.

{
i

| resolver. }

i

6. MOMENTO DE PRACTICA Y E IFC UCION (PPACTIC 0 L.O QUE APRENDI)

; La guia muestra 3 lecturas cada una !
| con preguntas en forma de test para

la guia buscan el desarrolio
de la competencia
comunicativa lectora

L.as actividades de practica de X
la guia se definen atendiendo

a las competencias del area.

Las actividades de practica de ! X

7. MOMENTO DE TRANSFERENC 1A,:C O\iO SE QLI' APRENDI?

| resolver
S ‘

|

| Las actividades de la guia
para la trasferencia del
conocimiento buscan aplicar
lo aprendido en un contexto
comunicativo y lector
;Ldet.elminadn

i
i

X

No se muestra al estudiante el
momento de transferencia que le
permita valorar si aprendid.

1 8. MOMENTO DE EVALUACION

:QUE APRENDI?

 Las estrategias de evaluacion
i i de la guia se definen por
! competencias propias del
| area

X

i asignatura de lectura critica.

No hay estrategias de evaluacion en
la guia que respondan a
competencias propias de la
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| Se evaltian Jas competencias X
| comunicativas lectoras,
i e ARA(TERISTI(’AS DE LA GUIA DE APRENDIZAJE
! 9.1.  ORIENTADORAE INTEGRADORA )
! Direcciona la organizacion X ' No se direccionan en la guia os '
| (los momentos) del { momentos para el aprendizaje i
aprendizaje. ? .
' Direcciona la sistematizacion | X :
{tratamiento de la 5
_informacion) del aprendizaje.
. Propone en su narrativa una X
| estrategia de comunicacion
mediada, facilitando en el
estudiante el desarrollo de la
| guia de manera autdnoma, o
92, MOTIVADORA Y DIALOGICA
Se observa una conversacion | X ! La guia inicia con lecturas, no se
did4ctica guiada | registran explicaciones previas, ni
| Presenta actividades propias X objetivo definido.
' de la edad cronologica de los
estudiantes —— , e
93, FACIL n 'ADORA Y EVALUADORA
Orienta el trabajo que deben X
desarrollar los estudiantes. La guia se centra es responder unas
Plantea monitoreo del X preguntas en forma de test de tres
aprendizaje ! lecturas diferentes. No atiende a un
‘ w objetlvo espcmﬁco

- T 10.CONTENIDOS DE LA cuia DE APRENDIZALE

e 1ol CONTENIDOS CONCEPTUALFS o -
Se exponen los conceptos, los | X | No se e‘cponen conceptos ni
hechos y los principios N i i hechos ni principios especificos.
10.2. CONTENIDOS PROCEDIMENTALES:

Se sefialan los |
procedimientos, v las
estrategias para ¢l desarrollo
. de competencias

X

| No se sefalan estrategias

| procedimentales, solo conduce al
alumno a responder preguntas de un
texto especifico.

103,

CONTENIDOS ACTITUDINALES:

Se definen los valores,
actitudes y normas a tener en
cuenta

X

No se definen normas i actitudes a |
{ener en cuenta para el desarrollo de
la guia.

10.4. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:

Las estrategias metodologicas |
en general apuntan al '
desarrollo de las

competencias en el area

X

No se registra ruta metodologica
alguna.
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Observaciones: La guia presenta un conjunto de lecturas con actividades para realizar, pero no responden a
una intencion conceptual ni a objetivos propios del rea ni de las competencias comunicativas lectoras.

Firma de ios investigadores:

B Nl

MARTHA LUCIA BETANCOURT F NEREIDA DE CRUZ MAESTRE M
INVESTIGADOR | INVESTIGADOR 2

Fecha: 2 de octubre 2020
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[ L.E.D. THELMA ROSA AREVALO

g VARELA ZONA BANANERA

l Reconocimiento oficial decreto 230 de julio 31
? de2002

DANE: 247189004228  NIT: 819.000.603-02

UNIVERSIDAD DE LA COSTA
MAESTRIA EN EDUCACION
-Facultad de Humanidades - Departamento
Postgrados-

7

X' lS[[ -[
DE LA COSTA

~ RUBRICA DE REVISION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE PARA EL AREA DE
g HUMANIDADES DE LA BASICA SECUNDARIA
[
|

NOMBRE DE LA INVESTIGACION: SOFTWARE TECNEMAR: UN RETO PARA
LOS PROFESORES DE HUMANIDADES EN EL DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA COMUNICATIVA LECTORA EN TIEMPOS DE PANDEMIA

A continuacion, encontrara una tabla que le permitird evaluar el formato

, ribrica de revision guia de

aprendizaje del drea de humanidades de basica secundaria de tal manera que se garantice la calidad de
cada uno de los items que se encuentran sefialado en la parte izquierda de la tabla y que apuntan a las

diferentes categorias del formato. Los criterios de evaluacion son:

Se verifican los siguientes criterios:

“OBSERVACIONES |

1. IDENTIFICACION

Establece los datos generales X
sobre la institucién y la
asignatura

2. OBJETIVOS

Los objetivos tienen en cuenta X
el desarrollo de las
competencias propias del area.

Los objetivos tienen en cuenta X
el desarrollo de las
competencias comunicativas
lectoras
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3. INTRODUCCION

i

' Se presenta a los estudiantes | X i
los recursos de la Guiade | |
Agendnza_le
 Se presenta a Jos estudiantes X

| ' Jas recomendaciones

generales sobre el uso de los
| feGursos

! 4. MOMENTO DE EXPLORACION ;QUE VOY A APRENDER?
 Las actividades de X

exploracién de Ia guia estdn
estructuradas para el
desarrollo de los objetivos del
area.

: Las actividades de X
exploracion de la guia estan
estructuradas para el

| desarrollo de las

' competencias comunicativas
| lectoras

5. MOMENTO DE ESTRUCTURACION ;QUE ESTOY APRENDIENDO?
El conjunto de conocimientos X
de la guia se relaciona con ¢l |
desarrollo de los objetivos del !
area, 7 |
El conjunto de habilidades X
definidas en la guia se

telaciona con el desarrollo de
la competencia comunicativa |

|

lectora en los estudiantes, | 4 i
6. MOMENTO DE PRACIICA Y EJECUCION (PRA( TICO LO QLE APRENDI)
Las actividades de practica de | X

la guia s definen atendiendo | ‘
a las compeiencias del drea. | o
| Las actividades de préctica de X

 la guia buscan el desarrollo
' de la competencia ;
| comunicativa lectom i

- . MOMENTO DE lRAN‘;BFRh'\'C 1A, LCOMO SE QUE APRENDI?
' Las actividades du 1a guia X
 para la trasferencia del

- conocimiento buscan aplicar
lo aprendido en un contexto




SOFTWARE TECNEMAR: RETO PARA PROFESORES DE HUMANIDADES

|
i
|
]

i determinado ;

comunicativo v lector |

8. MOMENTO DE EVALUACION ;QUE APRENDI?
Las cstrateglas de evaluacion X i
de la guia se definen por
competencias propias del
arca.

Se evaliian las competencias | X
comunicativas lectoras. i l

9. CARACTERISTICAS DE LA GUA DE APRENDIZAJE

Direcciona la organizacion | X i
. {los momentos) del |
| aprendizaje.

9.1. ORIENTADORAE INTEGRADORA

I % R 5 % o -
{ Direcciona la sistematizacion X

{ (tratamiento de la

| guia de manera autopoma. | }

!

|

i

|

l
informacion) del aprendizaje. | J
Propone en su narrativa una X 1
estrategia de comunicacion
mediada, facilitando en el
estudiante el desarrollo de la

Se observa una conversacion X

92, MOTIVADORA Y DIALOGICA

didactica guiada

Presenta actividades propias X
de la edad cronologica de los
estudiantes

93. FACILITADORA Y EVALUADORA

Orienta el trabajo que deben X
! desarrollar los estudiantes.

aprendizaje g pero carece de estrategias para
“ hacer seguimiento al aprendizaje.

Plantea monttoreo del X Presenta rabrica de evaluacion,

10.CONTENIDOS DF LA GUIA DE APRENDIZAJE

101, CONTENIDOS CO\ICE’P’I UALES
Se exponen los conceptos, los X '

~ i
hechos y los principios ; z

10.2. CONTENIDOS PROCEDIMENTALES:

! Se seftalan los |

| procedimientos, y las i |

rossrat
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' estrategias para el desarrollo X
de competencias

B 103 CONTENIDOS ACTITUDINALES:
Se definen los valores, |

| actitudes y normas a tener e X
cuenta

| ]
104, ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:
Las estrategias metodoldgicas X |
en general aptintan al
desarrollo de las |
competencias en ¢l drea

Observaciones; Se presenta una ruta metodoldgica clara para que el estudiante alcancé Jos objetivos,
prescnta nibricas claras de evaluacion, la planeacion para monitorear el aprendizaje no se evidencia.

Firma de los investigadores:

o s

MARTHA LiﬁCiA BETANCOURT F NEREIDA DE CRUZ MAESTRE M
INVESTIGADOR 1 INVESTIGADOR 2

Fecha: 2 de octubre 2020
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. LE.D. THELMA ROSA AREVALO
' VARELA ZONA BANANERA ?

g Reconocimiento oficial decreto 230 de julio 31 \%?
f de2002

? DANE: 247189004228  NIT: 819.000.603-02

UNIVERSIDAD
DE LA COSTA
UNIVERSIDAD DE LA COSTA
, MAESTRIA EN EDUCACION
‘; -Facultad de Humanidades - Departamento
; Postgrados-

RUBRICA DE REVISION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE PARA EL AREA DE
HUMANIDADES DE LA BASICA SECUNDARIA

NOMBRE DE LA INVESTIGACION: SOFTWARE TECNEMAR: UN RETO PARA
LOS PROFESORES DE HUMANIDADES EN EL DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA COMUNICATIVA LECTORA EN TIEMPOS DE PANDEMIA

A continuacion, encontrard una tabla que le permitira evaluar el formato, riibrica de revisién guia de
aprendizaje del drea de humanidades de bisica secundaria de tal manera que se garantice la calidad de
cada uno de los items que se encuentran sefialado en la parte izquierda de la tabla y que apuntan a las
diferentes categorias del formato. Los criterios de evaluacion son:

Se verifican los siguientes criterios:

INDICADORES | SI O | OBSERVACIONES
1. IDENTIFICACION

Establece los datos generales X
sobre la institucion y la
asignatura

2. OBJETIVOS

Los objetivos tienen en cuenta X
el desarrollo de las
competencias propias del drea.
Los objetivos tienen en cuenta X
el desarrollo de las
competencias comunicativas
lectoras
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3. INTRODUCCION

_Tecursos

Se presenta a los estudiantes
los recarsos de la Guia de
Aprendizaje

Se presenta a los estudiantes
las recomendaciones
generales sobre el uso de los

4. MOMENTO DE

Las actividades de
exploracion de la guia estin
estructuradas para el
desarrollo de los objetivos del |
area. §

X

EXPLORACION ;QUE VOY A APRENDER?

!

! desarrollo de fas

! lectoras

Las actividades de
exploracion de la guia estdn
estructuradas para ¢l

competencias comunicativas

5. MOMENTO DE ESTRUCTUI{ACI()N :QUE ESTOY APRENDIENDO?

 Tectora en los estudiantes. , B | m S o
6. MOMENTO DE PRACTICA Y EJECUCION (PRACTICO LO QUE APRENDI)

El conjunto de conocimientos X
de la guia s relaciona con el

desarrollo de los objetivos del

area. ) .

El conjunto de habilidades | X

definidas en Ja guia se
relaciona con el desarrollo de
la competencia comunicativa

o [—

'

- Las actividades de préctica de : X

. la guia se definen atendiendo |

 alas competencias del area. L
| Las actividades de practica de X

i la guia buscan el desarrollo

| de la competencia

comunicativa lectora |

i

7. MCMENTO DE TRANSFERENCIA, ;COMO SE QUE APRENDI?

Las actividades de la guia
para la trasferencia del
conocimiento buscan aplicar
lo aprendido en un contexto

X

|
i
|
|
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comunicativo vy lector
determinado

| ared.

8 MOMENTODE EVALUACION ;QUE APRENDI?
Las estrategias de evaluacion |

X
; de 1a guia se definen por
: competencias propias del
X

+ Se evalian las competencias
| comunicativas lectoras.

9. CARACTERISTICAS DE LA GUiA

.DE APRENDIZAJE

i
i
—
!

IS

{ Direcciona la organizacion
; (los momentos) del
aprendizajc.

91, ORIENTADORA E INTEGRADORA
o A :

X

Direcciona la sistematizacion
(tratamiento de ia
informacién) del aprendizaje.

Propone en su narrativa una
estrategia de comunicacion
mediada, facilitando en el
estudiante ¢l desarrollo de la
guia de manera autonoma.

¢

i

9.2. MOTIVADORA Y DIALOGICA

de la edad cronologica de los
estudiantes

Se observa una conversacion X i
didactica guiada ;
Presenta actividades propias X

93. TACILITADORA Y EVALUADORA

T

R |

Orienta el trabajo que deben X

desarrollar los estudiantes.

Plantea monitoreo del X Carece de acciones palzé' controlar el
‘aprendizaje ? i desarrollo del aprendizaje
| 10.CONTENIDOS DE LA GUIA DE APRENDIZAJE .

- Se exponen los conceptos, fos |

- hechos v los principios

|
i

10,1, CONTENIDOS CONCEPTUALES

X

| Se seitalan los
| procedimientos, y las
i

10.2. CON ENjI.DOS PROCEDIMENTALES:

%
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estrategias para el desarrollo
de competencias

103, CONTENIDOS ACTITUD}&ALES
Se definen los valores, (

actitudes v normas a tener en X
cuenta ;
104. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:
Las estrategias metodologicas X \
ert general apuntan al }
desarrollo de las | |
competencias en ¢l area o i ! :

Observaciones: Se evidencian todos los momentos de la clase, presenta una ruta metodologica clara, no se
establece la planeacién para monitorear el aprendizaje de los estudiantes.

Eirma de los investigadores:

okt

MARTHA LUC{A BETANCOURT F NEREIDA DE CRUZ MAESTRE M
INVESTIGADOR 1 INVESTIGADOR 2

Fecha: 2 de octubre 2020
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LE.D. THELMA ROSA AREVALO 5
i VARELA ZONA BANANERA i |
Reconocimiento oficial decreto 230 de julio 31 i i
de2002 <
DANE: 247189004228  NIT: 819.000.603-02

UNIVERSIDAD
i Lt sl

UNIVERSIDAD DE LA COSTA
MAESTRIA EN EDUCACION
-Faculiad de Humanidades - Departamento |
| Postgrados- !
RUBRICA DE REVISION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE PARA EL AREA DE
HUMANIDADES DE LA BASICA SECUNDARIA

NOMBRE DE LA INVESTIGACION: SOFTWARE TECNEMAR: UN RETO PARA
1.0S PROFESORES DE HUMANIDADES EN EL DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA COMUNICATIVA LECTORA EN TIEMPOS DE PANDEMIA

A continuacion, encontrard una tabla que le permitira evaluar el formato, ridbrica de revisién guia de
aprendizaje del drea de humanidades de basica secundaria de tal manera que se garantice la calidad de
cada uno de los items que se encuentran sefalado en la parte izquierda de la tabla y que apuntan a las
diferentes categorias del formato. Los criterios de evaluacién sot:

Se verifican los siguientes criterios:

| Area:Humanidades | Asignatura: inglés Grado: Sexto (6°) ]
i INDICADORES i SI NO OBSERVACIONES

. L. IDENTIFICACION .

| Establece los datos generales X

| sobre [a institucion y 1a

| asignatura

2, OBJETIVOS
Los objetivos tienen en cuenta - X !
el desarollo de  las
competencias propias del arca.
 Los objetivos ticnen ¢n cuenta X !
el desarrollo  de Jas i
' compefencias comunicativas "
! lectoras

3. INTRODUCCION




SOFTWARE TECNEMAR: RETO PARA PROFESORES DE HUMANIDADES

Se presenta a los estudiantes
los recursos de la Guia de
Aprendizaje

Se presenta a los estudiantcs
las recomendaciones
generales sobre el uso delos |

|
TECUrsos i

Las actividades de ]
exploracion de la guia estén
estructuradas para el
desarrolo de los chjetivos del
area.

X

4. MOMENTO DE EXPLORACION ;QUE VOY A APRENDER"

Inicia este momento evocando

| conceptos propios del objetivo
i trazado

Las actividades de
exploracion de la guia estin
estructuradas para el
desarrollo de Jas
competencias comunicativas
lectoras

s, MOMENTO DE ESTRUCTURACION ‘,Q[‘F ESTOY APRENDIENDO?

El conjunto de conocimientos
de la guia se relaciona conel |
desarrollo de los objetivos del |
| drea.

X

El conjunto de habilidades
definidas en la guia se
relaciona con el desarrollo de
la competencia comunicativa -
| lectora en los estudiantes. [

6. MOMENTO DE PRACTICA Y EJECUCION (PRAC TICO LOQUE APRFM)I)

! Las actividades de practica de |
 la guia se definen atendiendo
. alas competencias del drea.

X

' Las actividades de practica de
: 1a guia buscan el desarrollo
 de la competencia

| comumcalwa lectora.

X

La< actividades de la guia

| para la trasferencia del

| conocimiento buscan aplicar
+ lo aprendido en un contexto
{ comunicativo y lector

| determinado

X

! MO\IEVTO DE TRANSFERENC IA, ;COMO SE QUE APRENDI®
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‘8. MOMENTO DE EVALUAUON

Las estrateglas de evaluacion
. de la guia se definen por

| competencias propias del
| area,

X

{

(QUEAPREND[?

i Se evalian las &.ompetencxas
‘ | comunicativas lectoras.

X

i 9. CARACTERIS FI(‘AQ DE LA GUI. \

\ DEAPRENDIZAJE

9.1, ORIENTADORA I INTEGRADORA

' Direcciona la organizacion
i (los momentos) del
| aprendizaje.

I

X

' Direcciona la sistematizacidn
| (tratamiento de la

_informacién) del aprendizaje.

. Propone en su narfativa una
 estrategia de comunicacion

| mediada, facilitando en el

| estudiante el desarrollo de fa
| guia de manera autonoma.

92, MOT[VADORA Y DIALOGICA

| Se observa wna conversacion
didactica gwada

i Presenta actividades propias

de la edad cronoldgica de los

estudiantes

_Mlamativos,

[.a guia registra una secuencia
didactica y el uso de graficos

93,  FACILITADORA Y EVALUADORA

Orienta el trabajo que deben
desarrollar los estudiantes.

aprendizaje

Plantea monitoreo del

|

i Motiva al estudiante a Ia

, elaboracion de horarios de estudio y |
- a la comunicacion con el docente
. facilitando los medios necesarios:

. nlimero de celular, cotreos ete.

10.CONTENIDOS DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

10.1. CONTENIDOS CONCEPTUALES

 hechos y los pringipios

Se exponen los conceptos, los

X

10.2. CONTEN

: Se seffalan los
procedimientos, y las
estrategias para el desatrollo
de competencias

X

1DOS PROCEDIMENTALES:
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103, CONTENIDOS ACTITUDINALES,

* Se definen los valores,

+ actitudes y normas a tener en X :

- cuenta - —

L 104, PSTRATF(}] AS METODOLOGICAS:

Las estrategias metodo]oglcab X 1 La guia presenta estrategias

 en general apuntan al § metodologicas gue favorecen el
, desarrollo de las | desarrotlo de la competencia del
_competencias en o drea dre.

Observaciones: La guia no evidencia los 4 momentos del aprendizaje. No se presentan ribricas que
evalten ¢l desarrollo del drea.

Firma de los mvestigadores;

ok b

MARTHA Li?CiA BETANCOURTF NEREIDA DE CRUZ MAESTRE M
INVESTIGADOR | , INVESTIGADOR 2

Fecha: 2 de octubre 2020
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LE.D. THELMA ROSA AREVALO

VARELA ZONA BANANERA P
Reconocimiento oficial decreto 230 de julio 31 \:‘
de2002
DANE: 247189004228  NIT: 819.000.603-02 UNIVERSIDAD

DE LA COSTA
UNIVERSIDAD DE LA COSTA
MAESTRIA EN EDUCACION
-Facultad de Humanidades - Departamento
Postgrados-

RUBRICA DE REVISION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE PARA EL AREA DE
HUMANIDADES DE LA BASICA SECUNDARIA

NOMBRE DE LA INVESTIGACION: SOFTWARE TECNEMAR: UN RETO PARA
LOS PROFESORES DE HUMANIDADES EN EL DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA COMUNICATIVA LECTORA EN TIEMPOS DE PANDEMIA

A continuacion, encontrara una tabla que le permitira evaluar el formato, ribrica de revisién guia de
aprendizaje del drea de humanidades de bdsica secundaria de tal manera que se garantice la calidad de
cada uno de los items que se encuentran sefialado en la parte izquierda de la tabla y que apuntan a las
diferentes categorias del formato. Los criterios de evaluacion son:

Se verifican los siguientes criterios:

INDICADORE
1. IDENTIFICACION

Establece los datos generales X
sobre la institucion y la
asignatura

2. OBJETIVOS

Los objetivos tienen en cuenta X
el desarrollo de las
competencias propias del area.
Los objetivos tienen en cuenta X

el desarrollo de las
competencias comunicativas
lectoras

3. INTRODUCCION
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Se presenta a los estudiantes X
los recursos de la Guia de
Aprendizaje iin
Se presenta a los estudiantes X
las recomendaciones
generales sobre el uso de los
recursos

4. MOMENTO DE EXPLORACION ;QUE VOY A APRENDER?
Las actividades de X
exploracion de la guia estan
estructuradas para el
desarrollo de los objetivos del
area.
Las actividades de X
exploracion de la guia estan
estructuradas para el
desarrollo de las
competencias comunicativas
lectoras

5. MOMENTO DE ESTRUCTURACION ;QUE ESTOY APRENDIENDO?
El conjunto de conocimientos X
de la guia se relaciona con el
desarrollo de los objetivos del
rea.
El conjunto de habilidades X
definidas en la guia se
relaciona con el desarrollo de
la competencia comunicativa
lectora en los estudiantes.
6. MOMENTO DE PRACTICA Y EJECUCION (PRACTICO LO QUE APRENDf)
Las actividades de préctica de X
la guia se definen atendiendo
a las competencias del drea.
Las actividades de practica de X
la guia buscan el desarrollo
de la competencia
comunicativa lectora
7. MOMENTO DE TRANSFERENCIA, ;COMO SE QUE APRENDI?
Las actividades de la guia X
para la trasferencia del
conocimiento buscan aplicar
lo aprendido en un contexto
comunicativo y lector
determinado
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8. MOMENTO DE EVALUACION ; QUE APRENDI?
Las estrategias de evaluacion X
de la guia se definen por
competencias propias del
drea,
Se evaliian las competencias X
comunicativas lectoras. N | S
9. CARACTERISTICAS DE LA GUIA DE APRENDIZAJE
9.1. ORIENTADORA E INTEGRADORA

T
1

Direcciona la organizacion X i
(los momentos) del ‘
aprendizaje. .
Direcciona la sistematizacion X [

(tratamiento de la
informacion) del aprendizaje. |
Propone en su narrativa una X
estrategia de comunicacion
mediada, facilitandoenel !
estudrante el desamrollo defa
guia de manera autonoma. |

92. MOTIVADORA Y DIALOGICA

Se observa una conversacion X
¢ didactica guiada
H
PR 'propiasA AL 5 s T —
de la edad cronologica de los ;
estudiantes ’ ‘z

9.3, FACILITADORA Y EVALUADORA
Orienta el trabajo que deben X |
desarrollar los estudiantes,

Plantea monitoreo del 5 b ¢ |
aprendizaje t I |
10.CONTENIDOS DE LA GUIA DE APRENDIZAJE
! 10.]. CONTENIDOS CONCEPTUALES

' Se exponen los conceptos, los | X
hechosy los principios | | R S
- 10.2. CONTENIDOS PROCEDIMENTALES:

. Se sefalan Jos X 3

' procedimientos, v las

| estrategias para el desarrollo 1
 de competencias l
1_ 7103, CONTENIDOS ACTITUDINALES:
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Se definen los valores, X
actitudes y normas a tener en
cuenta

104. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:

Las estrategias metodolgicas X
en general apuntan al
desarrollo de las
competencias en el drea

Observaciones: la guia presenta una ruta metodologica articulada, clara que facilita y orienta el trabajo del
estudiante y posibilita el seguimiento y retroalimentacion del proceso.

Firma de los investigadores:

= Nl

MARTHA LUCIA BETANCOURT F NEREIDA DE CRUZ MAESTRE M
INVESTIGADOR1 INVESTIGADOR 2

Fecha: 2 de octubre 2020
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| LE.D. THELMA ROSA AREVALO
| VARELA ZONA BANANERA : ?
\:‘

{ Reconocimiento oficial decreto 230 de julio 31
} de2002
DANE: 247189004228  NIT: 819.000.603-02

DE LA COSTA
UNIVERSIDAD DE LA COSTA
MAESTRIA EN EDUCACION
-Facultad de Humanidades - Departamento
Postgrados-

RUBRICA DE REVISION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE PARA EL AREA DE

s
i HUMANIDADES DE LA BASICA SECUNDARIA
|

NOMBRE DE LA INVESTIGACION: SOFTWARE TECNEMAR: UN RETO PARA
LOS PROFESORES DE HUMANIDADES EN EL DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA COMUNICATIVA LECTORA EN TIEMPOS DE PANDEMIA

A continuacién, encontrard una tabla que le permitiré evaluar el formato, ribrica de revision guia de
aprendizaje del drea de humanidades de basica secundaria de tal manera que se garantice la calidad de
cada uno de los items que se encuentran sefialado en Ia parte izquierda de la tabla y que apuntan a las
diferentes categorfas del formato. Los criterios de evaluacién son: ’

Se verifican los siguientes criterios:

s Ao

" OBSERVACIONES

INDICADORES

1. IDENTIFICACION
Establece los datos generales X
sobre la institucion y la
asignatura

2. OBJETIVOS

Los objetivos tienen en cuenta X
el desarrollo de las
competencias propias de! 4rea.
Los objetivos tienen en cuenta X
el desarrollo de las
competencias comunicativas
lectoras

3. INTRODUCCION
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Se presenta a los estudiantes
los recirsos de la Guia de
| Aprendizaje

! las recomendaciones
i

generales sobre el uso de los
TecHrsos

i Se presenta a los estudiantes

Las actividades de
exploracion de la gufa estan
estructuradas para el
desarrolio de los objetivos del
area.

X

4. MOMENTO DE EXPLORACION ;QUE VOY A APRENDER? |

Las actividades de
- exploracion de la guia estan
| estructuradas para el
desarrollo de las
competencias comunicativas
lectoras

5. MOMENTO DE ESTRUCTURACION ;QUE ESTOY APRENDIENDO?

i E1 conjunto de conocimientos |

de la guia se relaciona con ¢l

area.

£l commto de habilidades
definidas en la guia se
relaciona con el desarrollo de
la competencia comumicativa
lectora en los estudiantes.

desarrollo de los objetivos del

X

9

6. MOMENTO DE PRACTICA Y EJECU(‘IO‘\ {(PRACTICO LO QUE APRENDI)

' Las actividades de practica de
: la guia se definen atendiendo

]

i las competencias del arca.

X

I

Las actividades de practica de

! la guia buscan el desarrollo
! de la competencia

i

[ comunicativa lectora
| oMU =

7. MOMENTO DE TRA\SFERE‘\‘C!A. ‘,(“0’\'10 SE QUE APREND{?

I as actividades de la guia

: para la trasferencia del
’ conocimiento buscan aplicar
1o aprendido en un contexto
| comunicativo v lector
| determinado

X

e R ) [ |
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— 8. MOMENTO DE EVALUACION ;QUEAPRENDI? |
| Las estrategias de evaluacion X |
! de la guia se definen por l
| competencias propias del }
| arca.

' Se evalitan las competencias i X

| 9. CARACTERISTICAS DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

b

|
|

! Direcciona la organizacion
| {los momentos) del
! aprendizaje.

9.1.  ORIENTADORA E INTEGRADORA
. %

|

i {tratamiento de la

Direcciona la sistematizacion

[ ¥ 5
i informacion) del aprendizaje. |

|

| Propone en su narrativa una
estrategia de comunicacion
mediada, facilitando en el
estudiante el desarrollo de Ia
| guia de manera auténoma,

Se observa una conversacion
diddctica guiada

! de la cdad cronologica de los
' estudiantes

| Presenta actividades praﬁfgé' '

9. MOTIVADORA Y DIALOGICA

| Orienta el trabajo que deben
l desarrollar fos estudiantes.

93. FACILITADORA Y EVALUADORA
|

 Plantea monitoreo del
| aprendizaje

X

10.CONTENIDOS DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

10.1.

i Se exponen los conceptos, ios

CONTENIDOS CONCEPTUALES
X { -‘

| I

" hechos y los principios

102, CONTENIDOS PROCEDIMENTALES:

 Se seitatan los

| procedimientos, v las

' estrategias para el desarrollo
' de competencias

X |

10.3. CONTENIDOS ACTITUDINALES:

 Se definen los valores,
| actitudes v normas a tener en
| cuenta

X i
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_— 104, ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:
{ Las estrategias metodologicas X i

| en general apuntan al

' desarroflo de las

| competencias en el drea

|
i
I
I
1
b
|
Ve

Observaciones: la guia presenta una ruta metodologica articulada, clara que facilita y orienta el trabajo del
estudiante y posibilita el seguimiento v retroalinientacion del proceso.

Firma de fos mvestigadores;

B bl

MARTHA LUCiA BETANCOURT F NEREIDA DE CRUZ MAESTRE M
INVESTIGADOR 1 INVESTIGADOR 2

Fecha; 2 de octubre 2020
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| LE.D. THELMA ROSA AREVALO

} VARELA ZONA BANANERA ,

‘ Reconocimiento oficial decreto 230 de julio 31 \:?
de2002

DANE: 247189004228  NIT: 819.000.603-02

UNIVERSIDAD
DE LA COSTA
UNIVERSIDAD DE LA COSTA
MAESTRIA EN EDUCACION
-Facultad de Humanidades - Departamento
Postgrados-

RUBRICA DE REVISION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE PARA EL AREA DE
HUMANIDADES DE LA BASICA SECUNDARIA

NOMBRE DE LA INVESTIGACION: SOFTWARE TECNEMAR: UN RETO PARA
LOS PROFESORES DE HUMANIDADES EN EL DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA COMUNICATIVA LECTORA EN TIEMPOS DE PANDEMIA

A continuacin, encontrard una tabla que le permitira evaluar el formato, ribrica de revisién guia de
aprendizaje del drea de humanidades de basica secundaria de tal manera que se garantice la calidad de
cada uno de los items que se encuentran seffalado en la parte izquierda de la tabla y que apuntan a las
diferentes categorias del formato. Los criterios de evaluacion son:

Se verifican los siguientes criterios:

1. IDENTIFICACION

Establece los datos generales X
sobre la institucion y la
asignatura

2. OBJETIVOS

Los objetivos tienen en cuenta X
el desarrollo de las
competencias propias del érea.
Los objetivos tienen en cuenta X
el desarrollo de las
competencias comunicativas
lectoras

3. INTRODUCCION
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| Se presenta a los estudiantes X
§ los recursos de ta Guia de i
| Aprendizaje
Se presenta a los estudiantes X
! las recomendacioncs

i generales sobre el uso de los
| recursos

, 4. MOMENTO DE EXPLORACION ;QUE VOY A APRENDER?
Las actividades de X :
exploracion de la guia estan
estructuradas para el
desarrollo de los objetivos del
area,

Las actividades de X
exploracion de la guia estan
estructuradas para el
desarrotlo de las
competencias comunicativas
lectoras

A

5. MOMENTO DE ESTRUCTURACION (Ql E ESTOY APRENDIENDQ?
El wmunto de conocimientos X
de 1a guia se relaciona conel | ‘
desarrolio de los objetivos dcl
area, ;
LE] conjumo de habilidades X
 definidas en la guia se |
' relaciona con ¢l desarrollo de
1 la competencia comunicativa

| lectora en los estudiantes.

6. MOMENTO DE PRACTICA Y EJECU CION (PRACTICO LO QUE APRENDI)

' Las actividades de practica de X ,
la guia se definen atendiendo
a las competencias del area. 5
Las actividades de practica de X
la guia buscan el desarrollo
de la competencia
comunicativa Jectora

7. MOMENTO DE TRANSFERENCIA, ;COMO SE QUE APRENDI?
Las actividades dz 1a guia X
para la trasferencia del
conocimiento buscan aplicar
lo aprendido en un contexto .
comunicativo y lector i
| determinado "
[ i
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Las estrategias de evaluacion
de la guia se definen por
competencias propias del

| drea.

8. MOMENTO DE EVALUACION ;QUE APRENDI?

X | !

i Se evaliian las competencias
comunicativas lectoras.

X

9. CARACTERISTICAS DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

t

9.1.

ORIENTADORA E INTEGRADORA

- Direcciona la organizacion
 (los momentos) del
aprendizaje.

!

X

(tratamieito de la

| Direcciona fa sistematizacion |

i

| informacion) del aprendizaje.

Propone en su narrativa una
esirategia de comunicacion
mediada, facilitando en el
estudiante el desarrollo de la
guia de manera autonoma,

MOTIVADORA Y DIALOGICA

Se abserva una conversacion
diddctica guiada

Presenta actividades propias
de la edad cronoldgica de los
estudianies

93.

FACILITADORA Y EVALUADORA

Orienta el trabajo que deben
desarrollar los estudiantes.

Plantea monitoreo del
aprendizaje

X

§
i

10.CONTENIDOS DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

10.1.

CONTENIDOS CONCEPTUALES

Se exponen los conceptos, los
hechos y los principios

X

10.2.

CONTENIDOS PROCEDIMENTALES:

Se sefialan los
procedimientos, y las

X
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estrategias para el desarrollo ! }

de competencias

103. CONTENIDOS ACTITUDINALES:
X :

i

i

Se definen los valores, |
actitudes y normas a tener en |
!
i

cuenta i @ !-
104. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:
Las estrategias metodoldgicas E X i i
on general apuntan al z g E
desarrollo de las f l ;
i i

i

| competencias en el drea

Observaciones: la guia presenta una ruta metodologica articulada, clara que facilita y orienta el trabajo del
estudiante y pesibilita el seguimiento y retroalimentacion del proceso, la docente motiva al estudiante a la
investigacion interactiva, direccionando esto a través de enlaces que ubica en ¢l disefio de 1a guia.

Firma de los investigadores:

ik 1

MARTHA LUCiA BETANCOURT F NEREIDA DE CRUZ MAESTRE M
INVESTIGADOR 1 INVESTIGADOR 2

Fecha: 2 de octubre 2020
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Anexo H: Guia de aprendizaje de lectura critica de 7°

GUIA NUMERO 3
LECTURA CRITICA GRADO SEPTIMO
Hola papitos y mamitas que Dios les bendiga. Estamos a unos pasos de recuperar nuestras vidas normales, por
lo tanto es indispensables cuidamos y a nuestros hijos. Aprovechemos el tiempo que nos queda de aislamiento

para ensefiarles amor familiar, las responsabilidaes del hogar y los deberes que como estudiantes les
corresponden. Juntos y con la ayuda del todopoderoso saldremos victoriosos de esta crisis.

Por lo tanto, les acosejo:

INSTITUCION EDUCATIVA THELMA ROSA AREVALO

DOCENTE: Clara Lopez Fontalvo

AREA: Lectura Critica

GRADO: 7°

EJE TEMATICO: TALLER DE LECTURA EN CASA
OBJETIO:
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Lectura

1

Las cualidades de Ish-ha

Ish-ha era un tonto. Lra el hembre mds tonto de lo-
da Ia hislona.

Era tan fonlo que, un dia, mientras estaba sentado
en la rama de un arbol, se puso a serrarca por ef
tronca. Al poco, paso un hombre y le dio que se iba
3 caer. Conque Ish-ha acabé de serrar ia (ama y se
cayé al suela con ella. Luego salo coreendo detrds
el hombre que e habea dicho que se ba 3 caes,
grlande que debia de kratarse de un gran profeta,
un vidente sin parangon en adwinar e fuivre, por
haber profelizade tan infanblemente que ¢l eslaha 3
punio de caerse, sofo por habero viste serrando
sentado en la rama

Era un tonlo de tal calibre que el Sultan se fo tevo a
wvir & su Corte, y le ofrecia grandes sumas de dinero
en recompensa de sus mucnas tomenas

£ra tan lonto que, cuanda Murid, S Puso Su Nom-
bre @ un bartip entero de 13 ciudad. para Que una
estupidez como la Suya famds fuese ovtada,

£n los tiempos de ish-ia €! Tonto, vivian en la ciu-
dad de Fez quince hermanos que eran ladrones.
Una de eflos se mebo una nocke en 1 casa de
Ish-ha el Tonto y. como al dueno de la casa se le
likdaba de ser ef mayor lonto el reno, no fe irpor-
16 hacer rusdo. Después de forzar la puerta de en-
trada, anduvo por alli iropezando y dando golpes
SiN MGUN Cutdads, como $1 esluviese en su propd
€a%a.

Pero, en una halbutacion mitenor, estaba lsh-ha en 13
£3ama con su mujer y, al i como forzaban 12 puena,
el 1o despentd:

~ilevdmale! Hay un a0rda en ¢ass

Pero Ish-ha sofo grund. y le 040 que no I mokestara.
Al poco, ella oyd coma ef ladeon vofcaba una pila de
plates en 13 cocing, anmando mucho j2ieo, 3si que
desperto a ish-ha olra vez

~Levantale! Hay un ladton y se esia lievando tede o
que tenemos

~iNo me molestes, mujer! ~dyo Ish-ha muy aito, pa-
& que el ladrdn le oyese-. jQuds mas da que haya un
ladrén! He metido todo ny dinero en una bolksa de
cuero que he escondido en el fondo del pazo de la
cocina. Nueca se fe ocureird buscar alli

£ ladion, 2l escuchar €so, se quild foda 1a ropa y
baj6 2 pozo. Eatances, Ish-ha salid sm hacer nudo,
€oged la ropa del ladtdn y se volvio & 13 Cama.

No habia ninguna betsa de cuero en #f fande del po-
20, y el agua estabe fria. ¥ cuando el ladron sai de
alfi, su ropa habia desaparecido. Sabia de sobra que
Ish-ha se la habia levado, conque esperé tiritando &
que (sh-ha se volviese a dormu, para pocer deshizar-
52 en 13 habrlacitn de dentro y recuperarly. Pero
Ish+ha estaba ahora muy despejade y, cada vez que
el ladeén ponia fa mano sobre el pomo de ia puerta,
empe2aba a loser, que era tanto como deciske: «Es-
toy despierto. Te 0igos.

Asi continud la cosa hasta el amanecer, y €l ladion
Perdio 1 esperanza ae recuperar su ropa St no Que-
i3 Queé se lo encontrasen de 0ia paseando oesnude
por las caltes de Fez, teni3 que wse mmediatamente;
y €50 fue lo que decidid hacer. Pero, mieniras esta-
a sakendo, Ish-ha 1o oy6 y Ie 13m0 en vez alta:

-Par favor. crerve 13 puenta af satr.

-Si consegues un lrgje nuevo por ¢ada uno Gue 1n-

tenta robar tu casa -k conlesto el ladrdrr, creo que
seria meor que 1a dejaras abwerta

R radd Hutnes

£n ef regazo gel Atas (Adaplacian)
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COMPRENDO LO QUE LEO

1. Contesta.

* ;Qué tres hechos se cuentan para demostrar que Ish-ha era tonto?
¢ ;Por qué hacia ruido ef ladrdn al entrar en I3 casa de 1sh-ha?
¢ ;Por qué tosia ish-ha?

2. Reflexiona y marca la respuesta correcta.
¢ ;Por qué sabia el hombre que Ish-ha se 1ba a caer del arbol?
[ Por intuicién {0 Porque adivinaba el futuro. [ Por logica.
¢ ;CEmo consiguit 16h-ha que ef 1adén no robase en su casa?
0 Enganandsle {7 Asustandole. O Convenciéndole.
¢ ;Qué ensenanza puede extraerse ¢e 13 histona de tsh-ha el Tonte?
[ Que todas las personas son intefigentes.
0 Que todas las personas son lo que parecen.
0 Que na todas 1as personas son 10 que parecen.

3. Después de leer el final de I3 historia, jte parece adecuado e apode de «tonto» para Ish-ha?
4Qué otro apodo le convendria?

4. Cuenta un caso en el que s& v&a que 13 conducta de una persena no coincide con la opinidn
que se tenfa de ella.

I Puedes empézar a:;r\; Un hombre. Gue aparentemente era muy miedoso. ..

USO DEL DICCIONARIO
5, Lee.

pila, Sustantivo femening. 1. Recipiente pa-
ra contener agua. 2. DisposAnvo Que pro-
duce cornente eiéctrica 3. Corumia de
OL;2!2s SUperpLestos.

M Escribe el numero del sgnificado que tiene 12 palabra pila en cada oracion.
[J La mujer oy camo el fadron volcaba una pila de platos.
[ L3 pila de 1a cocina es de aluminio
({0 El transistor se ha quedado sin pilas

SIGNIFICADQ DE EXPRESIONES
6. Empareja cada expresién con su significads.

[@E{g@ {significados

» Hacet ¢l tonto * Fingir que no se sabe una ¢osa
& Hacerse ef tonto. * Mostrarse terco o vanidoso,
s Ponerse tonto, « Hacer fonterias

® Escribe stuaciones en las que puedas aplicar cada expresidn,
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Lectura

2

En mi segundo vizje a Afnca Occidental conoci a
bordo del barco a un hombre Que s8 dirigia haca
dquelias terras pard tabajar en ung plantaciin de
platanos. Me confest que sofo tenis miedo a Las see-
pentes. Yo le dye que generalmente 3s serpientes
eslaban muy preocupadss por quiarse de en me-
00, ¥ que era improbable que viera muchss. £sta
informacton parecio animarie, y prometo que me
QWSS 5 CONSEGUIA Ver Algun ejempiar mientias yo
estuviera por el norte del pais. Le di 13s gracias y of-
vidé fodo al respecto.

L3 noche antenor 3 mi regreso, mi joven amigo se
presento en su cache, muy excdade. Me conto que
habia gescubierto un foso lieno de serpentes en ia
plantacion de platangs donde trabaaba, y me djo
que tadas atars mias, jcon tal de que fuera y (as sa.
cara! Yo acepté, sin preguntare como era aguel
foso, y parkimos en sy coche liacw 1 plartacisn

Pary mi constemacion, descubn que el Joso pare.
Ca una sepultura grande, de cuatro metros de largo.
uno de ancho y unes tres de hondo, aproximada.
mente. Mi amigo habia decidido que la dnica forma
en que podia bajar era descolgandome con vna
Cuerda

Le exphqué apresuradamente que para Cazat ser-
entes en un foso como aquel necesttaba una hn-
tarna. M amigo enfonces ald una gran impaca de
parafing af extremo de una larga cuerda. Cuando lle-
gamos 3t borde def foso y descolgames 1a impara,
vi Gue el infenior eslaba flene de pequenas viboras
del Gaben. una de las serpientes mas mortiteras de
Afnca Oceidental, y todas oftas parecian muy irrita-
aas y trastornadas. y alzaban sus ¢abezas en forma
ge pata y nos sithaban,

Como no hapiad pensado que tendria que melerme
en gt foso con I35 serpientes, liavaba puestas unas
10035 inadecuadas. Unos pantalones hnos y un par
de zapatlias de goma no ofrecen profeccicn contra
ios colmifios de dos centimetros y medio de tongitud
de una vibora del Gabdn. Expliqué esto @ m: armigo
¥ &l me cedio con toda amabitidad sus pantalones y
sus 2apalos, que eran bastante gruesos y fuedes,

La aventura de la cueva
de las serpientes

Asi pues. an vists de que no podia encoptrar mas
BXCULIS, me A6 13 cuerda a I3 cintura y empecé a
descender af faso

Poco antes e iiegar al fondo, 1a B3mpara se apago y
une de fos zapatos que me habsa prestado mv -
82, y que me estaban demasiado grandes, 58 me ¢a-
y0. Asi que alli estaba yo, en el fondo dea un foso de
tes metres de profurdidad, sin luz v con un pe
descalzo, rodeado de siete u oche mortieras y extre-
madamente iratadas whoras del Gaben, Nunca ha:
bia eslado mas asustado. Tuve que esperar en 2
oscundad, sin atreverme 3 moverme, mientras mi
3Migo Sacata 3 ampara, ia lienaba, la volvia a en:
cender y 13 byaba de nuevo af fosa. Solo entonces
pude recupersr mi 2apato

Con fuz sbucdante y ambos 23palos puesics ine
senti mucho mas valiente, y emprendi fa tarea de
alrapar 135 vdaras. £n realidad era baslante senciilo.
Con un baston ahorquiliada en la mano me aprod-
maba g cada reptf, 1o sujetaba con i3 horquitia y lue.
§0 Io cogia por el dorso def cuello y to meba en mi
saco de serprentes. Habia gue tener cuidado oe que,
mientras estata cogvendo una serpiente, 3lguna oira
00 se acercara serpenteando por detris. Sin embar-
£0. lodo franscunsy sin incidentgs, y media hora
después habis cogido ocho de las pequenas viboras
del Gabén. Pensé que ya era suliciente como gara
seguir adelante, asf que mi amygo me saco def foso.

Despuds de aquella noche fegué a ta conclusion de

Que caplurar 3nimales SOIG €S Peigroso st corres
riesgos fontos

Gtra. Durac

£l twevo Nod TAdugtacion)
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: COMPRENDO LO QUE LEO

1. Contesta,
s Que ulensilios necesitaba el protagonista para capturar ias serpientes?
* Qué ropa era mas adecuada para bajar 2l faso con as serprentes?
* Cuando sintio el protagonista mas miedo?
* ,Dinde estaban s serpientes?
s ,Como descubrio el protagenista ese lugar?

2. Dale un nombre al protagonista def relato y otro 2 su amigo. Escribe a continuacion,
en forma dialogada, 1a conversacion que ambos tuvieron en ef barco.

3. Gerald Durrelt fue un fameso naturalists y escritor britdnico que fundd un 200
en ef que se conservan especies en vias de extincion,

Contesta. ;Te parece acertado que se denomine a si mismo «el nuevo Noée? ;Por qué?

4. Escribe una redaccion de diez tineas contando 12 experiencia personal en la que hayas sentido
mas misdo.

USQ DEL DICCIONARIO
5. Lee en tu diccionario el significado de estas dos palabras:

® Ca2ar ® capturar

® ;Qué palabra explca mejor 1o que hace el protagonista en el foso de 13s viboras?

GRADACIONES
6. Ordena de menos a mis profundo.

« hondo ® somero * abismal

— ——

B Escribe una aracidn con cada una de estas palabras.

| Ejemplo > £n aquelia 20na. s sguas tenian una profundidad abismal.

PALABRAS DERIVADAS

7. Bl sutjo -ifero sigmifica <que produces o «que contienas. Ast, mortifero sigmfica sque produce la muertes
y plumifero, sque contiene plumass.

Forma palabyas,
* muertez —s mortifero » metgl ey
® pluma —» s petroleo ~»
® sopor —» L LG R
* SUSRQ ¥ BBUE TP e
CABON b i Lt e O S

® Escribe graciones en 13s que aparezcan 13s palabras que has escrito.

|'E)emplo Habiz muchas serpientes mortiferas.
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INSTITUCION EDUCATIVA THELMA ROSA AREVALO

DOCENTE: Clara Lopez Fortalvo
AREA: Lectura Critica

GRADO: 7°

EJE TEMATICO: TALLER DE LECTURA EN CASA

OBJETIVO:

Lectura

4

El Camino de Santiago

Esi3 nocke ha pasado Sanhego
sy camino de luz en el cislo
Lo comentan los nings jugande
con el agua de un CAUCe SereEnd.

(Dence va el peregrino celeste

por el claro infritp sendero?

Vi a ks aurora que brl® en el fondo

en cabalio blanco come &l hitlo.
iNifos chicas, cantad an ef prado,

horadando con 1is3s af vienta!

Dice un bombre que ha visto a Santisga
en trapef con goscientss guerreros;
sban todos cubierics de luces,
cap EuInAIdas 0 verdes kicetos,

y &f cabailo que monta Santiago
813 un 3stra de brisos intensas.

Dice el hombre que cuenta la histonia
Gue en 13 noche dormx!a se oyeron
tremolar plateado de alas
que en sus ondas tevose el silencio.

Qué soria que el 1D parose?
£ran sngefes les cabalteros.

Nisios chicos, cantad en e prado,
toradando con nsas of vento!

£5 la noche de funa menguante.
Eseuchad! [Que s& siente en el cield,
que 105 gos refuerzan sus cuerdss
y dan voces jos perros vegueros?

- Madre abuela. ;cudl es el camine,
magre abuela, Gue yo N0 & veo?

- Mira been y verds ung cinia
o6 paivido Rarineso y espeso,
un borron que parece de plala
od2 nacar. (Lo ves?
-¥3 fo veo.
-Madre abuela, (donde esli Santigo?
Por afi marcha con 54 Cortero.
Ja cabeza tiena de plumajes
y de perlas muy finas ef cuerpo,
con &3 una rendicia a sus plantas,
con el sof escondida en ef pecho.

sty noche en 13 vega se escuchan
lgs relaios brumoses del cuento.
Mirios chicas. canted en ef prade,
roradanda con sds af vento!
ficer o GARCA LLaca
Libegy e poeaas
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COMPRENDO LO QUE LEO

1. Lee el poema y escribe V (verdadero} o F (falso).

3 Era neche de tuna menguante. {7 Santiago luchaba en el cielo.
[ A medianoche llovia intensamente. Bl cabario de Santago era el Sol.
£J Un hombyre decia que habia visto a Santiago [ Elcabalio de Santago era un astro.

2. Refiexiona y elige en cada caso la respuesta comecta.

* En el paema, ;qu:én es Santiago y sus doscientos guerreros?

{3 Los actores de una pelicula en un cine de verano.

0 Los tueges antficiales de una testa.

{7 Los astros que forman yna galaxia lamada Camino de Santiago o Via Lictea
* ;Por qué se dice en el poema Gue Santiago lleva «el sol escondido en el pechos?

{J Porque cabalga ardorosamente.

[ Porque beilia en 1a oscuridad de 1a noche.

-0 Porque tiene un tamafio tan grande que tapa la luz del Sol.

3. Contesta,
* ;Sabes por qué se llama Camino de Santiago a la Via Lactea? Silo sabes, explicalo.
» ;Que denominacion te parece mas bomita: Camine de Santiago o Via Lictea? ;Por que?

4. El autor ve la Via Lactea coma un conjun'o de coscientos guerreros cubanos de luces
que avanzan en tropel,

Contesta.

* ;Que opinas de este modo de imaginarse una galaxia?
* ;Que te sugiere a t la conternplacion de 13 Via Lactea?

ONDA HONDA

HOMOFONDS
5. Observa.

by

B Escribe dos ofaciones con cada una e estas ¢os palabras.

répr;l;fo Los restos del naufragio fiotaban sobre ias ondas del mar.

ANTONIMOS

6. Subraya en cada linea la patabra que significa lo contrario que 13 primera y escribe una oracion
con cada palabra que has subrayada.

« atrevdo * 0sado * 3lterada
« ditundido » fiuido » hundido

| tine  intenso * exlenso » grueso
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Anexo |: Guia de aprendizaje de inglés 9°

| Sede PRINCIPAL Jornada | TARDE
[Nombre Docente ROSA ELISA MARTINEZ LUNA Grados |9
Asignatra | INGLES ’

i
;
! Forma de contacto
I

| Correo: rosamarludticgmait. com

[}

Y 74

el W
AN

 Celular: 314 549 92 66 | WhatsApp: 314 549 92 66
| i

Guia No. 03
OBJETIVO DE APRENDIZAJE:

¢ Student wall be able to express illngss and give some recommendations.

INTRODUCCION:

Queridos estudiantes de grado 9. Reciban un caluroso saludo, deseando que gocen de salud perfecta y se
encuentren unidos en familia,

Esta Guia de Aprendizaje cuenta con los recursos: Explicacion detallada de la tematica con ejemplos, fibro
digital en el portal educativo Colombiaaprende grado 9,
hitps Cwwweeotombiaaprende edu co/colombiabilingue 94014, enlace de videos relacionados con la tematica,
imdgenes explicativas, actividades de aplicacion y evaluacién. Se recomienda establecer un croograma y
horario de estudio, tener los materiales disponibles (diccionario, libro de apoyo, lapiz y borrador), leer
detalladamente la Guia, apoyarse en los recursos brindados, desarrollar cada una de las actividades, buscar
asesorfa en el docente y enviar tus evidencias. Recuerda que estds aprendiendo una lengua extranjera. Por
lo tanto, tus respuestas deben estar escritas en inglés. Continuaremos aprendiendo a posar de las
circunstancias, logrando un aprendizaje auténomo. ;Vamos a adelante y confiando en Dios que pronta nos
volveremos & encontrar!

MOMENTO DE EXPLORACION : ¢ Qué voy a aprender?

Look at the following pictures. (Observa las siguientes imagenes)

g, T 3 -
w3y LN

{'X“’: “ \ ¢ ";%l' - N \V N ;

R | & = ™% A "

( ‘ ',’.;;\! 1‘=\\ 4‘;: 4 ; \t & ,)3\4,}/

,_/L:,_ s ‘,\ i i 74 ! i //
AFw A/

Answer the following questions? (Responde a las siguientes preguntas)

1. What can you notice? ;Qué puedes observar?
a.  They are happy b. They are fine ¢. They are sick

Write the illness on each picture (Escribe en cada imagen la enfermedad)
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Stomachache cough fever headache

2. What recommendations should you give them? ;Qué recomendaciones les darias?

a0 oo

Ahora que respondiste las anteriores preguntas, te dards cuenta que vamos

a trabajar las enfermedades en inglés y la forma de dar algunas recomendaciones con el modal verb Should. Si
te equivocaste en tus respuestas, No fe preocupes! Para eso estamos! Para equivocarnos y aprender. Si lo
hiciste bien, Congratulations!

MOMENTO DE ESTRUCTURACION: Lo que estoy aprendiendo

Ahora comienza tu aprendizaje.
Look at the picture. (Mira la imagen)
Subject should verb  complement
You should exercise  every day.

Subject should  not verb  complement
He should  not drink  much soda.

Maﬂummw

Should | eat junk food ?

Notice the last sentences. (Observa las anteriores oraciones).

Te dards cuenta la estructura que tiene cada oracion (en forma afirmativa, negativa e interrogativa)

El should se traduce como “deberia” y se usa para dar y pedir consejo.
Example:

A. Tamssick (Estoy enfermo)
B. You should go to the doctor (Deberias ir al doctor)
You shouldn t go out (No deberias salir)
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f V Recuerda! Visita este enlace para https://www.youtube. com/watch?v=qoLEVITw6Z
| //‘ que te apropies mejor de este 0
conocimiento.

ED MOMENTO DE PRACTICA ¥ EJECUCION:
- b Practiquemos lo aprendido!

Para eso vas a resolver las siguientes actividades.

ACTIVITY I

Look for in your dictionary the meaning of the following illness. (Busca en el diccionario el significado de las
siguientes enfermedades) Write them on your notebook (Escribelas en tu cuaderno)

Bum cold cough a headache a sore throat

atemperature  earache  stomachache toothache  a pain

Visita este enlace para que practiques listening and speaking:
https://www.youtube. com/watch?v=5xZ YFPJOfps

ACTIVITY 2

Write dialogues on yor notebook using should or shouldn’t (Escribe dialogos en tu cuaderno usando el should
y shouldn't)

Example:

Acold  _gogo bed’ go out

A:Thaveacold (Estoy resfriado)

B: You should go to bed (Tt deberias ir a dormir)
You shouldn't go out (No deberias salir)

A pain in my shoulder play tennisgput some ice on it
Toothache  eatsygeets/ go to the dentist.

Sick  _ggto bed/ go to school.

Headache  take g painkiller/ listen to loud music
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ACTIVITY 3:

Look at the pictures and give some advices for Coronavirus. (Mira las imagenes y da algunos consejos para
Coronavirus)

MOMENTO DE TRANSFERENCIA ; Como sé que aprendi?
Lleg6 el momento en que pongas en practica lo aprendido.

&

¢ Choose a family member and give him/her 2 advices in affirmative form how he/she must take care in
this period. Write on your notebook. (Escoge un familiar y dale 2 consejos en forma afirmativa de
como cuidarse en este periodo de aislamiento) Escribelas en tu cuaderno.

¢ Choose a family member and give him/her 2 advices in negative form how he/she must take care in
this period. Write on your notebook. (Escoge un familiar y dale 2 consejos en forma negativa de como
cuidarse en este periodo de aislamiento) Escribelas en tu cuaderno.

¢ Choose a family member and invite him/her to make a dialogue. Record the dialogue. (Escoge un
familiar e invitalo a hacer un dialogo y grabalo)

iRecomendaciones para entregar las actividades al profesor!

Debes resolver las actividades en tu cuaderno, de manera legible, organizada y que no tenga tachones ni
enmendaduras, Recuerda que estds aprendiendo una lengua extranjera, Por lo tanto, tus respuestas deben
estar escritas en inglés.

Envia las evidencias de tu trabajo al correo o al numero de whatsApp que aparece en la parte superior de la
Guia.

MOMENTO DE EVALUACION: ;Qué aprendi?
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¢ Como te fue en la actividad?
Vas a reflexionar respecto a como te sentiste y qué tanto aprendiste en el
desarrollo de esta guia. En tu cuaderno registra las conclusiones a las que
llegaste jDebes de ser muy sincero!

{1 el el s on e sy
precisas?

(Cuento con la ayuda de mis padres, hermanos u otro familiar
para realizar mis actividades? ; Quién(es)?

;Logro los objetivos propuestos en cada una de las
actividades escolares que realizo en casa?

¢Los recursos que el docente empled fueron adecuados para
tu aprendizaje?

(Disfruté de la apropiacion de la lengua extranjera mediante
el aprendizaje autonomo?

¢Las actividades que realizo estin ajustadas a mi necesidad
de aprendizaje? , ;

(En mi aprendizaje, encuentro solucién de problemas,
relacionados con mi diario vivir?

(Disfruto de las actividades presentadas por mi docente?

;He organizado un horario para realizar mis actividades
escolares? Describelo. Y

(Tuve dificultades para comprender las actividades
planteadas?

Si su respuesta es si, describelas:

(Cuando tengo dudas o inquietudes me puedo comunicar con
mi docente de manera virtual para aclararlas?

(Mantuve una comunicacion asertiva con mi docente, despejo
cada una de mis inquietudes?

@ "y,

>

Rosa Martinez
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Anexo J: Guia de aprendizaje lengua castellana 8°

INSTITUCION EDUCATIVA DEPARTAMENTAL | Cédigo DANE:

THELMA ROSA AREVALO
VARELA ZONA BANANERA 2ATI004228
] Correo Institucional:
GUIAS PEDAGOGICAS PARA TRABAJO EN thelmarosa201 7@hotmail. com
CASA
GUIA N° 003
Sede: PRINCIPAL L Jomada: Tarde
Docente: LUZ GARDA LOPEZ CASTANO Grado: 6°
Asignatura LENGUA CASTELLANA
Forma de contacto Correo: luzgarda lopez@gmail.com
Celular: 3114067969 | WhatsApp: 3114067969
OBJETIVO DE APRENDIZAJE:

Comprender la estructura interna de las palabras.
Ordenar las palabras monosilabas, bisilabas, trisilabas y polisilabas.

Clasificar las diferentes concurrencias vocdlicas.

Comprender que es diptongo, hiato y triptongo.
Indicar diversos casos de acentuacion en palabras agudas, graves, esdrijulas y sobresdrujulas.

INTRODUCCION: Con esta guia te vas  divertir, ademds, de aprender con juegos de palabras que te
permitirén desarrollar memoria, creatividad, concentracion, etc., asi como aprender conceptos bsicos y uso de

reglas ortograficas.

\II

/

Letras y palabras Mira la imagen presentada y anota las palabras que con dos y tres silabas puedas sacar de

estas letras;

\ .
@ MOMENTO DE EXPLORACION ;Qué voy a aprender?

Vamos a jugar a armar palabras a través de otras palabras, utilizaremos la palabra OGLEMARICU
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Veamos que palabras de dos y tres silabas podemos armar de la palabra que estd en el tablero y al final
formaremos una sola palabra que contenga todas las letras de OGLEMARICU

;Cudntas palabras de dos silabas podemos armar?

Ejemplo: LA-GO

(Cuéntas palabras de tres silabas puedes encontrar?

Ejemplo: A-MI-GO

Descubre la palabra que esta oculta en OGLEMARICU
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;Qué es lasilaba? Es cada una de las partes en que se puede dividir una palabra. Las silabas se componen de
somdos vocalices o de estos combinados con consonantss”. También podemos determinar las silabas por la
cantidad de golpes o emisiones de voz, en una palabra

Cuantas silabas crees que tienen las siguientes palabras? Guiate con el egemplo
MEDICO 3 ME-DI-CO

LAPICERO

VASO

MUCHACHO

AZUL o

Clasificacion de las palabras segin el niimero de silabas. Hay palabras largas y cortas, con més o menos sifabas,
por ¢s0, se clasifican en:

Monosilaba = la palabra se conforma de una sola silaba que se pronuncia en una emision o goipe de voz.
Ejemplos: Mar - Fe - Gris - Gol - Paz

Bisilaba = la palabra se conforma de dos silabas; se prenuncia con dos emisiones de sonido. Ejemplo: Muje
r-Vida-Boca-Pianta-Dulce

Trisilaba = la palabra se conforma de tres silabas; se pronuncia con tres emisiones de sonido. Ejemplo: Ejemplo
- Amigo - libertad - hormiga - Espada

Tetrasilabas = la palabra se conforma de cuatro silabas: se pronuncia con cuatro emistones de somdo. Ejemplo:
Boligrafo - Pelicuta ~ Discoteca ~ Instrumento — teléfono.

Pofisiiaba = la palabra se conforma de més de cinco silabas; se pronuncia con mas de cinco emisiones de
sonido. Ejemplo: Supermercado - matematicas — productivamente - gasolinera — polisilaba

Practica; ¢ Cuantas silabas tiene? Que palabra es
PALABRA PA-LA-BRA Palabra Trisilaba.
OFTALMOLOGO

POR

OPORTUNIDAD

MANTEQUILLA

IR

TAMBOR

INVERNADERO

CHOCOLATE

POMELO

CLic




SOFTWARE TECNEMAR: RETO PARA PROFESORES DE HUMANIDADES

ARBOL
CANTO
AGUERO
DIFERENCIA{S

3. ENCUENTRA LAS PALABRAS EN LA SOPA DE LETRAS Y RELACIONALAS EN EL
CUADRO SIGUIENTE, SEGUN CORRESPONDA. Colécale tilde a las palabras que asi lo

requieran.

P 0 L 1 G 0 N 0 M A N 1
G H 1 H D A G U E R 0 W
A N M 1 I T 0 Z D ¢ J b §
L 1 C A F 0 T X 1 5 1 P

I R B T E R P Z € A D |
G X v 0 R E 1 A 0 D 0
S Z | w E U L N N L G
0 0 0 Q N G A N N
T D B E C A C A 0 0
N I R \ 1 U U C | T
A P A N A D E 1 S P
C A M & 1 B R R A I

P R E N S A D G P D
Agudas Gr aves Esdrjulas | Sobresdrijulas Diptongo Hiato Triptongo |

MOMENTO DE TRANSFERENCIA ;Cémo sé que aprendi?

1. Relaciona los conceptos con las frases utilizando colores

Es un signo ortografico que indica una pausa larga El Hiato

Es la union de dos vocales en una silaba pronunciadas en un golpe | Palabras graves
de voz

Es la separacién de dos vocales abiertas o una abierta y una cerrada

acentuada ortograficamente en dos silabas diferentes Tetrasilabas

En estas palabras el acento se hace en la pentltima silaba El triptongo
Son aquellas palabras que se componen de cuatro silabas Palabras agudas
Es la union de tres vocales en una silaba, con la condicién de que la | Polisilabas

una vocal sea fuerte y esté en medio de dos débiles

Son aquellas palabras que tienen el acento en la Gltima silaba El Punto

Son aquellas palabras que tienen cinco o mas silabas

El Diptongo
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Anexo K: Cuestionario grupo de discusion.

[ LE.D. THELMA ROSA AREVALO
VARELA ZONA BANANERA

Reconocimiento oficial decreto 230 de julio 31 de2002 § 7,
w DANE: 247189004228 NIT: 819.000.603-02 \=
3 UNIVERSIDAD DE LA COSTA

MAESTRIA EN EDUCACION UNIVERSIDAD
-Facultad de Humanidades - Depar to Postgrados-

CUESTIONARIO GRUPO DE DISCUSION

SOFTWARE TECNEMAR: UN RETO PARA LOS PROFESORES DE HUMANIDADES EN EL
DESARROLLO DE LA COMPETENCIA COMUNICATIVA LECTORA EN TIEMPOS DE PANDEMIA

Institucién educativa: 1.E.D. Thelma Rosa Arévalo | Fecha:
ACTORES EDUCATIVOS PARTICIPANTES

Luz Garda Lopez Castafio

Jowana Blanquillo Fernéndez
 Alex Frank Abril Cubaque

Luz Migdonia Noriega Carbond
Rosa Elisa Martinez Niebles

El grupo de discusion es una técnica de invéstigacién cualitativa, donde se da un analisis de procesos
reflexivos individuales y colectivos.

El objetivo de esta técnica para la presente investigacion es Desarrollar colectivamente con los
profesores de Humanidades I. E. D. “Thelma Rosa Arévalo”, los niveles e implementacion del
software TECNEMAR para el fortalecimiento de la competencia comunicativa lectora en los
estudiantes de la basica secundaria.

N = PREGUNTA

1| ;Qué es para usted un Sofware educativo?

2 | ;Qué expectativas le genera la existencia de un Sofware educativo para el
desarrollo de las competencias comunicativas lectoras? Justifique

3 | ;Qué acciones (retos) se podrian implementar dentro del Sofware
TECNEMAR para desarrollar y fortalecer el nivel literal de la competencia
comunicativa lectora? Describelas

4 | :Qué acciones(retos) se podrian implementar dentro del Sofware TECNEMAR
para desarrollar y fortalecer el nivel inferencial de la competencia
comunicativa lectora? Describelas

5 | ;Qué acciones (retos) se podrian implementar dentro del Sofware
TECNEMAR para desarrollar y fortalecer el nivel critico de la competencia
comunicativa lectora? Describelas
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| por la pandemia, de qué manera se podria implementar un software en las
! clases de humanidades para el desarrollo de Ia competencia comunicativa

i 6 | . ;De acuerdo a la realidad institucional en cuanto a las TIC y a las situaciones |
I
| | lectora?

Los docentes participaron libre v espontaneamente dando sus aportes, apreciaciones;
haciendo andlisis, proyecciones quedando consignado en el cuadro que se muestra después
de las firmas.

Veouids 0t 1o

MARTHA LUCIA BETANCOURT F NEREIDA DE CRUZ MAESTRE M
INVESTIGADOR 1 INVESTIGADOR 2

Fecha 21 de octubre del 2020
Duracion: 57 minutos
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Anexo L: Semantica de grabacién grupo de discusién

Anexo M: Acta de los talleres de formacion.

Acta# 4
Fecha de reunion: 12 de octubre del 2020
Hora: 8:20 pm
Lugar Zoom (programa de reuniones virtuales)
Participantes:
MARTHA LUCIA BETANCOURT: Investigadora del proyecto
NEREIDA MAESTRE MATOS: Investigadora del proyecto
LUZ GARDA LOPEZ CASTANO: Docente del 4rea de humanidades
ALEX FRANZ ABRIL CUBAQUE: Docente del 4rea de humanidades

LUZ MIGDONIA NORIEGA CARBONO: Docente del area de humanidades
YOWANA BLANQUILLO FERNANDEZ: Docente del 4rea de humanidades
ROSA ELISA MARTINEZ NIEBLES: Docente del érea de humanidades

TEMA: GENERALIDADES DE LA COMPETENCIA COMUNICATIVA LECTORA “DRIVE
SUCCESS”

TALLEK 1: COMPRENSION TEXTUAL Y EVALUACION DE LA COMPRENSION
TEXTUAL

Dentro de la fase II: construccion colectiva dentro del proyecto denominado “SOFTWARE
TECNEMAR: UN RETO PARA LOS PROFESORES DE HUMANIDADES EN EL
DESARROLLO DE LA COMPETENCIA COMUNICATIVA LECTORA EN TIEMPOS DE
PANDEMIA” se encuentra inmersa una actividad que es la implementacion de talleres de
formacién para los docentes de humanidades de la IED “Thelma Rosa Arévalo”, en ese sentido. el
taller estuvo dirigido por la investigadora Martha Betancourt, licenciada en administracion de
planteles educativos y especialista en la administracion de la informatica educativa quien hace una
retroalimentacion de todo lo que implica el proceso de comprension textual; sefialando el camino
para poder introducir la tematica al manejo de los niveles de lectura. El recorrido de este taller
estuvo apoyado en diapositivas que se iban compartiendo y en la que los participantes iban
interactuando favoreciendo asi el compartir experiencias y refrescar algunos conceptos y practicas a
la hora de introducir a los estudiantes a las dinamicas de lectura en el aula.
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Muchas de Tas diapositivas de realizaron de manera grifica de tal forma que los docentes pudiesen
discernir los procesos que estaban inmersos en ella y que por su experiencia pudieran cobrar un alto

significado v validez en el proceso del desarrollo de la competencia comumicativa lectora.
F] desarrollo de los ejes tematicos se abordo de la de la sigmente manera:

1. Competencia comumicativa lectora: jqué 1o es una lectura? ;que si es una lectura?

2. Faclores que itervienen v se integran en ¢f proceso de lectura.

tad

¢Que mplica ¢l acto de una lectura comprensiva?

4. Procesos cognitivas implicados en la lectura,

L

Componentes trasversales de la competencia comunicativa lectora

Problemas del proceso lector referidos a la decodificacion

M|

Problemas del proceso lector referidos a fa comprension textugl

Como ayudar a mi estudiante con dificultades de lectura?

> e

Exploracion de b aprendido a través de preguntas dinamicas v practicas

Posteriormente los docentes empiezan a realizar preguntas v a dehatir sobre fo relacionado al
nivel eritico y el creador; por cuanto algunos ejemplos parecian ser iguales, también compartieron

maravilosas experiencias de aula,

Las mvesiigadoras realizan el cierre del taller dando gracias a fos participantes por su valiosa
atencion, por compartir significativas experiencias de aula y por reconocer que pudieron recordar

muchos procesos y practicas que por muchas razones no utilizaban ni tenian en cuenta,
Finalizo el taller atas 9.50 pm.

Firmas las investigadoras responsables del taller, s¢ anexan algunas iméagenes del taller realizado,

material fotografico que evidencien la participacion y semantica de grabacion del taller.

Vo i

MARTHA LUCIA BETANCOURT F NEREIDA DE CRUZ MAESTREM
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Anexo N: videos de prueba del Software TECNEMAR para el desarrollo de las competencias
comunicativas lectoras de estudiantes de la basica secundaria;

Anexo N: Guia de preguntas para el grupo focal.

’1 LE.D. THELMA ROSA AREVALO i ]
VARELA ZONA BANANERA i
|

Reconocimiento oficial deereto 230 de julio 31 de2002 % -

|

} DANE: 247189004226 NIT: 819.000.603-02 :
| UNIVERSIDAD DE LA COSTA s i |
| MAESTRIA EN EDUCACION | UNIVERSIDAD l
| Facultad de Humanidades - Departamento Posigrados- | Bl S !

I ) ; |
GUIA ENTREVISTA EXPLORATORIA GRUPAL |

D, TheimaRosaArévalo | Fecha:27doenerodel 2021
] ACTORES EDUCATIVOS PARTICIPANTES )
! Luz Garda Lépez Castafio ‘ _ 5
_ Jowana Blanguillo Fernandez
| Alex Frank Abril Cubagque

Luz Migdonia Noricga Carbono
! Rosa Elisa Martinez Niebles

Institucidn educativa: |

Un grupo focal también es considerado como wn tipo de ENTREVISTA GRUPAL, va que requiere
entrevistar a un nimero de personas a la misma vez, sin embargo, ef grupo focal se centraen el analisis
de la interaccion de los participantes dentro del grupo y sus reacciones al tema propuesto por el
investigador. (Morgan, 1997). Se desarrolla con un grupo reducido (de seis a doce personas) y con la
guia de un moderador, se expresa de manera libre y espontanea sobre una tematica

E! objetivo de esta técnica para la presente investigacion, es reconocer las transformaciones dadas en
la practica de los profesores de Humanidades, después de aplicado software TECNEMAR ¢n la[ED
investigada, para el desarrollo de la competencia comunicativa lectora en los estudiantes de la basica
secundaria.. frente a las reflexiones que surjan fruto del analisis sistematico de los resultados

nvestigativos.
e T - PREGUNTA ) N
I | ;Como se sinti6 usted explorando Ia estructuracion del Sofware Educativo i
TECNEMAR?

2 ! ;Qué beneficio, cree usted, podria traer la utilizacién del Sofware educativo A
TECNEMAR en ¢l desarroflo de las competencias comunicativas lectoras?

13 | :Después de realizadas las actividades'y los test que alimentan el Sofware
TECNEMAR cree usted que pueden darse transformacioncs en el practico docente?

NEMAR va a repércutir en los resultados de |

4 ;:(f_rce usted ﬁué el uso del Software TEC
__|laspruebas SABER de 9°y 11°7 i e N
§ | ¢Considera importantes seguir trabajando en la alim entacion del Software educativo
TECNEMAR para el desarrollo de las competencias comunicativas lectoras de futuros
grupos de estudiantes?

6 | ;Recomendaria usted la aplicacién del Sofware TECNEMAR a otros docentes para el t
| desarrollo de las competencias comunicativas lectoras? ;Por qué? ‘b
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Los docentes participaron libre y espontdneamente dando sus aportes, apreciaciones;
haciendo analisis, proyecciones se relacionan estos aportes después de las firmas.

Tloih M

MARTHA LUCIA BETANCOURT F NEREIDA DE CRUZ MAESTREM
INVESTIGADOR 1 INVESTIGADOR 2

Fecha 27 de enero del 2021
Duracion: 56 minutos
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Anexo O: Semantica de grabacidn entrevista grupo focal.
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