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Resumen

Esta investigacion tiene como finalidad crear un repositorio pedagogico, implementando un
Sistema de Informacion Web donde se evidencie las experiencias significativas en el aula
desarrolladas por diferentes actores de la comunidad académica, de la Institucion Educativa
Técnica Agropiscicola de Rotinet - INETAR, ubicada en el municipio de Repeldn (Colombia).
El desarrollo de esta investigacion parte de la necesidad de contar con un espacio donde los
miembros de la institucidn puedan interactuar e intercambiar conocimientos y practicas,
permitiendo con ello un enriquecimiento al patrimonio educativo historico de la institucion en

todas sus areas del saber y también de la localidad.

El objetivo principal de la plataforma web, es que los miembros de la comunidad educativa de la
institucién puedan compartir las experiencias investigativas realizadas en el quehacer educativo
haciendo uso de las TIC. A su vez, la plataforma sera de acceso abierto, con la finalidad de
sembrar la libre produccion y circulacién del conocimiento, favoreciendo la inclusién social y

educativa, y fomentando el debate e intercambio de informacidn entre los usuarios.

Palabras Clave: Experiencias Significativas, Sistematizacion de Experiencias

Significativas, Ambientes de Aprendizaje, Sistemas de Informacion
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Abstract

This research aims to create a pedagogical repository, implementing a Web Information System
where the significant experiences in the classroom developed by different actors of the academic
community, of the Rotinet Agricultural Technical Educational Institution - INETAR, located in
the municipality of Repelon (Colombia). The development of this research is based on the need
to have a space where the members of the institution can interact and exchange knowledge and
practices, thereby allowing an enrichment of the historical educational heritage of the institution

in all its areas of knowledge and also of knowledge. location.

The main objective of the web platform is that the members of the educational community of the
institution can share the research experiences carried out in the educational task using ICT. In
turn, the platform will be open access, in order to sow the free production and circulation of
knowledge, favoring social and educational inclusion, and promoting debate and exchange of

information among users.

KeyWords: Significant Experiences, Systematization of Significant Experiences, Learning

Environments, Information Systems
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1. Planteamiento del Problema

En la actualidad, se hace imperante contar con diferentes herramientas tecnoldgicas de
soporte a los procesos de ensefianza y aprendizaje. Cada dia se hace mas necesario, debido a los
cambios sociales a lo cuales la sociedad se ve envuelta, entre ellos efectos de orden pandémico,
el proceso de utilizacion de las TIC, como eje articulante entre el aprendizaje y el contenido

curricular.

El Ministerio de Educacion de Colombia, reconoce la importancia de contar con recursos
que permean en el buen desarrollo de las actividades académicas en el aula, haciendo uso de
tecnologia como aliado estratégico. Entre estas iniciativas se pueden destacar el desarrollo de
guias de trabajo remoto en casa descargadas a través de plataformas digitales, participacion
activa en el desarrollo de proyectos que fomenten las vocaciones cientificas en jovenes y

adolescentes (Plan de desarrollo, 2020).

Actualmente, las instituciones educativas deben incorporar en su curriculo el uso de las
TIC para hacer evidente el proceso de las practicas pedagdgicas, puesto que es un recurso
indispensable para fortalecer el desarrollo de las competencias de los estudiantes a las dindmicas

del mundo contemporaneo.

Al contar tanto con los recursos materiales como humanos dentro de la institucién, se hace
indispensable identificar diferentes aspectos, entre ellos: Aprovechar las oportunidades que esto

ofrece como recurso de aprendizaje y para convertirlos en experiencias significativas para luego
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evidenciarlas en la comunidad educativa. Con la insercion de las TIC se busca generar un

espacio de innovacion y mejoramiento en la calidad educativa de la Institucion.

Actualmente la mayoria de las experiencias significativas de la Institucion Educativa
Técnica Agropiscicola de Rotinet (INETAR), que tienen un gran valor pedagdgico se quedan
archivadas, no son socializadas ante la comunidad educativa, no las documentan y mucho menos

las sistematizan.

Tomando como énfasis el desarrollo de las capacidades de los estudiantes y el
mejoramiento de la practica pedagdgica de los educadores, se plantea la formulacion de una
estrategia que pretende la implementacion de una herramienta web que permita socializar
diferentes experiencias de formacién mediada por las TIC en la Institucién Educativa Técnica

Agropiscicola de Rotinet — INETAR.

A partir del planteamiento del problema, se propone la siguiente pregunta de investigacion:
¢ Cual sera el impacto de la implementacién de un sistema de informacion web, que permita a la

comunidad educativa de INETAR evidenciar sus experiencias significativas?
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2. Justificacion

En la actualidad, de acuerdo con Campos (2015) es indispensable contar con herramientas
TIC que permitan realizar la divulgacion de las experiencias significativas de los docentes de
manera periddica y visual, de tal forma que toda la comunidad académica se encuentre al tanto
de las actividades que los estudiantes bajo la direccion de los docentes desarrollan durante su
estancia en el aula de clases por lo cual este proyecto se convierte en una necesidad institucional,
para respaldar la labor docente ante toda la comunidad académica e incluso ante la sociedad local
e internacional todo dependiendo de la divulgacion que se logre realizar por medio del uso
adecuado de las TIC.

El gobierno colombiano a través del Plan de Desarrollo Nacional, 2018-2022 “Pacto por
Colombia, Pacto por la equidad” (Plan Nacional de desarrollo, 2018), define como uno de los
retos en el ambito de la educacion “Mejoraremos la calidad de la educacion, duplicando el
acceso a la Jornada Unica y el fortalecimiento de précticas pedagogicas”. Resaltando la
importancia de contar con un buen uso de las practicas pedagogicas como base fundamental del
proceso formativo.

En el plan de desarrollo departamental de “Atlantico para la Gente”, (Plan Departamental
de desarrollo, 2020), se define como objetivo “Promover una educacion pertinente con énfasis en
una cultura digital”. Debido a que principalmente a estos tiempos pandémicos se debe contar con
herramientas que permitan que la comunidad educativa pueda ser beneficiada no solo del uso de

aplicaciones sino de un cambio de mentalidad basada en la cocreacion.
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Es por ello que este proyecto de investigacion es importante porque va a permitir la
creacion de una plataforma virtual que permita consignar las evidencias de los docentes de una
manera organizada, a manera de un diario pedagogico. La relevancia de este proyecto radica en
la utilidad que va a representar para los docentes el tener consignadas sus experiencias

significativas y hacer uso efectivo de las TIC que se ofrecen en la actualidad.

Este proyecto es innovador porque en la institucion educativa no se ha realizado el registro
de las experiencias significativas de los docentes por lo cual se hace necesario el tener una
herramienta de facil acceso y que sea orientada a objetos de tal forma que la programacion no
sea un inconveniente para los profesores dadas las condiciones de ocupacion continua por la cual

atraviesan a diario con sus procesos pedagdgicos cotidianos.
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3. Objetivos

3.1.  Objetivo General

Implementar una solucion tecnoldgica para la socializacion de experiencias significativas

en ambientes de aprendizaje, realizando pruebas piloto en la comunidad educativa INETAR.

3.2.  Objetivos Especificos

° Caracterizar experiencias significativas escolares y repositorios o plataformas web

donde se divulgue informacion de indole pedagogica.

° Desarrollar una plataforma web para la socializacidn de experiencias
significativas en ambientes de aprendizaje, propuestas por diferentes actores escolares en la

INETAR.

° Implementar pruebas piloto que permitan evidenciar las experiencias

significativas escolares en la INETAR.

° Evaluar el impacto en el desarrollo de habilidades que permiten el aprendizaje
colaborativo, a partir de las experiencias compartidas por la comunidad académica, al igual que
los elementos tecnoldgicos desarrollados con relacion a su funcionalidad e impacto de

satisfaccion.
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4. Marco Referencial

La presente propuesta de investigacion va a soportar en dos ejes tematicos: experiencias
significativas escolares y plataformas web pedagogicas que segun Saa (2014) son dos entornos
que resultan necesarios para el ejercicio de la ensefianza y el aprendizaje. El primer eje tematico
se basa en la recopilacion de algunos autores y entidades que conceptualizan lo que son las
experiencias significativas escolares o repositorios pedagogicos y el segundo eje tematico se
enfoca la importancia del apoyo de las TIC en la educacion, especificamente las plataformas web
educativas. Ademas, las TIC son reconocidas como una herramienta esencial en muchos
aspectos de la vida, y especificamente en educacidn, son un instrumento didactico y que si se
saben usar adecuadamente mejoran el nivel de aprendizaje de los estudiantes, como también
resultan de gran ayuda a los docentes, quienes ven las TIC como apoyo de sus practicas
docentes, un puente para identificar aquellas experiencias significativas que por su trascendencia
e impacto requieren ser registradas, sistematizadas y socializadas. En lo que sigue, se realizara
una descripcion de diferentes conceptos relacionados con la sistematizacion de experiencias

significativas desde el &mbito de la educacion teniendo en cuenta las TIC.

4.1. Marco teorico
4.1.1. Experiencias Significativas.
Segun la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura

(2016) define las experiencias significativas como: “diversas y valiosas experiencias escolares

orientadas a la innovacion... son construcciones sociales con significados propios para sus
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actores, pertinentes a los contextos especificos de cada institucion educativa. Por ello, se
reconocen como “buenas practicas” o “experiencias significativas”, puesto que se encuentran en
transito hacia la innovacion y para su sostenimiento requieren de estrategias de fortalecimiento,
entre las que destaca el desarrollo profesional de los docentes”. Para el Ministerio de Educacion
Nacional de Colombia (MEN, 2015) una experiencia significativa “es una practica concreta
(programa, proyecto, actividad) que nace en un ambito educativo con el fin de desarrollar un
aprendizaje a través del fomento de las competencias; que se retroalimenta permanentemente a
través de la autorreflexion critica; es innovadora, atiende una necesidad del contexto identificada
previamente, tiene una fundamentacion teérica y metodoldgica coherente y genera impacto
saludable en la calidad de vida de la comunidad en la cual esta inmersa, posibilitando el
mejoramiento continuo del establecimiento educativo en alguno o en todos sus componentes
tales como el académico, el directivo, el administrativo y el comunitario; fortaleciendo asi, la

calidad educativa”.

De acuerdo con Guzman y Saucedo (2015), desde las experiencias significativas se pueden
evidenciar, compartir y conocer diferentes momentos, escenarios o espacios pedagogicos que
impacten positivamente en la comunidad educativa a nivel local, regional y nacional. Al hablar
de experiencias significativas es hablar de la importancia de registrar por escrito las actividades
escolares que suceden cotidianamente en la Institucion Educativa, definiendo qué se entiende por

sistematizacion de experiencias desde varias perspectivas.
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4.1.2. Sistematizacion de Experiencias Significativas.

En EDUTEKA (2020), seminario de pedagogia, organizado por el Departamento de
Pedagogia de la Universidad Icesi durante el semestre 2016-2, se lleg6 a definir la
sistematizacion como la "reconstruccion y resignificacién ordenada de una experiencia vivida
colectivamente en un proceso educativo particular”. En este sentido, debe entenderse como “un
proceso reflexivo, pues implica volver la mirada de manera critica hacia la forma en que se vivio
la experiencia frente a la realidad compartida, buscando construir una narrativa a partir de la cual

se de orden y sentido a ésta”.

De acuerdo con Torres (2020) la sistematizacion centralizada permite la produccion de
conocimiento reconstruyendo, interpretando y teorizando, generando dimensiones o dominios
propios donde juega un papel importante, la practica del docente que le permitira desarrollar de
forma activa su habilidad en el uso de las TIC. Por otra parte, segiin Rosa Cifuentes (2020) el
hecho de escribir sus experiencias significativas contribuye con el desarrollo préctico de sus
conocimientos tedricos, conceptuales y metodoldgicos, significando un beneficio para la docente
ayudando con la visualizacion de su practica educativa. Y para Jara (2020), la utilidad que tiene
la sistematizacion en los entornos virtuales contribuye con el mejoramiento del didlogo critico
necesario en los procesos educativos cotidianos de la actualidad y fortaleciendo el pensamiento
colectivo para fortalecer el trabajo institucional y potenciar el trabajo personal del equipo de

trabajo dentro de una institucion educativa.

Por eso es muy importante crear espacios y escenarios para sistematizar las experiencias
significativas de ensefianza—aprendizaje de una institucion educativa. Sistematizar es relevante,

porque invita a comprender lo positivo y lo negativo de las buenas préacticas educativas;


http://www.icesi.edu.co/departamentos/pedagogia/es/
http://www.icesi.edu.co/departamentos/pedagogia/es/
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replanteando asi las posibles mejoras y permitiendo asi ser visible a otros miembros de la
comunidad educativa que afrontan entornos parecidos, puedan recrear los aciertos y no repetir
los errores. Conociendo que la sistematizacion es un paso que proporciona el registro del

quehacer educativo cotidiano de los docentes en la institucion educativa.

De acuerdo con la Asociacion de Proyectos Comunitarios que propone Pérez (2016), se
tienen una serie de concepciones y significados para experiencias significativas que dejan ver lo

que si son las experiencias significativas y entre ellas se tiene:

- Sistematizar de manera ordenada una experiencia que se desea compartir con los demas
combinando el quehacer con su sustento tedrico y con el énfasis en la identificacion de los
aprendizajes alcanzados en dicha experiencia de acuerdo con el Instituto Interamericano de

Derechos Humanos.

- Deacuerdo con el IIDH (Instituto Interamericano de Derechos Humanos) en Saa (2014):
“Sistematizar es registrar de manera ordenada, una experiencia que deseamos compartir con
los demas, combinando el quehacer con su sustento tedrico, y con énfasis en la

identificacion de los aprendizajes alcanzados en dicha experiencia”.

- Para Maria Barnechea Garcia y Maria de la Luz Morgan Tirado (2010) se concibe la
sistematizacion como la reconstruccion y reflexion analitica sobre una experiencia, mediante
la cual se interpreta lo sucedido para comprenderlo. Por tanto, ésta permite obtener
conocimientos consistentes y sustentados, comunicarlos, confrontar la experiencia con otras
y con el conocimiento tedrico existente, y asi contribuir a una acumulacion de

conocimientos generados desde y para la préactica.
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- Oscar Jara, (2020), define la sistematizacion como un proceso que permite poner en orden
informacidn gque se encuentra presente en el entorno y que resulta importante para sus

autores, ademas de permitir rescatar en el tiempo distintas experiencias pasadas.

- Pérez (2016), plantea que la sistematizacion es una herramienta que permite realizar la
evaluacion de proyectos sociales y educativos, presentandose como una respuesta a las
insuficientes técnicas investigativas que se encuentran en aplicacion en la sociedad actual.
Evidenciando que a través de esta estrategia se logra una forma de evaluacion, que permitira
analizar las diferentes experiencias significativas programadas por los maestros, un trabajo

de fortalecimiento profesional y para el futuro del quehacer pedagdgico.

A partir de estos juicios para Barnechea y Morgan (2010) se puede definir la
sistematizacion de experiencias como: una reflexion, un proceso de comunicacion y un proceso
de aprendizaje, que permite al docente mejorar su quehacer pedagogico, es por esto que busca
una metodologia o estrategia que sea dindmica e innovadora, una herramienta de facil acceso y
sencilla, sin muchos requerimientos.

Sistematizar las Experiencias Significativas brinda satisfaccion al docente puesto que
puede evidenciar ante la comunidad educativa la efectividad de sus conocimientos y hacer
grandes aportes a la educacion a nivel local, regional y nacional, desde su quehacer pedagdgico.
Como también interactuar e intercambiar conocimientos con pares académicos. Apuntando con
esto a la ASC (Apropiacion Social del Conocimiento). Segun MINCIENCIAS (2021), la
apropiacion social del conocimiento “es un proceso que convoca a los ciudadanos a dialogar e
intercambiar sus saberes, conocimientos y experiencias, promoviendo entornos de confianza,

equidad e inclusion para transformar sus realidades y generar bienestar social”. El proyecto que
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se propone promueve la apropiacion social del conocimiento, ya que va dirigida a la Comunidad
Educativa de INETAR, la cual actuara como multiplicadora para aumentar la efectividad, el
didlogo y la participacion ciudadana en temas de indole educativo, cientifico y tecnologico y
sobre los procesos de innovacion.

Segun la Cooperativa CEPEP (2010) sistematizar experiencias, “es un proceso de
apropiacion social de aprendizajes y conocimientos construidos mediante la interpretacion critica
de las experiencias, que se produce en primer lugar por la participacion activa y protagonica de
quienes forman parte de la experiencia, asi como de las distintas instancias del Poder Popular
mediante el desarrollo (elaboracién e implantacion) de proyectos de socializacion de los

resultados proceso”.

4.1.3. Ambiente de Aprendizaje.

Ministerio de Educacion Nacional (2015) establece que un ambiente de aprendizaje es un
espacio en el que los estudiantes interactuan, bajo condiciones y circunstancias fisicas, humanas,
sociales y culturales propicias, para generar experiencias de aprendizaje significativo y con
sentido. Dichas experiencias son el resultado de actividades y dinamicas propuestas,
acomparfiadas y orientadas por un docente.

De acuerdo a Garcia (2014), se ha planteado el concepto de ambiente de aprendizaje como
un sistema integrado por un conjunto diversos de elementos relacionados y organizados entre si
que posibilitan generar circunstancias estimulantes para aprendizaje. Se fundamenta en la
planeacion, disefio y disposicion de todos los elementos que lo propician y corresponde al

contexto en que el nifio se desenvuelve, y a su proceso de aprendizaje.
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Segln Jiménez (2002), un ambiente de aprendizaje se entiende como el clima propicio que
se crea para atender a los sujetos que aprenden, en el que se consideran tanto los espacios fisicos

o virtuales como las condiciones que estimulan las actividades de pensamiento de dichos sujetos.

4.1.4. Sistema de Informacion y Repositorios.

Segun Mufioz Cruz (1998), “un sistema de informacion es un conjunto de elementos o
componentes relacionados con la informacion que interaccionan entre si para lograr un objetivo:
facilitar y/o recuperar informacion”.

Laudon y Laudon (2012), desde una perspectiva técnica definen los Sistemas de
Informacion como “Un conjunto integrado de componentes, que tiene el objetivo de recolectar,
almacenar, procesar y proporcionar datos y cualquier otro tipo de producto digital”.

Teniendo en cuenta las caracteristicas de los sistemas y las apreciaciones de distintos
investigadores, DE MIGUEL Y PIATTINI (1993) plantean: “...el sistema de informaciéon como
un conjunto de elementos ordenadamente relacionados entre si de acuerdo con unas ciertas reglas
que aporta al sistema objeto ( es decir, a la organizacion a la cual sirve y que le marca las
directrices de funcionamiento), la informacién necesaria para el cumplimiento de sus fines, para
lo cual tendra que recoger, procesar y almacenar datos, procedentes tanto de la misma
organizacion como de fuentes externas facilitando la recuperacion, elaboracion y presentacion de
los mismos.”

Los repositorios digitales educativos, son espacios en donde estan contenidos de manera
digital y virtual los recursos educativos existentes en la Web y accesibles via internet. Estos
espacios residen en servidores especificos que, bajo cierto tipo de protocolos informaticos y

estandares computacionales, se encuentran accesibles y disponibles para los usuarios de internet.
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Son espacios especializados donde exclusivamente se encuentran recursos educativos
digitalizados, objetos de aprendizaje, programas/software y otro tipo aplicaciones; también
pueden ser de muy distintos tipos, dependiendo de la naturaleza del &rea de conocimiento que
traten (2010).

Lynch (2003) define un repositorio como un sistema informatico donde distintas bases de
datos o archivos se encuentran para su distribucion en internet. Es un proveedor de datos que
integra un conjunto de servicios que permiten incorporar, reunir, preservar, consultar y dar
soporte a la gestién y difusion de los recursos digitales creados por la propia universidad a los
miembros de la comunidad, a través de una interfaz o portal web, mediante una adecuada
clasificacion de sus recursos a través de metadatos.

De acuerdo con Heery y Anderson (2005) un repositorio es un proveedor de datos; se
puede definir de forma genérica como un lugar central donde se registran datos para su
almacenamiento y conservacion con propositos diversos de seguridad o consulta posterior.
Mortera (2011), indica algunos ejemplos de repositorios, como el Centro de Recursos para la
Ensefianza y el Aprendizaje (CREA) desarrollado por la Universidad de Guadalajara y el cual
esta orientado al fortalecimiento del proceso de ensefianza—aprendizaje y a la formacidn integral
de los estudiantes de nivel superior y medio superior mediante el almacenamiento de objetos de
aprendizaje (OA).

En el &mbito educativo las plataformas pedagogicas, las han definido con distintas
denominaciones: Entorno virtual de Aprendizaje (EVA), Aula Virtual de Aprendizaje, Sistema
Integrado de Aprendizaje, Sistemas de Gestion de Aprendizaje, Plataforma de Aprendizaje,
Plataforma Tecnoldgica, Plataforma Virtual de Aprendizaje, entre otros. Todas estas

designaciones hacen referencia a un mismo contexto y las han definido asi:
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Universitat Jaume (2004), define que una aplicacién informética disefiada para facilitar la
comunicacion pedagdgica entre los participantes en un proceso educativo, sea éste
completamente a distancia, presencial, o de una naturaleza mixta que combine ambas
modalidades en diversas proporciones.

Diaz (2009), precisa que las plataformas educativas, son ambientes de informacion a través
de los cuales se hallan diversos instrumentos asociados y perfeccionados con fines pedagogicos.
Su utilidad es la de establecer la elaboracion y desarrollo de cursos de ensefianzas en la red de

internet sin la necesidad de adquirir conocimientos intensos en materia de programacion.

4.2. Estado del Arte

4.2.1. Experiencia Significativa.

Entre los proyectos similares a la presente propuesta se encuentra la del Ministerio de
Educacion Nacional?, que, desde el afio de 1995, ha venido trabajando en diferentes iniciativas
en torno al aprendizaje a través de mejores practicas pedagdgicas. Estas actividades se han
concentrado en la definicidn, recopilacion, organizacién y socializacion de dichas experiencias,
las cuales se desarrollaron en una plataforma web, especificamente en el portal de Colombia
Aprende?.

Por otro lado, dentro de su Plan de Apoyo al Mejoramiento (PAM), las secretarias de
educacion contemplan una linea de accion sobre experiencias significativas. Atendiendo a esto,

las rutas del saber hacer se convierten en la oportunidad para cumplir con esta responsabilidad vy,

1 https://www.mineducacion.gov.co/1621/article-87398.html

2 http://aprende.colombiaaprende.edu.co/es/node/88363
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ademas, promover, evaluar, acompafiar y mejorar las experiencias significativas que se
desarrollan en los establecimientos educativos de su responsabilidad.
Las siguientes son fuentes que evidencian experiencias significativas desde una plataforma
web:
e El Portal Colombia Aprende del Ministerio de Educacion Nacional (2021). Cuenta
con buenas practicas en diversos temas educativos.®
e El Banco de Buenas Précticas (2005) de Cooperacion Empresarial con el Sector
Educativo, en el cual se incluyen experiencias de varias regiones del pais. Fue
desarrollado por la Fundacion Empresarios por la Educacion.*
e EIl Banco Nacional de Buenas Practicas para Superar el Conflicto del Programa de
Naciones Unidas para el Desarrollo (2003). Cuenta con experiencias en educacion
para la paz y la convivencia. °
e Eduteka (2020), contiene una herramienta interactiva que ayuda a los docentes a
poner por escrito sus practicas educativas. Esta permite escribir, editar, visualizar y
almacenar en la red Proyectos de Clase como también, interactuar con los proyectos
de otros maestros y participar en redes de docentes establecidas para las diferentes
areas académicas. Actualmente, esta herramienta aloja mas de 21.000 proyectos de
clase escritos por docentes de toda Hispanoameérica en los cuales las TIC juegan un
papel protagdnico. Para ser publicados deben cumplir con ciertos requisitos y ser

aprobado.

3 www.colombiaaprende.edu.co . [Consulta: 2021, mayo 17]

4 https://fundacionexe.org.co/ [Consulta: 2021, mayo 17]

® https://www.comminit.com/content/banco-nacional-de-buenas-pr%C3%Alcticas-para-superar-el-conflicto-bpsc-
colombia [Consulta: 2021, mayo 27]



http://eduteka.icesi.edu.co/
http://www.colombiaaprende.edu.co/
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Se puede evidenciar a través de los trabajos citados previamente como a fuentes de
proyectos desarrollados por el MEN y algunas Secretarias de Educacion Departamental de
Colombia, han abierto espacios para que las instituciones educativas que quieran divulgar sus
experiencias significativas pueden enviarlas a las distintas convocatorias que éstas realicen,
pero deben cumplir con ciertos requerimientos, es ahi donde la mayoria de los docentes se
estancan por no cumplir con dichos requisitos, o a veces lo envian, pero no lo publican. Es por
eso que la creacion de una herramienta web de facil manejo seria apta para los actores

educativos a la hora de evidenciar sus experiencias significativas.

4.2.2. Sistematizacion de Experiencias Significativas.

La sistematizacion conlleva a un proceso de reflexion del quehacer pedagogico en pro de
su mejoramiento y de la institucién misma como escenario de resignificacion. Dentro de lo
mas parecido al presente proyecto se encuentra la propuesta de Londofio et al. (2019)
“Sistematizacion de experiencias pedagdgicas que transforman la escuela”® dirigida al
reconocimiento de algunos docentes de varias instituciones educativas de Bogota. Recopila la
produccion escrita de los maestros acompafiados en el nivel de sistematizacion. Se hizo un
reconocimiento a los docentes acerca de la importancia de escribir, sistematizar y divulgar sus
experiencias a través de la publicacion escrita.

Una propuesta parecida es la del portal educativo “Colombia Aprende” (2014) del
Ministerio de Educacion Nacional (MEN), donde se invita a docentes de educacion béasica y

media de todo el pais a compartir “Experiencias significativas”, evidenciando con fotos o

6 https://repositorio.idep.edu.co/handle/001/2212 .
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videos y una breve explicacion anecdotica.” Después de cumplir ciertos requisitos, podian
inscribir sus experiencias en: Lenguaje, Matematicas, Sensibilizacion y Permanencia escolar’.
Otro proyecto que se asemeja es “Las rutas del saber hacer” (2014). Fue un
programa de television en el 2005 emitido a través del canal publico Sefial Colombia
dirigido a la comunidad educativa, particularmente a docentes de Educacion Béasica y
Media. Su objetivo era darles visibilidad a experiencias educativas significativas
desarrollas en todo el territorio nacional, se describen historias de proyectos que hayan
apoyado a optimar las practicas pedagdgicas y a la vez sean ejemplo para replicar. 8. Asi
mismo, el Ministerio de Educacion Nacional y Computadores para Educar trabajan juntos hace
tiempo, en diferentes iniciativas alrededor del tema de Sistematizacion de Experiencias
pedagdgicas con uso de TIC, realizan convocatorias, para visibilizar a nivel nacional las

experiencias significativas con uso pedagogico de TIC liderados por docentes del sector oficial.

4.2.3. Gestores de contenido Web.

Un gestor de contenidos (CMS - Content Management System), es una aplicacion web que
permite crear, administrar y publicar una pagina web en internet, sin necesidad de tener
conocimientos de programacion.

Las plataformas web pedagdgicas son una herramienta muy importante en el &mbito
educativo para transmitir informacion de diferentes temas. Se puede decir que es un entorno
informatico conformado por otras herramientas que optimizan la labor docente, también se

convierten en repositorios de objetos digitales de aprendizaje.

7 https://aprende.colombiaaprende.edu.co/es/sobre-colombia-aprende/sobre-nosotros
8 https://redaprende.colombiaaprende.edu.co/metadatos-agrupaciones/coleccion/clips-educativos-las-rutas-del-
saber-hacer/?page=5
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Lo més importante de una plataforma web es que resulte muy amigable para los docentes
de tal forma que no se recaiga en la lectura de muchos manuales que les resulten engorrosos en
cuanto a comprension y tiempo, sino que por el contrario se cuente con un video corto donde los
profesores puedan acceder de manera agil y acertada e incluso en un solo intento. De esta
manera se encuentran multiple variedad de plataformas que permiten publicar online diferentes
tipos de experiencias significativas y entre ellas se encuentra una plataforma amigable de tipo
web que se denomina WordPress®.

Cajasol (2020), define WordPress como un sistema de gestion de contenidos web (CMS o
content management system), para publicar contenido en la web de forma sencilla. Tan comun es
ya, que es el lider absoluto a nivel mundial para la creacion de webs desde hace muchisimos
afios. Es un software de cddigo abierto que desde el afio 2003, permite gestionar contenidos
haciendo que la creacién de contenido web no dependa so6lo de programadores y de personas de
alto conocimiento técnico. Ahora, cualquier persona puede crear una web.°

WEBEMPRESA (2021) cataloga a WordPress que esta siendo utilizado actualmente en
mas del 30% de sitios web hechos en Internet, lo que le otorga credibilidad y confiabilidad
haciendo que sea la herramienta preferida de creadores de contenidos para practicamente

cualquier tipo de sitio web que se te ocurra.!!

9 https://wordpress.org/news/2003/05/wordpress-now-available/
10 Instituto de Estudios Cajasol (2020). https://institutocajasol.com/que-es-wordpress-y-como-funciona/
' WEBEMPRESA. (2021). https://www.webempresa.com/wordpress/crear-web-wordpress.html
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En la figura 1 se puede ver las distintas categorias de servicios que se pueden ofrecer en

WordPress.

VIR llimitado Combo Conectar Dominio
Atencién al cliente prioritaria Emprendadores y fraalancers Para uso personal Lo mas basico

uss uss uss uss 50
15.. 7. 4.. “

Ancho de banda ILIMITADO Ancho de banda ILIMITADO Ancho de banda 2GB Ancho de banda 1GB
Almacenamianto de 20GB Almacenamiento de 10GB Almacenamiento de 3GB Almacenamianto de S00MB
Conecta tu dominio Conecta tu dominio Conecta tu dominio

Elimina los anuncios de Wix Elirniny anuncios de Wix Elimina los anuncios de Wix

Dominio gratis por 1 aflo Dominio gratis por 1 aho Dominio gratis por 1 aho

2 horas de video 1 hora de video 30 minutos de video

App Site Booster - Valor US$E0

App Visitor Analytics - Valor App Visitor Analytics - Valor
USSE0 [UET)

Logo profasional - Valor USS50

Archivos de loans nara rades

Figura 1. Categorias de servicios y caracteristicas de almacenamiento. Fuente: WordPress (2020).

A partir de la figura 1, es posible observar que la categoria que mejor se ajusta a los
requerimientos de los docentes se debe definir mediante la determinacion de la capacidad de
almacenamiento y de acuerdo con la figura 2 es posible observar que se encuentra entre los

mejores constructores de sitios web seglin Top10*2 de W3Tech (2021).
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Bitrix

O
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Figura 2. Seleccion de los mejores sitios para crear paginas web. Fuente: Grafico extraido
de W3Tech®.

12 Top10 de gestores de contenidos web. https://www.lucushost.com/blog/gestor-de-contenidos/
13 W3Techs - encuestas de tecnologia web extensas y confiables
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En la Tabla 1 se puede ver un comparativo entre las principales caracteristicas y puntajes

de los sitios que permiten la creacion de paginas web y se puede afirmar que WordPress es la

plataforma que por su dinamismo permite mayor flexibilidad y amigabilidad para los docentes.

Tabla 1.

Puntuacion para los mejores sitios de paginas web.

Nombre del
Editor web

Pagina Web

Caracteristicas

Puntuacion

Wix

https://es.wix.com/

100%

plataforma rica en

personalizable,
funciones. Ademaés, es
amigable con el usuario
que desea crear su propia

pagina web.

9.8

Wordpress

https://wordpress.com/es/

Miles de

Muchas

Plugins,
plantillas
predefinidas, 75

millones de sitios

9.2

Site 123

https://es.site123.com/

Disefios ya preparados,
biblioteca de imagenes
gratis, herramientas SEO

integradas

9.0

Fuente: Top10.com (2021).

4.2.4.

Sistemas de informacion y Repositorios.

MERLOT es un repositorio de comunidad abierta, su objetivo es intercambiar recursos

docentes universitarios de todo el mundo. Contiene enlace a los materiales, que estan alojados en
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las plataformas elegidas por los autores, se da intercambio de informacion entre profesores
universitarios.'*

En Latinoamérica y en especial en Colombia estrategias como la creacion de Plataformas
Web pedagdgicas se ven muy ligadas a politicas momentaneas, que muchas veces carecen de
seguimiento y aunque es posible encontrar ideas aisladas donde estas herramientas se han
utilizado, por lo general no se lleva un estudio del impacto y avances de la misma. Generalmente
después de cuatro afios muchos de los enlaces estan desactualizados, no funcionan y presentan
problemas para acceder a la informacién. Ejemplo de ello esté el Portal Educativo Colombia
Aprende el cual se lanz6 el 24 de mayo de 2004%, actualmente se encuentra en un proceso de

modernizacion en disefio, aplicaciones, nuevos servicios y plataforma, entre otros aspectos.*®

14 https://www.merlot.org/merlot/ [Consulta: 2021, mayo 27]
15 http://aprende.colombiaaprende.edu.co/es/experiencia Antigua plataforma. [Consulta: 2021, junio 02]
18 https://www.colombiaaprende.edu.co/ Nueva plataforma. [Consulta: 2021, junio 02]
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5. Metodologia

5.1. Enfoque de Investigacion

El enfoque de investigacion es cualitativo, porque permite evaluar el desarrollo natural de
los sucesos sin que exista manipulacion, ni estimulacion de la realidad, se fundamenta en una
perspectiva centrada en el entendimiento del significado de las acciones de los seres vivos, sobre
todo de los humanos y sus instituciones, segun se expone por Hernandez (2014). Se postula que
la realidad se define por medio de las interpretaciones de los participantes respecto de las propias
realidades. Este tipo de enfoque se caracteriza por un conjunto de practicas interpretativas que
hacen al mundo visible, transformandolo y convirtiéndolo en representaciones en forma de

observaciones, anotaciones, grabaciones y documentos.

Con este tipo de aproximacion cualitativa existe una variedad de concepciones o marcos de
interpretacion que tienen un comun denominador, porque un individuo, grupo o sistema social
tiene una unica forma de ver las cosas y comprender las situaciones y eventos, que se construyen
por el inconsciente, se transmite por otros, la experiencia y la investigacion, debiendo tratar de

comprenderla en su contexto.

5.2.  Tipo de Investigacion

El tipo de investigacidn es de tipo exploratorio y observacional, en el cual no se formula

hipébtesis porque se tiene la presencia de un hecho evidente (Hernandez, 2014).
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5.3. Técnicas de Recoleccién de la informacion

Para recolectar la informacion se haré uso de un instrumento que se muestra en el Anexo
A, basado en Saa (2014), el cual consiste en preguntas que estan relacionadas con el uso de
plataformas web de manera que se pueda conocer el grado de familiaridad que poseen los

docentes y directivos de la Institucion INETAR.

En cuanto a los repositorios de bibliotecas se hizo uso de 50 referentes de caracter
indexado y cientifico de caracteristicas relevantes para la realizacién de una plataforma de
experiencias significativas acorde con el grado de profundidad de los proyectos que se han
realizado en la Institucién Educativa INETAR, referentes que se encuentran disponibles en los
repositorios de biblioteca de la Universidad de la Costa entre los afios 2006 a 2020 tales como
EBSCO HOST, Science Direct, Scopus, entre otros. Para su analisis fue utilizado un método

adquisicion matricial de datos y analisis de datos en forma cuantitativa y cualitativa.

5.4. Poblacion y Muestra

La poblacion se encuentra conformada por todos los integrantes de la comunidad
académica a quienes la plataforma es de gran utilidad tanto para promover su creatividad,

motivacion o como un medio de consulta.

La muestra es de tipo no probabilistico por conveniencia y se encuentra conformado por
los docentes de la Institucion INETAR, los directivos y los ingenieros o encargados de la
administracion de las plataformas tecnoldgicas institucionales pues son quienes conocen de cerca
las necesidades de la Institucion educativa en materia de interfaces de informacion y

acercamiento de experiencias significativas con la comunidad en general.
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5.5.

Disefio Metodologico

~

Para la realizacion del presente proyecto de investigacion se hace necesario la ejecucion de

tres fases cada

una relacionada con los objetivos especificos que conducen a la realizacién del

objetivo general y se pueden visualizar en la Tabla 2.

Tabla 2
Fases de la Investigacion.
FASE 1 ‘ DOCUMENTACION Y ANALISIS
Objetivo Caracterizar experiencias significativas escolares y repositorios o plataformas
Especifico | web donde se divulgue informacién de indole pedagdgica.
Revision de los ejes conceptuales y referenciales en relacién con experiencias
Actividades | significativas escolares o educativas, repositorios pedagogicos y plataformas
web pedagdgicas.
FASE 2 ‘ DESARROLLO E IMPLEMENTACION
Desarrollar e implementar los elementos tecnolégicos que fortalezcan la
Objetivo socializacion de experiencias significativas en ambientes de aprendizaje,
Especifico | propuestas por diferentes actores escolares, mediante la ejecucion de pruebas
piloto en la INETAR.
= Desarrollo de la plataforma web.
Actividades | = Sensibilizacion y socializacion con actores de la comunidad educativa.
= Puesta en marcha de la plataforma.
FASE 3 ‘ EVALUACION
Evaluar los componentes tecnoldgicos con respecto a su funcionalidad y el
Objetivo impacto de satisfaccion en el desarrollo de habilidades que permiten el
Especifico | aprendizaje colaborativo, a partir de las experiencias compartidas por la
comunidad académica.
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= Identificacion de indicadores para medir niveles de satisfaccion de los
actores de la comunidad educativa.

Actividades |= Escritura de articulo cientifico como resultado de la investigacion.

= Divulgacion de resultados obtenidos y recomendaciones para la mejora del

proyecto usando redes sociales.

Fuente: Propia del autor

5.6. Cronograma de Actividades

En la Tabla 3 es posible observar el cronograma de actividades que va a permitir la
consecucion periodica de los objetivos especificos mediante las actividades ya trazadas en la
Tabla 2.

Tabla 3.

Cronograma de Actividades.

ACTIVIDAD NO MES 1 MES 2 MES 3 MES 4

1. Revision de los ejes conceptuales y
referenciales en relacion con experiencias
significativas escolares o educativas,
repositorios pedagdgicos y plataformas

web pedagogicas.

2. Desarrollo de la plataforma web.

3. Sensibilizacion y socializacion con actores

de la comunidad educativa.

4. Puesta en marcha de la plataforma.

5. Identificacion de indicadores para medir
niveles de satisfaccion de los actores de la

comunidad educativa.

6. Escritura de articulo cientifico como

resultado de la investigacion.
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7. Divulgacion de resultados y

recomendaciones para la mejora del

proyecto usando redes sociales.

Fuente: Propia del autor
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6. Disefio de la plataforma Web

6.1. Desarrollo de la Plataforma

6.1.1. Requisitos funcionales (Ingenieria de requisitos)

Entre las caracteristicas minimas que debe tener el computador para que pueda realizarse la
programacion de la pagina interactiva se tienen: Procesador Intel Core i3 o similar, sistema
operativo desde Windows 7, tarjeta de video integrada, 4GB de memoria RAM y
almacenamiento secundario de 512 GB, dado que HTML5 no es un lenguaje pesado y por lo
tanto su accesibilidad es 6ptima brindando mucha flexibilidad en su uso para los usuarios que

quieran iniciarse en programacion de paginas web.

6.1.2. Diagramas de Casos de Uso

Realizando el andlisis de la plataforma se tiene el siguiente caso de uso:

Sistema de Publicacion de

Administrador

(]
L e
Experiencias Significativas °

Figura 3. Diagrama de Caso de uso de Nivel 0. Fuente: Elaboracidn propia.
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6.1.3. Lenguaje a utilizar, Modelado Software (plataforma, tipo de

desarrollo).

Para la implementacion de la plataforma, se tenian dos opciones: Desarrollo a la medida o
un sistema de gestor de contenidos. Se realiz6 una comparativa en cuanto a tiempos de desarrollo

e implementacion y conocimientos requeridos para la implementacion de la plataforma.

Desarrollar una plataforma a la medida requiere conocimiento de programacion y disefio v,
adicionalmente, toma mucho tiempo en tener una solucion final, lo cual no era una opcion viable
debido al tiempo de desarrollo del proyecto. En cambio, un sistema de gestion de contenidos
permite tener una solucidn rapida ya que no se requieren conocimientos en programacion, asi
como tampoco requiere grandes conocimientos de disefio, debido a que se pueden utilizar
plantillas que se adaptan para cumplir tal fin. Dentro de las plataformas investigadas, se encontrd

que es dindmica y rapida.

6.1.4. Desarrollo de la pagina.

Para hacer el desarrollo de la pagina es necesario crear una cuenta en WordPress. Donde se
debe ingresar las credenciales de identificacion tales como: correo electrénico, nombre de

usuario y contrasefia, tal como se puede ver en la Figura 4.
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<« C & wordpress.com/start/user/es?ref=logged-out-homepage-Ip

Empecemos.
Primero, crea tu cuenta de WordPress.com.

Figura 4. Ingreso a la plataforma WordPress. Fuente: Elaboracion propia.

En la figura 5 se muestra la pantalla de comandos de la herramienta Wordpress, con la cual
se construye la pagina para desarrollar la herramienta. Para crear las diferentes paginas se debe
ingresar al panel de gestion /wp-admin, aqui es donde se encuentran las distintas acciones y
comandos que permiten comenzar a editar el sitio.

Al ingresar a la seccidn de escritorio es posible observar las actualizaciones de cada una de
las paginas, igualmente todos los comentarios pendientes de aprobacion y un historial de los
mismos. Es posible desde el escritorio comentar y actualizar los plugins que necesita la misma

para estar actualizada en los diferentes navegadores.
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Figura 5. Plantilla para edicion de la pagina web. Fuente: Elaboracion propia.

Para administrar las paginas se ingresa por el comando del mismo nombre que aparece en el
menu lateral izquierdo y que permite mostrar cada una de las diferentes paginas del sitio.
Igualmente permite administrarlas, editarlas, actualizarlas y crear nuevas paginas de ser

necesario.

Figura 6. Plantilla para administracion de la pagina web. Fuente: Elaboracidn propia.
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6.1.5. Plantillas.

Para la creacion de este sitio web se ha utilizado el plugins “Elementor”!’, el cual permite
un entorno de trabajo mucho méas amigable. Elementor es lo que se denomina en el desarrollo
web un “page builder de codigo abierto para WordPress”, el cual también puede denominarse un
maquetador web visual para WordPress, es decir, es un plugin o herramienta que permite editar
paginas webs de forma visual, realiza cambios sobre las mismas paginas, ademas de permitir
visualizar todos los cambios que se realizan de manera inmediata.

Para realizar la creacidn de una pagina web se debe ingresar al menu de escritorio de
Wordpress y crear la pagina a trabajar. Se ingresa a la plataforma de edicion y se le agregan las
caracteristicas generales como son: estado, visibilidad, enlace permanente, comentarios,
atributos, orden, titulo, cabecera y barras de navegacion. Una vez realizado este procedimiento,
se utiliza Elementor para realizar la edicidn de la misma. Para esta funcion se elige una de las
plantillas que existen y que mas se amolde a las caracteristicas de la entidad o servicio que se

desea realizar, como se puede ver en la Figura 7.

- HEE
Ecnerw vEe e ;
,é _ H ....;

E

Figura 7. Plantillas para la pagina web. Fuente: Elaboracién propia.

17 Elementor. https://es-co.wordpress.org/plugins/elementor/
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Para la herramienta las plantillas utilizadas fueron: Landing Page, Homepage Copywriter y
Digital Agency. Ademas, se anexaron los blogques: Contact y Grid Gallery. Es posible anexar a

cada una de las plantillas diferentes gadgets y plugins.

6.1.6. Recursos de la Plataforma.

Entre los principales recursos que se tiene en la plataforma se tiene la generacion de textos,
imagenes, botones, menus galerias, decorativo, interactivo, cajas, franjas, listas y cuadriculas,
video y musica, mend, redes sociales, de distintos tipos como se puede observar en la figura 8.

De igual forma se puede compartir e interactuar con las redes sociales y establecer contacto
o suscribirse, todo depende de la creatividad de los programadores para generar nuevas utilidades

en la pagina.

® Esciio Biblioteca de medios [#isar nee |

(=) ]

o — \ e T |
N | FE a 3 ’ % = ’
B o ;

s BE=0- ® ‘ :
i rt D@

Figura 8. Recursos de la paglnaweb Fuente: Elaboracién propia.

En Wordpress, debe existir un administrador para la pagina quien seré el encargado de que
la informacion se encuentre actualizada de forma constante y cada uno de los docentes que
corresponden a los usuarios 1 hasta usuario N que deben tener acceso a la pagina y de esta forma
actualizar sus recursos de forma personalizada. La interaccion con la pagina se puede realizar
por medio de anclas que se pueden establecer al interior de la pagina web, logrando enviar sus

comentarios por correo electronico o haciendo uso de las redes sociales.
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6.1.7. Alcance de la plataforma web.

El alcance de la pagina web se extiende hasta la promocién en redes sociales y de
investigacion en donde la Institucion Educativa Técnica Agropiscicola de Rotinet se encuentre
dispuesta a entrar, tales como redes cientificas de conocimiento, esto significa que el limite ya
seria por parte de las distintas redes de conocimiento cientifico, porque para el caso de las redes
sociales es ilimitado.

Lo que se pretende con esta investigacion es crear una herramienta web (péagina web
interactiva) donde se evidencie las experiencias significativas de INETAR, en una forma
documentada. Un espacio donde se pueda interactuar e intercambiar conocimientos y
experiencias. Permitiendo con ello un enriquecimiento al patrimonio educativo histérico de la
institucidn en todas sus areas del saber y también de la localidad, sin barreras geograficas o
nacionales y de manera gratuita.

Los docentes de la institucion pueden ver valorado su trabajo, experiencia y
conocimientos. Ver garantizada la proteccién permanente y segura de la propiedad intelectual,
generando una memoria virtual de su trabajo docente y a la vez sirviéndoles también como
documento de referencia para presentarse a futuras convocatorias educativas como es el Foro
Municipal, Departamental o Nacional de Educacion sobre Experiencias Significativas.

También se pretende promover la implementacién de la propuesta en otras instituciones
educativas de la localidad., preservando asi la informacion cientifica y académica a nivel

municipal para el futuro.
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6.2. Diagrama de Navegacion

—l

Quiénes somos

|

Experiencias Significativas

————— | Contictanos

Noticias

Artes |—b| Expl Exp2 ‘
Ciencias Naturales i—’l Expl Exp2 - Exp3 ‘
Ciencias Sociales H Expl Exp2 - Exp3 - Expd ‘
Educacion Fisica l—'l Expl Exp? - Exp3 ‘
Humanidades |—'| Expl Exp2 ‘
Matematicas ‘4" Expl Exp2 - Exp3 - Expd ‘
Provecto —F( Expl Exp2 - Exp3 - Expd4 ‘
Técnicas —l"l Expl Exp2 - Exp3 - Expd ‘
TIC |—D Expl Exp2 - Exp3 - Expd ‘

www, facebook com/inetarr

twitter.com/inelar_rotmet

Gimail

Politicas de privacidad

Términos v condiciones

|MMI JARRAANL |

Figura 9. Diagrama de Navegacion. Fuente: Elaboracion propia.

Se presenta un diagrama de navegacion donde se ve plasmada la distribucion, organizacién y

jerarquizacion del contenido de la plataforma web, cuyo URL es:

http://espacioeducativo.net/experiencias/ .

47
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6.3. Disefio de Interfaz

La pagina inicial comienza con la presentacién de la plataforma web y una breve
explicacidon de su funcion, al igual que el menu principal y varios enlaces para su mayor

navegabilidad.

€« 5> C A Noseguro | espacioeducativo.net aQ iH

INST[TUCIC')N EDUCATIVA TECNICA
AGROPISCICOLA DE ROTINET - REPELON

INICIO  QUIENES SOMOS  EXPERIENCIAS SIGNIFICATIVAS  CONTACTANOS  NOTICIAS a

BIENVENIDOS

NUESTRO SITIO

Este espacio es un sistema de acompanamiento a las experiencias significativas de INETAR, que permitiran
fortalecer la institucional en sus dreas: pedagdégica, administrativa, comunitaria y directiva, a través de la
identificacion, evaluacion y promocion de las experiencias significativas dentro de la comunidad. Las buenas
practicas estaran recopiladas en el repositorio documental de nuestra plataforma web, la cual es accesible a
toda la comunidad educativa.

Somos un espacio donde se muestran las buenas practicas pedagégicas en las distintas dreas del
conocimiento en nuestra institucién INETAR. Cada experiencia significativa se ubica en una recuadro que
evidencia la informacién necesaria de ésta y los datos del autor. Se trata de un espacio dindmico donde se
descubrira informacion y recursos, en modo colaborativo, gratuito y abierto.

[
&y

Figura 10. Interfaz de presentacion. Fuente: Elaboracién propia.
En la pestafia “Quiénes somos” se contempla toda la identificacion de INETAR, donde se
puede obtener caracteristicas de la institucién, asi como también la misién, vision, filosofia y

simbolos, esto permite crear una identidad colectiva como comunidad, fortaleciendo el sentido
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de pertenencia hacia la institucion. También permite dar a conocer la institucion para aquellos

que no la conocen.

gy INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA
AGROPISC/COLA DE ROTINET - REPELON

Q

IDENTIFICACION DE LA INSTITUCION

Registro Académico

vvvvvvvvvv

Figura 11. Interfaz de identificacion de INETAR. Fuente: Elaboracion propia.

En la pestafia “Experiencias Significativas” se observan varios iconos que representan las
distintas areas de conocimiento en las cuales se desarrollan las experiencias pedagdgicas de
INETAR. Esta pestafia también permite manejar un concepto de los objetivos generales e

institucionales de dichas experiencias.
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& C A Noseguro | espacioeducativo.net/experiencias/ aQ

INSTITUCIM EDUCATIVA TECNICA AGROPISCIC Personalizar € 4 Afadir  Editarlapigina () Ecitar con Blementor £ WordPress administrado

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA
AGROPISCICOLA DE ROTINET - REPELON

INICIO  QUIENES SOMOS ~ EXPERIENCIAS SIGMIFICATIVAS ~ CONTACTANOS — NOTICIAS Q

Proyectos realizados por miembros de la comunidad educativa de INETAR, que buscan mejorar las practicas pedagdgicas con efecto
transformador.

REPOSITORLO

Una experiencia significativa para el MEN es una préctica concreta (programa, proyecto, actividad) que nace en un ambito
educativo con el fin de desarrollar un aprendizaje significativo a través del fomento de las competencias; que se
retroalimenta permanentemente a través de la autorreflexion critica; es innovadora, atiende una necesidad del contexto
identificada previamente, tiene una fundamentacion tedrica y metodoldgica coherente y genera impacto saludable en la
calidad de vida de la comunidad en la cual esta inmersa, posibilitando el mejoramiento continuo del establecimiento
educativo en alguno o en todos sus componentes tales como el académico, el directivo, el administrativo y el comunitario;
asi, la calidad educativa.

4
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Figura 12. Interfaz de Menu de areas del conocimiento. Fuente: Elaboracién propia.

En la pestafia “Contactanos” se encuentran los distintos espacios donde el usuario puede
comunicarse con el administrador de la plataforma. Asi como también, un enlace que lleva hacia

las “Politicas de privacidad” y “Términos y condiciones”.
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INST[TUCIC')N EDUCATIVA TECNICA
AGROPISCICOLA DE ROTINET - REPELON

000

CONTACTANOS
UBICACION

Localizacion Contactenos

Figura 13. Interfaz de medios de contactos. Fuente: Elaboracion propia.

En la pestafia “Noticias” se publican las novedades de INETAR. Sirve como un blog que le
muestra a la comunidad educativa el quehacer diario institucional, permitiendo poder informar a

todos los actores pedagdgicos los diferentes acontecimientos de la institucion.
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Figura 14. Interfaz de noticias. Fuente: Elaboracion propia.

La interfaz de area de conocimiento muestra las distintas experiencias significativas que
han desarrollado los docentes. En el ejemplo que se muestra en la Figura 14, se observan las

actividades realizadas en la asignatura de Tecnologia. e Informatica.
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INST[TUCIC)N EDUCATIVA TECNICA
AGROPISCICOLA DE ROTINET - REPELON

INICIO  QUIENES SOMOS

EL COMPUTADOR,
PRACTICAS LABORALES HERRAMIENTA
DE INETAR EN LA WEB PEDAGOGICA
' == ‘ - Implementacion del uso del computador
@ m como herramienta pedagégica para dinamizar
_________ : el proceso de ensenanza — aprendizaje en
- e INETAR.
T —
TECN 0 LOG IA Disefio e implementacion de un sitio web para
promocionar y proyectar las practicas
laborales de la siembra de peces.

NETIQUETAS... e

Los alumnos de noveno grado analizan y
ponen en practica las normas de

comportamiento en entornos virtuales.

=) Proyectos de reciclaje para desarrollar las
habilidades en la creacién de arte.
ey Ver més...
\ y .

Figura 15. Interfaz &rea de conocimiento. Fuente: Elaboracion propia.

La interfaz que muestra la Figura 15, evidencia la descripcion general de cada una de las
Experiencias Significativas desarrollada por los docentes de INETAR. Asi como también un
espacio donde pueden hacer comentarios acerca de dicha experiencia significativa. En algunas

experiencias también se encuentra disponible el archivo descargable del proyecto.
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Experiencia interesante, que permite proyectar a la comunidad las ticas laborales de los esf de fortalecer sus competencias por medio de

Figura 16. Interfaz de Experiencia Significativa. Fuente: Elaboracion propia.
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6.4. Resultados y analisis de las encuestas

6.4.1. Resultados y analisis de la Encuesta de diagnostico de uso de
plataformas para docentes y directivos sobre experiencias
significativas.

De acuerdo con la encuesta realizada fue posible observar que el 96% han realizado

experiencias significativas dentro del aula y un 4% no lo ha hecho.

¢ Ha realizado usted alguna experiencia significativa
dentro del aula?

4%

uSj mNo

Figura 17. Experiencia Significativa dentro del Aula. Fuente: Elaboracién propia.

Dentro del gran porcentaje de los encuestados que han realizado experiencias, el 73% ha
realizado sistematizacion de experiencias alguna vez en su vida, mientras el 27% restante no la
ha sistematizado. En la mayoria de los casos manifiestan que han realizado estas
sistematizaciones por medio del conocimiento que un amigo les ha brindado o por capacitaciones

que han recibido por parte de la institucion educativa INETAR.
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¢ Ha sistematizado alguna experiencia significativa?

27%

uSj mNo

Figura 18. Sistematizacion de experiencia significativa. Fuente: Elaboracion propia.

De las razones por las cuales los docentes no han sistematizado sus experiencias
significativas se concluye que el 33% no cuenta con recursos TIC, otro 33% tienen poca

experiencia en TIC y un 34% por falta de tiempo.

¢Por qué no la sistematizé?

m Por tiempo ®Poca experiencia en TIC No contar con recursos TIC

Figura 19. Motivos de la no sistematizacion de experiencias significativas. Fuente: Elaboracién
propia.
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Ademas, en la pregunta donde se evaluaba que tan comodo se sintieron al utilizar las
diferentes herramientas de sistematizacion, las diferentes respuestas manifestaron que en general
fueron positivos los conceptos al utilizarlas. Un 33% de los encuestados les dieron la puntuacion
maxima, seguidas de un 27% y un 20% para calificaciones de 4 y 3 respectivamente sobre un
maximo de 5 puntos. EI 7% de los encuestados le dieron la mas baja calificacién a la comodidad

de utilizar las diferentes herramientas. En general la calificacion fue de un 4,37 sobre 5.

¢Del 1 al 5 que tan comodo se sinti6 al utilizar la
herramienta?

m1 m2 u3 m4d nb5

Figura 20. Comodidad al utilizar una herramienta TIC. Fuente: Elaboracién propia.

Al preguntarle a los encuestados que no han sistematizado las diferentes experiencias un
67% de los entrevistados manifesto que las herramientas son consideradas muy complejas y
dificiles de utilizar, en cambio el 33% de los encuestados que no han sistematizado experiencias

consideran que es muy facil manejarlas.
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¢ Siente que las herramientas de sistematizacion son
muy complejas?

mSi mNo

Figura 21. Complejidad de las herramientas de sistematizacion. Fuente: Elaboracion propia.

El 100% de los participantes que no han sistematizados las experiencias manifiestan que si
les gustaria que sus experiencias se puedan sistematizar. Mostrando esto que tienen un gran

interés en llevar un registro de sus actividades pedagdgicas.

¢ Le gustaria sistematizar sus experiencias
significativas?

0%

= Si mNo

Figura 22. Aceptacidn de sistematizar experiencias significativas.
Fuente: Elaboracion propia.
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Al encuestar a los participantes que han sistematizado sus experiencias, el 87% de los
entrevistados manifestd que, al sistematizar la experiencia significativa utilizando esta
herramienta, le ha permitido lograr una retroalimentacion efectiva de la misma.

¢ Al sistematizar la experiencia significativa en dicha

herramienta, le ha permitido retroalimentacion de la
misma?

13%

= Si mNo

Figura 23. Retroalimentacion con la sistematizacion de experiencias significativas. Fuente:
Elaboracidn propia.

El 57% de los participantes entrevistados manifestaron que ha usado redes sociales para
publicar las experiencias significativas. Lo cual demuestran que esta es una herramienta muy
utilizada para socializar las diferentes experiencias. Igualmente, la herramienta menos utilizada

es la pagina web.
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¢ Qué herramienta ha usado para sistematizar sus
experiencias significativas?

m Redes Sociales

= Blog
Plataforma

m Pagina Web

m Redes Sociales, Blog, Pagina web, Plataforma

Figura 24. Herramientas usadas en la sistematizacion de experiencias significativas. Fuente:
Elaboracidn propia.

De igual forma el 100% de los docentes afirma que compartir sus experiencias
significativas les ha servido para poder trascender mucho més alla de la institucion educativa,
logrando que las diferentes experiencias sean conocidas y permitan retroalimentacion de

distintos usuarios.
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¢La(s) experiencia(s) sistematizada(s) ha(n) logrado
trascender de la institucion educativa?

0%

mSi mNo

Figura 25. Trascendencia en la institucion con el uso de la sistematizacion de experiencias
significativas. Fuente: Elaboracién propia.

De los docentes entrevistados manifiestan que al sistematizar las experiencias
significativas se lograron los siguientes objetivos: participacion en foros 9%, mostrar los
resultados sobre sus experiencias 9%, proyeccién de la institucion a la comunidad 28%,
actualizacion en tecnologia 9%, mejoramiento del desempefio educativo 27%, evidenciar el

quehacer del docente, valorar y replantear las practicas docentes 9% y retroalimentacion 9%.
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¢Cual fue el objetivo principal al sistematizar la experiencia
significativa?

u Participar en foros académicos
m Mostrar resultados sobre la experiencia
Proyeccion de INETAR
u Actualizado con la tecnologia
uMejorar el desempefio educativo
i Retroalimentacién
m Evidenciar mi quehacer docente, valorar y replantear las propias practicas.

Figura 26. Logros al sistematizar experiencias significativas. Fuente: Elaboracion propia.

Es bastante positivo conocer que el 100% de los docentes entrevistados desea recibir una
capacitacion en herramientas de programacion que les permitan compartir experiencias

significativas.
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¢ Desearecibir capacitacion acerca de sistematizacion
de experiencias?

0%

uSj mNo

Figura 27. Interés en capacitacion para sistematizar experiencias significativas
Fuente: Elaboracion propia.

Dadas las actuales condiciones de interés por parte de los docentes en participar de
procesos de investigacion es necesario el planteamiento de un plan de mejoramiento en cuanto a
las capacidades de realizar publicaciones para divulgacion cientifica donde se les brinde
informacion sobre herramientas que existen en el mundo de la ciencia para divulgar experiencias
cientificas tales como la propuesta de la Plataforma Web y asi obtener procesos de
retroalimentacion por parte no solo de docentes al interior de la institucion INETAR sino

también de otras entidades educativas del mismo nivel escolar o de otros paises.

6.4.2. Resultados y analisis de la Encuesta de satisfaccion de los docentes de
INETAR al utilizar la plataforma donde se evidencian sus

“Experiencias significativas”.

Al realizar la encueta de satisfaccion a los docentes que utilizaron la plataforma, fue
posible observar que el 93% de los docentes estan de acuerdo en que la plataforma es facil

entender.



PLATAFORMA WEB PARA LA SOCIALIZACION DE EXPERCIENCIAS
64

¢ En general, ¢ la pagina es facil de entender?

7%

m Totalmente de acuerdo ®De acuerdo

Figura 28. Facilidad del manejo de la plataforma web. Fuente: Elaboracién propia.

Los docentes encuestados también estan de acuerdo en un 93% que las funciones de la

pagina son suficientes para cumplir con los objetivos planteados en las experiencias.

¢Las funciones de la pagina son suficientes para
cumplir con los objetivos de las experiencias?

7%

93%

m Totalmente de acuerdo ®De acuerdo

Figura 29. Funcionalidad de la plataforma web. Fuente: Elaboracién propia.

Al preguntarles por el men( de ayudas que se encuentran en la herramienta, un 64% de los
encuestados manifestaron estar totalmente de acuerdo con la efectividad del menu de ayudas
para resolver los problemas que puedan presentarse. Un 22% de los encuestados respondieron
estar de acuerdo y un 14% respondieron de forma neutral. Por lo que es posible concluir que los
diferentes menus de ayuda son efectivos para resolver posibles problemas que puedan

presentarse.
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¢ Se cuenta con un menu de ayuda efectivo para
resolverlos problemas que se presenten?

m Totalmente de acuerdo = De acuerdo Neutral

Figura 30. Manejo de menus de la plataforma web. Fuente: Elaboracién propia.

El 50% de los encuestados manifestaron estar totalmente de acuerdo en lo oportuno que
son los mensajes que ofrece la pagina (avisos e instrucciones), el 43% manifestd esta de acuerdo

con lo oportuno de los avisos e instrucciones y el 7% restante respondi6 de forma neutral.

¢ Los mensajes que ofrece la pagina (avisos e
instrucciones) son oportunos?

u Totalmente de acuerdo ®De acuerdo Neutral

Figura 31. Mensajes oportunos de la plataforma web. Fuente: Elaboracion propia.

En la pregunta que hace referencia a los tiempos de recepcion y publicacion de las
evidencias, los entrevistados manifestaron estar totalmente de acuerdo en un 50% mientras que el

otro 50% contesto estar de acuerdo.
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(El tiempo de recepcion y publicacion de las
experiencias fue optimo?

m Totalmente de acuerdo = De acuerdo

Figura 32. Publicaciones en la plataforma web. Fuente: Elaboracion propia.

A la pregunta que hace relacién con las instrucciones de navegacion que se ofrecen en la

pagina, el 86% de los encuestados respondieron estar totalmente de acuerdo con la claridad de
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las instrucciones. Un 7% manifestaron estar de acuerdo y el 7% restante respondieron de manera

neutral.

¢Las instrucciones de navegacion que ofrece la pagina
son claros?

7%

H Totalmente de acuerdo ®De acuerdo Neutral

Figura 33. Instrucciones de navegabilidad de la plataforma web. Fuente: Elaboracién propia.

Los encuestados respondieron a la pregunta de acceso a la pagina con diferentes
conexiones de internet, segun la disposicion del mismo, y en los resultados obtenidos: El 64%

esta totalmente de acuerdo que la pagina logra desplegarse facilmente. EI 29% de los
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encuestados respondié que esté de acuerdo y el 7% restante respondi6 de forma neutral es

neutral.

¢La pagina logra desplegarse facilmente segun la
conexion a Internet, que se disponga?

m Totalmente de acuerdo ®De acuerdo Neutral

Figura 34. Despliegue de la plataforma web. Fuente: Elaboracion propia.

En cuanto a la pregunta que se hizo para saber si la pagina logra desplegarse facilmente en
dispositivos moviles, el 79% de los docentes manifiesta estar totalmente de acuerdo, un 14% esta

de acuerdo y el 7% restante respondio de forma neutral.

¢La pagina logra desplegarse facilmente en
dispositivos moviles?

14%

u Totalmente de acuerdo ®De acuerdo Neutral

Figura 35. Facilidad de despliegue desde dispositivos moviles. Fuente: Elaboracion propia.

El 100% de los docentes entrevistados concuerdan en estar totalmente de acuerdo en que la

plataforma permite el acceso a las experiencias en cualquier momento.
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¢La pagina permite el acceso a las experiencias en
cualquier momento?

0%

100%

= Totalmente de acuerdo mDe acuerdo Neutral

Figura 36. Accesibilidad de la plataforma web. Fuente: Elaboracion propia.

De igual forma el 100% de los docentes encuestados estan totalmente de acuerdo que la

plataforma web se puede trabajar el tiempo que se requiera sin interrupciones del sistema.

¢La pagina permite trabajar el tiempo requerido sin
interrupciones del sistema?

0%

u Totalmente de acuerdo ®De acuerdo Neutral

Figura 37. Disponibilidad de la plataforma web. Fuente: Elaboracion propia.

La totalidad de los docentes entrevistados manifiestan que la plataforma web es amigable.

Por lo tanto, es una herramienta TIC facil de entender
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¢El aspecto visual de la pagina es amigable?

0%

u Totalmente de acuerdo ®De acuerdo Neutral

Figura 38. Aspecto visual de la plataforma web. Fuente: Elaboracidn propia.

Los beneficiados con la propuesta de la plataforma web que evidencia las experiencias
significativas, consideraron en un 100% que fue satisfactoria, ya que les permitié producir sus
propios recursos para compartirlos con toda la comunidad, mejorando asi su quehacer
pedagogico.

¢La experiencia significativa que ha divulgado a través de
la plataforma ha transformado su quehacer pedagoégico?

0%

100%

m Totalmente de acuerdo ®De acuerdo Neutral

Figura 39. Impacto de la plataforma web. Fuente: Elaboracidn propia.

En cuanto a la importancia que da la herramienta, en su labor como docente, estos

manifestaron:
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Me sirve de base para ir mejorando en mis actividades e ir mejorando en mis practicas
pedagdgicas.

Se convierte en una oportunidad para mostrar y proyectar lo que uno desarrolla en el aula
de clases. También sirve de retroalimentacion.

Me permite llevar a cabo procesos de reflexion y analisis, una retroalimentacion
buscando mejores resultados en mi préctica docente. Ademas, también permite compartir
con otros miembros de la comunidad educativa los resultados de las experiencias
significativas.

Al contemplar mi experiencia significativa colgada en la Plataforma Web, me senti
satisfecho con la labor que llevo haciendo con mis estudiantes ya que veo que se ha
trascendido el contexto y transferidos conocimientos a otros escenarios educativos.

Me incita a seguir realizando actividades innovadoras y que les llame mucho la atencion
a los estudiantes, sobre todo poder compartir con otros pares educativos la experiencia
significativa.

Me ayuda a reconocer las fortalezas y oportunidades para seguir mejorando en la
realizacion de mis buenas practicas pedagdgicas. Asi como también superar las
debilidades y amenazas que se vayan presentando en el desarrollo de éstas. Los
comentarios y recomendaciones de otros pares académicos sirven de gran ayuda para ir
perfeccionando.

Al difundir nuestro trabajo a través de este medio innovador y que al mismo tiempo sea
valorado por otras personas de la comunidad educativa me permite ir mejorando en mi
practica como docente. Motiva a seguir realizando actividades pedagdgicas que se

conviertan en experiencias significativas.
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e Es gratificante ver el trabajo que uno hace en clase evidenciado en una plataforma web
que muestra esas practicas significativas, ademas también motiva a seguir realizando
publicaciones de tipo investigativo para ir llevando un repositorio de experiencias
significativas ya que sirven de referencia en lo personal.

e Através de las publicaciones de mis experiencias significativas se reivindica mi labor
como docente. Ademas, permite la retroalimentacion a través de otros docentes que
comparten sus apreciaciones en la Plataforma Web.

e Se ve gratificante ver publicado el trabajo que se hace en el aula con los estudiantes,
como también ver los comentarios que hacen otras personas acerca de la experiencia ya
gue me permiten retroalimentarme.

e Al utilizar esta herramienta (Plataforma Web) donde veo plasmado las Experiencias
Significativas que he desarrollado en mi aula con mis estudiantes, se siente una
satisfaccion de ver los logros y la trascendencia que ha tenido. Compartirla con otras
personas y que estas a su vez emitan su concepto sobre estas.... me ayudan a crecer mas y
perfeccionar mis técnicas de ensefianza.

e La Plataforma, facilita y motiva a toda la comunidad educativa a participar en éste tipo de
espacios y como docente puedo contribuir a seguir realizando actividades académicas que
me permitan mostrar todo lo que surge en mi aula de clase, no solo con fotos y videos,
sino documentandolo para que pueda servirle a otras personas interesadas en la temética.

e Es satisfactoria ver lo que uno hace publicado en un espacio virtual donde otras personas
puedan apreciar y comentar. Permitiendo esto ser un referente para mejorar nuestras

practicas pedagogicas.
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Dignifica la labor docente, Sirve de retroalimentacion, Anima a seguir apuntandole a la
investigacion, a documentar y sistematizar las experiencias significativas que uno realiza
en sus clases, a comenzar a llevar un banco de experiencias desde un repositorio
institucional, A contribuir mas en el Plan de Mejoramiento Institucional (PMI) y motiva a

participar en discusiones que propician la construccion social de conocimiento.
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Conclusiones

Se realiz6 la construccion de la plataforma para el intercambio de experiencias
significativas para la Institucion Educativa Agropiscicola INETAR, encontrando mediante la
revision de distintas fuentes de informacion investigativa que este tipo de actividades conducen a
los docentes a sumergirse y motivarse en el camino de realizar publicaciones de tipo académico
y cientifico.

Se realizé una documentacion y analisis de las experiencias significativas escolares y
repositorios o plataformas web donde se lograra hacer la divulgacion de manera periddica de las
éstas de una forma agil y amigable para los docentes teniendo en cuenta que solo dos docentes de
los 23 tiene conocimientos basicos programacion por lo cual las plataformas que deben usar se
deben orientar hacia el uso de objetos que resulten dinamicos y amigables para los docentes.

Se desarrollé una plataforma web haciendo uso de WordPress que permite la socializacion
de experiencias significativas en ambientes de aprendizaje, propuestas por diferentes actores
escolares en la INETAR teniendo en cuenta que solo se contaba con una pagina en Facebook el
avance de esta plataforma es bastante significativo.

Se logr6 comprobar que los docentes son conscientes del impacto que el uso de
herramientas TIC trae consigo para su desarrollo investigativo y que es satisfactorio el proceso
de retroalimentacion que se recibe por parte de otros compafieros ademas de impulsarlos a
continuar con su proceso investigativo, en algunos casos sirviendo de modelo para otros docentes
que desconocen los procesos de divulgacion y de la importancia de permanecer vivo por medio

de una publicacion.
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Recomendaciones

Se sugiere hacer uso periodico del sitio web creado para compartir y retroalimentar las
experiencias significativas que se han logrado compartir en este sitio.

Se requiere la realizacion de una capacitacion virtual haciendo uso de un video clip que
permita compartir el funcionamiento total de la plataforma y de esta manera los docentes que no
conocen de este tipo de aplicaciones puedan participar con la publicacion de las experiencias que
se han guardado por afios.

Es necesario generar invitaciones periddicas de participacion de los docentes en
convocatorias de investigacion que los motiven a continuar transmitiendo el espiritu de

investigacion a todos los estudiantes que se encuentran a su cargo.
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Anexos
Anexo A. Encuesta de diagndstico de uso de plataformas para Docentes y Directivos

de INETAR.

A continuacion, se presentan preguntas que permitiran conocer aspectos importantes para
el desarrollo e implementacidn de una plataforma web que sea amigable para la presentacion de

experiencias significativas por parte del grupo docente de la INETAR.

Seccit')n 1de7

W

Encuesta de diagnostico de uso de g
plataformas para Docentes y Directivos

A continuacion, se presentan preguntas que permitiran conocer aspectos importantes para el desarrollo e

Nombre v Apellidos *

Texto de respuesta breve

I.E donde labora: *

Texto de respuesta breve

Cargo:

1. Docente
2. Coordinadar

3. Rector



PLATAFORMA WEB PARA LA SOCIALIZACION DE EXPERCIENCIAS

1. ;Ha realizado usted alguna experiencia significativa dentro del aula?
Si

No

Después de la seccién 1 Ir a la siguiente seccion -

Seccion 2 de 7

Sistematizacion de Experiencias -

Descripcion (opcional)

2. ;Ha sistematizado alguna experiencia significativa?
Si

No

Después de la seccién 2 Ir a la siguiente seccién -

CAUSAS

Descripcion (opcional)

3. ;Por gué no la sistematizo?

Texto de respuesta largo

4. ;Le gustaria sistematizar sus experiencias significativas?
Si

No

»4

<

81



PLATAFORMA WEB PARA LA SOCIALIZACION DE EXPERCIENCIAS

5. ;Siente que las herramientas de sistematizacion son muy complejas? *
Si

Mo

Después de la seccién 3 Ir a la seccidn 5 (FINAL) -

Seccion 4 de 7

Sistematizacion

Descripcion (opcional)

><

4. ;Actualmente tiene una experiencia para sistematizar?
Si

No

7. ;Qué herramienta ha usado para sistematizar sus experiencias significativas?

Redes Sociales
Blog

Pagina web
Plataforma

Otra...

8. ;Como llegd a esa herramienta?

Texto de respuesta largo
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9. ;Alsistematizar la experiencia significativa en dicha herramienta, le ha permitido "
retroalimentacion de la misma?

Si
No
10.  ;Del1al 5 gue tan cémodo se sintid al utilizar la herramienta? -
1 2 3 4 ]
Menor valor Mayor valor
11. ;Recomendaria esta herramienta? N
Si
No

12. ;La(s) experiencia(s) sistematizada(s) ha(n) logrado trascender de la institucion educativa? ~

Si

No

13, ;Cual fue el objetivo principal al sistematizar la experiencia significativa? *

Texto de respuesta largo

14. ;Cuéntas evidencias de proyectos o experiencias significativas produce al afio con sus
estudiantes?

Texto de respuesta largo
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15.  ;Con qué frecuencia evidencias sus proyectos o experiencias significativas con sus
estudiantes?

Texto de respuesta breve

16. ;Qué tamafio ocupa cada una de las evidencias que realiza cada uno de sus estudiantes? *
1. Menos de 1 Mb
2. Entre 1Mb a 5Mb

3. Entre SMba 10Mb

4. Mas de 10Mb

Después de la seccion 4 Ir a la seccion 5 (FINAL) -

Seccion 5 de 7

FINAL

Descripcion (opcional)

»<

17. Desea recibir capacitacion acerca de sistematizacion de experiencias? *

5i

No

18. ;Tiene conocimiento de convocatorias para la presentacion de experiencias significativas?
si

No
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19. ;Conoce cuéles son los requisitos para participar?
si

No

20. ;Considera importante la realizacion de una publicacion cientifica de caracter indexado?
(Si/MNo). ; Porque?

Texto de respuesta largo

21. ;Que beneficios considera que existen al realizar un proceso de divulgacion cientifica?

Texto de respuesta largo

22. ; Es usted docente de TIC?
Si

No

Después de la seccién 5 Ir a la siguiente seccién -
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TIC

Descripcion (opcional)

23.

;Qué lenguajes de programacion conoce?

JavaScript

PHP

Perl

Ruby

C++

Python

Otra...

<
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24.

25.

26.

;Alguna vez ha realizado disefio de software usando UML o Modelado de Lenguaje Unificado?
Si

No

;Conoce en qué consiste la Programacion Orientada a Objetos?
Si

No

;Conoce Eduteka?
Si

Mo
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Anexo B. Encuesta de Satisfaccion de uso de plataforma por parte de docentes de

INETAR.

A continuacién, se presentan preguntas que permitirdn conocer aspectos importantes
sobre el grado de satisfaccion sobre la plataforma web que evidencia las "Experiencias
Significativas" por parte de los docentes de la Institucion Educativa Técnica Agropiscicola

de Rotinet - INETAR.

Encuesta de satisfaccion de los
docentes de INETAR al utilizar la
plataforma donde se evidencian sus
"Experiencias Significativas”.

A continuacion, se presentan preguntas que permitiran conocer aspectos importantes sobre
el grado de satisfaccion sobre la plataforma web que evidencia las "Experiencias
Significativas” por parte de los docentes de la Institucion Educativa Técnica Agropiscicola
de Rotinet - IETAR.

*Obligatorio

Mombre v Apellidos *

Tu respuesta
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Asignatura(s) que imparte: *

BIOLOGIA

CIENCIAS ECONOMICAS
CIENCIAS POLITICAS
CIENCIAS SOCIALES
COMPETENCIA AFROCOLOMEIANA
COMPETEMNCIA CIUDADANA
EDUCACION FisiCA
ESPANOL

ESTADISTICA

ETICA Y VALORES
FILOSOFiA

FiSICA

GEOMETRIA

o000 000b00000

GESTION EMPRESARIAL



1. En general,
ila pagina es
facil de
entender?

2. ilas
funciones de la
pagina son
suficientes para
cumplir con los
objetivos de las
experiencias?

3. i5e cuenta
con un mend de
ayuda efectivo
para resclver
los problemas
que se
presenten?

4. iEl tiempo de
recepcian y
publicacion de
las
experiencias
fue éptimo?

5. iLos
mensajes que
ofrece la pagina
(avisos e
instrucciones)
son oportunos?

Totalmente en
desacuerdo

O

En
desacuerdo

O

Meutral

O

De acuerdo

O
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Totalmente
de acuerdo

O
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6. ilas
instrucciones
de navegacion
que ofrece la
pagina son
claros?

7. ila pagina
logra
desplegarse
facilmente
segun la
conexion a
Internet, que se
disponga?

8. iLa pagina
logra
desplegarse
facilmente en
dispositivos
maoviles?

9. ;La pagina
permite el
acceso a las
experiencias en
cualquier
momento?

10. ;La pagina
permite trabajar
el tiempo
requerido sin
interrupciones
del sistema?
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11. ;El aspecto

visual de la

paginz es O O O O O
amigable?

12. ;La
experiencia
significativa
que ha

divulgado a

traves de la O O O O O
plataforma ha

transformado

suU quehacer
pedagdgico?

13. jQué importancia le da a esta herramienta (Plataforma Web), en su labor
como docente? *

Tu respuesta

Munca envies contrasenas a través de Formularios de Google.

Este contenida no ha sido creado ni aprobado por Google. Notificar uso inadecuado - Términos del Servicio -
Politica de Privacidad

Google Formulario

w
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Anexo C. Socializacion de la plataforma web a los docentes de INETAR.

C @ meetgoogle.com/jea-dfdw-ihn - T a
Detalles de la reunion X
&), Personas (13) [E chat
\ v
a2\
)« r(“ EN LA LLAMADA

W, Vidal Carrillo Cantillo N Heidy Regina Gomez Cuadro

@ Amaider PERABILE.. (o)) Y

fh‘% * Adan roman Peralta ber..

A 4
E . > ‘i/ o Anuar hernandez lara R\

<
W' Ramiro Santana W Edgar Ruiz === MELIZA ISABEL MARQUEZ CELEDON Edgar Libardo LLamas T. \q\
e Edgar Ruiz R\

i "
A = g‘, 7 " Heidy Regina Gomez C...
| 5 Luis Hernandez g
¥ Anuar hernandez lara == Adan roman Peralta berdugo
Detalles de la reunion A e - @ ®

Presentar ahora

10:10a. m.

H O Escribe aqui para buscar i ] o ~A@l E®oD g EP 21/04/2021 L3
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Anexo D. Acta de la socializacion de la plataforma web a los docentes de INETAR.

REPUBLICA DE COLOMBIA
DEPARTAMENTO DEL ATLANTICO

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPISCICOLA DE ROTINET REPELON
Resolucion 1979 DE nov. De 1999, Decreto 000246 de 2004, Resolucién 00026 de septiembre 28 de 2007, Resolucién 727 del 1 de abril
de 2015,
DANE SEDE 1 208606000065 DANE SEDE 2 208606000294 CODIGO ICFES SEDE 1099168 CODIGO ICFES SECDE 2 213230  NIT
802.007.015-1

Sede 1 Calle 2 No SA - 149, Sede 2 Calle 5 No 6A-44
inetar_8@Yahoo.com www.inetar-rotinet.edu.co
ACTA

Secializacién de plataforma web

En la Institucion Educativa Técnica Agropiscicola de Rotinet, siendo las  10:00 a.m. del
dia 21 del,mesde abril del afio 2021, se llevd a cabo la socializacion de la “PLATAFORMA
WEB PARA LA SOCIALIZACION DE EXPERIENCIAS SIGNIFICATIVAS EN EL AULA
DESARROLLADAS POR LOS ACTORES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA
AGROPISCICOLA DE ROTINET?”, ante los docentes y directivos de la institucion, por parte de
la docente Amaider Esther Pefia Bilbao y quien es la responsable de dicho proyecto.

Para constancia Firman, en Rotinet-Repelén-Atl alos 21  diasdel mesde abril  del afio 2021.

N° o Nombre y apellldos Cargo Firma, ;

Gl B DiJa s [Docente | fpnfo I 1t
3 ?Vo,du/@ s G . | Docdte [SHodh R %nyf
: f%uﬂ '/é’ﬂ%deZA Down® «""ﬁ/ /)le
4 %ﬁ—wx@//ﬂ/"" """’/
s zﬂﬁ}w; 75/“6(‘2»4{

VSN y oy

= éﬂé A %yv &

1o / s /
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REPUBLICA DE COLOMBIA
DEPARTAMENTO DEL ATLANTICO

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPISCICOLA DE ROTINET REPELON

Resolucion 1979 DE nov. De 1999, Decreto 000246 de 2004, Resolucion 00026 de septiembre 28 de 2007, Resolucion 727 del 1 de abril
de 2015,
DANE SEDE 1 208606000065 DANE SEDE 2 208606000294 CODIGQ ICFES SEDE 1099168 CODIGO ICFESSECDE 2 213230  NIT
802.007.015-1
Sede 1 Calle 2 No 5A - 149, Sede 2 Calle § No 6A-44
inetar_8@Yahoo.com www.inetar-rotinet.edu.co
N° Nombre y apellidos Cargo
- ‘ Q&M / : , 7L
&/An ; | Docenle|,

13 \/ - ; {

i 2 Do e

Rl e B | Dok

- QW /AW//;W Mcee s
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Anexo E. Participacion como ponente en el Foro Educativo Departamental 2021.

(vvoJ o 77

Foro Educativo ' f
Departamental

Atlintien: un legreso
Seguro o las Aulas

""" @ SEDAtlantico #AtlénticoConVida @SEDAtlantico - 9 sept.

En respuesta a @SEDAtlantico

La implementacidn de un sitio Web para |z socializacidn de proyectos ha
permitido que la comunidad de la |E Técnica Agropiscicola de Rotinet
puedan acceder al trabajo que se realiza en la escuela y sirve como un

banco de proyectos para futuras investigaciones y trabajos escolares

PLATAFORMA WEB PARA LA SOCIALIZACION DE
EXPERIENCIAS SIGNIFICATIVAS EN EL AULA

IE Técnica Agropiscicola de Rotinet

3er Lugar
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