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Resumen

Este proyecto de investigacion propone disefiar una propuesta de mediacién didactica de
la ladica, que contribuya con el desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes del
grado preescolar de la Institucion Educativa Joaquin Urrutia de la sede Policarpa Salavarrieta y
Centro educativo Bocas del Limon sede Nueva vida. El estudio se realiz6 bajo el enfoque
epistemoldgico racionalista deductivo, el paradigma racionalista critico, los métodos deductivo-
inductivo y un tipo de investigacion cuali-cuantitativo mixto. Ademas, se disefi0o una ruta de
investigacion que consistio en tres fases : la fase I, de naturaleza empirica la cual, se abordd
desde un estudio de campo en el cual se caracterizaron las dimensiones relacionadas con la
poblacion estudiantil de preescolar; la fase 11, de naturaleza teérico, permitié la elaboracion de un
analisis sobre la mediacion didactica de la ludica para el desarrollo del aprendizaje significativo y
en la fase Il , propositiva, se configurd una ruta de gestion escolar para el desarrollo del
aprendizaje significativo en la educacion preescolar. Por consiguiente, se realizo el disefio de
varias técnicas acordes con la naturaleza de cada fase. En cuanto a los resultados analizados a
través del Alfa de Cronbach, se obtuvieron valores representativos para la propuesta,
concluyendo que si fue vital la inclusion de las estrategias analizadas de forma didactica y ludica

a través del disefio de indicadores para el logro del aprendizaje significativo.

Palabras claves: Aprendizaje significativo, mediaciéon, ludica, didactica, espacios, herramientas.



Abstract
This research project proposes to design a proposal for didactic mediation of ludic, which
contributes to the development of meaningful learning in preschool students of the Joaquin
Urrutia Educational Institution of the Policarpa Salavarrieta headquarters and the Bocas del
Limon Educational Center, Nueva Vida headquarters. The study was carried out under the
deductive rationalist epistemological approach, the critical rationalist paradigm, the deductive-
inductive methods and a mixed qualitative-quantitative type of research. In addition, a research
route was designed that consisted of three phases: phase I, of an empirical nature, which was
approached from a field study in which the dimensions related to the preschool student
population were characterized; phase 11, of a theoretical nature, allowed the elaboration of an
analysis on the didactic mediation of ludic for the development of meaningful learning and in
phase 111, proactive, a school management route was configured for the development of
meaningful learning in the preschool education. Therefore, the design of several techniques
according to the nature of each phase was carried out. Regarding the results analyzed through
Cronbach's Alpha, representative values were obtained for the proposal, concluding that the
inclusion of the strategies analyzed in a didactic and playful way through the design of indicators

for the achievement of significant learning was vital.

Keywords: Significant learning, mediation, playful, didactic, spaces, tools.
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Introduccion

La mediacion didactica de la ludica, se encuentra sumergida en la educacion, por lo tanto,
no puede ser algo pasajero, por el contrario, debe convertirse en una herramienta muy importante
para el proceso de ensefianza-aprendizaje, la cual conviene ser aprovechada para fines
educativos. De acuerdo a la normativa educativa de esta sociedad, se hace necesario una
formacion integral de nifios y nifias aplicados en su vida diaria, por ello, se pensé en un proyecto
que centra la atencion en el fortalecimiento del aprendizaje significativo del grado preescolar,
apoyado por la dimension didactica de la ludica, ya que se evidencia el poco tiempo dedicado al
aprendizaje a través de la ludica, en el grado preescolar de la Institucién Educativa Joaquin
Urrutia, sede Policarpa Salavarrieta y Centro Educativo Bocas del Limén, sede Nueva Vida. Por
otra parte, se pretende utilizar una gama de actividades ludicas con sus diferentes herramientas,
para contribuir con el desarrollo del aprendizaje significativo, permitiendo al estudiante vivenciar
espacios diferentes al tradicional y asi poder construir eficazmente sus conocimientos. En general
este proyecto de investigacion contiene una primera parte que se enfoca en la situacion problema
donde se encuentra la descripcion del problema, la pregunta problematizadora, la formulacion del
problema, los objetivos, la justificacion, la delimitacion y los supuestos de investigacion; en esta
se da a conocer la ausencia de la mediacion didactica de la lidica como primer eje acorde a la
edad de los estudiantes del grado preescolar y el poco aprovechamiento de los espacios para las
actividades ludicas que permitan el desarrollo de un aprendizaje significativo. Continuando con la
segunda parte; se encuentra, el sistema tedrico que consta de las siguientes matrices: estado del
arte, relaciones teoricas, referentes legales, operacionalizacion de variables, plataforma de
preguntas y los fundamentos tedricos. La tercera parte, esta asociada con el sistema
metodoldgico, abordado a partir de: un enfogque epistemoldgico, enfoque de investigacion,
paradigma, método, naturaleza de la investigacion, la poblacion y muestra, técnicas e

instrumentos y por ultimo las fuentes de informacion.
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CAPITULDO I Planteamiento Del Problema
1.1 Descripcion De La Problematica

La presente investigacion asumi6 como supuesto de partida, una estrategia de mediacion
didactica fundamentada en la ludica, para contribuir con el desarrollo de los estudiantes del grado
preescolar a partir de la potenciacion de los procesos cognitivos, procedimentales y afectivos.
Para continuar, se considera que la ley 115 en su articulo 7°, hace mencion a la responsabilidad
que tienen las familias en todo lo concerniente a los procesos educativos de sus hijos. Por ello, las
instituciones de educacion deben realizar actividades donde se involucre a las familias en el
proceso educativo. Asi mismo la ley 2025 de 2020, establece lineamientos para la escuela de
padres, fomentando la participacion de ellos en el proceso de formacién de sus hijos, ademas,
fortalece el conocimiento para la formacion integral, logrando detectar informacion y prevenir
situaciones que atentan contra la salud fisica y mental de los nifio, nifias y adolescentes.

Todo lo relacionado con la Iudica tiene una vision global, la cual se evidencia, a través del
informe presentado por la UNESCO (2014), donde expresa que los juegos son como
producciones culturales con multiples dimensiones, que ademas de implicar habilidades y
destrezas para participar en ellos, involucran saberes referidos a sus objetivos, origen, historia y
significados, con reglas flexibles.

Con base en la OCDE (2001) se piensa que el involucrar a padres en la educacion tiene
como objetivo el apoyo y la continuidad del aprendizaje en el hogar, proporcionando a través del
el Ministerio de Educacidn, objetivos que promueven la participacién en actividades ludicas
donde se busca: el estimulo a la curiosidad para observar y explorar el medio natural, familiar y
social, vinculando la familia y la comunidad al proceso educativo para mejorar la calidad de vida
de los nifios en su medio.

La ley (115), expresa que la lGdica hace referencia a todo accionar que de una u otra
forma le permite al ser humano conocer, expresarse y relacionarse con el medio, logrando el
disfrute de cada una de las acciones cotidianas.

Por consiguiente, la mediacion didactica de la ludica para el desarrollo del aprendizaje
significativo en preescolar propone: actividades, procesos, proyectos entre otras estrategias, las
cuales garantizan un aprendizaje significativo, teniendo en cuenta la importancia que tiene su

aplicabilidad, puesto que permite alcanzar un mejor nivel de aprendizaje y progreso educativo.
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La educacion preescolar estd reglamentada por el decreto 2247 de septiembre 11 de 1997,
el cual fundamenta que todas las Instituciones publicas de Colombia deben regirse por este,
evidenciando que el estado y la familia son responsables de la educacion de los nifios y nifias.
Ademas, dentro de las orientaciones curriculares se reconoce la ludica, como un principio
fundamental del nifio permitiendo que mediante el juego el nifio goce, se recree y cree a través de
la exploracion del medio, logrando asi la adquisicion de conocimientos y el desarrollo de
habilidades para aprender valores que le ayudan a relacionarse arménicamente con los demas, en
su entorno familiar, escolar y social.

De la misma forma, el MEN (1998), establece que para el grado preescolar es vital el uso
de las lineas rectoras, donde se emplean el juego, el arte la literatura y la exploracion del medio;
garantizando en los nifios y nifias las expectativas para desarrollar sus aptitudes-actitudes,
habilidades, destrezas y practica de valores; ademas de permitirle el fortalecimiento de su “ser”,
la interaccién con el medio que lo rodea y el desarrollo de la motricidad fina y gruesa. Por esta
razén, es importante estudiar la mediacion didactica de la ludica para el desarrollo del aprendizaje
significativo en la educacion preescolar, ya que los nifios en esta edad tienen una dinamica
diferente a los otros grados para abordar su proceso de aprendizaje, teniendo en cuenta que los
nifios aprenden a través de estrategias; las cuales se ven reflejadas mediante actividades como:
juegos, rondas, canciones, lecturas ilustrativas entre otras; logrando en ellos, una mayor
asimilacion de los aprendizajes y desarrollo de sus habilidades, para aumentar la motivacion por
el estudio y permitir un alto desarrollo de las funcionalidades motrices y cognitivas de los
mismos, creando un aprendizajes significativos.

El saber carece de sentido si no esté integrado a lo educativo, segin Gutierrez y Prieto
(1993) la pedagogia se ocupa del sentido del acto educativo y este consiste en seres humanos que
se relacionan para ensefiar y aprender. En otras palabras, la mediacion puede surgir del trabajo en
el aula dependiendo de la capacidad y esfuerzo del docente, tanto dentro como fuera del aula,
teniendo en cuenta las estrategias mas usadas para el grado preescolar, asumiendo la ldica como
mediacion didactica para fortalecer el aprendizaje.

Este proyecto se llevara a cabo en la Institucion Educativa Joaquin Urrutia, en la sede
Policarpa Salavarrieta, la cual esta ubicada en el municipio del Medio San Juan-Andagoya,
departamento del Choc6. Como cabecera municipal cuentan con diversos barrios entre los cuales

se encuentra, el barrio Llano, donde esta ubicada la Institucion Educativa Joaquin Urrutia Sede
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Policarpa Salavarrieta, la Institucién, es de carécter publico y ofrece los niveles de: preescolar,
bésica primaria, basica secundaria y media técnica, teniendo como jornada Unica calendario A.
En la actualidad cuenta con 300 estudiantes aproximadamente y 22 docentes.

Ademas, tendra su desarrollo en el Centro Educativo Bocas del Limon, sede Nueva Vida,
este Centro esta ubicado en el departamento del Chocd, municipio de Riosucio, en la comunidad
de Nueva Vida. Ofrece los niveles de preescolar, basica primaria y basica secundaria,
actualmente cuenta con un aproximado de 100 estudiantes en la sede y 4 docentes.

Los estudiantes de los Establecimientos Educativos pertenecen a una poblacién de bajos
recursos econdmicos, donde pocos tienen en sus hogares la facilidad del internet como
herramienta para suministrar el desarrollo de las actividades dirigidas durante y después de la
jornada educativa. De acuerdo a lo anterior, se expresa que el tema abordado como mediacion
didactica de la ludica en los estudiantes del grado preescolar, es vital para los Establecimientos
Educativos, ya que para el nivel de preescolar es necesario implementar la ludica como principal
componente de motivacion para un aprendizaje significativo, ya que en el medio en que se
encuentran las sedes, se cuenta con diversidad de situaciones como: familias disfuncionales, de
escasos recursos, analfabetismo entre otras, las cuales contribuyen a un mayor grado de
desmotivacion por parte de los estudiantes y falta de interés de los padres de familia en el proceso

educativo de sus hijos.
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llustracién 1

Planteamiento del problema

PLANTEAMIENTO DEL
PROBLEMA
i
Nudos explicativos y criticos: Disefio de una propuesta Descriptores:
-Motivacion familiar. de mediacién didactica de Peitifiancis dals
-Necesidad de motivar desde la la ladica para contribuir B lidica
mediacién didactica. con el desarrollo del -Desarrollo de
-Necesidad de un aprendizaje aprendizaje significativo competencias.
significativo. en preescolar. ————
Supuesto: la mediacion didactica
Efectos del fundamentada en la ltdica,
problema ‘ contribuye en el desarrollo de los

estudiantes del grado preescolar a
partir de la potenciacién de los
procesos cognitivos,
procedimentales y afectivos.

:Qué sucede con los
nifos que tienen
dificultad para
aprender?

Disciplinas asociadas Formulacién: ¢;De qué manera
una propuesta de mediacion
que fundamentada en la

::Lcig:gg:»: lidica didactica puede
pedagogia contribuir al desarrollo del
Didéctica aprendizaje significativo en
Biologia preescolar?

Nota: elaboracion propia.



1.1.1 Formulacion Del Problema

¢Como contribuir al desarrollo del aprendizaje significativo en educacidn preescolar
desde la concepcidn y validacion de una propuesta de mediacion fundamentada en la ludica
didactica?
1.1.2 Interrogante del Problema

(De qué manera una propuesta de mediacion que fundamentada en la ludica didactica
puede contribuir al desarrollo del aprendizaje significativo en preescolar?
1.1.3 Preguntas Especificas
(Como describir la mediacion didactica de la ludica a través de la integracion escolar?
(Cuales son los principios que fundamentan el curriculo de la educacion preescolar?
(Como se definen los componentes estructurales de una propuesta de mediacion ladica?
(A través de qué acciones se determina la pertinencia de una propuesta para el desarrollo del
aprendizaje significativo?

1.2. Objetivos De La Investigacion

1.2.1 Objetivo General
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Disefar una propuesta de mediacion que fundamentada en la ludica didactica contribuya

al desarrollo del aprendizaje significativo en la educacién preescolar.

1.2.2 Objetivos Especificos
Describir la mediacion didactica de la ludica a partir de la integracion escolar.
Analizar tedrica y operativamente los principios que fundamentan el curriculo de la

educacion preescolar.

Definir los componentes estructurales y funcionales de una propuesta de mediacion que

fundamentada en la ludica didactica contribuya al desarrollo del aprendizaje significativo

en la educacién preescolar.
Determinar la pertinencia del empleo de la ludica en una propuesta como fundamento

para el desarrollo del aprendizaje significativo en la educacion preescolar.



20

1.3 Justificacion

Para el Ministerio de Educacion la formacion inicial es vital, por ello se plantea la
metodologia de las siguientes lineas rectoras: el juego, el arte, la literatura y la exploracion del
medio, las cuales permite que los nifios y nifias afiancen los conocimientos adquiridos a lo largo
de la vida, para que estos tengan la facilidad de desenvolverse en su vida cotidiana. Teniendo en
cuenta, que el juego es el primer componente para lograr un aprendizaje en los estudiantes de este
grado y articulado con los otros componentes de las lineas rectoras se contribuye con la
formacion integral, lo que permite que los nifios y nifias evidencien sus conocimientos a través de
sus propias ideas, pensamientos y emociones, es por esto que el objetivo de cada tema que se
aprende en las escuelas es que sea comprendido y relacionado con la realidad para que cobre
significado en las personas, ademas es importante tener en la escuela un método de ensefianza
efectivo que le permita al nifio, nifia, joven y adolescente resolver problemas procesando
informacion de acuerdo a cada situacion que se le presente.

De igual forma, el Ministerio de Educacién, en conformidad con la Ley general de
educacion 115, a través de la creacion de los lineamientos curriculares para preescolar, establece
que las dimensiones a tener en cuenta para este grado son: dimension cognitiva, socio-
afectiva, comunicativa, corporal, estética, espiritual y ética; tomando como propésito la
contribucion con el desarrollo de un ser integral que favorezca su crecimiento con una vision de
entorno nacional y global. Es deber de todos los docentes de este grado apoyarse en estrategias
didacticas que permitan alcanzar el propdsito educativo.

Para esta investigacion es importante resaltar que la mediacion didactica de la ludica
como herramienta, puede orientar y contribuir con el objetivo de la educacion para el grado
preescolar puesto que, genera conocimientos, autorreconocimiento, cooperativismo, solidaridad,
habilidades de comunicacion, reconocimiento de normas, gozo, placer de crear, entre otras
habilidades y valores. De igual manera, se entiende que el juego es la expresion maxima del
sentir ludico del nifio; jugar se constituye en una actividad prioritaria, que les genera gran alegria
y les permite incorporarse a la vida social. En esta investigacion se abordaran las siguientes
variables: Mediacion didactica de la ludica y desarrollo del Aprendizaje significativo,
implementadas a través de las dimensiones, didactica, pedagdgica, curricular y socio-afectiva.

En cuanto, a los recurso humanos, econdmicos, tecnolégicos y fisicos con los que cuentan

las Instituciones Educativas, se pretende adelantar esta investigacion, con la intervencion de la
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gestion directiva, la cual es relevante para el quehacer pedagogico en los Establecimientos
Educativos, toda vez que permitira enriquecer el conocimiento existente al respecto de mediacion
didactica de la ludica y, por consiguiente, en el proceso de formacion docente para el
fortalecimiento del aprendizaje significativo de los estudiantes. En este orden de ideas, se puede
decir que esta propuesta es pertinente porque la realidad contemporanea educativa evidencia la
necesidad del uso de todos los recursos existentes con el animo de contribuir a un desarrollo
integral de los nifios y nifias, logrando asi, que estos Se sientan motivados a desarrollar las
competencias propuestas de forma significativa.
1.4 Delimitacion Del Problema y Alcance

1.4.1 Delimitacién Espacial

Este proyecto se desarrollara con los estudiantes del grado preescolar de la Institucion
Educativa Joaquin Urrutia- sede Policarpa Salavarrieta del Municipio del Medio San Juan-
Andagoya, departamento del Choco y el Centro Educativo Bocas del Limon, sede Nueva Vida,
ubicada en el Municipio de Riosucio, departamento del Chocd. Donde se observa un grado de
desmotivacidn frente a las actividades de clase, reflejando la falta de implementacion de
estrategias como la didactica de la ladica; la cual es vital para el desarrollo del proceso de
aprendizaje en los nifios y nifas.
1.4.2. Delimitacion Temporal

El tiempo del objeto de estudio sera el primer periodo académico del afio 2022, tiempo en
el que se pretende contribuir con la problemaética encontrada en ambas Instituciones Educativas.
1.4.3. Delimitacion Poblacional

Esta investigacion se llevaré a cabo con una cantidad determinada de personas de los
cuales 400 son estudiantes y 26 docentes aproximadamente.
1.4.4. Delimitacion Teorica

En esta investigacion se tendran como referente los tedricos: Piaget (1947), Spencer
(1985), Vygotsky (1978) y Ausubel (1983). Quienes hacen grandes aportes para la contribucion
y desarrollo de la investigacion.
1.4.5. Alcance

Se quiere determinar con esta investigacion de qué manera la mediacién didactica de la
ludica desarrolla el aprendizaje significativo en los estudiantes del grado preescolar, ademas se

resalta la importancia de la misma en el primer afio escolar teniendo en cuenta los recursos
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tecnoldgicos, manipulativos entre otros. Con los resultados de esta investigacion se realizara el
disefio de una propuesta de mediacion didactica de la ludica motivando a los docentes de la
Institucion Joaquin Urrutia Sede Policarpa Salavarrieta y Centro Educativo Bocas del Limon,
sede Nueva Vida, para que vinculen en su proceso de ensefianza y aprendizaje recursos basados

en actividades ludicas en cada una de las dimensiones.
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CAPITULO II. Sistema Teorico
2.1. Estado Del Arte

Este capitulo comprende diferentes investigaciones realizadas anteriormente, dando
soporte a la fundamentacion tedrica de la presente investigacion, las cuales fueron consultadas en
distintas fuentes como: paginas web, revistas digitales y articulos cientificos.

Variable 1: Mediacion Didactica De La Ludica
2.1.1. Internacionales

La variable en estudio fue analizada a través de varias investigaciones, en el ambito
internacional, para ampliar la vision sobre el conocimiento de la misma, se encontrd que NUfiez,
Ludefia y Torres (2020), llevaron a cabo una investigacion titulada: The games as a pegagogical
tool in the improvement of its teaching practice, realizada en la Universidad César Vallejo,
PerU; teniendo por objetivo: analizar cémo funciona el juego a través de sus diversas estrategias
metodoldgicas, ludicas y didactica, las cuales posibilitan el desarrollo de la practica pedagdgica
desarrollada por docentes del nivel inicial en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Esta investigacion afirma que el juego es una de las actividades educativas primarias y
merece ser abordado como el distintivo de una escuela que brinda servicios recreativos y espacios
para el aprendizaje. Una cualidad sobresaliente del juego es que es un agente de transmisién y un
espacio que es siempre propicio para el descubrimiento y la creacion. Tocar es importante en la
educacion de los nifios ya que, por su propia naturaleza, el nifio necesita jugar la desarrollar su
marginacion lo cual ayuda al desarrollo de sus conocimientos. (Unesco, 1980). Se resalta
también a Montessori, con su teoria de la mente absorbente del nifio, ya que son como esponjas
los cuales absorben todo lo que el maestro pretenda ensefiar, donde se deje a tras las clases
tradicionales y se le dé espacio la metodologia activa, avanzando en un camino donde todo es
alegria y amor. Otra teoria encontrada, es la de Piaget, donde destaca el juego en el nifio como
expresion y representacion de las vivencias, de esos momentos significativos, siendo la forma que
tienen de saber y entender el mundo. La metodologia utilizada se centrd en el enfoque cualitativo,
a partir de interpretar el significado de las acciones realizadas por los docentes utilizando la
técnica de la entrevista semiestructurada, cuyo instrumento fue el cuestionario a partir de
preguntas abiertas. Los resultados mostraron que los docentes lograron mejorar su trabajo a nivel
pedagdgico y significativamente despues de haber sido preparado y desarrollando la estrategia.
Se puede concluir que, después de analizar las dos categorias de trabajo, esta herramienta
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contribuye a la mejora de la préctica pedagdgica de los docentes de educacion inicial. Esta
investigacion es importante porque aporta a la primera variable a investigar, y se apoya en las
teorias de la presente investigacion como es la de Piaget.

Asi mismo, Engdahl (2021), desarrollo la tesis en Tockholm University, Suecia titulada:
Toddlers as social actors in early education, la cual tiene como proposito central la relacion
existente entre los nifios pequefios durante su segundo afo de vida en la educacion preescolar
sueca, debido a que los niflos en esta edad tiene una vision asociada como participantes actores
sociales, teniendo como objetivo principal explorar la interaccion, la comunicacion y la creacion
de amistad entre los nifios pequefios durante actividades de juego. Los hallazgos encontrados se
reconocen por ser tedricos para la competencia del nifio en edad preescolar establecido como un
actor social, siendo participe de las estrategias y acciones para el inicio de una buena
convivencia. Se concluye manifestando que la investigacion es importante hace aportes
significativos, coherentes y dinamicos al aprendizaje del nifio, permitiendo que este aprenda a
través del juego. Para la investigacion en desarrollo es vital este antecedente porque establece
ciertas medidas que acompaian a la didactica de la ladica como variable central en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes del grado preescolar, expresando, ademés, que siempre sera viable
aprender jugando.

Por su parte, Kewalramani y Vereso (2022), en Monash University, Melbourne, Australia;
desarrollaron la investigacion titulada: Multimodal Creative Inquiry: Theorizing a New
Approacfor Children's Science Meaning-Making in Early Childhoo Education. A través de
este articulo se pretende investigar como se pueden utilizar las herramientas tecnologias como los
juguetes roboticos, siendo esta una herramienta semidtica en la creacion del significado cientifico
de los nifios, formando parte del avance de la aplicacién en las caracteristicas sociales (mediante
el uso de juguetes roboticos) conectada a la multimodalidad infantil. Los hallazgos encontrados
en el articulo muestran la participacion que tienen los nifios, ademas, de replicar sobre los
elementos de la ciencia que dan sentido a los conceptos cientificos, creando asi representaciones
multimodales los cuales surgen de los interés y curiosidades discuten elementos de la ciencia
basados en la indagacion y dan sentido a los conceptos cientificos mientras se vuelven creadores
de representaciones multimodales surgidas de sus intereses y curiosidades. El presente articulo se
relaciona con la investigacion dado que proporciona herramientas como estrategias de motivacion

para el aprendizaje, lo cual la hace representativa a la hora de ejecutar su desarrollo.
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Por consiguiente, Diaz, Amaro y Pérez (2021) en Universidad de Cienfuegos “Carlos
Rafael Rodriguez” Cuba. Realizan la propuesta investigativa: Reflexiones acerca de la didéctica
para la educacion de los nifios de la primera infancia. El propdésito central de esta
investigacion consistid en ejecutar acciones de correlacion e instrumentales que demanden una
mayor coordinacion 6culo manual y destrezas de la motricidad fina, permitiendo el desarrollo de
habilidades que son especificas para el area de artistica durante el aprendizaje en el grado
preescolar, donde el nifio de esta edad pueda apreciar lo que posee, expresar lo que siente y
producir lo que sus conocimientos le han interactuado. Ademas, se tiene en cuenta que la
inclusion de las familias en todos los procesos educativos es de suma importancia, colaborando
con la orientacién de los nifios desde sus hogares y articulandose en todas las actividades
dirigidas por la institucién educativa de manera pacifica y dindmica. Se concluye diciendo que
esta investigacion es importante, puesto que se relaciona con las dimensiones de la presente
investigacion, como la didactica y la ludica. Ademas, esta orientada al grado preescolar, con el
cual se pretende llevar a cabo la investigacion.

También, en Cuenca — Ecuador, Juca (2021), desarrolla su tesis en la Universidad del
Azuay, denominada: El uso del juego como recurso didactico para el aprendizaje en los nifios
de 3 a 5 afios; con esta investigacion se buscé identificar el juego como estrategia de ensefianza y
aprendizaje, dentro del aula de los nifios de 3 a 5 afios de edad y disefiar una guia de actividades
ludicas. En cuanto a la ruta metodoldgica, el estudio fue de tipo descriptivo y analitico con un
enfoque cualitativo, con el fin de verificar si el juego es aplicado en los diferentes centros
educativos como herramienta para fortalecer la ensefianza — aprendizaje en los nifios y nifias. Se
estima que este trabajo aporta a la presente investigacion, en la medida que deja ver que el juego
es una estrategia importante en el proceso de la adquisicion de conocimientos en niflos y nifias
para el logro de un aprendizaje significativo.

Igualmente, Rénning, Gurholt y Fusche ( 2021), en su investigacion Didactic sensitivity
to children and place: a contribution to outdoor education, tienen como objetivo contribuir al
debate internacional sobre lo que constituye una educacion de calidad, mediante la investigacion
de una cultura disefiada al aire libre, donde se en ruta el contexto de la educacion preescolar
nordica. La metodoldgica de la investigacion, se enfoca en las observaciones y experiencias de
campo, a través de videos, fotografias y notas de campo sirviendo estas como registros

fundamentales de la investigacion. Los hallazgos muestran que la investigacion etnogréfica se
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probo que la cultura de una educacion al aire libre posibilita y enfatiza la sensibilidad de los nifios
y nifias ya que se condicionan con los diferentes lugares o espacios donde pueden innovar a
través de lo que observan.

En conclusién, el enfoque contribuye a una mejor comprension y reconocimiento del
saber hacer profesional de los docentes. Siendo crucial, ya que permite tener un amplio
conocimiento sobre las estrategias que se deben tener presente para la obtencidn de un buen
aprendizaje de los nifios y nifas, la cual se denomina como actividades al aire libre, donde surge
una mejor informacién, exploracion e innovacion de los conocimientos.

Al mismo tiempo, Nwosu, Ibezilm y Ugochkwu, (2021), en su investigacion Didactic and
pedagogical dimensions of igbo oral children's songs, realizada en la Universidad de Ciencias
Aplicadas de Noruega Occidental, Sogndal, Noruega; llevan a cabo un trabajo de campo, donde
se investigan los valores de la ensefianza oral igbo para nifios con las canciones reiterando, que
las canciones al igual que los juegos interpretan una vista teérica, donde los nifios pueden
impartir y explorar sus conocimientos.

Se concluyo expresando que las canciones son un tipo de lenguaje para el nifio en
educacion preescolar, ya que tienen un caracter moralista, jugando un papel importante y atil en
los conocimientos de los nifios, Ademas, las canciones pueden ser usadas como herramientas o
instrumentos ludicos con los que los nifios afianzan mejor su aprendizaje interpretando una gama
de juegos didacticos. Para la presente investigacion el actual articulo, es muy influyente debido
que su aporte es elemental porque crea valores fundamentales a través del folclore como baile
ludico, canciones y poesias.

Al respecto con, Borisovna et al. ( 2022), se realizo una investigacion titulada:
Development of Reflective Activity in Preschool Children as a Factor in their Socio-
Communicative Development. El objetivo consistio en el desarrollo de la actividad reflexiva en
los nifios en edad preescolar utilizado como factor de su desarrollo socio comunicativo.
Afirmando que los nifios tienen la necesidad de fomentar una cultura social influyente desde la
personalidad y el desarrollo de sus valores, (Ministerio de Educacion y Ciencia de la Federacion
Rusa, 2020). se afirma la idea de que los nifios tienen la necesidad de formar una cultura general
de la personalidad, como también el desarrollo de sus valores sociales, morales, estéticos e
intelectuales lo cual permite la formacion integral de las actividades de aprendizaje como un

requisito importante.
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En el disefio metodoldgico se utilizé un diagndstico sobre el aspecto socio comunicativo y
desarrollo de los nifios en edad preescolar, donde se dio la participacién en todas las actividades
estructuradas. Los hallazgos encontrados en este estudio concluyen con un aporte por el
desarrollo y la aprobacidon de reflexiones y actividad de los nifios en edad preescolar, el cual tiene
un factor en su desarrollo socio comunicativo que permite aumentar el nimero de nifios en el
nivel 6ptimo y niveles aceptables de desarrollo socio-comunicativo, ademas de mostrar los nifios
mas propensos al conflicto del grupo. Esta investigacion fue tomada como relevante para la
presente investigacion porque sirve como ayuda interactiva sobre el conocimiento de la
adquisicién y valoracion de un conocimiento direccionado mediante actividades que fomenten el
aprendizaje involucrado con aspectos socio comunicativos.

Cabe destacar a Whitaker, Nguyen, yu, y marcus (2019) quienes desarrollaron la
investigacion Distinctions without a difference? preschool curricula and children’s
development, como investigacion, donde se ejecutan guias de estudios disefiados por
investigadores, los cuales implementan mediante un entorno controlado todo lo concerniente a
procesos curriculares dentro y fuera de las aulas del preescolar, como objetivo pretenden
promover el desarrollo en multiples dominios.

La metodologia utilizada proporciona una descripcion detallada del panorama curricular
en los programas preescolares, utilizando los mejores datos disponibles tales como (muestras que
incluyen observaciones en el aula, encuestas de maestros, informacién del paquete curricular, y
evaluaciones de los resultados de los nifios). A través de un estudio que utiliza datos secundarios
de cinco estudios de nifios en entornos preescolares entre los afios escolares 2001 y 2009:
examinandose la vigencia de los planes de estudio en el grado prescolar relacionados con el
desarrollo académico y las dimensiones desde el criterio socioemocional.

Los hallazgos encontrados cuestionan si la politica curricular del grado preescolar
beneficia el desarrollo infantil y a su vez sean evidenciados para la implementacién de un paquete
curricular asociado, con puntajes de mayor calidad y actividades de matematicas y alfabetizacion
mas frecuentes en comparacion con las aulas.

La presente investigacion es de gran apoyo ya que delimita la parte curricular de los
procesos en educacion preescolar, teniendo en cuenta que las clases o las preparaciones de la

misma se hacen con previo interes en las edades y capacidades de los nifios mas pequefios de la
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educacidn preescolar, promoviendo o aportando asi un conocimiento mas ludico, interactivo y
por consiguiente la integracion de la didactica en los aprendizajes.

Se puede sefalar a Nufiez y Ludefa ( 2020), en su estudio. The games as a pegagogical
tool in the improvement of its teaching practice, realizada en la Universidad César Vallejo,
Perd; tiene por objetivo, analizar cdmo funciona el juego a través de sus diversas estrategias
metodoldgicas, ludicas y didactica, las cuales posibilitan el desarrollo de la practica pedagdgica,
enmarcada por los docentes pertenecientes al grado preescolar.

Esta investigacion afirma que el juego es una de las actividades educativas primarias y
merece ser abordado como el distintivo de una escuela que brinda servicios recreativos y espacios
para el aprendizaje. Donde se le debe dar espacio a la metodologia activa, propiciando los
espacios donde el estudiante también es artifice de su propio conocimiento a través de
experiencias vividas.

La metodologia utilizada se centr6 en el enfoque cualitativo, a partir de interpretar el
significado de las acciones realizadas por los docentes utilizando la técnica de la entrevista
semiestructurada, cuyo instrumento fue el cuestionario a partir de preguntas abiertas. Por otro
lado, los resultados mostraron que los docentes lograron mejorar su trabajo a nivel pedagdgico y
significativamente después de haber sido desarrollada la estrategia.

Se finaliza con el analisis de las dos categorias de trabajo ya que como herramienta
contribuyen con la mejoria de las practicas pedagogicas de los docentes del preescolar. Este
estudio aporta a la presente investigacion el apoyo y suministro de estrategias y herramientas
pertenecientes a la dimension didactica de la ludica para la estructura y funcionamiento de los
conocimientos de los nifios y nifas.

2.1.2. Nacionales

Se encontro que, en la universidad de la Costa, Almanza, Pacheco, (2021) adelantaron la
investigacion titulada “La ludica como estrategia pedagdgica en la resolucion de conflictos en el
aula”. Durante su desarrollo establecen en su guia tedrica que el nifio aprende a través del juego,
todo ello le proporciona la capacidad de un mayor entendimiento a la hora de construir sus
conocimientos y recibir la ensefianza orientada por los docentes. Se puede concluir que los
autores muestran como a través de la ludica logran mitigar un problema de convivencia el cual
afecta las relaciones interpersonales y el aprendizaje de los estudiantes. El estudio hace un aporte

para la actual investigacion ya que permite fortalecer el proceso de aprendizaje mediante la
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implementacion de la mediacion didactica de la ludica para el desarrollo del aprendizaje
significativo en los nifios y nifias de la educacion preescolar.

En la universidad de la Costa, Rivera y Grisolle ( 2018), investigaron La Mediacion
didactica para la construccion del aprendizaje significativo y mejoramiento de la calidad
educativa; en la cual se llevo a cabo una propuesta que busca estrategias ludicas para la
resolucion de conflictos en los estudiantes de primaria. Las teorias utilizadas en esta
investigacion son: la socio-educativa y la conductista, las cuales aportan al comportamiento del
estudiante y por ende a la resolucion de conflicto, permitiendo un ambiente de dialogo, y a su vez
un buen aprendizaje. Esta investigacion fue tomada como antecedente por sus valiosos aportes a
la basqueda de estrategias que conduzcan al desarrollo exitoso de los programas y planes
académicos, lo cual contribuye con la formacién integral de los estudiantes. Ademas, El uso de
mediaciones didacticas les permite a los estudiantes conocer, manipular y transformar el mundo
que le rodea de acuerdo a sus necesidades y al de la comunidad educativa.

De modo idéntico, Ofiate (2019). Presenta su investigacion elaborada en la institucion
educativa Elba Solano, barrancas Colombia, titulada, la lidica como factor potenciador de la
creatividad en los nifios de educacion preescolar; con la cual busca reconocer la pertinencia en la
potenciacion de la creatividad de los nifios de preescolar, partiendo de la lidica como principal
componente para despertar la motivacion de parte de los estudiantes por lo que el maestro
pretende ensefiar. En esta investigacion se afirma que los juegos son actividades lddicas,
recreativas y placenteras que se practican a cualquier edad; el estudio, ademas, de crucial es
importante, puesto que aporta al proceso del desarrollo del aprendizaje de los nifios y nifias en
edad preescolar los momentos estratégicos disefiados a través de la ladica, permitiendo en los
mismos un desarrollo integral donde juegan, disfrutan, experimentan 'y aprenden.

Algo semejante ocurre en la Universidad Nacional Abierta y a Distancia — UNAD, Parra
(2021), donde se llevo a cabo la investigacion titulada “Implementacion de estrategias
didacticas y pedagogicas orientadas por el arte, para favorecer el aprendizaje significativo
de los nifios y nifias del grado preescolar”. Esta investigacion busca destacar la pertinencia del
arte como estrategia para mejorar el nivel académico y asi contribuir a la formacién integral de
los estudiantes, estableciendo una interrelacion entre la familia, la escuela y la comunidad, para el
logro de un aprendizaje significativo. Este estudio hace un aporte a la investigacion ya que se
pretende tomar la mediacion didactica de la ludica como estrategia para fortalecer el proceso de
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ensefianza - aprendizaje y a su vez el logro del aprendizaje significativo en los estudiantes del
grado preescolar.

Otra investigacion, muestra un estudio desarrollado por Cadena y Hudgson (2018) en la
universidad de la costa CUC titulado la pertinencia socio - cultural de los modelos
pedag0gicos que contextualizan la educacion preescolar en San Andrés islas. Aqui se
establece la interaccion entre el nifio y el ambiente ya que todo ello es fundamental para la
asimilacion y acomodacion durante el desarrollo de sus conocimientos.

Los hallazgos encontrados en esta investigacion muestran que, aunque existe cierto
conocimiento de los modelos pedagdgicos que se desarrollan en la escuela, en la practica no se
evidencian, ya que algunos docentes no conocen las particularidades socioculturales de los
estudiantes, y tampoco hacen uso de las estrategias y recursos didacticos para potencializar estos
rasgos culturales. Aporta a la presente investigacion, la importancia de adoptar modelos
educativos que sean pertinentes al contexto donde se desenvuelven los estudiantes, ya que este
debe responder a la necesidad de ellos.

De acuerdo con Rodriguez y Ospino (2019), quienes en su investigacion Actividades
rectoras (juego y exploracion del medio); orientadas al fortalecimiento del enfoque
educativo ambiental en preescolar y desarrollada en la Universidad de la Costa- Modalidad
virtual en Barranquilla, se buscé plantear diferentes estrategias didacticas que pueden ser
utilizadas por los docentes del nivel educativo preescolar, con el fin de potencializar la
dimension ambiental dentro de los procesos curriculares y, de cierta manera, afectar de forma
positiva la crisis que se enfrenta a nivel mundial por los diferentes problemas de caracter
ambiental que sufre el planeta. Este trabajo es importante porque se involucra con las
dimensiones e indicadores de nuestra investigacion. Ademads. Teniendo en cuenta que todo lo que
concierne a curriculo de ir enmarcado en una secuencia didactica donde se articulen y se
transversalicen las dimensiones, ejes tematicos y areas de mayor importancia para el grado
preescolar lo que hace mas factible la investigacion.

Se afirma luego, que Arias y Casas (2021) llevaron a cabo una investigacion realizada en
la universidad de la Costa, en la maestria de educacion en Colombia, la Mediacion didactica
para el fomento de la expresién oral y escrita y el mejoramiento del desempefio académico
estudiantil, en su analisis tienen como objetivo principal, el disefio de una propuesta de

mediacion didactica que fundamentada en la Iudica y la apropiacion tecnolégica contribuya al
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fortalecimiento de la expresion oral y escrita, ademas, de ser elemental para el mejoramiento del
desempefio de la educacién basica secundaria. La teoria encontrada es la del Colectivismo, la
cual se relaciona con la mediacion tecnologica como una dimensién de la categoria de analisis a
nivel teorico. Es por ello, que el aprendizaje es un proceso que ocurre dentro de una amplia gama
de ambientes que no estan necesariamente bajo el control del individuo. Este trabajo es
importante para la investigacion porque aporta para el &mbito educativo estrategias tecnologicas
que inciden significativamente en el proceso de ensefianza- aprendizaje de los estudiantes, de alli
que el docente debe adquirir las competencias tecnoldgicas y vivir actualizado en lo que respecta
a ellas.

En este mismo orden de ideas, Martinez y Rosales (2020), en la universidad de la Costa
departamento de humanidades maestria en educacion, Colombia, elaboran un estudio
denominado la ludica como herramienta pedagogica para fortalecer el desarrollo socio-
afectivo de los estudiantes de transicion de la Institucién Educativa distrital Cristo Rey, con
esta investigacion se pretendio buscar estrategias ludicas que ayuden a fortalecer el desarrollo
socio afectivo para mejorar el proceso de ensefianza - aprendizaje.

En el desarrollo de esta investigacion se determina que el conocimiento que desarrolla el
nifio es vital procesarlo mediante actividades ludicas, propiciando asi reglas donde se establezcan
normas, principios y valores que son fundamentales para su proceso formativo; en la actual
investigacion en rutan el trabajo en grupo, manejo de sentimientos, la dimension socio afectiva y
el desarrollo de actividades ludicas para el logro de aprendizajes significativos.

2.1.3. Local

Primeramente, Palacios ( 2018) adelanto la investigacion “Alcance en la
implementacion de estrategias ludicas para desarrollar la catedra de la paz con los
estudiantes del grado noveno de la institucion educativa Luis lozano Escipion del municipio
de Condoto, como objetivo tiene determinar la influencia que tiene la implementacién de
estrategias didacticas, ludicas y socio afectivas en la apropiacion de la Catedra de la Paz de los
estudiantes del grado noveno de la institucion antes mencionada.

La metodologia implementada en la investigacion es mixta desde su concepcion
metodoldgica, dialogando de forma asertiva con los objetivos planteados y parte del postulado de
que la realidad social es dinamica, lo cual deriva en la interpretacion de los hechos que en ella se

presentan y que tienen importancia de manera significativa en los jovenes, quienes de una u otra
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manera la interpretan desde sus propias vivencias. Esta investigacion es importante porque aporta
las estrategias didacticas para el fortalecimiento de una asignatura teniendo como fuentes algunos
teoricos, los cuales hacen un aporte importante para la presente investigacion por sus aportes a la
concepcidon del aprendizaje del nifio.

Asi mismo, (Chiripua (2020) en la Universidad Nacional Abierta y a Distancia UNAD,
Municipio de Quibdd desarrollo la investigacion “La lidica como estrategia didactica para la
oralidad y la escritura de la lengua indigena Woun Meu”, su objetivo principal fue el disefio
de actividades fundamentadas en la ludica como estrategia didactica, para el fomento de la
adecuada expresion en la lengua de manera oral y escrita, para el desarrollo de este proyecto se
tuvo en cuenta la metodologia de practicas y recursos educativos en los cuales se buscaba la
motivacion e interés del nifio, para no hacer aburrida la practica de la lengua nasa, permitiendo el
disfrute y la participacidn activamente de todas las actividades pedagogicas. Ademas, se afirma
que la ludica como estrategia pedagdgico-didactica permite que, a través de la ltdica, se
planifiquen actividades para desarrollar la clase de lenguaje en las instituciones educativas,
articulado con los DBA, garantizando los derechos de los estudiantes, de igual forma motivan al
estudiante a que tenga una mayor motivacion por aprender y compartir.

Variable 2: Aprendizaje Significativo
2.1.4. Internacional

La variable en estudio fue analizada a través de varias investigaciones, en el ambito
nacional, para ampliar la vision sobre el comportamiento de la misma, nutriendo asi, la presente
investigacién con experiencias similares en el area de la educacion.

Se encontr6 que Ambrosio y Christino (2022), realizaron la investigacion titulada “Team
based learning: contributions of the methodology in the perspective of the significant
learning theory significant learning” su objetivo fue analizar como método activo el
aprendizaje basado en equipo (ABE) y asi poder contribuir para un aprendizaje mas significativo
en los alumnos, posibilitando la comprension de significados e desencadenando muchos
comportamientos para actuar en diferentes situaciones. En este proceso, la ensefianza se centro en
el alumno vy, a partir de la construccion progresiva del conocimiento, se hizo méas evidente el
aprendizaje significativo, en el que se relacionaba la nueva informacion con los logros de los
alumnos. Esta investigacion de enfoque cualitativo de tipo intervencion, se desarrollo con

aplicacion de TBL como estrategia de aprendizaje en la disciplina de Lenguajes y Tecnologias de
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Programacion de Escritorio I, del segundo afio de la carrera de Licenciatura en Sistemas de
Informacion de una institucion privada de educacion més alta. Los resultados mostraron que las
tareas en TBL -estudio preliminar, discusion en equipo y resolucion de problemas- facilitaron la
construccion del conocimiento conceptual. Esta investigacion es importante porque el proceso, la
ensefianza se centrd en el alumno y, a partir de la construccion progresiva del conocimiento, se
hizo més evidente el aprendizaje significativo, en el que se relacionaba la nueva informacion con
los logros de los alumnos.

Por consiguiente, Alves, Dourado , Alves y Pinto (2019), llevaron a cabo un estudio sobre
la psychopedagogy and its facilitating strategies in the learning process en la Universidad
Estatal de S&o Paulo Julio de Mesquita Filho, Facultad de Ciencias, esta investigacion pretende
estudiar la psicopedagogia y sus estrategias facilitadoras en el proceso de aprendizaje, ademas,
determinar que la Psicopedagogia podria contribuir a facilitar el aprendizaje a través de
estrategias y acciones dirigidas a satisfacer las necesidades de los estudiantes y, en consecuencia,
mejorar el proceso educativo. La metodologia utilizada para la investigacidn es exploratoria,
cualitativa, basada en una investigacion bibliogréfica, en el analisis certero de estudiosos que
trataron el tema y articulos cientificos publicados por medios electrénicos, teniendo en cuenta
como criterio la actualizacion de la informacion contenida en publicaciones periddicas.

Este articulo fue seleccionado como antecedente para la presente investigacion porque se
relaciona con las dimensiones e indicadores, en la medida que nos brinda estrategias de
intervencion para el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Continuando con Rodriguez, Lisboa y Campelo (2021), realizaron la investigacion “The
relationship between cognitive development, behavior indicators, and Personal, Social, and
Emotional Development in Pre-school” en la Universidad de Federal do Rio de Janeiro, Brasil, la
investigacion tuvo como objetivo explorar el potencial de un cuestionario respondido por
docentes cuyos indicadores de comportamiento y Desarrollo Personal, Social y Emocional se
basaron en los criterios del Manual Diagnostico y Estadistico de los Trastornos Mentales y su
relacion con el desarrollo cognitivo de los nifios al inicio de la escolaridad obligatoria.

Esta investigacion es pertinente porque aporta al desarrollo cognitivo, personal, social y
emocional, ya que este se suma al aprendizaje significativo, teniendo en cuenta el alcance y

dedicacion con que se aplican los mecanismos de ensefianza educativa en la familia y la escuela.
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Por otro lado, Gennadievna, Gennadievna, y Yurievna (2020), en su estudio “Pedagogical
conditions for the formation of senior preschool children’s foreign language competence”
realizado en Universidad Estatal de Humanidades y Tecnologia de Moscu, Orekhovo-Zuevo,
Rusia, pretendid dar a conocer acerca de la estimulacion de saberes relacionados con la
interaccion pedagogica, que ayuden a construir aprendizajes diversos como el de la lengua
extranjera, teniendo como objetivo identificar, fundamentar teéricamente y empiricamente las
condiciones pedagdgicas para la formacion de extranjeros de preescolares mayores. Los métodos
consisten en procedimientos de diagnostico autoral destinados a estudiar la competencia en
lengua extranjera de los participantes de la interaccion. Ademas, en la investigacion se identifico
las particularidades de la interaccion entre los estudiantes de educacion preescolar.

Esta investigacion brinda aportes significativos ya que coincide con lo expuesto en la
investigacion respecto a la pedagogia que se debe mantener en las escuelas, permitiendo asi
mecanismos de interaccion, que desarrollen ciertas capacidades en los estudiantes de preescolar.
Se recomienda que el docente sea metddico, ya que es una estrategia que permite mejorar la
calidad de la actividad pedagogica de los empleados de los jardines de infancia mediante la
creacion y organizacion de las condiciones pedagdgicas indicadas.

Cabe considerar a Freire, Gongalves, Nobrega, Villaverde, y dos Santos (2021), los
cuales, llevaron a cabo un articulo titulado: “Knowledge and attitude about disabilities in
leprosy: Effects ofan intervention grounded on the Meaningful Learning Theory” en
Escuela de Enfermeria. Universidad de sao paulo PB Brasil, trata de es utilizar la teoria del
aprendizaje significativo para mejorar las practicas de salud en lepra en médicos y pacientes, la
cual tiene por objetivo analizar los efectos de una intervencion educativa a la luz de la Teoria del
Aprendizaje Significativo sobre el conocimiento y la actitud de médicos y pacientes de Atencion
Primaria de Salud en la evaluacion del grado de discapacidad fisica en casos de lepra. El estudio
de esta investigacion se realizé a través de una intervencion antes y después, realizada con 122
profesionales, 84 enfermeros y 38 médicos, de la Atencion Primaria de Salud de Jodo Pessoa,
Paraiba, en un curso de capacitacion sobre la evaluacion del grado de discapacidad fisica en la
lepra. Los datos fueron recolectados mediante un instrumento validado y analizados mediante la
prueba de chi-cuadrado para adherencia y proporcion, con un nivel de significacion del 5% Se
concluyo que la intervencion educativa basada en la Teoria del Aprendizaje Significativo, mejoro
el conocimiento y la actitud de los profesionales de la salud (médicos y enfermeras) en la
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evaluacion del grado de discapacidad fisica de las personas con lepra; Por lo tanto, se puede
inferir que se cumplieron los objetivos.

Esta revista fue seleccionada como antecedente de nuestra investigacion ya que trata
nuestra segunda variable, que es el desarrollo del aprendizaje significativo. Ademas, esta
investigacion nos proporciona elementos relevantes para el proyecto.

Cabe resaltar a Graciano, Zaldivar y Lizarraga ( 2020) quienes llevaron a cabo la
investigacion titulada: “Appropriation of significant learnings in second-grade students of
Primary Education in the Mexican rural zone” realizada en Red de Investigadores Educativos
Chihuahua A. C. México, el objetivo fue analizar la apropiacion del aprendizaje significativo en
estudiantes de segundo grado escuela primaria en el México rural. Las teorias encontradas en esta
investigacion son la perspectiva teorica del método natural de Freinet como marco para reconocer
en los textos infantiles un material que podria considerarse valido, redirigido para comprender la
escritura infantil y tener en cuenta el mundo que les rodea.

Esta investigacion pretende identificar nuevos aspectos Para mejorar la educacion de los
nifios rurales de la Araucania, Chile. Esta revista fue seleccionada como antecedente de la
presente investigacion ya que trata nuestra segunda variable, que es el desarrollo del aprendizaje
significativo donde se infiere que para estimular la apropiacion de aprendizajes significativos es
necesario que el estudiante lleve a cabo actividades recreativas acompafiadas del maestro, para
que asi pueda lograr un cambio de actitud y ponga en practica lo aprendido en el aula.

Ademas, Romero, Cazorla, y Buzén (2017) en su investigacion: “MEANINGFUL
LEARNING USING CONCEPT MAPS ASA LEARNING STRATEGY,” realizada en
Universidad Internacional de la Rioja (Spain) y el Colegio ValdeSerra (Spain) Barcelona,
Espafia, pretendieron aplicar una propuesta para la enseianza-aprendizaje de la técnica de mapas
conceptuales aplicada a la asignatura de Ciencias Naturales en segundo curso de Educacion
Secundaria Obligatoria. La teoria encontrada en este articulo es la de Novak (1998), que
establece criterios para la creacion de mapas conceptuales a partir de un texto. Para cada uno de
los pasos involucrados en la creacién de un mapa conceptual, los estudiantes deben tener tiempo
para trabajar. Posteriormente, se ha implementado una segunda sesion, en la que los alumnos
practican lo aprendido y desarrollan individualmente un mapa conceptual, siguiendo los pasos
establecidos. Los resultados muestran que esta estrategia fue pertinente ya que se evidencio que

el 65% de los estudiantes lograron los objetivos propuestos en los mapas conceptuales creados de
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forma independiente durante los dos cursos académicos en los que se implemento la propuesta.
Se puede concluir diciendo que la experiencia ha generd interés por la técnica entre la mayoria de
los estudiantes y, a pesar de no utilizarla periédicamente para estudiar el tema académico, se
logro el desarrollo de mapas conceptuales faciles e interesantes para los estudiantes, aprendiendo
a crear correctamente. Ademas, los estudiantes manifiestan que la técnica del mapa conceptual es
muy util y facil de realizar. Es por ello que se cree que la técnica facilita su aprendizaje
autébnomo, aclara la relacion entre conceptos y ayuda a la asimilacion de conocimiento. Este
articulo fue seleccionado para la presente investigaciéon como antecedente ya que esté relacionado
con la segunda variable de la investigacion (aprendizaje significativo).

Se encontro, el articulo publicado por Salica (2021), titulado: Analitica del aprendizaje
significativo d-learning aplicado en la ensefianza de la fisica de la educacion secundaria,
realizado en la Universidad Nacional del Comahue, UNCO (Argentina), el cual tuvo como
objetivo, caracterizar la dindmica del proceso d-learning con perspectiva didactica en contexto de
aislamiento y distanciamiento social; vincular los datos del modelo tecno pedagédgico con el
aprendizaje significativo y matizar una primera idea de la analitica del aprendizaje significativo.

Se concluy6 que la analitica del aprendizaje significativo en el contexto educativo podria
contribuir a la integracion de las TIC para transformarlas en Tecnologias del Aprendizaje y
Conocimiento Metacognitivo, y para la toma de decisiones en el proceso de ensefianza y
aprendizaje ya que brinda la posibilidad de que cada estudiante desarrolle sus habilidades,
aprendiendo de acuerdo a su estilo y, dado que el tiempo de aprendizaje individual es una
incertidumbre que la analitica permite indagar y de ese modo el docente estaria en condiciones de
ajustar la dindmica de la interaccion del sistema-aula digital.

Este trabajo es pertinente para la investigacion que se adelanta, puesto que aportar la
importancia de las TIC en la educacion, dado que, si se llegara a presentar otro inconveniente que
impida las clases presenciales, se puede dar continuidad a las clases de forma virtual TIC y no
solo eso, sino también, que el docente deberia tomarla como una herramienta pedagogica ya que
influyen de forma significativa en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Otro antecedente relacionado con esta variable es la investigacion realizada por Abdul,
Awang, Jamaludin, Awang, y Mahmud (2019), en Universiti Malaya, Kuala Lumpur, Malasia,
Titulada: Development of Folktales Digital Story Module as Basic Literacy Learning for
Indigenous Children in Rural Preschool, la investigacion pretendi6 usar historia digital de
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cuentos populares, la cual es una herramienta potencial de ensefianza y aprendizaje para
desarrolla alfabetizacion béasica para nifios indigenas, ya que introduce como fundamento, de
las practicas y tradiciones narrativas creativas de los pueblos indigenas, teniendo como objetivo:
identificar la idoneidad del modulo de cuentos digitales de cuentos populares como alfabetizacion
bésica de Aprendizaje para nifios indigenas. La metodologia se baso en el enfoque Fuzzy Delphi
para identificar la idoneidad de los cuentos populares del médulo como herramienta de ensefianza
y aprendizaje para los pueblos indigenas. Por consiguiente, se afirma que la historia digital es una
importante plataforma de aprendizaje basada en las TIC para fomentar y lograr un aprendizaje
significativo, en cuanto a los nifios indigenas, esta plataforma de aprendizaje tiene mucho
potencial para ofrecer experiencias de aprendizaje inmersivo en la adquisicion de nuevos
conocimientos y de aprendizaje significativos. Los hallazgos en esta investigacion, indicaron que
los cuentos populares tienden a ser desarrollado e integrado en el modulo para pueblos indigenas
especificamente para satisfacer las necesidades de nifios con problemas de aprendizaje. Se
concluye que al este modulo ser apropiado para el aprendizaje de la lengua indigena debia
extenderse en otras tribus y otros grupos étnicos del continente.

Se puede inferir que esta investigacidn es importante porque se centra en el aprendizaje
principalmente, partiendo de la cultura de los estudiantes y teniendo como medio las TIC, las
cuales se han convertido en una herramienta eficiente para el logro de aprendizaje significativo.

De igual forma, Hung, Hsing, y Min (2022), realizaron la investigacion titulada: The
exploration of continuous learning intention in STEAM education through attitude,
motivation, and cognitive load, realizada en Universidad Cheng Kung, Republica de China, la
cual consiste en el estudio de los conceptos de STEAM (ciencia, tecnologia, ingenieria, artes y
matematicas), para determinar los beneficios de mejorar la capacidad cognitiva y el dominio del
aprendizaje de la memoria, el tiempo de reaccion y la inteligencia innata para explorar la relacion
entre estos dominios de aprendizaje y la intencidn de aprendizaje. Esta investigacion propone la
teoria de la atencion, relevancia, confianza y satisfaccion (ARCS) la cual proporciona un modelo
interactivo que explica como motivar y perdurar la motivacion de los estudiantes frente al
actividad del docente. Se puede inferir que Los hallazgos de este estudio revelaron que los
factores criticos afectan las actitudes e intenciones de aprendizaje de los estudiantes sobre la

educacion STEAM. Las implicaciones tedricas y educativas de estos hallazgos se propusieron a
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futuros. Esta investigacion es importante porque aporta significativamente a las dimensiones de la
variable que se investiga aprendizaje significativo.

Se concluyo diciendo que ser un maestro juguetdn y tener interacciones divertidas con los
nifios puede crear una comunidad en el aula donde el aprendizaje puede ser alegre, creativo y
flexible. También puede crear un cambio de mentalidad que permita a los maestros sentirse
coémodos al alejarse de las actividades dirigidas en lugar de actividades mas iniciadas por los
nifios. El aporte que hace esta investigacion, es que orienta al docente sobre la importancia del
juego en las actividades pedagogicas, creando un buen clima en el aula dando se da espacio a una
mejor asimilacion de los aprendizajes en el estudiante.

Cabe considerar, la investigacion de Begum y Serap ( 2022), la cual se realizo en
Universidad Técnica de Oriente Medio, Ankara, Turquia, su titulo fue “Playfulness of early
childhood teachers and their views in supporting playfulness,” teniendo por objetivo
examinar los rasgos de personalidad de los maestros de la primera infancia con respecto al juego.
Se llevo a cabo una investigacion explicativa de métodos mixtos utilizando tanto metodologias
cuantitativas como cualitativas. En los resultados de los datos cuantitativos, se indico que la edad
y los afios de experiencia docente no influyeron en la ltdica de los docentes, contrariamente a la
creencia comun de que se espera que los jovenes sean mas activos. En esta investigacion se
afirma que los docentes que tienen en cuenta la importancia del juego tienen una mayor tendencia
a utilizar actividades ladicas en sus aulas, mientras que los docentes que dan menos valor al
juego, son aquellos que sus clases son muy rutinarias y rigidas basandose en reglas. Se concluye
diciendo que ser un maestro jugueton y tener interacciones divertidas con los nifios puede crear
una comunidad en el aula donde el aprendizaje puede ser alegre, creativo y flexible. También
puede crear un cambio de mentalidad que permita a los maestros sentirse comodos al alejarse de
las actividades dirigidas en lugar de actividades mas iniciadas por los nifios. El aporte que hace
esta investigacion, es que orienta al docente sobre la importancia del juego en las actividades
pedagdgicas, creando un buen clima en el aula dando se da espacio a una mejor asimilacion de
los aprendizajes en el estudiante.

En relacion con, Giovanna, Villa, Holguin y Menacho (2021), en la Universidad César
Vallejo, Lima-Per0, adelantaron la investigacion titulada: Aprendizaje en Ciencia 'y Tecnologia
con Metodologia basada en el Conflicto Cognitivo, la cual se fundamenta como una forma de

constructivismo elemental de la pedagogia cognitiva para la educacion bésica, teniendo como
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objetivo: determinar los efectos del conflicto cognitivo aplicado como estrategias pedagogicas
para la motivacion, el conflicto cognitivo y la construccion del aprendizaje de ciencias y
tecnologia. La metodologia empelada fue de tipo cuantitativo y experimental, utilizando una
prueba de desempefio y una lista de competencias para verificar el aprendizaje de los estudiantes.
Los hallazgos muestran que el conflicto cognitivo aplicado en sesiones de aprendizaje, aportan en
el desarrollo del aprendizaje de la ciencia y tecnologia. Se puede inferir que este trabajo es
importante ya que orienta hacia la realizacion de una propuesta para el desarrollo del aprendizaje
significativo.

De este modo, Bakhishova (2021) adelanto la investigacion titulada Didactic
fundamentals of developmental education in preschool educational institutions, en esta se
pretendio estudiar el desarrollo de la cognicion de los nifios en la educacién preescolar en
tiempos modernos, requiriendo entonces, de la implementacion de estrategias acordes a la edad,
necesidad e intereses de los nifios, teniendo como objetivos: discutir los fundamentos didacticos
de la educacién para el desarrollo, y las mejores vias para su ejecucion en las instituciones
educativas preescolares. En esta investigacion se afirma que el aprendizaje es evolutivo, es decir
que va mas alla del logro de objetivos ya que es el medio para lograr el desarrollo del estudiante,
es por ello que el docente debe buscar diferentes estrategias para que los estudiantes asimilen de
acuerdo a sus estilos y ritmos para aprender. Finalmente, existe la necesidad de mejorar la
organizacion de la formacion en términos de los requisitos didacticos en el proceso de desarrollo
capacitacion, teniendo en cuenta lo didactico, pedagdgicos, requisitos psicologicos para la
organizacion de la formacion. Se puede inferir que esta investigacion es pertinente puesto que
intervine de forma positiva en la educacién preescolar aportando estrategias para el aprendizaje
de los nifios y nifia.

Por su parte, Espinoza, Reyes y Rivas (2019), en su investigacién, EI aprestamiento a la
matematica en educacidn preescolar, realizada en la Universidad Técnica de Machala.
Ecuador, pretendio contribuir a la actualizacion de los docentes y personal en general, que trabaja
en la educacion preescolar, sobre los contenidos del aprestamiento a las matematicas, que
contribuyan a un aprendizaje significativo. Las teorias encontradas son las psicolégicas modernas
de las nociones matematicas basicas cognitivas constructivas, propuestas por Piaget, Vygotsky,

Ausubel y otros.
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La metodologia en esta investigacion se basa en la busqueda de informacion actualizada,
sobre el aprestamiento a las matemaéticas en preescolar, mediante la consulta de publicaciones
periddicas, tesis de grado y resultados de investigaciones. Los hallazgos encontrados muestran
que en el desarrollo del aprestamiento se precisa la necesidad de que los docentes apliquen
estrategias metodoldgicas, didacticas y actividades ludicas dado a que los nifios en edad
preescolar necesitan de actividades que logre la concentracion y motivacion continua en cada una
de las actividades. Se puede concluir diciendo que es importante la necesidad de que el docente
conozca cuales son los fundamentos tedricos que sustenta sus practica pedagogica , es decir, que
tenga conocimientos acerca de cdmo aprenden los nifios en edad preescolar, considerando que el
aprendizaje de conceptos matematicos en la educacion infantil, se da como una construccion
progresiva de representaciones mentales a partir de la reestructuracion constante de esquemas y
de esta manera descubrir que aprestamiento a las matematicas se desarrolla, entre otras formas,
mediante un conjunto de actividades y experiencias organizadas, que conllevan al desarrollo de
habilidades y aprendizaje de conceptos numéricos. Esta investigacién es pertinente porque
propone estrategias de ensefianza de las matematicas en el grado preescolar, las cuales aplicadas a
las otras dimensiones contribuyen al desarrollo del aprendizaje significativo.

2.1.5. Nacional

En el ambito nacional esta el trabajo realizado por Lopez y Polo (2022), Participacion
infantil en proyectos urbanos: Juego en espacios publicos para la promocion del
aprendizaje conceptos ambientales, su objetivo fue conocer las tendencias y los enfoques
empleados en la actualidad para involucrar a los nifios en proyectos urbanos orientados al
mejoramiento de las condiciones ambientales. Ademas, Se resalta el juego, entendido como una
estrategia pedagogica eficiente en los procesos de construccion que incluye a los nifios y como
una forma eficiente de llegar a ellos. El estudio tiene un disefio cualitativo e interpretativo de tipo
documental. Se puede concluir entonces que, el juego, contiene un significado y un sentido como
parte del desarrollo infantil y se centra en la concepcion del juego para el aprendizaje, y como a
través de este se puede explorar la forma de transmitir temas complejos con un lenguaje
apropiado para los nifios. Este articulo aporta a la investigacion indicadores como el juego y la
importancia de los ambientes de aprendizaje para promover la asimilacion de lo que se pretende

ensefar.
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A titulo ilustrativo, Role-playing game as a computer-based test to assess the
resolution of conflicts in childhood, es una investigacion realizada por Martinez, Haydar,
Amarr, Jabba, Pimentel y Abello (2019), en la Universidad del Norte (Uninorte), Colombia, ésta
buscé explorar las formas como los nifios resuelven los conflictos e identifican cuales tienen mas
impacto en sus interacciones sociales. El aporte metodologico se basa en el desarrollo de una
evaluacion herramienta, que presta atencion al avance en ciencias de la computacion, realidad
virtual y juegos como realidades ampliamente adoptadas por nifios y nifias. En definitiva, esta
investigacion aporta a aspectos importantes como el uso de las TIC y el juego, para el logro de
aprendizajes significativos, asi como las diferentes estrategias para la resolucion de conflictos en
la infancia.

Debe sefialarse, a Cecilia ( 2018), quien investigd El cuento infantil como estrategia
pedagdgica en la ensefianza y comprension de la lectura y escritura, en la Universidad la
Costa. Barranquilla, tiene como objetivo principal proponer estrategias pedagdgicas que
incorporen el cuento para la ensefianza y la comprension de la lectura y la escritura en nifios de
segundo grado. Esta investigacion se desarrolla en el enfoque cualitativo descriptivo con el
complemento de datos cuantitativos, por tanto, se conformo un enfoque mixto, orientado al
aprendizaje de la comprension lectora, basado en los cuentos para nifios en edad escolar.

A través de este enfoque se observa la realidad que se vive en el aula, desde la practica
realizada con los estudiantes en este proceso. Los hallazgos apuntan que la comprensién lectora y
la expresion escrita lleva tanto al docente como a el estudiante a superar sus debilidades desde
sus diferentes roles, el docente debe dejar de lado las clases mondétonas y orientarse a la
busqueda de estrategia didacticas para comprender y plantea recursos didacticos, como el usos de
todas las herramientas del medio, tecnoldgicas, innovadoras y dinamicas para llevar al estudiante
a ser artifice de su propio conocimiento creando asi aprendizajes significativos y formacion en
valores. Se puede concluir que los estudiantes se muestran motivados en las actividades, los
docentes y padres la consideran didactica, dinamica, ltdica, expresan que se desarrollan cambios
significativos, promueven, la vision critica, y mejoran las relaciones interpersonales.

Esta investigacion es importante porque, aporta a la investigacién en curso una
metodologia diferente, es romper paradigmas tradicionales en el aula y dar espacios a
transformaciones, a cambios que sean atractivos para los estudiantes y que a la vez produzcan en

ellos avances significativos en su aprendizaje.
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Cabe considerar, a Valverde y Montes (2021), en su investigacion: j Todo suena! La
Educacion Musical como experiencia vertebradora de aprendizajes en la escuela realizada
por Valverde, tuvo como objetivo, compartir los fundamentos y estrategias utilizadas para la
elaboracion de una propuesta didactica para primer ciclo de ensefianza basica, utilizando la
asignatura de la educacion musical como eje principal para motivar a los estudiantes en el
aprendizaje. Este trabajo pretende lograr la identidad de cada estudiante y motivar el aprendizaje
por medio de la musica, apoyandose en areas como, lenguaje, historia, geografia, ciencias
sociales y educacion fisica.

En esta investigacion se afirma que la musica es un factor importante en el sistema
educativo y que la educacion musical integral es un factor que facilita el aprendizaje significativo
ya que esta permite que el estudiante pueda expresar sus ideas, sentimientos y experiencias
vividas. La metodologia utilizada en esta investigacion fue el disefio de una unidad didactica la
cual se aplicé a una escuela durante un periodo de ocho semanas. Loa hallazgos encontrados
muestran las expresiones de motivacion de los estudiantes después de cada actividad. Se puede
concluir que la educacion musical puede ser un medio eficiente para conseguir que los
aprendizajes en la escuela sean significativos, por consiguiente, la propuesta aporta a la presente
investigacion elementos importantes como es la educacion musical ya que en muchas
instituciones no se tiene inmersa en el curriculo como asignatura, pero se puede transversalizar en
el plan de aula con las otras asignaturas.

En este orden de ideas, Hernandez (2019) adelanto la investigacion, Fortalecimiento de
la comprension lectora a través de una secuencia didactica basada en cuentos dirigida a
estudiantes del grado tercero de la I.E. Gabriela Mistral, realizada en la Universidad ICESI,
Colombia, la cual pretende fortalecer la comprensidn lectora de los estudiantes del grado tercero.
La teoria encontrada es el enfoque constructivista, la metodologia se baso en la investigacion
cualitativa de disefio descriptivo-interpretativo.

Los hallazgos muestran que después de aplicar la prueba de la secuencia didactica, se
puede notar mejores resultados en el desempefio los estudiantes frente al nivel de comprension
literal, ya que la mayoria de estudiantes logré identificar la idea principal y secundarias, sin
embargo, aun presentan falencias en cuanto al orden de hechos. Se concluye que la inclusion de
secuencias didacticas como estrategias para el mejoramiento del proceso de ensefianza y

aprendizaje de la comprension lectora, es pertinente dado que fortalece los niveles literal,



43

inferencial y critico. Se infiere que esta esta investigacion es pertinente ya que aporta el cuento y
las secuencias didacticas como estrategias para fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje
generando impactos positivos en los estudiantes los cual conlleva al desarrollo de aprendizajes
significativos.

En este sentido se encontrd que, Pineda y Bejas (2020) llevaron a cabo la investigacion
titulada: Estrategias para el aprendizaje significativo en instituciones de Educacion
Preescolar, con la que se pretendio analizar las estrategias que utilizan las docentes para el
aprendizaje significativo en instituciones de educacion preescolar. La metodologia se enmarco
dentro del enfoque cuantitativo, el tipo de investigacién descriptiva con un disefio no
experimental y de campo. Los hallazgos muestran que las estrategias para el aprendizaje
significativo utilizadas por las docentes de preescolar de la institucion educativa objeto de
estudio, existe una debilidad en cuanto a la indagacién de los conocimientos previos que traen los
nifios y nifias sobre las tematicas a tratar, pues este tipo de estrategias son aplicadas con poca
frecuencia, perdiendo asi su intencionalidad pedagdgica.

Se puede concluir diciendo que se evidencia la necesidad de que los docentes y las
instituciones profundicen en el analisis de las estructuras pedagdgicas organizadas en los planes
de estudios, especialmente del nivel preescolar, asi mismo tengan la posibilidad de replantear la
manera de planificar y realizar sus clases, incluyendo estrategias y recursos mas significantes
para los estudiantes, y que sean acordes con las exigencias de la sociedad actual. Esta
investigacion fue seleccionada como antecedente porque aporta estrategias de ensefianza para el
desarrollo del aprendizaje significativo en preescolar.

2.1.6. Local

Finalmente, en el ambito local se encuentra la investigacion de Renteria (2018) titulada,
La ensefianza de la comprensidn lectora a través de cuentos afro chocoanos en estudiantes
del grado quinto de la Bésica Primaria, realizada en la Universidad de Medellin, Choco, con la
cual se pretende mejorar la comprension préactica de la lectura usando los cuentos afro chocoanos
como estrategia en el grado quinto de primaria. La metodologia se baso en la investigacion
accion educativa, recurso que permitio identificar y abordar el problema de comprension lectora,
componente pragmatico, de los estudiantes de grado quinto, quienes han enfrentado dificultades
que conllevan al bajo rendimiento académico evidenciado en las pruebas académicas tanto

internas como externas. Por ello se pretende que a través del desarrollo de la comprension lectora
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de los cuentos afro chocoanos se pueda adaptar a la teoria que se traducen en practicas
pedagogicas, donde el docente investiga mientras ensefia.

Los hallazgos muestran que se utilizé una serie de talleres para el mejoramiento de la
comprension lectora en el componente pragmatico de los estudiantes y de esta manera se
evidencio el origen del problema. Se puede concluir al implementar la lectura de cuentos afro
chocoanos como estrategia para soluciona la situacion de bajo rendimiento en las Pruebas Saber,
se obtuvo un gran cambio en la capacidad de comprension lectora de los estudiantes y, aunque no
se logré un 100%, si se obtuvo un avance significativo del 79% en las respuestas de analisis
dadas por los ellos. Esta investigacion es fundamental para la investigacion en curso, en la
medida en que propone estrategias de mediacion didacticas como cuento, que al ser aplicadas a
estudiantes del grado preescolar conllevarian al logro de aprendizajes significativos. Ademas,
esta investigacion muestra como una estrategia puede lograr la integracion de conocimiento con
el rescate de la cultura.

2.2. Fundamentos Teoricos

En la presente investigacion se abordaron fundamentos tedricos, que han sido
seleccionados puesto que enmarcan una idea sobre la concepcion y la relacion que tiene el juego
con los procesos de aprendizajes y el aprendizaje significativo en el nifio, este ejercicio hace parte
de los procesos de validacion de esta investigacion.
2.2.1Politica Educativa

El MEN (2007), en el documento Conpes Social, expresa que en todos los aspectos del
desarrollo del individuo (fisiologico, social, cultural, econdémico, entre otros), la primera infancia
se convierte en el periodo de la vida sobre el cual se fundamenta el posterior desarrollo de la
persona. Direccionados a través de fundamentos que establecen argumentos justificados en la
construccién de la politica, entre los cuales se tomaron los de mayor relevancia para la
investigacion.

Argumentos sociales y culturales: Los cambios sociales del mundo contemporaneo
obligan a repensar la atencion y el cuidado de la infancia. Tomando en cuenta que en los
primeros afios de vida es necesaria la integracion en todos los aspectos socio culturales en los que
los nifios y nifias puedan disfrutar y desarrollar sus capacidades motoras e intelectuales al
interactuar con otras personas, ademas del conocimiento de cada uno de los espacios propiciados

para implementar sus actividades ludicas disefiadas acorde a su edad y tiempo de evolucién. Todo
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ello le permite crecer en un ambiente que le brinde seguridad porque conoce el medio en el cual
se estd desenvolviendo y es un arte magnifico para su proceso educativo y formativo.

Por otro lado, estan los argumentos legales y politicos. Este denomina la Convencion
Internacional sobre los Derechos de los Nifios aprobada por el Congreso de la Republica de
Colombia, mediante la Ley 12 del 22 de enero de 1991, donde se introduce un cambio en la
concepcion social de la infancia, permitiendo que todos los nifios sean reconocidos como sujetos
sociales y como ciudadanos con derechos en contextos democraticos. Todo ello fortalece el
desarrollo integral, donde se consideran algunos aspectos importantes para el manejo de las
interrelaciones y el afianzamiento de sus conocimientos siendo estos: fisicos, psiquicos,
afectivos, sociales, cognitivos y espirituales, determinados como un derecho fundamental en la
vida de los nifios y nifias sin discriminar el estrato socio econémico de las familias, ni ninguna
otra caracteristica que pueda promover al rechazo de este derecho.

2.2.1. Efectos Del Desarrollo Del Juego En La Iniciacién Escolar

Séenz (2015) sostiene que, en los periodos de infancia y la nifiez, el nifio puede exceder
su energia en el juego cuando no lleva ninguna tarea de supervivencia, por tanto, el juego sirve
para liberar tension y angustia, ademas, de poseer un efecto reparador; de esta forma, el juego se
convierte en un canalizador del exceso energético ideal en edades tempranas. Este proceso
pedagogico debe emular el desarrollo social, donde el nifio recorrera las diversas fases de su
desarrollo genético y formativo.

En este orden de ideas, y convocando a Claparede (1932), el juego permite favorecer en el
nifio su desarrollo social, afectivo-emocional, intelectual y psicomotor; su teoria de la derivacién
por ficcion indica que el nifio al no poder desarrollar su personalidad, persiguiendo su mayor
interés o debido a su escaso desarrollo, activa su ficcion a través del “imaginarse” en el cual la
esta Ultima reemplaza a la realidad. El juego es una fraccion de la conducta ontogenética que
consolida el ejercicio de la evolucion filogenética de la especie, Hall (1904) plantea que el
progreso del nifio es una sintesis de la evolucion humana, en este aspecto, el juego se visualiza
como reproductor de las formas de vida de los seres humanos.

Finalmente, Freud (1915-1920) concluye que el juego es una manifestacion natural de la
condicion humana. Por medio de esta, se encuentra el placer puesto que permite que broten
elementos inconscientes. A traves del juego se canaliza energia, se fortalece la autoestima, y es

una excusa para solucionar conflictos personales y sociales. Es por ello que siempre se resalta la
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construccion de un aprendizaje significativo que sea liderado mediante el juego como estrategia
ludica, donde los estudiantes se sienten dinamicos, incluidos y lo méas importante; motivados para
focalizar todas aquellas experiencias que le generan un gran significado en su vida diaria, a esta
edad los nifios del grado preescolar se creen y se convierten en grandes héroes porque todo lo que
aprenden lo realizan a través de un juego, una cancion, una imagen ya sea inventada, basada en la
realidad o plasmada mediante algun libro o documento.

2.2.2 El Camino Hacia EI Aprendizaje Significativo

La cultura juega un papel determinante en el desarrollo del “ser”, proporciona
herramientas necesarias para adaptarse o modificar su ambiente. Vygotsky (1978), sostiene que el
estimulo social y cultural que reciban los infantes determina las habilidades y destrezas que las
nifas y ninos desarrollen.

El cognoscitivismo es una competencia que se desarrolla permeada por el entorno, éste se
orienta a la comprensién de las cosas basandose en la percepcion de los objetos y de las
relaciones e interacciones entre ellos, establece que la apreciacion de la realidad es adecuada
cuando se pueden establecer relaciones entre las entidades. Piaget (1947), estudio el origen 'y
desarrollo de las capacidades cognitivas desde su base organica, bioldgica, genética, encontrando
que cada individuo se desarrolla a su propio ritmo. El desarrollo cognitivo, ocurre a partir de la
reestructuracion de las estructuras cognitivas internas del aprendiz, de sus esquemas y estructuras
mentales, de tal forma que al final de un proceso de aprendizaje deben aparecer nuevos esquemas
y estructuras como una nueva forma de equilibrio.

Acerca del constructivismo se puede plantar que la lidica como experiencia cultural es
una dimensién transversal que atraviesa toda la vida, no son précticas, no son actividades, no es
una ciencia, ni una disciplina, ni mucho menos una nueva moda, es entendida mejor como un
proceso inherente al desarrollo humano en toda su dimensionalidad psiquica, social, cultural y
bioldgica; desde esta perspectiva, Jimenéz (1998) la ludica hace parte del diario vivir, esta
permeada a todo lo que ejecutamos, en especial a la busqueda del sentido de la vida y a la
creatividad humana, con base en lo anterior y lo citado por Ausubel (1983), para generar
aprendizaje en el educando, se debe validar a través de la ludica lo que éste sabe o conoce y
relacionarlo con el propodsito a conseguir, en la medida que el educando se sienta motivado por
aprender las interacciones pedagdgicas seran mas significativas. Por consiguiente en (Colombia,

2016), se hace mencion al ARTICULO 2o0. Politica de Cero a Siempre. El cual hace referencia a
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una politica publica que se debe respetar y representar a través del estado colombiano, donde
rigen procesos, valores y estructuras de mecanismo correspondientes a las familias, asegurando la
proteccion integral de los nifios y nifias desde los cero (0) hasta los seis (6) afios de edad.
Asumiendo un enfoque de gestion basado en resultados que promuevan los entornos existentes y
brinden condiciones 0ptimas de vida a los nifios y nifias. Por ello se recuerda que la educacion a
esta edad debe ser un principio fundamental, ya que los nifios presentan multiples capacidades
innatas por aprender a descubrir a traves de la ludica y ser impartidores de sus propios
conocimientos, los cuales articulan con las lineas rectoras direccionadas a través del Ministerio
de Educacion, permitiendo mediante el juego; el disfrute de cada espacio y la motivacion por sus
aprendizajes adquiridos, por otra parte se desarrolla el arte tranversalizada con la literatura, lo que
despierta la inteligencia de los nifios, mediante lecturas de imagenes que motiven y afiancen su

interés por leer y construir nuevos conocimientos para la vida diaria.



Tabla 1
Matriz de relacion tedrica.

2.3. Matriz De Relaciones Teobricas

Teorias de entrada
(Identificacion,
escuelas/teoricos
representativos, tesis

Posibles categorias tedricas
asociadas o emergentes

Subcategorias tedricas asociadas

Dimensiones de andlisis

por cada categoria

sostenida, disciplinas (Definicion nominal /conceptual) teorica.
interactuantes) Identifique
por lo menos cuatro teorias
de entrada.

1. Teoriasobre el 1. Mediacion didactica de la 1.1. Interaccion 1. Didactica:
desarrollo del ludica: pedagdgica La Didactica se ha
juego. De acuerdo con Pilonieta desarrollado como

(2000), la mediacion se refiere a la disciplina en su vertiente
Con base en Saenz interaccion pedagogica, que 1.2. Desarrollo | metodoldgica, aunque no
(2015) esta teoria permite la generacion de emocional en los ultimos afios con
sostiene, que, en los experiencias positivas de la intensidad y
periodos de infancia y aprendizaje. caracterizacion esperada.
la nifiez, el nifio puede Para Imideo (1973) la didactica se 1.3. Proceso Una perspectiva del
exceder su energiaen el | interesa por el como va a ser creativo enfoque metodologico se

juego cuando no lleva

ensefiado, es el estudio del

ha centrado en el término
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ninguna tarea de
supervivencia, por
tanto, el juego sirve
para liberar tension y
angustia, ademas de
poseer un efecto
reparador. De esta
forma, el juego se
convierte en un
canalizador del exceso
energético ideal en
edades tempranas. Este
proceso pedagogico
debe emular el
desarrollo social, donde
el nifio recorrera las
diversas fases de
evolucion.
Freud (1920)

El juego es la actividad

principal en la vida del

nifio; a traveés del juego

conjunto de recursos técnicos que
tienen por finalidad dirigir el
aprendizaje del alumno, con el
objeto de llevarle a alcanzar un
estado de madurez que le permita
encarar la realidad, de manera
consciente, eficiente y
responsable, para actuar en ella
como ciudadano participante y
responsable.”

La ladica como experiencia
cultural es una dimension
transversal que atraviesa toda la
vida, no son practicas, ni son
actividades, no es una ciencia, ni
una disciplina, ni mucho menos
una nueva moda, sino que es un
proceso inherente al desarrollo
humano en toda su
dimensionalidad psiquica, social,
cultural y bioldgica. Desde esta

perspectiva, la ludica esta ligada a

«estrategias de
ensefianza-aprendizaje»,
Sevillano y Martin
(1993) y Ferrandez
(1996), entre otros
autores, han devuelto al
conocimiento didactico
un campo esencial.

2. Pedagogia: para
Nassif (1974) la
pedagogia es una ciencia
en sentido amplio, tiene
por objeto a la
educacién, por tanto, es
visualizada como una
tarea y una realidad
humana, individual y

social.

3. Curricular: Bobbitt
(1918) profesor de la
Universidad de
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desarrolla sus habilidades
motrices, sensoriales,
cognitivas, sociales,
afectivas, emocionales,
comunicativas y
linglisticas. Todo lo que
se aprende mediante el
juego se asimila de una
manera mas rapida y
eficaz. Por este motivo, se
acentua la importancia de
la actividad lddica en el
entorno escolar, ya que
motivar al nifio serd mas
facil. Y es l6gico; al nifio
lo que mas le gusta es

jugar.

A través del juego
simbolico, el nifio
representa situaciones

reales en un juego ficticio.

la cotidianidad, en especial a la
busqueda del sentido de la viday a
la creatividad humana. (Jiménez,
1998).

Wisconsin en Estados
Unidos, en su obra The
Curricular, fue quien
conceptualizo el
curriculo en 1918 (lat.
“"carrera" o "corrida™) al
expresar, que curriculo,
es aquella serie de cosas
que los nifios y los
jovenes deben hacer y
experimentar a fin de
desarrollar habilidades
que los capaciten para
decidir asuntos de la vida
adulta.
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Este tipo de juego le
permite no solo
exteriorizar sentimientos y
emociones, experiencias,
sensaciones y vivencias,
sino también transformar
la realidad con su fantasia,
creando todo un mundo
imaginario. Mediante el
juego simbdlico el nifio
aprende a interpretar
distintos roles, juega a
imitar a las personas
adultas. El juego simbdlico
es fundamental para
comprender y asimilar la

realidad que le rodea.

El desarrollo del juego en
el nifio esta relacionado
con las distintas

dimensiones sobre las que

51



el juego tiene un rol
importante: dimension
motriz, sensorial, creativa,
cognitiva, social, afectiva,

emocional y cultural.

2. Constructivismo

cognitivo.

Piaget.

El Cognoscitivismo se
orienta a la comprension
de las cosas basadndose en
la percepcion de los
objetos y de las relaciones
e interacciones entre ellos.
Establece que la
apreciacion de la realidad
es adecuada cuando se
pueden establecer
relaciones entre las

entidades.
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Piaget (1947), Estudio el
origen y desarrollo de las
capacidades cognitivas
desde su base orgénica,
bioldgica, genética,
encontrando que cada
individuo se desarrolla a
su propio ritmo. El
desarrollo cognitivo,
ocurre a partir de la
reestructuracion de las
estructuras cognitivas
internas del aprendiz, de
sus esquemas y estructuras
mentales, de tal forma que
al final de un proceso de
aprendizaje deben aparecer
nuevos esquemas y
estructuras como una

nueva forma de equilibrio.
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3. Aprendizaje
significativo.

Ausubel (1983).
Plantea que el nuevo
conocimiento se La ludica
como experiencia cultural
es una dimension
transversal que atraviesa
toda la vida, no son
practicas, no son
actividades, no es una
ciencia, ni una disciplina,
ni mucho menos una
nueva moda, sino que es
un proceso inherente al
desarrollo humano en toda
su dimensionalidad
psiquica, social, cultural y
biologica. Desde esta
perspectiva, la ludica esta
ligada a la cotidianidad, en

especial a la busqueda del

3. Aprendizaje
significativo:

Para Ausubel (1983) el
aprendizaje significativo es el
mecanismo humano, por
excelencia, para adquirir y
almacenar la inmensa cantidad de
ideas e informaciones
representadas en cualquier campo
de conocimiento.
Los conceptos-clave de la teoria
de Piaget (1971,1973, 1977) son
asimilacién, acomodacion,
adaptacion y equilibrarian. La
asimilacion designa el hecho de
que es del sujeto la iniciativa en la
interaccion con el medio. El
construye esquemas mentales de
asimilacion para abordar la
realidad. Todo esquema de
asimilacion se construye y todo

acercamiento a la realidad supone

3.1 El juego

3.2.

Asimilacion del aprendizaje

3.3.

Experiencias significativas

1. Dimension
corporal:

El cuerpo es, entonces,
siempre un cuerpo en
situacion, por lo que
otorga sentido a todas las
cosas que le rodean y
entran o0 no en contacto
con él. Por lo tanto, el
cuerpo del otro es una
“totalidad sintética”, tal
como dice Aliseson
(1981).

2. Dimension
cognitiva:

Piaget (1947) afirma
que el desarrollo
cognitivo es el producto
de los esfuerzos del nifio
y la nifia por comprender
y actuar en su mundo. En

cada etapa el nifio
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sentido de lavidayala
creatividad humana.
(Jiménez, 1998)

Debe asociar o relacionar
con lo que el educando ya
sabe, alguna imagen
mental, un simbolo o
concepto que sea relevante
o importante para €l o ella.
Para que esto suceda se
debe tener en cuenta los
conocimientos previos que
cada educando tenga. En la
medida que es relevante va
a ser significativo para el
educando. Para ello se
debe relacionar con su
vida, con su ambiente con
su cultura, todo
aprendizaje que se

relaciona con los

un esquema de asimilacion.
Cuando el organismo (la mente)
asimila, incorpora la realidad a sus
esquemas de accién imponiéndose

al medio.

desarrolla una nueva
forma de operar, este
desarrollo gradual
sucede por medio de
beneficios
interrelacionados con la
organizacion, la
adaptacion y el

equilibrio.

3. Dimension corporal:
El cuerpo es, entonces,
siempre un cuerpo en
situacion, por lo que
otorga sentido a todas las
cosas que le rodean y
entran 0 no en contacto
con él. Por lo tanto, el
cuerpo del otro es una
“totalidad sintética”, tal
como dice Aisenson
(1981).
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conocimientos que ha
aprendido de su entorno le

sera significativo.

3. Constructivismo
sociocultural —
Social.

Vygotsky (1978) Propone
que una persona construye
significados actuando en
un entorno estructurado e
interactuando con otras
personas de forma
intencional.

En la teoria de Vygotsky la
cultura juega un papel muy
importante, pues
proporciona a la persona
las herramientas necesarias
para modificar su

ambiente. El sostiene que
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dependiendo del estimulo
social y cultural asi seran
las habilidades y destrezas
que las nifias y nifios
desarrollen. Ademas, la
cultura esta constituida
principalmente de un
sistema de signos o
simbolos que median en

nuestras acciones.

Nota: Elaboracion propia
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2.4 Referentes Legales
La ley 115 en su articulo 7°, dice que las familias son los primeros responsables de la educacion
de sus hijos. Por ello, las instituciones de educacion deben realizar actividades donde se involucre
a las familias en el proceso educativo. Asi mismo la ley 2025 de 2020, establece lineamientos
para la escuela de padres, fomentando la participacion de ellos en el proceso de formacion de sus
hijos, ademas, fortalece el conocimiento para la formacion integral, logrando detectar informar y

prevenir situaciones que atentan contra la salud fisica y mental de los nifio, nifias y adolescentes.

La constitucion Politica de 1a Republica de Colombia (1991), desde su estructura en el
articulo 67. Donde indica que la educacion es un derecho de la persona y un servicio
publico que tiene una funcidn social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a
la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura. La Ley general de la educacion 115 de
1994, desde su articulo 16. Presenta los objetivos especificos de la educacion preescolar, entre los
cuales se refleja como mayor relevancia. El desarrollo de la creatividad, las habilidades y
destrezas propias de la edad, como también de su capacidad de aprendizaje. Por otro lado, el
decreto 2247 de septiembre 11 de 1997; establece normas relativas a la prestacion del servicio
educativo del nivel preescolar y se dictan otras disposiciones, en su articulo 1. La educacioén
preescolar hace parte del servicio publico educativo formal y esta regulada por la Ley 115 de
1994 y sus normas reglamentarias, especialmente por el decreto 1860 de 1994.

2.5 Plataforma De Preguntas

La propuesta de investigacion, presenta una gama de preguntas las cuales son de gran
beneficio para la misma, ya que se centra en el apoyo para la construccion y ejecucion de la
presente propuesta, las preguntas orientadoras nos en rutan hacia una respuesta o necesidad,
donde se pretende organizar situaciones sobre el problema asociado. Por otro lado, tenemos las
preguntas analiticas las cuales permitiran comparar y fundamentar a través de las experiencias el
problema antes mencionado, se finaliza con las preguntas de la entrevista; estas son generalizadas
desde el punto que permite conocer las respuestas de cada individuo, donde se evallan las

habilidades, destrezas y coherencia del tema que se plantea.



Tabla 2

Plataforma de preguntas
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PREGUNTAS
PREGUNTAS CATEGORIAS PREGUNTAS
CATEGORIAS SUBCATEGORIAS DE LA
ORIENTADORAS. DERIVADAS ANALITICAS
CENTRALES ENTREVISTA
1. 1. ¢Cudl es el Estrategias 1. Cuales 1.1.1nteraccion 1.:Los
Medicacién significado que tiene la  ludicas: aspectos integran la pedagogica: estudiantes se
didéactica de la mediacion didacticaen  Son actividades pedagogia y la Para Foucault muestran
IUdica: De acuerdo el proceso del que incluyen didactica en el (1970), los sujetos motivados y

con Pilonieta
(2000), la
mediacion se
refiere a la forma
de interaccién
pedagdgica, que
conduce a la
generacion de
experiencias
positivas de

aprendizaje.

aprendizaje
significativo?

2. ¢Cuales son las

ventajas de fortalecer el
aprendizaje a traves de

la mediacion didactica

de la ludica?

3. ¢ Qué estrategias
ludicas favorecen el
fortalecimiento del
aprendizaje

significativo?

juegos educativos,
dinamicas de
grupo, empleo de
dramas, juegos de
mesa etc.; estas
herramientas son
utilizadas por los
docentes para
reforzar los
aprendizajes,
conocimientos y

competencias de

aprendizaje
significativo?

2. ¢De qué
manera interviene
la dimensién
cognitiva en el
proceso de
aprendizaje de los
estudiantes?

3. ¢Qué
relacion tiene la
ludica didactica con

el contexto social,

como el tiempo, el
espacio, y el cuerpo
producen unidades
codificadas como
textos, lecciones,
ejemplos, preguntas,
los cuales que en la
mayoria de los casos
constituyen
enunciados hechos,
anteriores a los
procesos de

enunciacion —

desarrollan las
actividades en
clases?

2. ¢Orienta
el proceso de
aprendizaje a los
padres, sobre
cémo deben
complementar las
actividades en
casa?

3.
fortalece el
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los alumnos dentro  econémico y

o fuera del aula. cultural?

interaccion aprendizaje a
pedagogica y que través de
dan cuenta del estrategias
mismo modelo ludicas?
comunicativo, con
sus variantes o
modalidades.
1.2.2Educacion
emocional
De acuerdo con
Bisquerra (2000: 243), la
educacion emocional como
Un proceso educativo,
continuo y permanente, que
pretende potenciar el
desarrollo emocional como
complemento indispensable
del desarrollo cognitivo,
constituyendo ambos
elementos esenciales del
desarrollo de la

personalidad integral.
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2. Desarrollo del
aprendizaje
significativo: Para
Ausubel (1983), el
aprendizaje
significativo es el
mecanismo
humano, por
excelencia, para
adquiriry
almacenar la
inmensa cantidad
de ideas e
informaciones
representadas en
cualquier campo de

conocimiento.

¢Cuales son las
competencias utilizadas
para el logro del
aprendizaje

significativo?

¢ Cuales son las
dimensiones que
permiten el desarrollo
del aprendizaje

significativo?

¢Se puede considerar el
entorno educativo
como influencia del
aprendizaje

significativo?

Conocimientos
Previos Hilda y
Quintana, (2000),
sostienen que este
conocimiento
previo también
puede producirse
mediante
preguntas a los

alumnos ya que

estas estimulan los

niveles mas altos
del pensamiento,
promoviendo el

aprendizaje.

¢Cuales son las
estrategias de
mediacion que
deben integrarse en
las dimensiones
para el logro del
aprendizaje

significativo?

1.1.2Proceso
creativo:

Gofii (2000), indica
que la expresion “proceso
creativo” podria ser una
secuencia de pasos o etapas
utilizados para resolver un
problema, o que puede
representar un cambio
perceptual rapido o la
transformacion que se
dispone, cuando se produce
una nueva idea o solucion a
un problema.

2.1. El juego: Freud (1898,
1906, 1920), El juego es la
actividad principal en la
vida del nifio; a través del
juego desarrolla sus
habilidades motrices,
sensoriales, cognitivas,

sociales, afectivas,
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emocionales, comunicativas
y linguisticas.
2.2.Asimilacion del
aprendizaje: El método de
descubrimiento es
especialmente apropiado
para el aprendizaje del
método cientifico (la
manera como se descubren
los conocimientos nuevos)
...y al principio de la
escuela primaria cuando
ocurre mas formacién que
asimilacién de conceptos, y
cuando los prerrequisitos
para adquirir grandes
cuerpos de conocimientos
(la disponibilidad de un
vasto volumen de
abstracciones y términos
conjuntos de orden superior

en la estructura

¢La
planificacion
docente esta
alineada con la
tematica, logro y

evaluacién?

¢Propone
estrategias para el
fortalecimiento de
proceso de

ensefianza y
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cognoscitiva y un modo
abstracto de asimilar ideas)
no se hallan presente.
(Ausubel, Novak y
Hanesian 1989, p 447

1.1.5Experiencias
significativas:
Tal como proponen Melgar
y Donolo (2011) y Badilla
(2007), ofrecer
oportunidades de aprender
en contextos formales, no
formales e informales, es
expandir la educacion,
descentralizar el
aprendizaje y promover la
educacién permanente
como valor educativo

necesario.

1.1.6Conocimientos

previos:

aprendizaje de la
L.LE.?

(Enlos
dos ultimos afios
ha contribuido con
el disefio de
estrategias para el
logro del
aprendizaje
significativo de la
I.LE.?
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Segun Barriga y Hernandez
(1999) resulta muy facil y
eficaz activar los
conocimientos previos
mediante mapas
conceptuales o esquemas de
los contenidos que se van a

presentar.

Nota: Elaboracién propia
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CAPITULDO Il1. Sistema Metodoldgico

En este capitulo se encuentran los fundamentos epistemolégicos y metodoldgicos los
cuales soportan la investigacion, comprendida por: el enfoque, paradigma, método, disefio,
técnica de recoleccion de datos y por altimo los instrumentos utilizados para la investigacion.

3.1 Referente Epistemoldgico

La investigacion tiene un enfoque racionalista deductivo; donde el conocimiento es mas
un acto de invencion que de descubrimiento. Los sistemas tedricos son el producto por excelencia
del conocimiento cientifico y ellos se inventan o se disefian, no se descubren. A su vez, los
sistemas tedricos se basan en grandes conjeturas o suposiciones arriesgadas acerca del modo en
que una cierta realidad se genera y se comporta. Ademas, este enfoque permite representar la
realidad que se genera a través de la suposicion de lo que lo pensamos. (Padron 2000).

A través de este enfoque, en la presente investigacion se permitira dar respuestas a las
hipotesis planteadas desde el contexto y las acciones estudiadas. Ademas, se cuenta con un
paradigma de caracter racionalista critico en el que se concibe como producto del conocimiento
cientifico el disefio de sistemas abstractos dotados de alto grado de universalidad que imiten los
procesos de generacion y de comportamiento de una cierta realidad. (Padron 2000).

Para la actual investigacion en este paradigma no solo se toma en cuentan el conocimiento
a través de la experiencia propia si no que se tiene en cuenta el conocimiento mediante el
aprendizaje estructurado, donde el docente se apoya de materiales tales como: libros, paginas
cientificas, teorias, antecedentes de investigacion entre otros.

Por consiguiente, la investigacion cuenta con un tipo de investigacion complementario
cualitativo-cuantitativo mixto; puesto que su objetivo es explicar la relacion causa-efecto entre
dos o0 mas variables. El investigador modifica el estado de algunos sujetos de estudio,
introduciendo una intervencién (variable independiente) que se desea estudiar o evaluar.

El disefio experimental al aislar la variable independiente, de interés pretende eliminar, en
lo posible, cualquier variable extrafia (de confusion que puede interferir en la relacion y
distorsionar las conclusiones sobre la variable independiente y dependiente en estudio. (Lerma,
2009)

Dando continuidad, la presente investigacion pretende disefiar una propuesta de
mediacion que fundamentada en la ludica didactica contribuya al desarrollo del aprendizaje
significativo en educacion preescolar. a partir del decreto 2247 de 1997, se reglamentan
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diferentes funciones en cuanto a la educacion preescolar; entre ellas las orientaciones curriculares
y estrategias ludicas que debe tener el docente siendo dicha estrategia reconocida como un
principio fundamental del nifio, ya que esta permite la inclusion de un aprendizaje disefiado con
mas facilidad y acorde a la edad, donde los nifios y nifias tengan mas participacion recreativa que

una monotonia dirigida a través de clases tradicionales, rigurosas que opacan la motivacion.

3.2 Referente Metodologico

llustracién 2

Referente metodoldgico

[ Referente metodoldgico J

Enfoque
metodologico

[ Método ]—I‘ -

e

Nota: elaboracion propia
3.2.1 Paradigma metodoldgico

Esta investigacion se basa en el método inductivo — deductivo, teniendo en cuenta que, a
través del método Deductivo, se plantearan interrogantes de acuerdo a la observacion directa e
indirecta en el proceso de aprendizaje de los estudiantes y luego con el apoyo de teorias ya con
ellos estructurados se llegara a una conclusion, es decir, que con aquellas hipotesis planteadas se
obtendra un resultado al estudio planificado.

El razonamiento deductivo es el modelo de investigacién dominante en las ciencias

sociales. Bajo el enfoque deductivo, las hipotesis se ofrecen a priori, los datos se recogen, y los
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andlisis se realizan para determinar el grado en que las hipdtesis son apoyadas. La estrategia
hipotético-deductiva no esta destinada a los investigadores que buscan identificar posibles
explicaciones alternativas para los patrones que surgen de los datos. Por el contrario, la
deduccion se basa en "probar una sola teoria para la adecuacion empirica” y para ello deben de
existir cuando las premisas que anteceden a la investigacion son verdaderas.

El método inductivo es una estrategia de razonamiento que se basa en la induccién, para
ello, procede a partir de premisas particulares para generar conclusiones generales. En este
sentido, el método inductivo opera realizando generalizaciones amplias apoyandose en
observaciones especificas.

3.2.2 Naturaleza de Investigacion

De acuerdo al objetivo general, se planteo la naturaleza de la investigacion como
aplicativo-propositivo, donde se generan conocimientos cientificos para ser desarrollados en el
campo y objeto de estudio.

3.3 Poblaciéon y Muestra
3.3.1 Poblacion

Este proyecto se realizaré en la Institucion Educativa Joaquin Urrutia, sede Policarpa
Salavarrieta y Centro Educativo Bocas del limon, sede Nueva Vida, pertenecientes al
departamento del Choco. Estas cuentan con una poblacion de 400 estudiantes y 26 docentes.
Actualmente ofrecen los niveles de preescolar, basica primaria, basica secundaria y jornada
Unica, con calendario A; siendo esta de caracter mixto.

Los estudiantes de preescolar de las Instituciones Educativas antes mencionadas, se
caracterizan por ser de estratol. En este departamento, la mayoria de los padres se dedican al
trabajo independiente, madres cabeza de familia, desplazados y familias numerosas entre otros,
no obstante, es una poblacion que carece de recursos y oportunidades, donde las madres cabezas
de hogar se ven obligadas a desplazarse a otros lugares para poder obtener un empleo informal,
dejando sus hijos al cuidado de abuelas o tios, lo cual implementa el nimero de familias
disfuncionales lo que ocasiona la falta de acompafiamiento en las actividades pedagdgicas de los
estudiantes, dando como resultado, a un bajo nivel educativo, y baja autoestima.

De acuerdo a la cultura el departamento del Choco, ha sido cuna de la conservacion de la
ancestral; observada a través de actividades que se realizan en diferentes espacios, donde se

destacan personas que propician el fomento y conservacion de la cultura, como son: encuentros
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de Juegos y Rondas, encuentros de Alabaos, Guiales y Levantamiento de Tumbas, Campeonato
de futbol “Amistades del San Juan™ , los cuales sirven para la integracion de los pueblos y la
musica de chirimia, con la que se deleitan quienes la oyen y la bailan.

Por otro lado, la poblacién estudiantil, se destaca por su alegria y entusiasmo; es por ello
que en los descansos les gusta realizar actividades como: agua de limon, a la rueda, rueda, mirén,
mirdn, la lleva, cacao entre otros. La Institucion Educativa Joaquin Urrutia, cuenta con tres sedes,
ubicadas en el casco urbano y la zona rural; dentro de la zona rural se encuentra la sede Policarpa
Salavarrieta. En su infraestructura se reflejan aulas de clases, sala de informatica, biblioteca,
comedor escolar, unidad sanitaria, cancha y tienda escolar.

Continuando, con el Centro Educativo Bocas del Limdn, el cual da participacion
educativa en nueve sedes ubicadas en la zona rural, donde se evidencia un faltante en la
infraestructura; careciendo de aulas y espacios recreativos.

3.3.2 Muestra

Para el desarrollo de esta investigacion se intervino una cantidad de 22 estudiantes

pertenecientes al grado preescolar, 11 del Centro Educativo Bocas del Limon, sede Nueva Vida y

11 de la Institucién Educativa Joaquin Urrutia, sede Policarpa Salavarrieta.
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3.4 Ruta Metodoldgica

llustracion 3

Ruta metodoldgica
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Caracterizacion de las dimenziones

Nota: elaboracion propia

3.4.1 | Fase: Naturaleza Empirica.

La investigacion establece un proceso a partir de la naturaleza investigativa, donde se
propone la caracterizacién de las dimensiones y fundamentos estipulados para el preescolar de la
Institucién Educativa Joaquin Urrutia, sede Policarpa Salavarrieta y Centro Educativo Bocas del
Limon, sede Nueva Vida. Las dimensiones empleadas para este grado son: cognitiva,
comunicativa, socio-afectiva, corporal ética y estética. Para el desarrollo de esta investigacion se
centra la focalizacion en los estudiantes del grado preescolar, en los cuales se evidencia la
ausencia de la ladica en el proceso de aprendizaje, generando una desmotivacion en los
estudiantes por adquirir sus conocimientos de forma agradable, dindmica y significativa. Esta
fase tiene como objetivo; describir la mediacion didactica de la ludica en la integracion del
proceso de aprendizaje. Como procedimiento pretende: estimar muestra, definir la poblacion,
construir el instrumento, validar el cuestionario, y la prueba diagnostica Test. Por otro lado, los

procedimientos se generan mediante las siguientes técnicas e instrumentos: Técnicas: encuesta y
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prueba diagnostica Test Instrumentos: matriz de relaciones teoricas, analisis de datos y
plataforma de preguntas.
Confiabilidad Para Los Instrumentos De Investigacion

Para darle solidez a los instrumentos de investigacion, el término de confiabilidad se toma
como un instrumento que puede asociarse con el proceso de brindar en ciertas circunstancias, una
medida y un estado de precision de su medicion (del instrumento), soportado por una estabilidad
o0 consistencia de acuerdo a los resultados obtenidos en su aplicacion. El alfa de Cronbach a, es
un estadistico que mide esa congruencia interna, es decir, una consistencia interna, una
correlacion de los elementos de un instrumento basdndose en las respuestas a los items de los
sujetos, arrojando los resultados con un coeficiente entre 0 y 1 con una valoracion cualitativa,
distribuida con parametros para muy bajo, bajo, regular aceptada y elevada. (Martinez , Ares
& Hoffmann, 2008; Galindo-Dominguez, 2020).

En la Investigacion titulada. Mediacion Didéactica De La Ludica Para El Desarrollo
Del Aprendizaje Significativo En La Educacion preescolar, cuyo Objetivo es disefiar una
propuesta de mediacion que fundamentada en la ludica didactica contribuya al desarrollo del
aprendizaje significativo en la educacion preescolar. Para el estudio de esta investigacion, se
validaron tres instrumentos, los cuales tienen relacion con las variables. Mediacion didactica de la
ludica y aprendizaje significativo. el primer y segundo instrumento se realiz6 a través de un
cuestionario dirigido a los docentes y padres de familia, en el cuestionario para los docentes se
encuentran 19 items y para los padres de familia obtuvo un total de 13 items, los cuales fueron
importantes a la hora del desarrollo del anlisis estadistico. Por ultimo, se presento el tercer
instrumento dirigido a los estudiantes del grado preescolar, este se realizé a través de una prueba
diagnostica Test, elaborada por 5 actividades.

En cuanto a los items y a las actividades es importante sefialar que estos fueron disefiados
con relacién a las variables, dimensiones, subdimensiones y los indicadores.

Los instrumentos fueron validados mediante el juicio de expertos, los cuales relacionaron
cada item y actividad con la pertinencia, confiabilidad y dinamismo de la relacion existente entre
la ladica, la didactica y el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

El instrumento valorado por tres docentes con respecto a las rubricas, llevaron a la
aplicacion del procedimiento del coeficiente alfa de Cronbach. Con el objeto de obtener mayor

confiabilidad en los resultados relacionados con los indicadores.


https://www.google.com.co/search?hl=es&tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Mar%C3%ADa+Teresa+Mart%C3%ADnez+Fern%C3%A1ndez%22
https://www.google.com.co/search?hl=es&tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Maria+Carme+Ares+V%C3%A1zquez%22
https://www.google.com.co/search?hl=es&tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Maria+Carme+Ares+V%C3%A1zquez%22
https://www.google.com.co/search?hl=es&tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Valmir+Emil+Hoffmann%22
https://www.google.com.co/search?hl=es&tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22H%C3%A9ctor+Galindo-Dom%C3%ADnguez%22
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En la encuesta realizada a los docentes, en el uso del alfa de Cronbach se obtuvo un
coeficiente de 0, 996 (0=0,996), con una valoracidon un poco elevada, quiere decir que estuvo
muy cerca al maximo valor representado asi 1.

En cuanto a la interpretacion del coeficiente obtenido, Cronbach (1951) indica que este es
un indice usado para medir la confiabilidad del tipo consistencia interna de una escala, es decir,
para evaluar la magnitud en que los items de un instrumento estan correlacionados.

El instrumento realizado a los padres, arrojo también un valor elevado correspondiente de alfa de
Cronbach de 0, 9914 (0=0,9914). En este sentido se encontro que la prueba diagnostica Test
utilizada como instrumento a los estudiantes del grado preescolar, al no tener la variabilidad
adecuada, presento dificultades y no se le pudo aplicar el alfa de Cronbach, sin embargo, se le
realizd un andlisis descriptivo que permite observar y conducir a nuevos hechos mediante varias

preguntas o actividades. (anexol, anexo 2, anexo 3)

ANEXO 1

Instrumento 2 encuesta a docentes

Aseveracion Validador Validador Validador
1 valoracion 1 2 3

Aseveracion
2 valoracion 5 5 3
Aseveracion
3 valoracion 5 5 3
Aseveracion
4 valoracion 5 5 3
Aseveracion

5 valoracion 5 5 3



Aseveracion
6
Aseveracion
7
Aseveracion
8
Aseveracion
9
Aseveracion
10
Aseveracion
11
Aseveracion
12
aseveracion
13
Aseveracion
14
Aseveracion
15
Aseveracion
16
Aseveracion
17
Aseveracion
18
Aseveracion
19

valoracion

valoracion

valoracion

valoracion

valoracion

valoracion

valoracion

valoracion

valoracion

valoracion

valoracion

valoracion

valoracion

valoracion
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Figura 1. En la ilustracion se observa la estructura de una tabla en Excel acerca del proceso de obtencion del Alfa de

Cronbach a para la confiabilidad del Instrumento encuesta para los docentes.



ANEXO 2.

Instrumento 3 encuesta a padres de familia

Validador Validador Validador

Aseveracion Valoracion 1 2 3

Aseveracion 1 Valoracién 5 5 3
Aseveracion 2 Valoracién 5 5 3
Aseveracion 3 Valoracién 5 5 3
Aseveracion 4 Valoracién 5 5 3
Aseveracion 5 valoracion 5 5 3
Aseveracion6 valoracién 5 5 2
Aseveracion 7 valoracién 5 5 3
Aseveracion 8 valoracion 5 5 4
Aseveracion 9 valoracion 5 5 3
Aseveracion 10 valoracién 5 5 3
Aseveracionll valoracién 5 5 4
Aseveracion 12 valoracion 5 5 2
Aseveracion 13 valoracion 5 5 4

Figura 2. Se observa la estructura en una tabla de Excel del proceso de obtencion del Alfa de Cronbach o para la

confiabilidad del Instrumento de Encuesta a los docentes.

ANEXO 3
VALIDACION
Instrumento 1 prueba diagnostica
Test
Validador Validador Validador
1 2 3
valoracion
valoracion 3 5 5

valoracion 5 5 2
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valoracion 5 5 5
valoracion 5 5 5
valoracion 5 5 5

Figura 3. Se observa la estructura en una tabla de Excel del proceso de obtencion del Alfa de Cronbach a para la

confiabilidad del Instrumento prueba diagnéstica Test.

3.4.2 1l Fase: Naturaleza Teorica.

La segunda fase se sustenta en la fundamentacion del sistema tedrico, disefiada a través
del siguiente objetivo. Analizar tedrica y operativamente los principios que fundamentan el
curriculo de la educacion preescolar para la fundamentacion de este sistema se argumento a partir
de dos categorias que son: mediacién didactica de la ltdica y desarrollo del aprendizaje
significativo. La mediacion didactica de la ludica, De acuerdo con Pilonieta (2000), la mediacion
se refiere a la forma de interaccién pedagogica, que conduce a la generacion de experiencias
positivas del aprendizaje, por otro lado, el aprendizaje significativo segin Ausubel (1963) es el
mecanismo humano, por excelencia, para adquirir y almacenar la inmensa cantidad de ideas e
informaciones representadas en cualquier campo de conocimiento. La naturaleza tedrica se llevo
a cabo mediante unos procedimientos, técnicas, instrumentos y por Gltimo el producto, su
contenido se presenta a continuacion.

Procedimientos: primeramente, se construiré el paso a paso de la propuesta de
investigacion para que pueda ser desarrollada de forma pertinente. Las técnicas se generan a
partir de la revision bibliogréafica, consulta de la base de datos, fuentes y proceso documental, por
consiguiente, el proceso de analisis documental, los mapas de conocimiento la elaboracion de
bloques tedricos el analisis de contenido los documentos legales y el analisis documental
presentandose como los instrumentos. Para finalizar como producto se utilizaron la matriz de
relaciones tedricas, operacionalizacion de variables y el analisis documental de la revision del
PEL
3.4.3 111 Fase: Propositiva- ruta de gestion para el fortalecimiento del aprendizaje.

Esta fase es de caracter descriptivo ya que permite analizar las caracteristicas y las
relaciones que tienen cada uno de los implicados en la propuesta investigativa como lo son: la
escuela, los padres de familia y la comunidad, permitiendo la socializacion en todos los espacios

lo cual crea ambientes didacticos, dindmicos y significativos. En esta fase el objetivo es
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determinar el contexto social y econdémico, a través de las siguientes técnicas e instrumentos.

Inferencias, planificacion y estrategias con un instrumento desarrollado mediante un diagrama,

por ultimo, se uso el producto encabezado por una ruta de gestion escolar para el desarrollo del

aprendizaje significativo.

3.5 Técnicas E Instrumentos
Para la recoleccion de datos en la investigacion, utilizaremos como primer instrumento una

prueba para medir el aprendizaje de los estudiantes del grado preescolar con el proposito de
conocer sus habilidades y destrezas, ademas, de determinar cual es el nivel de su aprendizaje, esta
prueba consta de 5 actividades las cuales van dirigidas por la docente, con el fin de que los
estudiantes tengan mayor claridad sobre lo que se debe resolver. Por otro lado, estd el analisis
documental, para la revision de este, se utilizé el documento estructurado como PEI de la
Institucion Educativa con la que estamos llevando a cabo el proyecto, dentro de este se realizaran
unos analisis para determinar que hallazgos, criterios entre otros aspectos nos encontramos, 10s
cuales benefician el desarrollo de la propuesta de investigacion; otro instrumento que se utilizara
es el cuestionario, este consta de 32 aseveracién , 19 para los docentes y 13 para los padres de
familia, con el fin de mediar los conocimientos previos que adquieren los estudiantes durante sus
clases y las relaciones con la que los padres orientan en sus hogares los procesos de los hijos ;

desarrollados mediante un guion de encuesta.
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CAPITULO IV. Anélisis De Los Resultados
4.1 Presentacion de los resultados
ANALISIS MULTIVARIADO
Andlisis descriptivo al Instrumento Realizado A los estudiantes

Para el analisis desde la estadistica descriptiva se utilizd nimero de datos, media,
desviacion estandar, varianza, error estandar, covarianza, valor minimo, maximo, mediana,
Cuartil g1, cuartil Q3, asimetria, kurtosis, y los percentiles mas representativos P5, P10, P25,
P50, P75, P90 Y P95, una descripcion de los promedios por actividad y de cada uno de los 11
estudiantes a quien se les aplico el test.

El Test aplicado a 11 estudiantes del Centro Educativo Bocas del limén, sede Nueva vida
en el afo 2022, tuvo los resultados expresados en figural, a partir de los datos promediados
obtenido de la Tabla 1, los cuales expresan que su Media o promedio para la Actividad 1 fue de
3,73, para la segunda de 3,18, la tercera de 3,64, la actividad 4 de 4,27 y la Quinta de 3,18, la
desviacion estandar de 0,90 para la primera, 0,98 para la segunda, 0,67 para tercera, 0,65 para la
cuarta y de 0,75 para la quinta; igual manera las varianza respectivas fueron de 0,74; 0,88; 0,41;
0,38y 0,51, los errores estandar de 0,27; 0,,30; 0,20; 0,19 y 0,23, los cuales estan en valores
aceptables y dentro de lo esperado. Las covarianzas estan bastante altas manifestando valores
respectivos de 24,27; 30,85; 18,54; 15,13 y 23,60; los valores minimos y maximos son faciles de
distinguir y estdn comprendidos entre 2.00 y 5.00, los valores medianas son respectivamente 4,
3,4,4 y 3, dentro de lo normal y los Cuartiles Q1 y Q3 féciles de identificar 3,2, 3,4y 3,y
4,4,4,5,4, la asimetria de la primera, cuarta y quinta actividad son negativas de -0,34,-0,29 y -
0,33 (los valores en el estudio siguen un recorrido a la izquierda); la segunda y tercera positivas
de 0,35y 0,59 (asocia mas valores a la derecha de la media, existen méas porcentajes alejandose
del valor promedio hacia la derecha), asimismo todas las Kurtosis negativas: primera (-0,53),
segunda (-0,85), tercera (-0,68), cuarta (-0,62) y quinta (-1,03) -asocia los valores menos por
encima de una distribucién normal-; los valores principales de los percentiles no tiene un mayor
variabilidad y se distribuyen en el rango de 2 a 5 sin ningun inconveniente, acercandose a los

valores extremos minimo y maximo.



Tabla 1

Promedio de los estudiantes por actividad

Observa y colorea la
vocal de acuerdo al

la imagen

La tabla muestra los resultados en Excel de los promedios obtenidos por los estudiantes en las

cinco pruebas realizadas del test

color como se indica en

g o0 ow w A N AN N W A

2

Marco con una
x el objeto que
esta hacia el
lado derecho y
coloreo el que
se encuentra al

lado izquierdo

W W NN W R D OoWw A

2

Repinta los
trazos con los
colores que se
indican,
amarillo, azul y

rojo

A W w b A DA O B WO G

3

Colorea de azul
los carros que
van hacia la
derechay de
rojo los que van
hacia la
izquierda.

O N N NS L S TS B NGRS

3

Une cada dibujo

con su vocal

inicial
4
3
3
4
4
3
2
2
3
3
4

77



78

W InfoStat/L - Nueva tabla - [Resultados]
Q‘ Archivo Edicion Datos Resultados Estadisticas (

& HT U BRPGAAs S wHE
Nueva tabla : 30/06/2022 - 3:27:16 p. m.

Medidas resumen

Resumen Actl BActZ Act3 Actd4 Actd
n 11,00 11,00 11,00 11,00 11,00

Media 3,73 3,18 3,64 4,27 3,18
D.E. 0,90 0,98 0,67 0,65 0,75
Var (n) 0,74 0,88 0,41 0,38 0,51
E.E. 0,27 0,30 0,20 0,19 0,23
cv 24,27 30,85 18,54 15,13 23,60
Min 2,00 2,00 3,00 3,00 2,00
Max 5,00 5,00 5,00 5,00 4,00
Mediana 4,00 3,00 4,00 4,00 3,00
o1 3,00 2,00 3,00 4,00 3,00
03 4,00 4,00 4,00 5,00 4,00
Suma 41,00 35,00 40,00 47,00 35,00

Bsimetria -0,34 0,35 0,59 -0,29 -0,33
Kurtosis -0,53 -0,85 -0,68 -0,62 -1,03

B(05) 2,00 2,00 3,00 3,00 2,00
B(10) 3,00 2,00 3,00 4,00 2,00
E(25) 3,00 2,00 3,00 4,00 3,00
E(50) 4,00 3,00 4,00 4,00 3,00
P(75) 4,00 4,00 4,00 5,00 4,00
E(90) 5,00 4,00 4,00 5,00 4,00
E(95) 5,00 5,00 5,00 5,00 4,00

Figura 1. Se muestra en resumen del programa InfoStat/l 2020 los elementos mas importantes de
Estadistica Descriptiva para el instrumento test de los estudiantes del colegio, basado en su
promedio.

Los promedios o medias de las actividades se muestran en la Figura 1, el promedio mas
alto lo tiene la actividad 4 con 4,2727, de segundo la primera con 3,7272, de tercero la tercera

con 3,6363 y cuarta y quinta segunda y quinta con promedio igual de 3,1818.

Promedio de actividades

4,5

,727272727
3,5

3,181818182

2,5

1,5

0,5
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Figura 2. La figura construida en Excel, muestra la curva de las actividades basad en los
promedios. Una estadistica descriptiva importante puede ser el promedio de obtenido por
estudiante en la prueba, el cual lo suministra la Figura 3, es decir, que el mejor estudiante
fue el nimero 1 con un promedio de 4,4 y los ultimos fueron el 8 y el 11 con 2,8, los demés

se repartieron entre esos valores.

Promedio de Actividades por Estudiante

0 2 4 6 8 10

Figura 3.La figura construida en Excel, muestra la curva de los promedios por estudiantes
obtenidos en las actividades basado en los puntajes por actividad.

El Test aplicado a 11 estudiantes de la Institucion educativa Joaquin Urrutia, Sede
Policarapa Salavarrieta, en el afio 2022, tuvo los resultados expresados en Figura 1 a partir de
los datos promedios obtenido de la tabla 1, los cuales expresan que su Media o promedio para la
Actividad 1 fue de 2,64, para la segunda de 3,27, la tercera de 3,36, la actividad 4 de 3,00 y la
Quinta de 3,73, la desviacion estandar de 1,36 para la primera, 1,19 para la segunda, 0,81 para
tercera, 1,34 para la cuarta y de 1,10 para la quinta; igual manera las varianzas respectivas fueron
de 1,69; 1,29; 0,60; 1,64 y 1,11, los errores estandar de 0,41; 0,36; 0,24; 0,40 y 0,33, los cuales
estan en valores aceptables y dentro de lo esperado. Las covarianzas estan bastante altas
manifestando valores respectivos de 5,66; 36,39; 24,05; 44,72 y 29,61; los valores minimos y
méaximos son faciles de distinguir y estdn comprendidos entre 1.00 y 5.00, los valores medianas
son respectivamente 3,3,3,3 y 4, dentro de lo normal y los Cuartiles Q1 y Q3 faciles de
identificar 1,2,3,2y 3y 4,4,4,4 y 5 la Asimetria de la primera actividad (0,23), segunda (0,23) y

tercera (0,54) positivas (asocia méas valores a la derecha de la media, existen mas porcentajes

12
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alejandose del valor promedio hacia la derecha) y las dos Ultimas negativas cuarta (-0,30) y
quinta (-0,44) - los valores en el estudio siguen un recorrido a la izquierda-; asimismo todas las
Kurtosis negativas: primera (-0,08), segunda (-1,41), tercera (-0,12), cuarta (-1,17) y quinta (-

1,05) -asocia los valores menores por encima de una distribucion normal-; los valores principales

de los percentiles no tiene un mayor variabilidad y se distribuyen en el rango de 2 a 5 sin ningln

inconveniente, acercandose a los valores extremos minimo y maximo.

1. Tablal

Resultado de los estudiantes por actividad

Marco con una

Colorea de azul

Observa 'y x el objeto que  Repinta los los carros que
colorea la vocal esta hacia el trazos con los van hacia la
de acuerdo al lado derechoy  colores que se  derechay de

color como se coloreo el que indican, rojo los que van  Une cada dibujo
indicaen la seencuentraal  amarillo, azuly hacia la con su vocal
imagen lado izquierdo  rojo izquierda. inicial

W oW w oA NN P P AP

A DD DO w00

A W b WO B WO W W W

W w A N DN OB DNPFP RPN

N DD W b W0 o D OOl b



81

La tabla muestra los resultados en Excel de los promedios obtenidos por los estudiantes en las
cinco pruebas realizadas del test

w0 InfoStat/L - Muewva tabla - [Resultados]
& Archive Ediciéon Datos Resultados Estadisticas G

E T B gt B A a4 & ow H
Hueva takla : 30/06/2022 — 5:34:5% p. m.

Medidas resumen

Resumen Actl Bcoct2 Bct3 Bct4 BctS
n 11,00 11,00
Media

[
™
(=}
(=}
™
=
[=]
(=]
=

=
(=]
(=]

.
2,64 3,27 3,36 3,00 LT3

D.E. 1,36 1,1% o©,81 1,34 1,10

WVar (n) 1,69 1,29 a, 60 1,649 1,11

E.E 0,41 0,36 0,249 0,40 0,33

[mahy 51,66 36,39 24,05 44,72 29,61

Mim 1,00 2,00 2,00 1,00 2,00

Max 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00

Mediana 3,00 3,00 3,00 3,00 4,00

o1 1,00 2,00 3,00 2,00 3,00

Q3 4,00 4,00 4,00 4,00 5,00

Asimetria 0,23 0,23 0,54 -0,30 -0,494

Eurtosis —-1,08 —-1,41 —0,12 —-1,17 —-1,05

P(05) i,00 2,00 2,00 1,00 2,00 R

E(10) 1la6 2,00 s.00 1,00 2,00  Figural. Se muestra en resumen del programa

P(25) 1,00 2,00 3,00 2,00 3,00

P(50) 3,00 3,00 3,00 3,00 4,00 s =

P (75) s,00 s,00 s.00 s.00 s.oo INfOStat/l 2020 los elementos mas importantes de

P (20) 4,00 5,00 4,00 4,00 5,00

P(25) 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00

Estadistica Descriptiva para el instrumento test de los
estudiantes del colegio, basado en su promedio.

Los promedios o medias de las actividades se muestran en la Figura 2, el promedio mas
alto lo tiene la actividad 5 con 3,7272, de segundo la tercera actividad con 3,3636, de tercero la
segunda con 3,2727, cuarta es la cuarta con 3 y de quinta es la primera actividad con 2,6363.

Promedio de cada actividad

3,727272727

35 363636364

25 2,636363636

1,5

0,5

Figura 3. La figura construida en Excel, muestra la curva de las actividades basada en los
promedios.
Una estadistica descriptiva importante puede ser el promedio de obtenido por estudiante
en la prueba, el cual lo suministra la Figura 1, es decir, que el mejor estudiante fue el nimero 6

con un promedio de 4 y el ultimo el primero con 2,4, los demas se repartieron entre esos valores.
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Promedio de cada estudiante en las actividades

0 2 4 6 8 10 12

Figura 4. La figura construida en Excel, muestra la curva de los promedios por estudiantes
obtenidos en las actividades basado en los puntajes por actividad.
Anélisis de los resultados

La prueba aplicada a los 11 estudiantes del Centro educativo Bocas del Limon sede
Nueva Vida, muestra que solo tres estudiantes obtuvieron resultados altos y los demas bajos, asi
mismo, la prueba realizada a los 11 estudiantes de la Institucion Educativa Joaquin Urrutia
muestra que sélo un estudiante obtuvo un puntaje alto. Por consiguiente, el resultado de la
prueba resalta la importancia de incorporar la mediacién didactica de la Iudica en el proceso
educativo, para el desarrollo del aprendizaje significativo en la educacién preescolar. Se
evidencia entonces, que la mejor forma que tienen los nifios y nifias para asimilar los
aprendizajes es por medio del juego, el cual se identifica como estrategia de ensefianza y
aprendizaje. Juca (2021). expresa, el juego dentro del aula es un método importante en el proceso
de ensefianza aprendizaje, toda vez que motiva al estudiante ya que este, a la vez que juega
aprende, de alli parte la importancia de la actividad ludica en el entorno escolar.

Por su parte, Ausubel (1983) plantea que la ludica hace parte del diario vivir, esta
permeada a todo lo que ejecutamos, en especial a la busqueda del sentido de la vida y a la
creatividad humana. Con base a lo anterior, el docente debe ser garante de la formacion integral
del nifio brindandole la oportunidad de asociar sus vivencias con lo que él le ofrece, es decir que
el estudiante debe partir de lo conocido a lo desconocido, lo cual permite en el estudiante un

aprendizaje significativo.
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Analisis Factorial Multivariado Exploratorio al Instrumento Realizado A Los Docentes

El proceso del analisis factorial multivariado exploratorio consistira en analizar las
variables A: Mediacion Didactica de la Ladica con tres dimensiones; Dimensién Pedagogica -
DP- con 6 aseveraciones de 1 a 6, Dimension Curricular -DC-con 7 aseveraciones de 7 a 13y la
Dimension Didactica-DD-con 6 aseveraciones de 14 a 19, para un total de 19, cuyas valoraciones
son obtenidas del promedio del Instrumento 2 Encuesta a docentes de los siguientes
establecimientos educativos, Institucion Educativa Joaquin Urrutia, sede policarpa Salavarrieta y
Centro Educativo Bocas del Limdn, sede nueva vida. Se realizaran tres combinaciones
matriciales Dimension Pedagdgica X Dimension Curricular de 6x7, Dimension Pedagdgica X
Dimension Didactica de 6x6 y Dimensién Curricular X Dimension Didactica de 7x6, en dos
corridas, la primera para descartar y la segunda para confirmar.

En la primera corrida se observan los resultados y se toman determinaciones a partir de lo
detectado en Software Estadistico InfoStat/2020L, después de haberlo exportado de una matriz
de Excel que contiene los promedios obtenidos del instrumento recopilador. La estadistica
descriptiva multivariada incluird elementos que mediran la consistencia y cohesion interna de las
dimensiones involucradas, tanto en su variacion mutua como de correlacion, representada por los
vectores medios y totales, matrices de covarianza total y de autovalores, matrices de correlacion

total y de autovalores, con un elemento clave: opcidn pasos intermedios de reconstruccion.
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Figura 1. En la ilustracion se observa la estructura de datos de una tabla del Paquete Excel para

el instrumento de los docentes de los siguientes establecimientos educativos. Institucion



Educativa Joaquin Urrutia, sede Policarpa Salavarrieta y Centro Educativo Bocas del Limon,
sede Nueva Vida. Para ser procesada.
ITEM CELIMON DIMENSIONES IEJURRUTIA

1 4,5 DP 4,5
2 5 DP 5
3 4,5 DP 4
4 5 DP 4
5 5 DP 4
6 4 DP 4,5
7 4,5 DC 5
8 4 DC 4,5
9 4,5 DC 4,5
10 4,5 DC 4,5
11 4,5 DC 4,5
12 5 DC 5
13 4,5 DC 4,5
14 4 DD 4,5
15 4,5 DD 5
16 5 DD 5
17 4,5 DD 4,5
18 4,5 DD 4,5

19 4,5 DD 4,5
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Figura 2 Se observa la estructura de los datos de los promedios de las dimensiones DP, DC y
DD en Excel del instrumento de los docentes de ambos establecimientos educativos para ser
procesados.

Estadistica descriptiva multivariada por Dimensiones DP, DC y DD de los docentes del
Centro Educativo Bocas del Limon, sede Nueva Vida.

En la combinacién dp x dc de 6x7, el vector medio total para ambas variables fue
DP=4,16 y DC=4,22 por encima de 4, tantos las matrices de covarianza como las de correlacion
son negativas, pero cerca a cero, es decir, los valores pequefios, pueden mejorarse, volviendo a
correr con las supresiones indicadas y poder admitir una reconstruccion y obtener una cohesion y

correlacion mas estable. (Figura 3, Figura 4)
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Figura 3. La imagen muestra la tabla de la matriz de DP X DC de 6x7 en el Programa InfoStat/L

2020 para el instrumento de los docentes del Centro Educativo Bocas del Limén, sede Nueva

Vida, para ser procesada a partir de los elementos identificados en el recuadro de la derecha.

W InfoStat/L - Nueva tabla - [Resultados]

[Versisn

Datos Resultados  Estadisticas
% A A~ SwHE
- 625010 p. m. - [Vessién : 30/04/2020]

Figura 3.

La imagen muestra los resultados de la matriz de DP X DC de 6x7en el Programa InfoStat/L
2020 para el instrumento de los docentes del Centro Educativo Bocas del Limdn, procesada a

partir de los elementos de la estadistica descriptiva multivariada (vectores medios y totales,

Graficos

uuuuuuuuu

matrices de covarianza total y de autovalores, matrices de correlacion total y de autovalores, con

opcidn pasos intermedios de reconstruccion
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Los pasos intermedios de reconstruccion sugieren eliminar el item 2 y 6 de la dimension
DP, y de la dimension DC, los items 7 y 12, quedando la matriz de DP (4) X DC (5), proceso que
mejora los resultados matriciales de covariancias y correlaciones (Figura 130, Figura 140), lo

cual es una buena opcidn aconsejable para la reconstruccion.

5 InfoStat/L - Muewa tabla
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2 I 4,00
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= 5,00 4,50
&
7 4,50

Figura 5. La imagen muestra la tabla la matriz de DP X DC de 4x5 reconstruida en el Programa
InfoStat/L 2020 para el instrumento de los docentes del Centro Educativo Bocas del Limon,
sede, Nueva Vida, para ser procesada a partir de los elementos identificados de la Estadistica

Descriptiva Multivariada.

N7 InfoStat/L - Nueva tabla - [Resultados]

DnENsIoN cERIcULAE
©

Figura 6. La imagen muestra los resultados de la matriz de DP X DC de 4x5 en el Programa
InfoStat/L 2020 para el instrumento de los docentes del Centro Educativo Bocas del Limon, sede
Nueva Vida, procesada a partir de los elementos de la estadistica descriptiva multivariada
(vectores medios y totales, matrices de covarianza total y de autovalores, matrices de correlacion

total y de autovalores, con opcidn pasos intermedios reconstruccién
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En el proximo cruce matricial DPXDD de 4x6, reconstruyendo DP, el vector medio total
para ambas variables fue. DP=4,75 y DD=4,50; tendientes a 5, tantos las matrices de covarianza
como las de correlacion son aceptables con valores pequefios y positivos respectivamente, se
pueden mejorar, pero se pueden volver a correr admitiendo una reconstruccion y obtener una

cohesidn y correlacién mas estable (Figura 3, Figura 4)

W InfoStat/L - Nueva tabla

Archivo Edicién Datos Resultados Estadisticas Graficos Ventanas Aplicaciones  Ayuda
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1 4,50 4,00

2 4,50

3 4,50 5,00

4 5,00 4,50

5 5,00 4,50

6 4,50

7 T

Figura 7. La imagen muestra la tabla de la matriz de DP X DD de 4x6, en el Programa InfoStat/L
2020 para el instrumento de los docentes del Centro Educativo Bocas del Limén, sede Nueva

Vida, para ser procesada a partir de los elementos identificados en el recuadro de la derecha.
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Figura 8. La imagen muestra los resultados de la matriz de DP X DD de 4x6 en el Programa

InfoStat/L 2020 para el instrumento de los docentes del Centro Educativo Bocas del Limon, sede
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(vectores medios y totales, matrices de covarianza total y de autovalores, matrices de correlacion

total y de autovalores, con opcion pasos intermedios reconstruccion
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Figura 9. La imagen muestra la tabla la matriz de DP (4) X DD (4), reconstruida, en el Programa

InfoStat/L 2020 para el instrumento de los docentes del Centro Educativo Bocas del Limén, sede

Nueva Vida para ser procesada a partir de los elementos identificados en el recuadro de la

derecha.

W InfoStat/L - Nueva tabla - [Resultados]
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Tezal

Figura 10. La imagen muestra los resultados de la matriz de DP (4) X DD (4), reconstruida, en el

Programa InfoStat/L 2020 para el instrumento de los docentes del Centro Educativo Bocas del

Limon, sede Nueva Vida, procesada a partir de los elementos de la estadistica descriptiva
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multivariada (vectores medios y totales, matrices de covarianza total y de autovalores, matrices
de correlacion total y de autovalores, con opcion pasos intermedios reconstruccion.

La combinacién matricial DCXDD de 5x4, reconstruida, deja estable el sistema (Figura
11, Figura 12) pero el sistema de DCXDD de 5x6, mejora resultados de las covarianzas y

correlacionales (Figura 13, Figura 14)
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Figura 11. La imagen muestra la tabla la matriz de DC (5) X DD (4), reconstruida, en el
Programa InfoStat/L 2020 para el instrumento de los docentes del Centro Educativo Bocas del
Limén, sede Nueva Vida, para ser procesada a partir de los elementos identificados en el

recuadro de la derecha.
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Figura 12. La imagen muestra los resultados de la matriz de DC (5) X DD (4), reconstruida, en el
Programa InfoStat/L 2020 para el instrumento de los docentes del Centro Educativo Bocas del
Limon, sede Nueva Vida, procesada a partir de los elementos de la estadistica descriptiva
multivariada (vectores medios y totales, matrices de covarianza total y de autovalores, matrices

de correlacion total y de autovalores, con opcion pasos intermedios reconstruccion.
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Figura 13. La imagen muestra la figura de la matriz de DC (5) X DD (6), reconstruida, en el
Programa InfoStat/L 2020 para el instrumento de los docentes del Centro Educativo Bocas del
Limon, sede Nueva Vida, para ser procesada a partir de los elementos identificados en el
recuadro de la derecha.
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Figura 14. La imagen muestra los resultados de la matriz de DC (5) X DD (6), reconstruida, en el
Programa InfoStat/L 2020 para el instrumento de los docentes del Centro Educativo Bocas del
Limon, sede Nueva Vida, procesada a partir de los elementos de la estadistica descriptiva
multivariada (vectores medios y totales, matrices de covarianza total y de autovalores, matrices
de correlacion total y de autovalores, con opcion pasos intermedios reconstruccion

Después de hacer el proceso matricial, se puede concluir en forma general, el analisis DP
X DC de 6x7, DPXDD de 6x6 y DCXDD de 7x6, con sus diferentes elementos matriciales, con
respecto al andlisis multivariado factorial aplicado y obtenido, expresado por los Valores medios
totales, las matrices de covarianzas y las matrices de correlacion, que en realidad estan
representando la estructura dimensional con sus aseveraciones, muestran la variabilidad conjunta
en forma estable. Por tal razén, se puede reconstruir el sistema matricial, quitando los items 2 y 6
de DP, el 7y 12 de DC, y 14 y 16 (opcionales) de DD, lo cual se expresa en la Tabla 23
ITEM CELIMON DIMENSIONES

1 45 DP
2 5 DP
3 45 DP
4 5 DP
5 5 DP
6 4 DP
7 45 DC
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9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19

4
45
4,5
4,5

5
45

4
4,5

5
45
4,5
4,5

DC
DC
DC
DC
DC
DC
DD
DD
DD
DD
DD
DD
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Tabla. 1 Se muestra la matriz DP, DC y DD en una hoja de Excel sefialando los items a suprimir

o reorganizarlos de acuerdo a los resultados de la Estadistica Multivariada obtenidos del
Programa InfoStat/L 2020 para el instrumento de los docentes del Centro Educativo Bocas del
Limon, sede Nueva Vida

Estadistica descriptiva multivariada Dimensiones DP, DC y DD de docentes de la
Institucién Educativa Joaquin Urrutia, sede Policarpa Salavarrieta

En la combinacion DP X DC de 6x7, el vector medio total para ambas variables fue

DP=4,33 y DC=4,64 por encima de 4, tantos las matrices de covarianza como las de correlacion

son positivas pero cercanas a cero, es decir, valores pequefios, pueden mejorarse, volviendo a

correr con las supresiones indicadas y poder admitir una reconstruccion y obtener una cohesién y

correlacion més estable. (Figura 1, Figura 2)
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Figura 1. La imagen muestra la tabla la matriz de DP X DC de 6x7 en el Programa InfoStat/L
2020 para el instrumento de los docentes de la Institucion Educativa Joaquin Urrutia, sede
Policarpa Salavarrieta, para ser procesada a partir de los elementos identificados en el recuadro

de la derecha.
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r Archive Edicién Datos Resuitados Estadisticas Graficos Ventanas Aplicaciones Ayuda

EBHT IBPLAxSwHE
Nues £:27 p. m. - [Versién : 30/04/2020
o

Figura 1. La imagen muestra los resultados de la matriz de DP X DC de 6x7en el Programa
InfoStat/L 2020 para el instrumento de los docentes de la Institucion Educativa Joaquin Urrutia,
sede Policarpa Salavarrieta, procesada a partir de los elementos de la estadistica descriptiva
multivariada (vectores medios y totales, matrices de covarianza total y de autovalores, matrices
de correlacion total y de autovalores, con opcidn pasos intermedios reconstruccion

Los pasos intermedios de reconstruccion sugieren eliminar el item 2 y 3 de la dimension

DP, y de la dimension DC los items 7 y 8, quedando la matriz de DP (4) XDC (5), proceso que
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mejora los resultados matriciales de covariancias y mas en las correlaciones (Figura 3, Figura 4),

lo cual es una buena opcion para la reconstruccion..
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Figura 3. La imagen muestra la tabla la matriz de DP X DC de 4x5 reconstruida en el Programa

InfoStat/L 2020 para el instrumento de los docentes de la Institucion Educativa Joaquin Urrutia,

sede Policarpa Salavarrieta para ser procesada a partir de los elementos identificados de la

Estadistica Descriptiva Multivariada.
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Figura 4. La imagen muestra los resultados de la matriz de DP X DC de 4x5 en el Programa

InfoStat/L 2020 para el instrumento de los docentes de la Institucion Educativa Joaquin Urrutia,
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sede Policarpa Salavarrieta, procesada a partir de los elementos de la estadistica descriptiva

multivariada (vectores medios y totales, matrices de covarianza total y de autovalores, matrices

de correlacion total y de autovalores, con opcion pasos intermedios reconstruccion

El cruce matricial DPXDD de 4x6, reconstruyendo DP, el vector medio total para ambas

variables fue DP=4,25 y DD=4,67; tanto las matrices de covarianza como las de correlacién son

aceptables con valores pequerios, ceros y positivos, se pueden mejorar (Figura 1, Figura 2)
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Figura 5. La imagen muestra la figura la matriz de DP X DD de 4x®6, en el Programa InfoStat/L

2020 para el instrumento de los docentes de la Institucion Educativa Joaquin Urrutia, sede

Policarpa Salavarrieta para ser procesada a partir de los elementos identificados en el recuadro de

la derecha.
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InfoStat/L 2020 para el instrumento de los docentes de la Institucion Educativa Joaquin Urrutia,

sede Policarpa Salavarrieta procesada a partir de los elementos de la estadistica descriptiva

multivariada (vectores medios y totales, matrices de covarianza total y de autovalores, matrices

de correlacion total y de autovalores, con opcion pasos intermedios reconstruccion.

NE InfoStat/L - Nueva tabla - a
Archive Edicion Datos Resultados Estadisticas  Gréficos Ventanas Aplicaciones  Ayuda
AL Nueva tabla = = =]
B | Blaa Ax~808===% @& W & MORQE T
Caso DIMENSION PEDAGOGICA  DIMENSION DIDACTICA
2 I |
3
4
L}
6
7
Real Registros: 72 n=38 Variables =2 Suma=3550 Media | [~ Raizcuadada
— | r
P constucsion
X Cancel ‘
(e @ [= =
UR Port = disabled LF| |
28°C E - £ 7 ESP =, 846 p. m.
Nublado [ | ] D [ D - e ﬂ (t (_' \f_ g ~ABGR ES D 28/06/2022 2

Figura 7. La imagen muestra la figura la matriz de DP (4) X DD (4), reconstruida, en el

Programa InfoStat/L 2020 para el instrumento de los docentes de la Institucion Educativa
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Joaquin Urrutia, sede Policarpa Salavarrieta para ser procesada a partir de los elementos

identificados en el recuadro de la derecha.
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Figura 8. La imagen muestra los resultados de la matriz de DP (4) X DD (4), reconstruida, en el
Programa InfoStat/L 2020 para el instrumento de los docentes de la Institucion Educativa
Joaquin Urrutia, sede Policarpa Salavarrieta procesada a partir de los elementos de la estadistica
descriptiva multivariada (vectores medios y totales, matrices de covarianza total y de

autovalores, matrices de correlacion total y de autovalores, con opcion pasos intermedios

truccion
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Figura 9. La imagen muestra la tabla la matriz de DC (5) X DD (4), reconstruida, en el Programa
InfoStat/L 2020 para el instrumento de los docentes de la Institucién Educativa Joaquin Urrutia,
sede Policarpa Salavarrieta, para ser procesada a partir de los elementos identificados en el

recuadro de la derecha.
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Figura 10. La imagen muestra los resultados de la matriz de DC (5) X DD (4), reconstruida, en el
Programa InfoStat/L 2020 para el instrumento de los docentes de la Institucién Educativa
Joaquin Urrutia, sede Policarpa Salavarrieta, procesada a partir de los elementos de la estadistica
descriptiva multivariada (vectores medios y totales, matrices de covarianza total y de
autovalores, matrices de correlacion total y de autovalores, con opcion pasos intermedios

reconstruccion.
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Figura 11. La imagen muestra la tabla la matriz de DC (5) X DD (6), reconstruida, en el
Programa InfoStat/L 2020 para el instrumento de los docentes de la Institucion Educativa
Joaquin Urrutia, sede Policarpa Salavarrieta para ser procesada a partir de los elementos

identificados en el recuadro de la derecha.
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Figura 12.La imagen muestra los resultados de la matriz de DC (5) X DD (6), reconstruida, en el
Programa InfoStat/L 2020 para el instrumento de los docentes de la Institucion Educativa
Joaquin Urrutia, sede Policarpa Salavarrieta procesada a partir de los elementos de la estadistica

descriptiva multivariada (vectores medios y totales, matrices de covarianza total y de
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autovalores, matrices de correlacion total y de autovalores, con opcion pasos intermedios
reconstruccion

Después de hacer el proceso matricial, se puede concluir en forma general, el analisis DP
X DC de 6x7, DPXDD de 6x6 y DCXDD de 7x6, con sus diferentes elementos matriciales, con
respecto al andlisis multivariado factorial aplicado y obtenido, expresado por los Valores medios
totales, las matrices de covarianzas y las matrices de correlacion, que en realidad estan
representando la estructura dimensional con sus aseveraciones, muestran la variabilidad conjunta
en forma estable. Por tal razon, se puede reconstruir el sistema matricial, quitando los items 2y 6
de DP, el 7y 12 de DC, y dejando la matriz DD intacta, lo cual se expresa en la Tabla 23
ITEM IEJURRUTIA DIMENSIONES

1 4,5 DP
2 5 DP
3 4 DP
4 4 DP
5 4 DP
6 4,5 DP
7 5 DC
8 4,5 DC
9 4,5 DC
10 4,5 DC
11 4,5 DC
12 5 DC
13 4,5 DC
14 4,5 DD
15 5 DD
16 5 DD
17 4,5 DD
18 4,5 DD
19 4,5 DD
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Tabla 1. Se muestra la matriz DP, DC y DD en una hoja de Excel sefialando los items a suprimir
o0 reorganizarlos de acuerdo a los resultados de la Estadistica Multivariada obtenidos del
Programa InfoStat/L 2020 para el instrumento de los docentes

Andlisis De Los Resultados

La investigacion realizada en la Institucion Educativa Joaquin Urrutia, sede Policarpa
Salavarrieta y en el Centro Educativo Bocas del Limon, sede Nueva Vida, presentan un analisis
estadistico que arroja unos resultados, los cuales indican la relacion existente entre la variable A.
Mediacion didactica de la ludica con las dimensiones. Pedagogica (DP), curricular (DC) y
didactica (DD), sefialando diferentes criterios los cuales permiten crear alternativas de solucion y
fortalecer aquellos indicadores que potencian la investigacion.

Los datos recabados por ambas Instituciones han sido calculados de forma positiva como
lo muestra la figura 1. Para lo cual se da a conocer que los docentes estuvieron muy de acuerdo
con las aseveraciones propuestas en la estructura del cuestionario utilizado como instrumento. Es
por ello que se entiende la mediacion didactica de la Iudica segun Pilonieta (2000), como la
forma de interaccion pedagdgica, que conduce a la generacion de experiencias positivas de
aprendizaje, permitiendo que el docente interactde con el medio que lo rodea y se lucre de todas
las estrategias posibles para disefiar su plan de area a traves de actividades ludicas, lo cual
general la motivacion en los estudiantes, en este caso del grado preescolar y aportando para el
logro de un aprendizaje significativo.

Para Ausubel (1963), el aprendizaje significativo es el mecanismo humano, por
excelencia, para adquirir y almacenar la inmensa cantidad de ideas e informaciones
representadas en cualquier campo de conocimiento.

En las matrices de covarianzas y correlacion, se destacaron algunos items que tuvieron
unos valores negativos, lo cual no afecta el analisis de la investigacion, por el contrario
promueven a mejorar, creando alternativas de solucion, segin Juca (2021), el juego es usado
como estrategia de ensefianza y aprendizaje, dentro del aula de los nifios de preescolar, donde se
disefia una guia de actividades ludicas que permitan en los estudiantes un aprendizaje
colaborativo ya que se centran en las relaciones interpersonales.

Relacion de los valores a mejorar por Institucion
Centro Educativo Bocas del Limon, sede Nueva Vida

Variable A: mediacién didactica de la ludica
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Dimension pedagogica

Indicador: metodologia de las practicas y disefio de las clases

item 2: Para el disefio de las clases se tiene en cuenta la mediacion didactica de la lidica,
teniendo en cuenta que esta despierta en el nifio el deseo de aprender.

Posible alternativa de solucion: crear estrategias para la elaboracion de los planes de areas para el
grado preescolar, donde se articulen en su totalidad las actividades a través de la didactica de la
ludica.

item 6: El disefio de estrategias ludicas es fundamental para construir y lograr metas en el
proceso de ensefianza y aprendizaje.

Posible alternativa de solucion: hacer mas énfasis en la articulacion de la ensefianza- aprendizaje,
creando espacios y haciendo uso de herramientas como estrategias pedagdgicas para potenciar un
aprendizaje significativo.

Variable A: mediacion didactica de la ltdica

Dimension: curricular

Indicadores: plan de area y ejes tematicos

item: 7: Durante las clases, los estudiantes muestras motivacion para desarrollar las actividades
en el aula.

Posible alternativa de solucion: generar ambientes didacticos y dinamicos, donde el principal
factor influyente en el proceso de aprendizaje sea el juego.

item 12: En la actualidad los procesos de ensefianza y aprendizaje requieren ser apoyados por las
TIC, ya que estas permiten al estudiante el desarrollo de habilidades ademas que despiertan el
interés en los aprendizajes.

Posible alternativa: propiciar a través de gestiones herramientas o material didactico para el
desarrollo de las clases.

Segun el MEN, en los lineamientos curriculares se habla de una integracion estructurada para
que los nifios y nifias en edad preescolar desarrollen sus habilidades, lo cual les permite una
evolucion mas significativa en cuanto a los aprendizajes adquiridos, teniendo en cuenta que el
apoyo de las familias es vital en todo este proceso, para que asi las Instituciones sean mas que
aulas, espacios o entornos agradables adecuados para implementar la ludica y transversalizar
todos sus saberes previos.

Institucién Educativa Joaquin Urrutia, sede Policarpa Salavarrieta
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Variable A: mediacion didactica de la ltdica
Dimension pedagogica
Indicador: metodologia de las précticas y disefio de las clases
item 2: Para el disefio de las clases se tiene en cuenta la mediacion didactica de la ludica,
teniendo en cuenta que esta despierta en el nifio el deseo de aprender.
Posible alternativa de solucion: disefiar estrategias ludicas que permitan despertar la motivacion
en los estudiantes.
Recurrir a recursos tecnolégicos para lograr una mayor atencion en las actividades que realizan
los estudiantes.
Dimension: curricular
Indicadores: plan de area y ejes tematicos
item 7: Durante las clases, los estudiantes muestras motivacion para desarrollar las actividades
en el aula.
Posible alternativa de solucion: realizar capacitaciones que le permitan al docente fortalecer sus
conocimientos en la mediacion didactica de la ludica.
Dimensién: curricular
Indicadores: plan de area y ejes tematicos
ftem 12: En la actualidad los procesos de ensefianza y aprendizaje requieren ser apoyados por las
TIC, ya que estas permiten al estudiante el desarrollo de habilidades ademas que despiertan el
interés en los aprendizajes.
Posible alternativa de solucion: planificar diferentes estrategias que le permitan a los estudiantes
un avance de acuerdo a su estilo y ritmo de aprendizaje.
De acuerdo al proceso matricial se finaliza, analizando que en ambos establecimientos
educativos se muestra la variabilidad conjunta de forma estable, reconstruyendo el sistema
matricial.
Andlisis Factorial Multivariado Para El Cuestionario Realizado Padres De Familia.

El proceso del analisis factorial multivariado exploratorio consiste en analizar la variable
A: Mediacion Didactica de la Ludica con tres dimensiones Dimension Pedagdgica -DP- con 4
aseveraciones de 1 a 4, Dimensién Curricular -DC-con 5 aseveraciones de 5 a 9 y la Dimension
Didactica con 4 aseveraciones de 10 a 13, para un total de 13, cuyas valoraciones son obtenidas

del promedio del Instrumento 2 Encuesta a Padres de Familia de dos Colegios Joaquin Urrutia
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Sede Policarpa Salavarrieta y Centro educativo Bocas del Limén sede Vida nueva. Se realizaron
tres combinaciones matriciales DP X DC de 4x5, Dimension Pedagdgica Dimension Didéactica
de 4x4 y Dimension Curricular Dimension Didactica de 5x4, en dos corridas, la primera para
descartar y la segunda para confirmar, sin embargo, la tercera combinacién no tendra sentido, en
el caso que se hayan tomado determinaciones, debido a que en las dos primeras ya se han ligado
las tres dimensiones.

En la primera corrida se observan los resultados y se toman determinaciones a partir de lo
detectado en Software Estadistico InfoStat/2020L, después de haberlo exportado de una matriz
de Excel que contiene los promedios obtenidos del instrumento recopilador. La estadistica
descriptiva multivariada incluira elementos que mediran la consistencia y cohesion interna de las
dimensiones involucradas, tanto en su variacion mutua como de correlacion, representada por los
vectores medios y totales, matrices de covarianza total y de autovalores, matrices de correlacion

total y de autovalores, con un elemento clave: opcién pasos intermedios reconstruccion,
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Figura 1. En lailustracion se observa la estructura de datos una tabla del Paquete Excel para el
instrumento de los PADRES del establecimiento educativos Joaquin Urrutia, sede Policarpa

Salavarrieta y Centro educativo Bocas del Limon, sede Nueva Vida para ser procesada.
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Figura 2 Se observa la estructura de los datos del promedio de las dimensiones Dimension

Pedagogica, Dimension Curricular y Dimensién Didactica en Excel del instrumento de los

padres de ambos colegios para ser procesada.

Estadistica descriptiva multivariada Dimensiones DP, DP y DD de padres del Centro

educativo Bocas del Limén, Sede Nueva Vida
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En la combinacion Dimension Pedagogica X Dimension Curricular de 4x5, el vector
medio total para ambas dimensiones fue Dimensidn Pedagogica=3,75 y DC=3,65 con tendencia
4 pero por debajo, tantos las matrices de covarianza como las de correlacion son positivas y con
valores adecuados, especialmente el de la correlacion que es cerca de 1, es decir, las matrices de
covarianza y correlacion guardan bastante estabilidad y cohesion conjunta, se considera no

eliminar items, sumado al hecho que las matrices son de tamafio pequefio. (Figura 3, Figura 4)
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Figura 3. La imagen muestra la tabla la matriz de Dimension Pedag6gica X Dimension
Curricular de 6x7 en el Programa InfoStat/L 2020 para el instrumento de los docentes del centro
educativo Bocas del Limén, sede Nueva Vida para ser procesada a partir de los elementos

identificados en el recuadro de la derecha.
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InfoStat/L 2020 para el instrumento de los padres del centro educativo Bocas del Limon
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procesada a partir de los elementos de la estadistica descriptiva multivariada (vectores medios y

totales, matrices de covarianza total y de autovalores, matrices de correlacion total y de

autovalores, con opcion pasos intermedios reconstruccion

Los pasos intermedios de reconstruccién sugieren eliminar los items 2 'y 3 de la
dimension DP, y de la dimension DC los items 6 y 7, quedando la matriz de DP (2) XDC (3),
proceso que mejora los resultados matriciales de covariancias y correlaciones (Figura 130,

Figura 140), lo cual es una buena opcion aconsejable para la reconstruccion.
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Figura 6. La imagen muestra la tabla la matriz de DP X DC de 2x3 reconstruida en el Programa
InfoStat/L 2020 para el instrumento de los docentes del centro educativo Bocas del Limon, sede
Nueva Vida para ser procesada a partir de los elementos identificados de la Estadistica
Descriptiva Multivariada.
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Figura 7. La imagen muestra los resultados de la matriz de DP X DC de 2x3 en el Programa
InfoStat/L 2020 para el instrumento de los padres del centro educativo Bocas del Limon sede
Vida Nueva procesada a partir de los elementos de la estadistica descriptiva multivariada
(vectores medios y totales, matrices de covarianza total y de autovalores, matrices de correlacion
total y de autovalores, con opcion pasos intermedios reconstruccion

En el préximo cruce matricial DPXDD de 4x4, el vector medio total para ambas
dimensiones fue DP=3,75 y DD=3,9; tendientes a 4, tantos las matrices de covarianza como las
de correlacion son poseen valores satisfactorios, fundamentando su estabilidad en conjunto desde
las opciones de covarianzas y correlacion. Por expresar estabilidad se aconseja no eliminar items
después de la segunda corrida, debido a que las matrices son de tamafio pequefio y las

extracciones las podria dejar no estables. (Figura 6, Figura 7).
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Figura 8. La imagen muestra la tabla la matriz de DP X DD de 4x4, en el Programa InfoStat/L

2020 para el instrumento de los padres del centro educativo Bocas del Limdn, sede Nueva Vida

para ser procesada a partir de los elementos identificados en el recuadro de la derecha.
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Dimensidn Pedagbgica 0,15 0,17
Dimensidn Didictica 0,17 0,41

Matris de covariamsas total (imsesgadal:Aotovalores

Orden Rutovalor § uma
1 0,45 87,82
0,07 13,18

Matriz de correlacién total

I Pedagigi Di ion Didictica
Dimensidn Pedagbgica 1,00 [N
Dimensiin Didictica 0, 67 1,00

Matriz de correlaciém total:Antovalores
Orden Rutovalor % de la suma
L 1,67 B3, 55
0,32 16,45

Figura 9. La imagen muestra los resultados de la matriz de DP X DD de 4x4 en el Programa
InfoStat/L 2020 para el instrumento de los padres del Centro educativo Bocas del Limon

procesada a partir de los elementos de la estadistica descriptiva multivariada (vectores medios y
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totales, matrices de covarianza total y de autovalores, matrices de correlacion total y de
autovalores, con opcidn pasos intermedios reconstruccion

Después de haber corrido la matriz corregida de varias combinaciones y quitando de la
Dimensién DP y DD las opciones dadas por el software en la mayoria desmejora la estructura
matricial original, sim embargo, la opcion DP (3) X DD (4), quitando el item 2, mejora el
sistema, especialmente en la correlacion, pero no es aconsejable porque la matriz DP que daria

con 3 items y de esa forma desmejoraria el sistema matricial DPXDC. (Figura 10).

N/ InfoStat/L - Mueva tabla
Archive Edicién Datos Resultados Estadisticas Graficos Ventanas  Apl

A/ Nueva tabla

B Bpmad Aa~Pih=s=s=9 8
Caso Dimension Pedagogica Dimension Didactica

1 340

2 | I

2

‘

5

Figura 10. La imagen muestra la tabla la matriz de DP (3) X DD (4), reconstruida, en el
Programa InfoStat/L 2020 para el instrumento de los padres del Centro Educativo Bocas del
Limon, sede Vida Nueva para ser procesada a partir de los elementos identificados en el recuadro

de la derecha.

W InfoStat/L - Nueva tabla - [Resultados]
0 Archive Edicien Datos Resultados Estadisticas Graficos Ve

Figura 11. La imagen muestra los resultados de la matriz de DP (3) X DD (4), reconstruida, en el
Programa InfoStat/L 2020 para el instrumento de los docentes del Centro Educativo Bocas del
Limon, sede Vida Nueva procesada a partir de los elementos de la estadistica descriptiva
multivariada (vectores medios y totales, matrices de covarianza total y de autovalores, matrices

de correlacion total y de autovalores, con opcidn pasos intermedios reconstruccion
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La combinacion matricial DCXDD de 5x4, que ya esta condicionada, deja estable el
sistema (Figura 10, Figuras 11), y muchas otras combinaciones realizadas no mejoraron el

sistema matricial de las covarianzas y correlacionales.

B InfoStat/L - Nueva tab
Archivo  Edicién Datos Resultados Estadisticas Graficos Ventanas Aplicaciones  Ayuda
Ll s ir (=& =]
Hed RS A P hs=s=0 & HOE EE o =
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L Estadiicadesrpive utivariods x
2 3,20 3,60 rsEs
J 500
s .
s L R r
r
r
W Maiz de o {otal (marimo-verosimi]
W Maiz de o {otal (insesgada)
r
H
W Mairz de total
4
r
r 2dos total
r I matiiz de dat
P
M Al
-
Real Registros: 5°2 I Raiz G
— | [ Ginvesa
¥ Pasos intemeios reconstrucin
| X Concels |

Figura 12. La imagen muestra la tabla la matriz de DC (5) X DD (4) en el Programa InfoStat/L
2020 para el instrumento de los padres del Centro Educativo Bocas del Limon, sede Vida Nueva

para ser procesada a partir de los elementos identificados en el recuadro de la derecha.
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W7 InfoStat/L - Nueva tabla - [Resultados] - [ul X
O Archivo  Edicién Datos Resultados Estadicticas Graficos Ventanas Aplicaciones  Ayuda -8 x
BET i BPhA s EnE
Bueva sabla : 28/08/2022 - 5:16:00 p. m. - [Vessién : 30/04/2020]

Estadictics deceriptiva mltiariads

Nimers de chesrvaciones por vavisile
Dimensitn Curricular Dizensién Didictica
Total 5 4

Vector pedio total
Dimensidn Curricular Dimensidn Didictica
3,60 3,50

Matriz de covariensas total (mixime-verosimil)

Dimensién Curricular Dimensitn Didictica
0,08 0,12
0,12 0,3
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Figura 13. La imagen muestra los resultados de la matriz de DC (5) X DD (4), en el Programa
InfoStat/L 2020 para el instrumento de los docentes del Centro Educativo Bocas del Limon, sede
Vida Nueva procesada a partir de los elementos de la estadistica descriptiva multivariada
(vectores medios y totales, matrices de covarianza total y de autovalores, matrices de correlacion
total y de autovalores, con opcion pasos intermedios reconstruccion

Al hacer el proceso matricial, se puede concluir en forma general, el analisis DP X DC de
4x5, DPXDD de 4x4 y DCXDD de 5x4, con sus diferentes elementos matriciales, con respecto al
andlisis multivariado factorial aplicado y obtenido, expresado por los Valores medios totales, las
matrices de covarianzas y las matrices de correlacion, que en realidad estan representando la
estructura dimensional con sus aseveraciones muestran la variabilidad conjunta en forma estable.
Se considera que el sistema matricial es mejor dejarlo como esta originalmente, se expresa en la
Tabla (1)

items CELIMON DIMENSIONES
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1 3,6 DP
2 3,2 DP
3 4,2 DP
4 4 DP
5 3,4 DC
6 3,2 DC
7 4 DC
8 3,8 DC
9 3,6 DC

10 3,4 DD

11 3,6 DD

12 5 DD

13 3,6 DD

Tabla 1. Se muestra la matriz DP, DC y DD en una hoja de Excel, donde muestra la estabilidad
del sistema matricial de acuerdo a los resultados de la Estadistica Multivariada obtenidos del
Programa InfoStat/L 2020 para el instrumento de los padres del Centro Educativo Bocas del
Limon, sede Vida Nueva.
Estadistica descriptiva multivariada Dimensiones DP, DP y DD de padres de la Institucion
Educativa Joaquin Urrutia, Sede Policarpa Salavarrieta

La combinacién Dimension Pedagdgica X Dimensién Curricular de 4x5, el vector medio
total para las dimensiones fue Dimension Pedagdgica =3,65 y DC=4,00, con las diagonales
secundarias negativas de las matrices de covarianzas, pero cercanas a cero, pero con la matriz
secundaria negativa de la correlacion (-0,24), dejando la posibilidad de mejorar su cohesion y
estabilidad, admitir una reconstruccion a partir de los items a eliminar de acuerdo a lo detectado.

(Figura 1 Figura 2)
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Archive Edicion Datos Resultados Estadisticas Graficos Ventanas Aplicaciones Ayuda
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Figura 1,2. La imagen muestra la tabla la matriz de Dimension Pedagogica X Dimension
Curricular de 4x5 en el Programa InfoStat/L 2020 para el instrumento de los padres del Centro
Educativo Bocas del Limo, sede Policarpa Salavarrieta para ser procesada a partir de los

elementos identificados en el recuadro de la derecha

I InfoStat/L - Nueva tabla - [Resultados]
r Archivo Edicién Datos Resultados Estadisticas Gréficos Ventanas Aplicaciones Ayuda
EHT 0BP LA SwE

5 S p. = -

[Vezsién : 20/04/20201

Figura 3. La imagen muestra los resultados de la matriz de DP X DC de 4x5en el Programa
InfoStat/L 2020 para el instrumento de los padres de la Institucion educativa Joaquin Urrutia,
sede Policarpa Salavrrieta procesada a partir de los elementos de la estadistica descriptiva
multivariada (vectores medios y totales, matrices de covarianza total y de autovalores, matrices
de correlacion total y de autovalores, con opcidn pasos intermedios reconstruccion

Los pasos intermedios de reconstruccidn sugieren eliminar varios items y después de

varias corridas la mayoria no mejoro el sistema matricial de covarianzas y correlaciones, excepto
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eliminar el item 8 de la dimension DC, quedando la rotacién reconstruida DP (4) XDC(4),
proceso que mejora los resultados matriciales de covariancias y mas en las correlaciones (

Figura 4, Figura 5), lo cual es una buena opcién para la reconstruccion.

W InfoStat/L - Nueva tabla
Archive Edicion  Datos  Resultados Estadisticas  Graficos  Ventanas A

%7 Mueva tabla

He Bfad A~ 5= CRR:ER
Caso Dimension Pedagodgica Dimension Curricular

1

I B
I B )

[, S-S B L |

Figura 4. La imagen muestra la tabla la matriz de DP X DC de 4x4 reconstruida en el Programa
InfoStat/L 2020 para el instrumento de los padres de la Institucion educativa Joaquin Urrutia,
sede Policarpa Salavrrieta para ser procesada a partir de los elementos identificados de la

Estadistica Descriptiva Multivariada.

/7 InfoStat/L - Nueva tabla - [Resultados]
O’ Archivo Edicién Datos Resultades Estadisticas Gréficos Ven
BEHT AR P LA ST
s
-

4:28 p. m. - [Versién © 20/08/2020]

ion Pedagigica Dimension Cursiculas
1,00 0,52

Figura 5.La imagen muestra los resultados de la matriz de DP X DC de 4x4 en el Programa
InfoStat/L 2020 para el instrumento de los padres de la Institucion educativa Joaquin Urrutia,
sede Policarpa Salavrrieta procesada a partir de los elementos de la estadistica descriptiva
multivariada (vectores medios y totales, matrices de covarianza total y de autovalores, matrices

de correlacion total y de autovalores, con opcidn pasos intermedios reconstruccion
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En cruce matricial DPXDD de 4x4, el vector medio total para las dimensiones DP=3,65 y
DD=4,40; tanto las matrices de covarianza como las de correlacion son aceptables con valores
pequefos, ceros y positivos, y las de correlacion tienen valores altos; lo cual es una excelente
opcion para no ser modificada y debido también, al tamafio de las matrices que es pequefio.
(Figura 5, Figura 6)

v
Archive Edicion Dates Resultados Estadisticas Graficos Ventanas Aplicaciones Ayuda
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Caso Di ion Pedagdgica Di i
1 Estadistica descriptiva multivariada X
2
3
4
5
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Figura 6. La imagen muestra la tabla la matriz de DP X DD de 4x4, en el Programa InfoStat/L
2020 para el instrumento de los padres de la Institucion educativa Joaquin Urrutia, sede

Policarpa Salavarrieta para ser procesada a partir de los elementos identificados en el recuadro de
la derecha.
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Figura 7. La imagen muestra los resultados de la matriz de DP X DD de 4x4 en el Programa
InfoStat/L 2020 para el instrumento de los padres de la Institucion educativa Joaquin Urrutia,
sede Policarpa Salavrrieta procesada a partir de los elementos de la estadistica descriptiva
multivariada (vectores medios y totales, matrices de covarianza total y de autovalores, matrices
de correlacion total y de autovalores, con opcion pasos intermedios reconstruccion

Después de haber corrido varias veces con las eliminaciones sugeridas, no se mejoraba el
sistema, excepto eliminando el item 12 de la dimension DD, quedando el sistema matricial como
DP (4) X DD (3). Aunque proceso mejora el sistema en la covarianza y las correlaciones, deja

desamparado la matriz DD, con solo 3 items.

W InfoStat/L - Nueva tabla - a X
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Figura 8. La imagen muestra la tabla la matriz de DP (4) X DD (3), reconstruida, en el Programa
InfoStat/L 2020 para el instrumento de los docentes de la Institucidn educativa Joaquin Urrutia,
sede Policarpa Salavrrieta para ser procesada a partir de los elementos identificados en el

recuadro de la derecha.
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Figura 9. La imagen muestra los resultados de la matriz de DP (4) X DD (3), reconstruida, en el
Programa InfoStat/L 2020 para el instrumento de los padres de la Institucion educativa Joaquin
Urrutia, sede Policarpa Salavrrieta procesada a partir de los elementos de la estadistica
descriptiva multivariada (vectores medios y totales, matrices de covarianza total y de
autovalores, matrices de correlacion total y de autovalores, con opcion pasos intermedios
reconstruccion.

La combinacién matricial DCXDD de 4x3, reconstruida, estabiliza el sistema (Figura 8),
pero deja la matriz DD con 3 items, no recomendable. Se aconseja dejar el sistema de 4x4 asi no
lo mejore porque deja estable los dos anteriores y deja con una estructura de tres items a la
Dimensién Didéctica.
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Figura 10. La imagen muestra la tabla la matriz de DC (4) X DD (3), reconstruida, en el
Programa InfoStat/L 2020 para el instrumento de los padres de la institucion educativa Joaquin
Urrutia, sede Policarpa Salavarrieta para ser procesada a partir de los elementos identificados en
el recuadro de la derecha.
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Figura 11. La imagen muestra los resultados de la matriz de DC (4) X DD (3), reconstruida, en el
Programa InfoStat/L 2020 para el instrumento de los padres de la Institucion educativa Joaquin
Urrutia, sede Policarpa Salavarrieta procesada a partir de los elementos de la estadistica
descriptiva multivariada (vectores medios y totales, matrices de covarianza total y de
autovalores, matrices de correlacion total y de autovalores, con opcion pasos intermedios
reconstruccion

Después de analizar el proceso matricial, se puede concluir en forma general, el andlisis
DP X DC de 4x5, DPXDD de 4x4 y DCXDD de 5x4, con sus diferentes elementos matriciales,
con respecto al andlisis multivariado factorial aplicado y obtenido, expresado por los Valores
medios totales, las matrices de covarianzas y las matrices de correlacion, que en realidad estan
representando la estructura dimensional con sus aseveraciones, muestran la variabilidad conjunta
en forma estable. Por tal razon, se puede reconstruir el sistema matricial, quitando el item 8 de DC,

y el 12 de DC, y dejando la matriz DP intacta, lo cual se expresa en la Tabla (2)
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item IEJURRUTIA DIMENSIONES
1 3,2 DP
2 3,8 DP
3 3,6 DP
4 4 DP
5 4 DC
6 4,6 DC
7 4 DC
8 3,4 DC
9 4 DC
10 4,2 DD
11 4,2 DD
12 5 DD
13 4,6 DD

Tabla 2. Se muestra la matriz DP, DC y DD en una hoja de Excel sefialando los items a suprimir
o reorganizarlos de acuerdo a los resultados de la Estadistica Multivariada obtenidos del
Programa InfoStat/L 2020 para el instrumento de los padres de familias de la Institucion
educativa Joaquin Urrutia, sede Policarpa Salavarrieta.

Analisis De Los Resultados

La investigacion realizada en la Institucién Educativa Joaquin Urrutia, sede Policarpa
Salavarrieta y en el Centro Educativo Bocas del Limon, sede Nueva Vida, presentan un analisis
estadistico que arroja unos resultados, los cuales indican la relacion existente entre la variable A.
Mediacidn didactica de la ludica con las dimensiones. Pedagogica (DP), curricular (DC) y
didactica (DD), sefialando diferentes criterios los cuales permiten crear alternativas de solucion y
fortalecer aquellos indicadores que potencian la investigacion.

Los datos recabados por ambas Instituciones han sido calculados de forma positiva como
lo muestra la figura 1. Para lo cual se da a conocer que las aseveraciones propuestas por el
cuestionario utilizadas en el cuestionario utilizado como instrumento para los padres de familias
estuvieron, muy adecuadas, bastante adecuadas y adecuadas. Ausubel (1983), palntea que para
generar aprendizaje en el educando, se debe validar y asociar con lo que este ya sabe, alguna

imagen mental, un simbolo o concepto que sea relevante o importante para €l o ella. En la
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medida que es relevante va a ser significativo para el educando, por esto se debe relacionar con
su vida, con su ambiente, con su cultura, todo aprendizaje que se relaciona con los conocimientos
que ha aprendido de su entorno le sera significativo, por ello la familia juega un papel importante
en el aprendizaje del educando puesto que, al llegar a la escuela, debe tener unos conocimientos
previos que gracias a la familia ha adquirido en el recorrido de su vida.

Por otro lado, se destacaron algunos items que tuvieron unos valores negativos en las
matrices de covarianzas y correlacion, lo cual no afecta el anélisis de la investigacion, por el
contrario, promueven a mejorar, creando alternativas de solucion, segin Lopez, Amaro, Pérez
(2021), en su investigacion sobre la didactica en la Educacion Infantil sefiala que se debe
involucrar a las familias y promover espacios de intercambio donde los padres puedan conocer y
aportar en el proceso de ensefianza y aprendizaje de sus hijos.

Relacion de los valores a mejorar

Institucién Educativa Joaquin Urrutia, sede Policarpa Salavarrieta

Variable A: mediacion didactica de la ladica

Dimension curricular

Indicador: alcance del desarrollo cognitivo:

Item 8: las actividades organizadas por la Institucion, donde los padres de familia se involucran
activamente, permiten un mayor resultado en el aprendizaje de sus hijos.

Posible alternativa de solucion: Realizar actividades pedagogicas de sensibilizacion a padres de
familias sobre la orientacion académicas de sus hijos. La ley 115 en su articulo 7°, dice que las
familias son los primeros responsables de la educacion de sus hijos. Por ello, las instituciones de
educacion deben realizar actividades donde se involucre a las familias en el proceso educativo.
Asi mismo la ley 2025 de 2020, establece lineamientos para la escuela de padres, fomentando la
participacion de ellos en el proceso de formacion de sus hijos, ademas, fortalece el conocimiento
para la formacién integral, logrando detectar informar y prevenir situaciones que atentan contra

la salud fisica y mental de los nifio, nifias y adolescentes.



4.2.1. Variable Independiente

4.2. Variables

Mediacion didactica de la ladica
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Esta variable estara presente en el grupo experimental. Seré la base para determinar la

incidencia de la mediacion didactica de la ludica en el aprendizaje de los estudiantes del grado

preescolar de la Institucion Educativa.
Tabla 3

Variable independiente

Definicion Dimensiones Definicion Indicadores Instrumentos
La mediacion La pedagogia es una

didactica de la ciencia en sentido Metodologia de Test
ludica: es una amplio, que tiene las précticas.

dimension del por objeto a la

desarrollo Pedagogica educacion, esta se

humano que nos ha ofrecido Disefio de las

fomenta el como una tarea 'y clases

desarrollo como una realidad

psicosocial, la humana, individual y

adquisicion de social.

saberes, la

conformacién es aquella serie de

de la cosas que los nifios y Areas Observacion
personalidad, es los jovenes deben

decir encierra Curricular hacer y experimentar

una gama de
actividades

donde segun.

a fin de desarrollar Ejes tematicos
habilidades que los
capaciten para
decidir asuntos de la
vida adulta. Disefio de la

estrategia.
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Didactica

Ha sido definida
como arte de
ensefiar, artificio,
tratado, normativa,
aprendizaje de
estudio cientifico,

entre otras.

Logro de la
estrategia

Cuestionario
(Encuesta)

Nota: Elaboracion propia
4.2.2. Variable Dependiente
Desarrollo del aprendizaje significativo

Consiste en identificar si el estudiante logra con efectividad el proceso del desarrollo de

un aprendizaje significativo, en un ambiente de aprendizaje interactivo o en un ambiente de

aprendizaje tradicional. Cabe resaltar que el ambiente interactivo a diferencia del tradicional es

aquel donde el docente hace la funcion de un lider motivando el proceso de aprendizaje, el

estudiante es el ser motivado y creador de gran parte de sus conocimientos y por ultimo los

espacios, estos son vitales para la adquisicion del aprendizaje bien sean dentro o fuera del aula de

clase.

Tabla 4

Variable dependiente
Definicion Dimensiones Definicion Indicadores ITEM
Para Ausubel
(1963, p. 58), el
aprendizaje Afirma Piaget, Estilos de
significativo es citado por Ordofiez  aprendizaje.
el mecanismo & Tinajero (2005),
humano, por que el desarrollo
excelencia, para cognitivo es el Alcance del
adquirir y Cognitiva producto de los desarrollo

esfuerzos del nifio y L

almacenar la cognitivo.
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inmensa
cantidad de
ideas e
informaciones
representadas
en cualquier
campo de

conocimiento.

la nifia por

comprender y actuar

en su mundo.

Didactica

Pedagogica

La Didéactica se ha
desarrollado como
disciplina en su
vertiente
metodoldgica,
aunque no en los
ualtimos afos con la
intensidad y
caracterizacion
esperada. Una
perspectiva del
enfoque
metodoldgico se ha
centrado en el
término «estrategias
de ensefianza-
aprendizaje»,
Sevillano y Martin
(1993) y Ferrandez
(1996), entre otros
autores, han
devuelto al

conocimiento

Caracteristicas

del aprendizaje

seguimiento del

aprendizaje

Desarrollo de
las practicas.

Planificacion

docente
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didactico un campo

esencial.

Para Nassif (1974).
La pedagogia es una
ciencia en sentido
amplio, tiene

por objeto a la
educacion, esta se
nos ha ofrecido
como una tarea y
como una realidad
humana, individual

y social.

Nota: Elaboracién propia
4.3 Anélisis de Revision Documental

4.3.1 Triangulacion
ANALISIS DOCUMENTAL CUALITATIVO

Para cumplir con el objetivo correspondiente a la fase empirica, fue conveniente
comparar los resultados producido por el andlisis estadistico del cuestionario con los obtenidos
por el analisis documental, por ello fue necesario recurrir a la triangulacion, esta permitio
unificar datos de distintas naturalezas (cuanti-cuali) se buscé complementar las dos
orientaciones como se muestra en el siguiente cuadro.
Tabla 5

Triangulacion

Hallazgo cuestionario Relacion entre Hallazgo documento
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Test del estudiante: Observa
y colorea la vocal de acuerdo
al color como se indica en la

imagen.

Después de observar el video
une cada dibujo con su vocal

inicial.

Los estudiantes del grado
preescolar tienen
caracteristicas particulares en
la forma de asimilar los
aprendizajes en comparacion
con los otros grados de
formacion, por lo cual se
recomienda al docente
orientador de €l, apoyarse en
la mediacion didactica de la
ludica para el logro de

aprendizajes significativo.

El desarrollo de las préacticas
educativas mediada por la
didactica de la ludica permite
el aprendizaje y las buenas

relaciones interpersonales

COINCIDENTE

0

'l

2T 4

formadora de personas
empoderadas e integrales
con mentalidad critica,
productiva, con capacidad
para resolver las
problematica y
adversidades que se
presenten en nuestra
cotidianidad, acorde a los
avances tecnolégicos,
cientificos, culturales y

sociales.

El PEI de las instituciones
muestra sefiala que el perfil
del docente debe estar
encaminado a: un educador
ludico, creativo, innovador
reflexivo, critico,
democraético, afectivo,

solidario y humanista.

Los objetivos de las
instituciones promueven la
practica de una educacion
activa que permita al
educando como principal
actor de la comunidad

educativa, apropiarse de
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herramientas que le
posibiliten construir su
aprendizaje, mediante el
conocimiento y préactica de
valores, el respeto a las
diferencias individuales y a
una cultura local de la cual
puede participar con plena

autonomia y democracia.

La evaluacion a los
estudiantes es realizada
acorde a los objetivos
plasmados en la planeacion

docente.

Los ejes tematicos para el
grado preescolar deben estar
articulados con el plan de
area, las dimensiones del
desarrollo y los BBA
expuestos por el MEN.

La metodologia en las
practicas pedagogicas,
permiten fortalecer el

proceso de ensefianza y

CONTRADICTORIOS

En este modelo se evidencia
la pertinencia del mismo y
la participacion de la
familia en el proceso
educativo, pero no se
evidencia un formato de
seguimiento que registre
que cada siga los

lineamientos del mismao.

En este modelo se evidencia
la pertinencia del mismo y
la participacion de la
familia en el proceso
educativo, pero no se
evidencia un formato de
seguimiento que registre
que cada docente siga los

lineamientos del mismao.

En los objetivos y perfiles
No se evidencia el trabajo

en equipo.
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aprendizaje de los

estudiantes.

La institucion realiza
jornadas recreativas que
involucran las habilidades y
destrezas de los estudiantes
promoviendo asi un buen

aprendizaje

Se evidencia que el
estudiante es el principal
actor y que el docente debe
brindar la oportunidad de
una participacion activa en

el proceso educativo, pero

no se evidencia la
participacion de la familia
en el proceso.

Para la elaboracion de la tabla anterior y analisis de los datos provenientes del
cuestionario realizado a los estudiantes, docentes y padres de familias y la matriz documental,
concerniente al PEI de las Instituciones Educativas Joaquin Urrutia y Centro Educativo Bocas
del Limon. Se enfatizd en dos aspectos, en primer lugar, lo que se persigue con la fase empirica,
dandole soporte al primer objetivo relacionado con las dimensiones entorno a la mediacién
didactica de la ludica y por otra parte obtener informacion de base normativa para apuntar a los
resultados de las bases tedricas y llegar a asi a la fase propositiva.

Entre los aspectos concordantes se puede decir que los estudiantes identifican colores e
iméagenes de acuerdo a la temética. En correspondencia con ello, se costalé que las instituciones
preven dentro de su PEI la formacion de personas integrales con mentalidad critica, productiva,
con capacidad para resolver las problematicas y adversidades que se presenten en la cotidianidad.

En el mismo orden los docentes estdn muy de acuerdo con que los estudiantes del grado
preescolar tienen caracteristicas particulares en la forma de asimilar los aprendizajes en
comparacion con los otros grados de formacion, por lo cual se recomienda al docente orientador
de él, apoyarse en la mediacion didactica de la ludica para el logro de aprendizajes significativo,
lo cual consigue sustento en el PEI de las instituciones ya sefialan que el perfil del docente
debe estar encaminado a un educador lddico, creativo, innovador reflexivo, critico, democratico,

afectivo, solidario y humanista.
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Asi mismo, los docentes estan de acurdo con que el desarrollo de las practicas educativas
mediada por la didactica de la ludica permite el aprendizaje y las buenas relaciones
interpersonales, por ello el ,PEI de las instituciones en sus objetivos promueven la préctica de
una educacion activa que permita al educando como principal actor de la comunidad educativa,
apropiarse de herramientas que le posibiliten construir su aprendizaje, mediante el conocimiento
y practica de valores, el respeto a las diferencias individuales y a una cultura local de la cual
puede participar con plena autonomia y democracia.

En relacién con las contradicciones, detectadas obtenidas mediante el cuestionario y la
relacion sobre las normas que rigen en las instituciones contenidas en el documento analizado
(PEI), es importante analizar la incompatibilidad, ya que aportan informacion valiosa sobre
algunas debilidades que resultaron de gran utilidad para la configuracion de la propuesta. En este
sentido y partiendo de las fuentes de informacion de los datos triangulados, se puede decir las
contradicciones confrontaron aspectos relevantes.

Por ejemplo, los docentes estan de muy acuerdo con que los ejes tematicos para el grado
prescolar deben estar articulado con las dimensiones, los DBA y el plan de area expuesto por el
MEN. Uno de los hallazgos en la revisién documental revela que en los modelos pedagégicos se
evidencia la pertinencia del mismo y la participacion de la familia en el proceso educativo, pero
no se evidencia un formato de seguimiento que registre que cada docente siga los lineamientos
del modelo. Por otro lado, los docentes estan de acuerdo con que la metodologia en las practicas
pedagogicas, permiten fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes. Sin
embargo, en los objetivos y perfiles no se evidencia el trabajo en equipo.

Finalmente, los docentes afirman que la institucion realiza jornadas recreativas que
involucran las habilidades y destrezas de los estudiantes promoviendo asi un buen aprendizaje,
ante estos se encontrd que en los objetivos de las instituciones no se evidencia la participacion de
las familias en el proceso educativo.

La consulta de los antecedentes investigativos permite hacer un estudio comparativo en
donde se abordan algunos aspectos claves del PEI de las Instituciones involucradas en la
investigacion, a la luz de las teorias pedagogicas mas significativas y algunas investigaciones que
se proponen profundizar en la dimension pedagdgica de la mediacion didactica de la ladica en la
educacion preescolar. Dentro de la normativa institucional se encuentra la relacion existente

entre la didactica y la pedagogia con la que se trabaja en el grado preescolar, desde la didactica
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se abordan los temas referidos para dicho grado el cual este articulado con cada una de las
dimensiones. A partir de alli se toma como importante el uso de las lineas rectoras para fortalecer
el aprendizaje y generar motivacion del mismo; es clave el uso adecuado de la transversalizacion
que se realiza entre las diferentes actividades y el juego, lo cual permite un adecuado desarrollo
en cuanto a la lectura, el arte y las diferentes exploraciones del medio.

Los hallazgos del estudio etnografico de Engdhal (2021) realizados en Suecia, reconocen
teoricamente la competencia del nifio pequeio como actor social, siendo participe de las
estrategias y acciones para el inicio de una buena convivencia. La Mision del PEI de la LE.
Joaquin Urrutia y el Centro educativo Bocas del limon se proponen formar hombres y mujeres
con espiritu investigativo, analitico y participativo, de acuerdo con la Teoria del Aprendizaje
Significativo de Ausubel (1983), para quien la ltdica esta ligada a la cotidianidad, permitiendo el
disfrute y desarrollo de la creatividad humana.

Por otro lado, la vision del PEI de la L.E. Joaquin Urrutia, se plantea “formar estudiantes
con capacidad para resolver las problematica y adversidades que se presenten en la cotidianidad,
acorde a los avances tecnologicos, cientificos, culturales y sociales”, esto es abordado en la
investigacion de Kewalramani, Vereso (2021), realizada en Monash University, Melbourne,
Australia, la teoria trata sobre como la indagacién creativa multimodal y puede conceptualizarse
e implementarse para la creacion del significado cientifico de los nifios como una forma de
avanzar en la aplicacion de las caracteristicas de la semidtica social. Por otra parte, el pedagogo
Vygotsky (1978) en su Teoria del Constructivismo Socio cultural plantea que las ideas tedricas
sirven para mostrar cdmo las caracteristicas mas importantes de la semiética estan conectadas a
la imaginacion de los nifios, a la representacion multimodal de la ciencia, la creacion de
conceptos y el uso de la indagacién creativa para la creacion del significado cientifico de los
nifios en las practicas educativas.

Asi mismo, los estudios de Jetnikof, (2015) y Morgan, (2013) en sus hallazgos muestran
que los nifios participan y discuten elementos de la ciencia y otros conceptos sociales, en
dialogos basados en la indagacion y dan sentido a los conceptos cientificos mientras se vuelven
creadores de representaciones multimodales surgidas de sus intereses y curiosidades. Los
estudios de Piaget muestran el origen y desarrollo de las capacidades cognitivas desde su base
organica, bioldgica, genética, encontrando que cada individuo se desarrolla a su propio ritmo.

Esto se encuentra reflejado en los objetivos del PEI de la I.E. Bocas del Limon cuando sefiala:
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“Promover la practica de una educacion activa que permita al educando como principal actor de
la comunidad educativa, apropiarse de nuevos conocimientos y técnicas de expresion”.

Por consiguiente, uno de los objetivos del PEI de la I.E. Joaquin Urrutia propone educar
hombres y mujeres capaces de desarrollar proyectos que permitan satisfacer sus necesidades y
las de su comunidad. Este proposito institucional se corresponde con la teoria del Desarrollo del
Juego de Spencer quien propone que el juego tiene un destacado valor terapéutico, catartico, de
salida de conflictos, preocupaciones y busqueda de solucion a dificultades. El estudio de Lopez,
Amaro, Pérez (2021) en Universidad de Cienfuegos pretender mostrar como se pueden
desarrollar habilidades especificas de la educacion artistica para la infancia preescolar (apreciar-
expresar-producir).

La investigacion sobre la didactica en la Educacion Infantil, busca demostrar que el
docente necesita reflexionar sobre los componentes didacticos del proceso de ensefianza
aprendizaje y su aplicacion en la primera infancia; sefiala ademas que se debe involucrar a las
familias y promover espacios de intercambio. Asi mismos otro de los objetivos de la I.LE Joaquin
Urrutia es : ensefar la practica de valores, el respeto a las diferencias individuales y a una cultura
local de la cual puede participar con plena autonomia y democracia , lo cual significa la
aplicacioén de la Teoria del Aprendizaje Significativo de Ausubel (1983), para quien la ludica es
un elemento clave del proceso de desarrollo humano en toda su dimensionalidad psiquica, social,
cultural y bioldgica y de esta forma, determina que la ltdica esta ligada a la cotidianidad, en
especial a la creatividad humana.

También, otro de los objetivos del PEI de la I.E. Joaquin Urrutia sefiala el propdsito de
educar en la inclusion como principio fundamental de los derechos humanos; que les permitan el
desarrollo personal y comunitario, facilitando asi su integracion en cualquier contexto. La
investigacion de Juca (2021), desarrolla su tesis buscando identificar el juego como estrategia de
ensefianza y aprendizaje; dentro del aula deja ver que el juego es un método importante en el
proceso de ensenanza aprendizaje en nifios y nifias. La teoria pedagogica correspondiente es la
Teoria del Desarrollo del Juego, de Spencer (1885), cuando plantea que el juego permite mayor
asimilacion del conocimiento, Por este motivo, se acentua la importancia de la actividad ludica
en el entorno escolar, ya que el nifio juegue a la vez que aprende.

Por su parte, los investigadores Sanderud, Gurhol, Moe, 2021) desarrollaron un estudio

de la cultura de educacion al aire libre enmarcada en el contexto de la educacion infantil nérdica.
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Esa investigacion etnografica demostré que una cultura de educacion al aire libre enfatiza

la sensibilidad didactica de los nifios hacia el aprendizaje, hacia el entorno natural, hacia la
cultura y las tradiciones locales, local se refleja en uno de los objetivos del PEI de Bocas del
Limon cuando sefiala que se busca integrar los saberes propios de su contexto cultural, a partir de
la practica permanente de un trabajo creativo. Esto corresponde a la Teoria del Aprendizaje
Significativo de Ausubel (1983) que indica que al estudiante lo que lo lleva al aprendizaje, es la
toma en cuenta de los aprendizajes previos, ya que €l debe partir de lo conocido a lo
desconocido. Ademas, se debe relacionar con su vida, con su ambiente con su cultura, todo
aprendizaje que se relaciona con los conocimientos que ha aprendido de su entorno le sera
significativo.

En definitiva, Uno de los objetivos del PEI de la I.E. Joaquin Urrutia es promover la
practica de una educacion activa que permita al educando partir de la riqueza cultural de su
comunidad para que desarrolle nuevos contenidos y conocimientos. Un estudio hecho en Nigeria
por Nwosu, Ibezim investiga la utilizacion de las canciones infantiles constituyen un aspecto
importante de la poesia oral igho. Demuestra como es de valioso este aprendizaje y la gran
facilidad como es asimilado por los estudiantes en la construccion del conocimiento.
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CAPITULO V. Propuesta
Ruta de Gestion para el Fortalecimiento del Aprendizaje a través de la
Implementacion de la Mediacion Didactica de la Ludica (cuento, juegos y rondas.)
5.1 Fundamentacion Tedrica

Feuerstein (2014) plantea que la mediacion didactica, tiene sus bases en el buen uso de los
contenidos y la gama de tematicas con el fin de hacer de la ensefianza y el aprendizaje un
momento de gran interés para el educando, un espacio en el cual se le permite opinar y expresar
sus experiencias, enriqueciendo la clase, ademas de utilizar su creatividad para hacer mas
agradable esa interaccion. Por lo anterior, la mediacion es la que le permite al docente orientar los
conocimientos de una forma didactica, apoyandose de recursos tecnolégicos y unos contenidos
pertinentes que son los que permiten la asimilacion del aprendizaje de una forma dindmica.

Otra teoria es la de Assman (2002), plantea que el aprendizaje se materializa cuando
existe un entorno amigable y comodo, estas caracteristicas generan placer y disposicién para que
ocurra la magia de aprender. La motivacion conduce al desarrollo de una conciencia de
aprendizaje y vivencias, la cual se logra gracias a la interaccion, la relacién humana y la aventura
de realizarse como persona, a partir de la creatividad, la investigacion y el intercambio de
experiencias. Con base en lo anterior, el docente debe convertir el aula o espacio de clase en un
lugar atractivo, acogedor donde el nifio, se sienta a gusto y motivado por lo que hace.

A partir de la transformacion pedagdgica se logra romper con los esquemas y paradigmas
en los aprendizajes tradicionales de los estudiantes, de alli la importancia de fortalecer el proceso
de aprendizaje a partir de la mediacion didactica de la ludica, los cuales dinamizan, crean e
innovan en el grado preescolar, afianzando habilidades de los estudiantes, a partir del uso de las
lineas rectoras (juego, arte, literatura y exploracién del medio)

Con base en lo anterior, Tébar (2009) indica que la vida es una rutina de seguidos
cambios que superamos con la colaboracion del otro. La interaccidn tiene como proposito
desarrollar competencias en el mediador para lograr su metacognicion. La mediacion parte de un
principio antropoldgico positivo y es la creencia de la potenciacion del” ser”. Cabe destacar que
la mediacion ademas de ser un procedimiento, determina los procesos para darle respuesta a los
diferentes conflictos o necesidades en este caso educativos; validando que en la concepcion

formativa y educativa del nivel preescolar se presentan situaciones divergentes donde el docente
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debe ser el principal ente mediador ya sean conflictos socio-emocionales, interpersonales o
cognitivos.

Una de las posturas es la propuesta por Gutiérrez y Prieto (2004), es el enfoque tedrico
que encuentra su fundamento en autores como Freire (1973), quien concebia el acto educativo
como un proceso dialogal y social entre iguales, un proceso que le permite al docente incitar a la
emancipacion, por tanto el papel autoritario y directivo queda atras, dicho de otro modo el
caracter mediador de esa pedagogia posibilita las condiciones para que los oprimidos construyan
su propio proceso de mediacion. Por lo anterior se tiene en cuenta la teoria del constructivismo,
donde el docente no es un dictador si no un orientador del saber, brindando en todo el momento
herramientas necesarias al estudiante para que este sea artifice de su propio conocimiento.

En la Institucién Joaquin Urrutia en su sede policarpa Salavarrieta y en el Centro Bocas
del Limon en su sede nueva vida, hace presencia una poblacion estudiantil en el grado preescolar
con un déficit faltante de motivacion en la construccion de los conocimientos para la adquisicion
de un aprendizaje significativo, para lo cual se evidencian las siguientes causas Yy efectos:
Causas:

Falta de acompariamiento de los padres.
Falta de capacitacion docente.
Falta de implementacion de estrategias
Carencia de recursos didacticos
Efectos:
Bajo rendimiento académico
Falta de actividades ludicas en el disefio de las clases
Clases tradicionales.
Desmotivacion de los estudiantes
5.2. Componente Axiolégico

5.2.1. Objetivos De La Ruta De Gestion
5.2.2. Objetivo General:

Disefar una ruta para el fortalecimiento del aprendizaje significativo, a través de la
mediacion didactica de la ludica (cuento, juegos y rondas) en la educacién preescolar.

5.2.3. Objetivos Especificos:
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Proponer un cronograma con el &nimo de ejecutar trabajos colaborativos entre la
comunidad educativa para identificar y caracterizar las actividades de interés de los estudiantes.

Establecer estrategias de capacitacion al personal docente en actividades de mediacion
didactica de la ludica para fortalecer el proceso de ensefianza de los estudiantes de preescolar.

Formular estrategias innovadoras e integrales que permitan la implementacion de la
mediacion didactica de la ludica.
5.2.4 Mision

La mision estd encaminada en centrarse en mitigar la desmotivacion que presentan los
estudiantes en la construccion de los conocimientos durante el proceso de aprendizaje en la I.E.
Joaquin Urrutia Sede Policarpa Salavarrieta y Centro Educativo Bocas del Limén; despertando en
ellos la motivacion por aprender lo que el docente pretenda ensefiar.
5.2.5. Vision

Su vision es erradicar la desmotivacion en las |.E. mediante una ruta de gestion para el
fortalecimiento del aprendizaje a través de la implementacién de la mediacion didactica de la
ludica (cuento, juegos y rondas), lo cual debe garantizar que los estudiantes asimilen los
conocimientos adecuadamente y de forma dindmica.
5.2.6 Principios De Gestion De La Ruta Para El Fortalecimiento Del Aprendizaje

Con el proposito de lograr la motivacién de los estudiantes del grado preescolar de las I.E.
Joaquin Urrutia sede Policarpa Salavarrieta y el Centro Educativo Bocas del Limén, sede Nueva
Vida. En la ruta de gestion para la mediacién didactica de la ludica se fundamentan los siguientes

principios:
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Principios de la gestion
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5.2.7 Valores De La Institucion
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directivos, docentes, padres de

familia, egresados v aliados, para
fortalecer el proceso educativo

formacion para Ia toma de
decisiones sm intervencion de

ofros v sin perjuicio del ofros v

de los otros

La Institucion Educativa Joaquin Urrutia y el Centro Educativo Bocas del Limdn, ambos

establecimientos educativos en todas sus sedes, implementan los siguientes valores, como eje

central del dinamismo, esfuerzo y formacion de toda la comunidad en general.

Responsabilidad, honestidad, conocimiento, justicia, respeto, transparencia, convivencia,

trabajo, igualdad, servicio a la comunidad, sentido de pertenencia y participacion

5.2.8 Valores a desarrollar en la propuesta

Responsabilidad
Respeto
Participacion

Transparencia

5.3. Componente Sociolégico

La Institucion Educativa Joaquin Urrutia, en la sede Policarpa Salavarrieta y el

Centro Educativo Bocas del Limon en la sede nueva vida; son establecimientos

educativos de caracter publico, los cuales ofrecen los niveles de: preescolar, basica

primaria, basica secundaria y media técnica, y la jornada Unica calendario A. En la

actualidad la sede policarpa cuenta con un aproximado de 120 estudiantes, de los cuales
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22 pertenecen al grado preescolar y 9 docentes, por otro lado, el Centro Bocas del Limén
en su sede nueva vida cuenta con un total de 100 estudiantes aproximadamente, de los
cuales 11 pertenecen al grado preescolar y una cantidad de 4 docentes.
Los estudiantes de los Establecimientos Educativos antes mencionados, pertenecen

a una poblacion de bajos recursos econdmicos, donde pocos tienen en sus hogares la
facilidad del internet, para suministrar el desarrollo de las actividades dirigidas durante y
después de la jornada educativa.

5.3.1. Perfil De Actores Educativos

llustracion 5

Perfiles de los actores educativos

1. Laautoestima y el autocuidado que le permita reconocer su

potencialidad para enfrentar retos, cambioz ¥

transformaciones a la que viene siendo sometida nuestra

sociedad.

La autonomia: para participar y tomar decisiones racionales,

libres y responsables partiendo de un consenso que pueda

aportar soluciones a la problematica que a diario deba

afrontar.

3. El respeto: por si mismo. la vida, los demas y el medio
ambiente que le rodea.

4. La responsabilidad: frente al manejo de su sexualidad,
emociones v sentimientos.

5. Asumir con responsabilidad y eficacia el trabajo productive

[
Z
5
0
o)
a

ESTUDIANTES
ba

¥ auto gestionable.

1. Ser un lider que construya un plan estratézico

para la optimizacion de los recursos.

1. Tener compromiso con el proyecto de vida con la
educacidn de sus hijos.

Tener sentido de pertenencia v compromiso cot la
filosofia instiﬂmiot:.n

3. Comprender que ¢ padres de familias es el
responsable directo de la educacion de sus hijos.

2.Trabajar en equipo en la vtilizacion de
informacion para la toma de decisiones en lo
concerniente al mejoramiento de la institucion.

PADRES DE FAMILIA
=]

Nota: elaboracion propia
5.4. Fases De La Ruta Para El Fortalecimiento Del Aprendizaje A Través De La
Implementacion De La Mediacion Didactica De La Ludica (canciones, juegos y
rondas) En Los Estudiantes Del Grado Preescolar.
Para lograr la motivacion en la construccion de conocimientos en los estudiantes del

grado preescolar se propone la siguiente ruta escolar, la cual esta dividida en las siguientes fases:
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llustracién 6
Fases de la ruta

PROCESOS SUBPROCESOS

Fase 1: identificacion de la realidad institucional:
Definir los propdsitos de la caracterizacién Gestion estratégica

Identificar las necesidades de los estudiantes del grado preescolar

Fase 2: construceion colectiva de la mita:
Disefio colectivo de estrategias lidicas v didécticas Gobiemno escolar
Articulacién del plan de drea con las diferentes necesidades Disefio curricular

Adaptar las accicnes con el PEI de las Instituciones Gestion académica

Fase 3: convocatoria y participacidn de la comunidad en general

Identificacion del personal adherido a la comunidad en general
Gestion de la |
Adecuacion de los diferentes espacios de interrelacidn entre los padres de familia,

comumnidad
la comumidad v la escuela
Fase 4: desamollo v aplicacicn de la mta
Apropiacion del disefio del procezo Se mjento

Acompafiamiento al personal que tendrd la participacion académico
Desarrollo del contenido de la ruta

Retroalimentacion a la comunidad en general del proceso en el desamrollo de la ruta

Nota: elaboracion propia
5.4.1. Fase I: Identificacion De La Realidad Institucional

Definicion conceptual: esta fase comprende la realizacion de un diagndstico sobre las
necesidades de los nifios y nifias del grado preescolar.

Definicion operacional: esta primera fase de la ruta, consiste en la identificacion de un
contexto real de los estudiantes para conocer las necesidades especificas que tienen los
estudiantes del grado preescolar y poder priorizar las actividades a realizar en el marco de la ruta.
Para llevar a cabo la caracterizacidn se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

Charlas

Entrevista

YV V V

Encuesta
» Socializacion
5.4.2 Fase I1: Construccion Colectiva De Ruta
Definicion conceptual: esta fase integra la capacitacion docente y el disefio colectivo de
estrategias ludicas con la articulacion de las necesidades de los estudiantes en el plan de area

adaptadas con el PEI.
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Definicion operacional: consiste en la trasformacidn del aprendizaje desde la mediacion
didactica de la ludica, como resultado de la constante actualizacion de los docentes, donde se
propongan y se lleven a cabo estrategias innovadoras, articulandolas al PEI y al Plan de area
donde se puedan fortalecer los s proceso de ensefianza y aprendizaje.

Procedimiento: partiendo de la caracterizacion de la fase anterior, se hace necesario la
realizacion de la capacitacion docente en las diferentes areas transversalizadas con la mediacion
didactica de la ludica para fortalecer el proceso de aprendizaje de los estudiantes del grado
preescolar, el cual debe orientar hacia la formacion que le permite a los docentes poder disefiar y
ejecutar estrategias que sean innovadoras y significativas; no sélo para el grado preescolar, sino
también para toda la Institucion.

De estas formaciones resultan los consensos docentes, para la construccion de las
secuencias didacticas adaptadas a la necesidad de las instituciones; de igual forma se debe
realizar una adaptacion del plan de &rea que pueda integrarse con el PEI sin perder el horizonte
del mismo.

Lo dicho anteriormente, requiere de la conformacidn de un comité de seguimiento de
gestion, el cual se encarga de acompafiar el proceso de elaboracién del informe con los avances,
en los resultados de las estrategias.

5.4.3 Fase I11. Convocatoria Y Participacion De La Comunidad En General

Definicion conceptual: se refiere a la gestion de la comunidad, en esta se pretende
establecer una relacién entre la familia la escuela y la comunidad, donde se propicien espacios de
desarrollo institucional, el cual sirva de apoyo para todo el proceso educativo.

Definicion operacional: se considera la busqueda de la identificacién al personal de la
comunidad, para la cual se deben establecer espacios integros y adecuados que establezcan la
relacion entre los padres de familia, la escuela y la comunidad, lo cual permite tener una mayor
integracion y buenos resultados articulados a la ruta especifica.

Procedimientos: las actividades a desarrollar, buscan orientar las relaciones entre todo el
personal educativo en general, sensibilizando a todos los actores influyentes sobre el proceso de
ensefianza que deben adquirir los estudiantes para obtener una mayor motivacion en los
conocimientos y asi lograr un aprendizaje significativo que este articulado con la didactica de la
ludica y resalte la participacion de todo el personal en los diferentes escenarios dentro o fuera del
plantel educativo.
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Teniendo en cuenta que la comunidad juega un papel fundamental en todo este proceso,
ya que sirve como ente mediador entre la comunidad educativa y las diferentes organizaciones
que de una u otra manera intervienen en el disefio educativo.

5.4.4 Fase 1V Desarrollo y Aplicacion De La Ruta

Definicion conceptual: esta ultima fase se asocia con el subproceso; seguimiento
académico, en el cual se facilita la apropiacion, el acompafiamiento, el desarrollo y la
retroalimentacion de lo que se busca con la gestion de la ruta, estableciendo siempre el vinculo
entre toda la comunidad en general.

Definicion operacional: en esta, se considera importante el apoyo desde el rector hasta la
comunidad para llevar a cabo cada disefio, estrategia o proceso que este establecido en los
avances de la gestion de la ruta.

Procedimientos: para poder realizar todas las actividades concernientes a la gestion se
deben tener todos los insumos o recursos pertinentes para su elaboracion, partiendo de alli, se
toman en cuenta las estrategias para el desarrollo organizacional, didactico y ladico de la gestién
de la ruta.

Desde lo organizacional se plantea el aporte de la institucion como eje formativo directo
del proceso educativo de los estudiantes del grado preescolar en este caso, relacionando la gestion
académica, estratégica, comunitaria de apoyo y seguimiento, al igual que todas aquellas que
ayuden a mitigar la problematica en la falta de motivacion en la construccion de los
conocimientos.

Continuando, desde lo didactico y ludico se atraviesan una gama de fuentes y actividades
previas que conciernen a los procesos educativos los cuales deben enmarcarse mediante una guia
estratégica acorde a la edad, al tiempo y en este caso a las dimensiones del preescolar lo cual
permite un mejor conocimiento ya que todos los contenidos tematicos se llevaran a cabo a través
de actividades ludicas disefiadas para un mejor entendimiento y una mayor motivacion.

5.5 Metodologia — Marco Logico

La descripcion de la metodologia del marco l6gico se divide en dos partes asi: la primera
parte esta relacionada con la descripcion del problema y la aplicacion de herramientas para su
analisis: Situacion Problematica, Analisis de Involucrados, Arbol de Problema, Arbol de
Objetivos, Acciones e Identificacion de Alternativas y finalmente Analisis de Alternativas para
Seleccion de la Solucion Optima. La segunda parte es la elaboracion de la Matriz Logica:
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Estructura Analitica del Proyecto, Resumen Narrativo de Objetivos, indicadores, medios de
verificacion, y evaluacion Intermedia.
5.5.1 Situacion Problema

En el departamento del Choco, en los municipios de Medio San Juan - Andagoya y
Riosucio, se sitdan la Institucion Educativa Joaquin Urrutia y el Centro Educativo Bocas del
Limon, las cuales cuentas con distintas sedes dentro del marco legal educativo, la Institucion
Educativa Joaquin Urrutia cuenta con la sede Policarpa Salavarrieta la cual aporta una cantidad
de 22 estudiantes en el grado preescolar y el Centro Educativo Bocas del Limdn en su sede nueva
vida, cuenta con 11 estudiantes del grado preescolar, los cuales son los principales recursos
humanos con los que se tiene intencion desarrollar la propuesta, los padres de familia y personal
educativo( docentes y coordinadores) han sido entrevistados con el fin de conocer todo lo
concerniente a los procesos de aprendizaje de los estudiantes de tal manera que se determina cual
es el mayor riesgo o el problema a mejorar.

Continuando, se expresa que la ludica es vital para el aprendizaje de los estudiantes en
todas las edades y niveles, pero en este caso es especial para el grado preescolar, es tanto que su
implementacion en las clases se puede realizar a traves de las actividades rectoras. Para esta
investigacién se tuvo como relevante el cuento, los juegos y las rondas, ya que a través de estas
actividades al estudiante se le facilita captar con mayor seguridad el aprendizaje y asi contribuir
para que ese mismo aprendizaje sea significativo; quiere decir que no serd adquirido solo para ser
evidenciado en el momento si no para todo el recorrido educativo, por otro lado, ha sido muy
notable la desmotivacion por parte de los estudiantes al no tener como estrategias durante su
jornada educativa la ludica, es por ello que a través de esta propuesta la cual tiene como disefio la
gestion de ruta para el fortalecimiento del aprendizaje a traves de la mediacién didactica de
la ludica( cuento, juegos y rondas). Se propone tratar la situacion problémica guiada por la
metodologia del marco logico.

5.5.2 Andlisis De Involucrados

A traves del siguiente cuadro se pueden evidenciar los involucrados que hacen parte de la

elaboracidn y desarrollo de la propuesta, los cuales provienen de la comunidad educativa en

general.
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Analisis de involucrados

143

GRUPOS

INTERESES

RECURSOS

Estudiantes

Un aprendizaje
dinamico, acorde a
laedad y alas
dimensiones del

desarrollo.

Humanos (docentes capacitados).

Material didactico, manipulativo y tecnoldgico.

Docentes

Recibir
capacitaciones sobre

didactica ludica.

Solicitar a las entidades pertinentes (MEN y

secretaria de educacion).

Dotacion de
recursos didacticos,
manipulativos y

tecnoldgicos.

Econdmicos

Padres de familias

Acrecentar
la participacion en
todas las actividades

disefiadas por la I.E.

Humanos

Comunidad en
general

Apoyar las
actividades
disefiadas por la I.E.

Humanos

Nota: Elaboracion propia

A continuacion, se estima la cantidad de involucrados en la propuesta.

Tabla 7
Cantidad de involucrados

Involucradas

Fuerzas resultantes
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Estudiantes 34 22
Docentes 13 4
Padres de familia 34 10
Comunidad en general 231 38

Nota: Elaboracion propia
5.5.3 Arbol Del Problema
En el siguiente arbol del problema se evidencia, el problema central, los efectos y las

causas encontradas en el desarrollo de la propuesta.

llustracién 7

Arbol del problema

ARBOL DEL
PROBLEMA

FALTA DE MOTIVACION EN LA
CONSTRUCCION DE LOS
CONOCIMIENTOS

Bajo Falta de 4 :
rendimiento  acompafami clases implementaci
academico entodo los tradicionales ontde_
padres estiategias
Falta de falta de desmotivaci carencia de
actividades capacitacion on de lo8 FEEESOS
ludicas docente estudiantes didacticos

Nota: elaboracion propia
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5.5.4 Arbol De Objetivos
llustracion 8

Arbol de objetivos

OBJETIVOS

Dizefiar una ruta para el fortalecimiento del
aprendizaje significativo, a través de la
mediacion didactica de la lidica (cuento, juegos

y rondas) en la educacion preescolar.

ESPECIFICOS
: Formular estrategias
(apacitar al personal 2

Desarrallar un trabajo colaborativo entre ka docente en acividades de I_:tnnmdlgase

comunidad educativa para identificar y mediacidn didactica de a -l
caracterizar las actividades de interés de’los liidica para fortalecer el ; EP"“- e b
estudiantes procesd de ensefianza de ol deécﬁ -
los estudiantes de e

preescolar L

Nota: elaboracion propia
5.5.5 Accion E Identificacion De Alternativas

En el siguiente esquema se evidencian las acciones que fueron identificadas a travées de
los medios anteriores, direccionadas en el nivel preescolar, donde se proponen las siguientes
alternativas.

» Aumento del acompafiamiento y motivacion de los padres: desde esta accién se
pretende promover escuelas de padres donde se realice una sensibilizacion sobre la
importancia del apoyo en el proceso de formacion de los estudiantes, mediante charlas,
videos etc.

» Disefio y uso de estrategias: de esta forma se pueden implementar y ejecutar proyectos
educativos que enlacen disefios estratégicos sobre la planeacion de la clase articulada con
la mediacion didactica de la ludica.

» Fortalecimiento en la capacitacidén docente: se realiza mediante capacitacion sobre
formacion a los docentes, donde se pueda evidenciar todo lo concerniente a los procesos

didacticos y pedagogicos del estudiante y del mismo ser docente.



146

> Dotacion y buen manejo de los recursos didacticos: esta alternativa se ejecutara a
través de la gestion que se realizard a las entidades pertinentes de forma directa o indirecta
para la adecuacion y suministro de los materiales de apoyo (recursos didacticos).
» Mejoramiento en el nivel académico: para obtener mejores resultados con el uso de esta
alternativa se opta por actividades que a través de la didactica sean ludicas y estén
acompafiadas de acuerdo a la temética planteada.
» Disminucion de clases tradicionales: durante esta accion los docentes son la fuente
principal para la orientacion del proceso educativo de los estudiantes, haciendo buen uso
de los recursos didacticos y de las diferentes estrategias para una clase que motive,
instruya y refleje un aprendizaje significativo fuera de lo tradicional.
> Fortalecimiento en la motivacion por parte de los estudiantes: para llevar a cabo esta
alternativa se realizan actividades pedagdgicas, didacticas y ludicas que dinamicen los
aprendizajes de los estudiantes en todas las dimensiones pertinentes y elaboradas para el
nivel de preescolar
5.5.6 Analisis De Alternativas Para La Seleccion Multiple

Definidas las alternativas se contextualizan dentro del analisis la alternativa optima de la
propuesta de investigacion, fortalecimiento de la motivacion por parte de los estudiantes; la cual
se construye para los estudiantes del grado preescolar de los establecimientos educativos: Joaquin
Urrutia sede Policarpa Salavarrieta y Centro Educativo Bocas del Limon sede Nueva Vida, la
cual estara a cargo de los docentes para el seguimiento oportuno.
5.5.7 Tamaiio Del Proyecto
Tabla 8

Tamanfo del proyecto

Establecimiento Educativo cantidad de estudiantes total estudiantes
P.S. 120 =11
N.V. 100 =11

Nota: Elaboracion propia
5.5.8 Localizacion Del Proyecto

La Institucion Educativa Joaquin Urrutia sede Policarpa Salavarrieta se encuentra ubicada
en el Departamento del Choco en el municipio del Medio San Juan-Andagoya, barrio el Llano.

Por otro lado, el Centro Educativo Bocas del Limon, cuenta con 9 sedes, entre las cuales se
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encuentra nueva vida, siendo esta la sede adscrita a la propuesta investigativa, ubicada en el
departamento del Choco y perteneciente como comunidad al municipio de Riosucio, esta se
encuentra situada en el rio Cacarica, ademas de comunidad esta establecida como zona
humanitaria con un total aproximado de 600 personas, ademas cuenta con una escuela mixta rural
con una cantidad aproximada de 100 estudiantes y 4 docentes, donde se ubica el grado preescolar
con 11 estudiantes, siendo estos Gltimos los principales beneficiados de la propuesta.
5.5.9 Disefio De Indicadores

Para la elaboracion del disefio de indicadores se elabor6 una lista de alternativas las
cuales permiten medir los logros que se deben obtener en el desarrollo de la propuesta, para cada

nivel se destacaron los indicadores con mayor pertinencia:
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Tabla 9
Matriz del marco logico
Método
Resumen Unidad de | Método de Resultados | Responsab
Nivel Indicadores Meta de Recursos
narrativo medida recoleccién esperados les
analisis
Mejorar la Al finalizar la | Beneficiar a | Se tiene una | Encuesta Estadistico | Cartelera | Primerame | Comunidad
motivacion propuesta los | todos los totalidad de 3 | Entrevista S nte, se en general
enla estudiantes estudiantes | talleres, Charlas cartulina | esperaque | del Centro
construccion | del grado de la definidos en Video enun 80% | Educativo
de los preescolar de | propuesta la Beam de los Bocas del
conocimiento | los ludica para | construccién Marcador | padres de Limon,
s entodos los | establecimien | fortalecer su | de es familia, los | sede Nueva
Fin procesos de | tos aprendizaje | conocimiento Lapicero | estudiantes | Vida
aprendizaje educativos, y mejorar la | s previos, S y los
de los en las sedes | motivacion | cognitivos, Lapices | docentes, Maestrante
estudiantes Nueva Viday | en la psicopedagdg Celulares | mejoren la | Yesyka
Policarpa construccio | icosy motivacion | Giraldo
Salavarrieta | nde emocionales en cuanto a
han logrado | conocimient | articulados la Maestrante
la motivacion | os con la construccié | Ana
para el motivacién y n de los Chaverra
proceso de la conocimien
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adquisicion la didactica- tos y asi Comunidad
de un ludica lograr en el | en general
aprendizaje proceso de | dela
significativo los Institucién
estudiantes | Educativa
un Joaquin
aprendizaje | Urrutia,
significativ | sede
0 Policarpa
Salavarriet
a
Propds | Definir los Ambos Beneficiar a | Se tiene una | Encuesta Cartelera | Primerame | Comunidad
ito componentes | establecimien | todos los totalidad de 3 | Entrevista S nte, se en general
tedricos, tos estudiantes | talleres, Charlas Cartulina | espera que | del Centro
estructurales | educativos de la definidos en Video enun 80% | Educativo
y operativos | para el propuesta la Beam de los Bocas del
de una préximo afio | ludica para | construccion Marcador | padres de Limon,
propuesta que | han superado | fortalecer su | de es familia, los | sede Nueva
posibiliten el | las aprendizaje | conocimiento Lapicero | estudiantes | Vida
desarrollo de | competencias | y mejorar la | s previos, S y los
las de motivacién | cognitivos, Lapices | docentes,
competencias | aprendizajea |en la psicopedagdg Celulares | mejoren la
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a partirde la | través de la construccié | icosy motivacion | Maestrante
mediacion mediacion n de emocionales encuantoa | Yesyka
ludica ludica conocimient | articulados la Giraldo
0S con la construccio
motivacion y n de los Maestrante
la didactica- conocimien | Ana
ludica tos y asi Chaverra
lograr en el
proceso de | Comunidad
los en general
estudiantes | de la
un Institucion
aprendizaje | Educativa
significativ | Joaquin
0 Urrutia,
sede
Policarpa
Salavarriet
a
Compo | C1. los docentes | Beneficiar a | Se tiene una | Encuesta Carteleras Primerame | Comunidad
nentes | Motivaciony | han mejorado | todos los totalidad de 3 | Entrevista Cartulina nte, se en general
creatividad su estudiantes | talleres, Charlas espera que | del Centro
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en el motivacion y

desarrollo de | en el disefio

las de las clases

actividades articulan

de clase siempre la
motivacion
para un mejor
aprendizaje.

C2.

Desarrollo de
las estrategias
ludicas para
la asimilacion
y
construccion
del

aprendizaje.

Cs.
Fortalecimien

toenla

Al finalizar la
propuesta
todos los
docentes

de la
propuesta
ludica para
fortalecer su
aprendizaje
y mejorar la
motivacion
enla
construccid
n de
conocimient

0Ss

definidos en
la
construccién
de
conocimiento
S previos,
cognitivos,
psicopedagdg
icosy
emocionales
articulados
con la
motivacién y
la didactica-
ludica

Video
Beam
Marcadore
S
Lapiceros
Léapices
Celulares

en un 80%
de los
padres de
familia, los
estudiantes
y los
docentes,
mejoren la
motivacion
en cuanto a
la
construccié
n de los
conocimien
tos y asi
lograr en el
proceso de
los
estudiantes
un

aprendizaje

Educativo
Bocas del
Limon,
sede Nueva
Vida

Maestrante
Yesyka
Giraldo

Maestrante
Ana

Chaverra

Comunidad
en general
de la
Institucion
Educativa
Joaquin
Urrutia,

sede
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capacitacion
docente.

habran
recibido
capacitacione
s referentes al
plan de area,
estrategias y
recursos que
deben ser
proyectados
para el
proceso de

aprendizaje.

C4. Dotacion
y buen
manejo de los
recursos

didacticos.

Una vez
recibidos
todos los
materiales de
apoyo, los
docentes
deben
apropiarse de
ellos y hacer

buen uso en

significativ

0

Policarpa
Salavarriet

a
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todas las

clases con los

estudiantes.

Activid

ades

Al. Disefio e
implementaci
on de

actividades

ludicas como:

juegos,
lectura de
cuentos y

rondas.

Se establece

en ambos

establecimien

tos

educativos la

ejecucion de
una guia
elaborada a
través de
secuencias
didacticas
(juegos,
cuentos y
rondas)
planteados
como ayuda
para las

diferentes

beneficiar
tanto a los
docentes
como
estudiantes
de los
recursos
pertinentes
para el
desarrollo
de la

propuesta

Se tiene una
totalidad de 3
talleres,
definidos en
la
construccion
de
conocimiento
S previos,
cognitivos,
psicopedagdg
icosy
emocionales
articulados
con la
motivacién y
la didactica-

lUdica

Encuesta
Entrevista
Charlas

Carteleras
Cartulina
Video
Beam
Marcadore
S
Lapiceros
Lapices

Celulares

Se espera
que en un
80% de los
padres de
familia, los
estudiantes
y los
docentes,
mejoren la
motivacién
en cuanto a
la
construccié
n de los
conocimien
tos y asi
lograr en el

proceso de
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actividades
de clase
A2. Culminando
Adaptacion la propuesta
del medioo | ambos
espacios establecimien
recreativos tos
como educativos
estrategias tienen
ludicas espacios
adecuados,
con buen
ambiente, y
limpios para
la préctica de
las diferentes
actividades.
A3.
Capacitacion | 450.000 $

al personal

docente

los
estudiantes
un
aprendizaje
significativ

0
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A4. Gestion
de recursos

didacticos a
las entidades

pertinentes.

$300.000

Nota: Elaboracién propia
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Conclusiones

La presente investigacion se desarrolld, de acuerdo a los objetivos propuestos, variables y
resultados obtenidos, concluyendo que:

Se puede afirmar que la mediacion didactica de ludica, contribuye a la construccién del
aprendizaje significativo, permitiendo que en los procesos educativos se promueva la
construccién, interaccién y comprension del aprendizaje de los estudiantes, los cuales se
evidenciaron mediante la realizacion de la prueba diagnoéstica Test.

En cuanto a la revision documental, se evidencio que ambas Instituciones carecen de la
integracion y participacion de las familias en el proceso educativo. Por ello se hace necesario que
las Instituciones Educativas cumplan con las normas establecidas en los lineamientos de acuerdo
a la actualizacién documentada, lo que propicia buenos resultados asociados a los fines
educativos.

De la misma manera que los estudiantes articulan sus conocimientos con el medio que
los rodea, los padres de familia deben estar inmersos en cada accion a seguir, con referencia a
todo lo que conciernen en los componentes estructurales que dirige la Institucion Educativa; a fin
de que la relacion siempre sea existente entre padres de familia y escuela, teniendo en cuenta que,
aunque tengan diferencias en cuanto a la correspondencia deben ser vinculadas en la normativa
Institucional

A partir de la pertinencia del empleo de la ludica, se determind que es fundamental su uso
en las Instituciones Educativas ya que esta permite que el estudiante adquiera ciertas habilidades
como despertar su sentir hacia el mundo exterior que lo rodea, acogiéndose con facilidad a los
diferentes lineamientos que le brinda el jugar, cantar, interpretar lecturas entre otras actividades
que ayudan a evolucionar su proceso de aprendizaje.

Finalizando con los resultados del andlisis estadistico, se observé que en algunos items se
obtuvo un puntaje menor a lo esperado, debido a que un porcentaje de los encuestados, no estuvo
de acuerdo con las aseveraciones planteadas a través de los indicadores. Sin embargo, se tiene en
cuenta, que los puntajes adquiridos de forma positiva fueron de gran ayuda al ser usados como
alternativas, lo cual mejoro el aspecto negativo, dando como conclusion que el uso de estrategias
ludicas, disefiadas y empleadas por el docente fortalecen el proceso de ensefianza aprendizaje.
Por esta razon se realizo el disefio de una propuesta de mediacion didactica de la ladica, la cual

causa un impacto positivo en las instituciones involucradas, ya que es pertinente en el grado
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preescolar permitiendo, la integracion escolar mediante unos principios curriculares, teniendo en
cuenta que los componentes estructurales son importantes para el desarrollo cognoscitivo de los
nifios. Ademas de determinar el grado de importancia que se encontr6 en la didactica de la ludica
como implementacion para el fortalecimiento del aprendizaje en dicho grado, donde se le permite
a los estudiantes el goce, placer, innovacion y experimentacion dentro y fuera de los espacios

educativo.

Sin dejar de un lado que durante esta etapa de infancia los nifios y nifias adquieren con
mayor facilidad los aprendizajes impartidos por los docentes, despertando su interés y motivacion
por convertirse en nifios y nifias participativos con grandes aspiraciones durante el recorrido y

crecimiento de su vida.
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Recomendaciones
Concluida esta investigacion se plantean las siguientes recomendaciones:

Se recomienda a las Instituciones Educativas Joaquin Urrutia Sede Policarapa Salavarrieta
y Centro educativo Bocas del Limén sede Nueva Vida, implementar en su Proyecto Educativo
Institucional (PEI) un formato anual donde se registre la fecha de actualizacion del mismo.

Ademas, se sugiere que las Instituciones Educativas implementen la ruta disefiada en esta
investigacion, puesto que es el resultado de un exhaustivo proceso metodologico de anélisis y
revision de expertos, por tanto, evidencia la pertinencia que esta tiene en el grado preescolar.

Asi mismo, se propone que establezcan herramientas de vinculacion para las familias, ya
que la participacion de estas fortalece de modo directo los procesos formativos.

Se recomienda a los docentes involucrar la mediacién didactica de la ludica al proceso de
ensefianza y aprendizaje, lo cual le permite ser mas activo, investigativo y dindmico; logrando
una mayor motivacion de los estudiantes en las actividades y la adquisicion de valores para
fortalecer las relaciones interpersonales o convivencia pacifica.

En cuanto a la Universidad de la Costa se le recomienda, seguir los convenios de becas
con el MEN, para que continGe el proceso de formacion docente en posgrados y asi orientarlos en
la investigacion de proyectos educativo que respondan a las necesidades de los estudiantes. En la
misma linea, se invita al MEN a que siga brindando la oportunidad de becas a mas docentes ya
que una de las formas de lograr la calidad educativa es la capacitacién docente.

Finalmente, se le recomienda al padre de familia o acudiente involucrarse en el proceso
educativo de sus acudidos, para que contribuyan de forma significativa a la formacion integral y
desarrollo de todos sus procesos formativos y educativos.
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Anexo 1 Cuestionario para Docentes

Anexos

VALORACION DEL CUESTIONARIO PARA LOS DOCENTES

NOMBRE CARGO

TITULO

FIRMA

Cada item de la prueba se debe valorar en una escala de 1 a 5, donde se demuestra si la actividad puede
ser bien entendida por los estudiantes, teniendo las siguientes caracteristicas: 5 Siempre, 4 casi siempre,

3 algunas veces, 2 casi nunca y 1 nunca. Cada item tiene un espacio para observaciones.

ITEM/ VALORACION

1

2

3 |4 | 5| OBSERVACIONES

1.La metodologia en las practicas
pedagogicas, permiten fortalecer el proceso
de ensefianza y aprendizaje de los
estudiantes.

2. Para el disefio de las clases se tiene en
cuenta la mediacién didactica de la ludica,
teniendo encueta que esta despierta en el

nifio el deseo de aprender.

3. El plan de aula, es una herramienta de
planificacion de actividades y contenidos,
en el cual se tienen en cuenta herramientas
tecnoldgicas o del medio para una mayor
comprension de los estudiantes por los

aprendizajes.

4. La incorporacion de lecturas de cuentos y
juegos permiten un mayor interés de los

estudiantes por lo que se pretende ensefiar.

5.Los ejes tematicos para el grado
preescolar deben estar articulados con el
plan de are, las dimensiones del desarrollo y

los BBA expuestos por el MEN.

6. El disefio de estrategias ludicas es
fundamental para construir y lograr metas

en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

7. Durante las clases, los estudiantes
muestras motivacion para desarrollar las

actividades en el aula.
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8. La participacion activa de los estudiantes,
evidencia el desempefio en el desarrollo de
competencias.

9. Los estilos de aprendizaje, son formas
que cada estudiante posee para realizar las
actividades asignadas, por ello, el docente
utiliza diferentes metodologias didacticas,
permitiendo que el estudiante desarrolle sus
habilidades.

10. El juego es una estrategia fundamental
en el aprendizaje del nifio, por ello es
importante la incorporacion del mismo en

cada una de las dimensiones del desarrollo.

11. Los estudiantes del grado preescolar
tienen caracteristicas particulares en la
forma de asimilar los aprendizajes en
comparacion con los otros grados de
formacion, por lo cual se recomienda al
docente orientador de él, apoyarse en la
mediacion didactica de la ludica para el
logro de aprendizajes significativo.

12. En la actualidad los procesos de
ensefianza y aprendizaje requieren ser
apoyados por las TIC, ya que estas permiten
al estudiante el desarrollo de habilidades
ademéds que despiertan el interés en los
aprendizajes.

13. El seguimiento del aprendizaje en los
estudiantes de preescolar se realiza a partir
de la interaccion dentro y fuera del aula

para, conocer sus interese.

14. La evaluacion a los estudiantes es
realizada acorde a los objetivos plasmados

en la planeacion docente.

15. El desarrollo de las practicas educativas

mediada por la did4ctica de la ludica
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permite el aprendizaje y las buenas

relaciones interpersonales.

16. El proceso de aprendizaje de los
estudiantes de preescolar mediados por:
cuentos, juegos, rondas y canciones,
permiten mayor expresion corporal y

linglistica en los nifios.

17. El docente en el desarrollo de sus
précticas, cumple con el rol de orientar a los
padres, sobre el cdmo debe complementar el
proceso de aprendizaje, mediante

actividades en casa.

18. La planificacion docente esta
encaminada a orientar el logro de
aprendizaje de los estudiantes, en el cual se
utilizan diferentes estrategias encaminadas

al desarrollo de aprendizajes significativo.

19. El docente de preescolar fomenta el
trabajo en equipo a traves de actividades

Iudicas.
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Anexo 2 Cuestionario para los Padres de Familia

Valoracion del cuestionario para padres de familias

NOMBRE CARGO TITULO FIRMA

Cada item de la prueba se debe valorar en una escala de 1 a 5, donde se demuestra si la actividad puede ser bien
entendida por los estudiantes, teniendo las siguientes caracteristicas: 5 Siempre, 4 casi siempre, 3 algunas veces, 2 casi

nunca y 1 nunca. Cada item tiene un espacio para observaciones.

ITEM/ VALORACION 1 2|3 4 5 OBSERVACIONES

1. A partir de las practicas pedagogicas que
realizan en el barrio, su hijo (a) participa
activamente integrando lo aprendido durante la

clase

2. El apoyo en casa a los estudiantes es
evidenciado a través de la socializacién activa de
actividades ludicas disefiadas durante la clase en el

quehacer pedagdgico

3. El estudiante asume conductas donde se muestra
motivado para realizar las actividades asignadas

por el docente

4. El estudiante es capaz de realizar sus
actividades de forma dinamica fortaleciendo asi

sus conocimientos

5. A través de la did4ctica de la ludica los padres
motivan a sus hijos con lecturas de cuentos
propiciando asi el fortalecimiento de sus

capacidades

6. A partir de actividades didacticas- ludicas, la
Institucion Educativa informa progresivamente
los logros y los aspectos a mejorar de los

estudiantes.

7. El estudiante muestra evidencia de las
actividades didacticas y ludicas realizadas en la
Institucion, las cuales ayudan a fortalecer su

aprendizaje significativo
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8. Las actividades organizadas por la Institucion,
donde los padres de familia se involucran
activamente, permiten un mayor resultado en el

aprendizaje de sus hijos

9. Es importante que los padres de familias se
involucren en todos los procesos de aprendizaje de
sus hijos contribuyendo a un potencial mas alto en

los aprendizajes

10. La Institucion educativa realiza actividades
complementarias con los padres de familias, las

cuales ayudan en la formacion del educando

11. El estudiante es capaz de relacionarse con
diferentes personas a través de la integracion de
actividades pedagogicas, fortaleciendo su propio

aprendizaje

12. El estudiante refleja a través de su guia
educativa los procesos de aprendizaje que incluye
el docente en su planificacion, la cual aporta
beneficios para un aprendizaje significativo del

estudiante

13. La institucion realiza jornadas recreativas que
involucran las habilidades y destrezas de los

estudiantes promoviendo asi un buen aprendizaje
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Anexo 3 Juicio del Experto

\
- UNIVERSIDAD DE LA COSTA
T

DEPARTAMENTO DE HUMANIDADES
MAFSTEIA EN EINFCACTION

MEDIACTON DIDACTICA DE LA LUDICA PARA FI. DESARROLLO DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
ENEDUCACTON FREESCOLAR.

JUICIO DEL EXPERTO
Considera que el instrumento matriz de analisiz de contenido del PEI propuesta
pedagdgica de la Institucion Educativa Joaquin Urrutia, sede Policarpa Salavarrieta,
tide las varizbles, dimensziones e indicadores relacionados con la investigacion mediacion

didactica de 1a Iddica para el desarrolle del aprendizaje significativo:

- Suficiente

- Inzuficiente

El instrumento dizefiado a su juicio es:

YVALIDO NO VALIDO
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pllan v, por eitn via
lertalecer bos aprendizajes
e los estadianses, adends
de 5Us cOMpelEndias
Bdsicas.

Pam qui?

Para cxaeretar, de manem
conjusia y conceriada. el
Ewcaiznnte del plan de
mejoramienie oon hase en
las Tortalesas v
oporielades de
srejoamiento identilicadas
en &l proceso de

autoey ahuaciin

el process educativa,
pera 1o se evidencia la
participacide de la
familia en ¢l proceso.

EUHEILSTIFR
demeracia
Pemwitic ez bos
educandos lx
imegrackin de
sabemes propics de
A et culbu
. parsr de la
prictica peneanenie
e ik brashajo
creativi v cientifico
g by prepare

res pansablemenie
para participar
plenamente & los
proceses
eoandmicns,

sociales, oalturales y
poditicos del pals.
e spuhnis en la
comuzidad
educativa s
poeeneialidades
para imsertarkas en
ks procesos
pedagigioos que
desarrodla la
lnstituciin, i
favareser un
desarmllo armdaico
e la pezsoaa
bwmasa y de una
calidad aducativa
aporde com s
intereses v
mecesidades.
Formar en los
educandos ¢l

Inesdivar a los
estudiantes al

desarrollo y

qae favorercan
s diamo vivir.
Dessrollar
proliticas de
inchasidin
educativa y
social.
Arender a los
esbadiantes y
egresados en
orleniaekm
=0Cio

o ipaciosal ¥
de farmacitn
en ey

T
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eapuritu critice ¥
analitice gue loz
sncaming 2 tomar
acertadas deciziomas
frente 2 L2 realidad
que diariamente
deben afrantar, y al
miseo tiempa estén
en capacidad de
Zenerr los
mecanismos mas
apropiades que le
permitan disfrstar
de una sama
convivencia dentro
de loz parametros de
Ia equidad ¥ justicia
social

La accion educativa
del provecto esta

4 Perfil del ;
educando seaminia 2 B El Derfil del Estudionte, o: | En lz primera
hombre musve par 2l comjunto de valores que | instihacion se
ura mueva sociedad, deben adyuirir y asmmir 2 evidencia que &l parfil
edncanda e- 1o largo de su procezo del estadianta )
| educative, ¥ oon bos coale: | propende la formacion
N X debe idantificarse an = de personas con
L1a a‘?ldgiﬂm ¥ ;ﬂ vida perzonal y valora:, epcaminados
2utocud que le Comumitaria. 2 tramsformar la
X yema:lmrg;ur_mw - sociedad superando
e o, retasy propeiands
" ' hftps:realrovalschool edu. | solocion a cualquier
cambios ¥ oo sfhuacion, pero oo se
transformaciones a2 evidenria & wabaio en
W | Plenteamiento IE. Toaqun Centro educative | Fundamentoz | Fundamertacion teorica del objeto de estodio Interpretacion
del PEL ﬁ E Urrutia - E Bocas dal Liman lezales
£la HE
H Perfil del PERFIL DEL x %2 define perfil del educador al agrupamiento | 52 evidencia que en la
docente MAESTROD de conocimientos, habilidades, destrezas en lo | primem instthocion el
personal o laboral que um educador debe tener | perfil del doceats
para desarrallar su labor educativa. rezponde 2 la:
El Masstro que &l necesidades de la
Provecto comunidad, pero la
Educative hitps:revista universidadabierta edu.my segunda, no coenta
propane, tendra can un perfil del
Ias sizuientas docante.
caTacteTisticas:
1.Un educador
raflegiva v
critica.
2.demacratico.
3.Un masstro
afactive, solidario
v Imanista.
4.Un masstro
adice, creative
dimamica &
iemenvadar.
5.Un ser
razpetuoso de la
diferencia.
5. Un educador
2utozestomario y
Comunitario
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Modelo
pedaghgico

Aprendizaje
sigmificative con
corte
constroctivista.

Este modeln
pretends JE]
farmacion de
personas  Como
sjetos  activos,
capaces de tomar
deciziones ¥
emitir juicios de
valor, lo que

implira Ia
participacion

activa dz
profesores ¥
alumnes 2]

Coma agentes
intemos  quiemes
interactiar en el
desarrolle de [a
clase para
canstroir,  Crear,
facilitar, [liberar,

pregumar,
criticar, ¥
reflexionar sobre

la comprension de
la= astnuchiras
profindas del
congcimienta, los
padres de familia
no pusden estar
fuera del process
de formacion de la
clase de hombres

&l centro educative
bocas dal limon
cuemta con el
modelo
empeducative
emancipador
champalarca el
cual nizca Tescatar
nuesiras
costamfores ¥
tradiciomasz.

El modzlo
pedazogico que da
fundamenta al
guehacer docente
corresponde 2 12
farmacion por
competendias, an
coherencia con laz
orientaciones paa
2l aprendizaje
productive,
centrado en el
exudiante, los
aprendizzjes son
sipmificatives ¥ =2
T v
aplican para
transformar &]
entome ¥ cantexto
del estudiante.

El mabajo
pedazozice 2
apoya en la
formulacion,
implemertacion,
seguimismto ¥
sraluacion de

Decrato 1073
de 2015
Todo
establecimiento
educative debe
elaborar ¥
OIET B
practica con ka
participacion
dela
connmidad
educativa, un
proyecta
edocative
institacional
que exprese la
forma coma 38
b decidido
2lcanzar los
fines de la
educacion
definidos por la
e cuenta las
condiciones
sociales,
econOmicas ¥
culturales de su
media.

El madeln pedagogico establace los
limeamientos sobre cuya base :e reglamenta y
normativa &l proceso educativo, definiendo sus
propasites v objetivos: que se deberta enssfiar,
&l nivel de generalizacion, jerarquizacion,
continuidad y secnencia de los comtenidos; a
quienes, con qué procadimisetos, a qué horas,
bajo gue reglamentos; para moldear ciertas
cualidades y viredes en loz estudiantes,

El modelo pedagogico fundamenta una
particular relacion entre &l docemnts, & sabar v
los sxtudiantes. Asi mizmao, delimita la funcion
de los recursos didacticos a emplear.

Ittps:oniversidadean edu o

En estz modelo se
evidenicia la
pertmencia del mizmo
v Ia participacion de la
familia en el proceso
educative, pero no =
evidencia un formate
de zeguimiento que
registre que cada siza
loz lineamizntos del
mismo.
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Anexo 5 Consentimiento informado a los padres de familia

Consentimiento informado a padres de familia
Ciudad y fecha:

Yo, padre de familia o acudiente  del estudiante

del grado sefialo que una vez informado sobre los propositos,

objetivos, procedimientos de intervencion y evaluacion que se llevaran a cabo en la investigacion titulada:
MEDIACION DIDACTICA DE LA LUDICA PARA EL DESARROLLO DE L APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO, como requisito de un trabajo de grado para optar al titulo de Magister en Educacion de la
Universidad de la Costa; autorizo al equipo de investigacion integrado por los especialistas Yesyka Giraldo y Ana
Chaverra. Ademas, se me han notificado que:

e Laparticipacion del estudiante acudido por mi persona, en la investigacién interactdia de manera voluntaria
y esté en libertad de retirarse de ella cuando lo considere pertinente.

o El estudiante a cargo no recibira beneficio personal de ninguna clase por la participacion en este proyecto
de investigacion. Sin embargo, se espera que los resultados obtenidos contribuyan al fortalecimiento del
desarrollo de un aprendizaje significativo en la Institucién Educativa Joaquin Urrutia sede Policarpa
Salavarrieta

e Toda la informacién obtenida y los resultados de la investigacion seran tratados confidencialmente. Esta
informacién sera archivada en papel o medio electrénico bajo la responsabilidad de los investigadores y
de la universidad a la cual se adscribe el programa de Postgrado. El archivo del estudio se guardara en la
Universidad de la Costa bajo la responsabilidad de los investigadores.

e Entiendo que una copia de esta ficha de consentimiento me sera entregada, y que puedo pedir informacion
sobre los resultados de este estudio cuando este haya concluido. Hago constar que he leido y comprendido

el presente documento en fe de ello lo suscribo a través de mi firma y aceptacion.

SI ACEPTO NO ACEPTO

Nombre del Participante Firma del Participante

Se firma a los dias del mes de del afio
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Anexo 6 Validacion de los Instrumentos

VALIDACION DE LA PRUEBA

NOMBRE

CARGO

TITULO

FIRMA

Cada item de la prucba se debe valorar
¢s muy adecuada, 4 bastante adecuada,

tiene un espacio para observaciones.

en una escala de | a 5, donde 5 indica que la pregy
Jadecuada, 2 poco adecuada, | inadecuada. Cada

MALIIRANIED:
ANA MILENA CHAVERRA ASPRILLA
YESYKA YULIETH GIRALDO MATURANA

TUTORA: DRAALEXA SENIEOR NAVEDA

VALIDACION DEL CUESTIONARIO PARA LOS DOCENTES

NOMBRE | CARGO TTULO FIRMA

ITEM/ Actividades 1 [2(3]|4 |5 |OBSERVACIONES
1.0bserva y colorea la X Cada sseveracion del cuestionario, se debe valorar en una escala de 1 a 5, doade § indica
vocal de acuerdo al que la pregunta es muy adecuada, 4 bastante adecuada, 3adecuada, 2 poco adecuada, |
color como se indica inadecuada. Cada item tiene un espacio para observaciones
en la imagen. Aseveracion 112]|3]|4|5 [OBSERVACIONES
1. Elplan de aula, es X

2.Después de observar X una herramienta
el video unc cada de planificacion
dibujo con su vocal deactividades y
inicial. contenidos, en el

cual se tienen en

cuenta
3.Marco con una x cl X herramientas
objeto que esta hacia tecnoldgicas o del
el lado derecho y medio para una
colorco ¢l que se mayor
encuentra  al  lado comprension de
izquierdo los estudiantes

por los

aprendizajes.
4Repinta los trazos X 2 Parael Qiseho de las X
con los colores que se dlases se tiene en
indican, amanllo. azul Giesa 8 eamiia

X didactica de la ludica,
¥ rojo. teniendo encueta que
esta desplertaen el
nifio el deseo de

5.Colorea de azul los X aprender.

carros que van hacia la

3. Los ejes tematicos
para el grado
preescolar deben estar
articulados con el plan
de are, las dimensiones
del desarrollo y los BBA
expuestos por el MEN.
4. Lametodologla en

1as practicas
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MAESTRIA EN EDUCACION VIRTUAL

MAESTRANTES:
ANA MILENA CHAVERRA ASPRILLA
YESYKA YULIETH GIRALDO MATURANA

TUTORA: DRAALEXA SENIEOR NAVEDA

VALIDACION DEL CUESTIONARIO PARA PADRES DE FAMILIAS

NOMBRE | CARGO TITULO FIRMA

Cadas aseveracion del cuestionario,  se debe valorar en una escala de | a 5, doande 5 indica
la pregunta es muy adecuada, 4 bastante adecuada, 3adecuada, 2 poco adecuada, | madecy
Cada item tiene un espacio para observaciones.

ASEVERACION 1 |2|3]|4]5 OBSERVACIONES

1. El estudiante asume X
conductas donde se
muestra  motivado  para
realzzar  las  actvidades
asignacas por el docente.

2. El estudiante cs capaz X

de realzar sus actrvxdades
de forma dinamaca
fortaleciendo  asi sus

conocmmientos.

3. Apatrdels X
practicas pedagogicas que
realzan en ¢l barrio, su
hijo (a) particapa
activamente miegrando lo
aprencdado durante la clase.
4. FElapoyo encasaa ks X

estudiantes es evidenciado
a traves de la socmlzncion
activa  de  actividades
ladscas discfiadas durante
la clase en el quchacer

pedagogxco.

5. A través de la didactica X
de b Hdica los padres

motivan 2 sus hijos con
lecturas de cuentos

propxiando asi el

Anexo 7 Constancia Juicio de los Expertos

DEFARTAMENTO DE HUMANIDADES
MAESTRIA EN EDUCACION

MEDIACION DIDACTICA DE LA LUDICA PARA FL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
EN EDUCACION PREESCOLAR

CONSTANCIA DE JUICIO DE EXPERTO

Yo, Luiz Gabriel Turizo Martinez identificado con cédula de ciudadania mimerc 73162353,
mediante 1a presente certifico que realicé el juicio de experto de la matriz de andlisis de
del PEI pr dagdgica de la itucién E iva Joaquin Urrutia

P
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IUNIVERSIDAD DE LA COSTA
«cucoc

DEPARTAMENTO DE HUMANIDADES
MAESTRIA EN EDUCACION

MEDIACION DIDACTICA DE LA LUDICA PARA EL DESARROLLO DEL AFPRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
EN EDUCACION PREESCOL AR,

CONSTANCIA DE JUICIO DE EXPERTO

Yo. Nancy Gonzalecz Ramircz identificado con cédula de ciudadania namcro 35897748,
mediante la presente cerufico guce realicé el juicio de experto de la matriz de analisis de
contenido del PEI propuesta pedagéogica de la Institucién Educativa Joaguin Urrutia
sede Policarpa Salavarrieta. wtilizada para Ia recoleccion de datos del proyecto de tesis
ttulado “MEDIACION DIDACTICA DE LA [LUDICA PARA EL DESARROLLO DEL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO™ disciiado por Ana Chaverra v Yesyka Garaldo.

Atcntamontc,

o~
W)

Sc firma a los 12 dias del mes de junio del afio 2022

Anexo 8 Secuencia didactica

Secuencia didactica N° 1

Grado Preescolar

Tema Fortalezco mis valores mejoro mi atencion: cuento Ricitos de oro.

Tiempo Una semana

Propésito Sensibilizar al estudiante a que participen de las actividades y preste atencion.
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Derechos basicos de aprendizajes (DBA)

Crea situaciones y propone alternativas de solucion a problemas cotidianos a partir de sus

conocimientos e imaginacion.

Evidencias de aprendizaje:

. * Crea ambientes haciendo uso de objetos, materiales y espacios.
Referentes nacionales
 Muestra atencion y concentracion en las actividades que desarrolla.

* Participa en el desarrollo de actividades en espacios libres y naturales.

» Coopera con otros haciendo uso de su imaginacion para identificar soluciones

alternativas a los desafios que crea o se le plantean.

Competencia:
Interpreta y explica

Momento de inicio o exploracion
En este momento se organiza el aula y se analizan los aprendizajes previos de los
estudiantes por medio de preguntas como:

1. ¢Te gusta escuchar cuento?

1° Momento
2. ¢Alguna vez te han leido cuentos?
3. Menciona los cuentos que conoce
Momento de estructuracion
En este momento el docente asocia los conocimientos previos del estudiante con la nueva
informacion, el docente invita a los estudiantes a estar muy atentos a observar y escuchar
con atencion el cuento titulado Ricitos de oro:
2° Momento
https://www.youtube.com/watch?v=50LpU-ZgxMg
Se proyecta el cuento para que los nifios se motiven, a la misma vez que el docente ira
pausando el video y Se realiza reflexion con preguntas dirigidas sobre el mismo, en los
momentos, antes, durante y después de la lectura.
Momento de transferencia
En este momento el docente evaltia los aprendizajes por medio de actividades: “Pienso y
3° Momento mis manos cran”, la cual debe ser realizada por los estudiantes bajo la orientacion del

docente.



https://www.youtube.com/watch?v=50LpU-ZgxMg
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Actividad #1: El docente entrega una fotocopia a los nifios donde ellos deben observar con
atencién las imagenes del cuento Ricitos de oro y organiza los acontecimientos diciendo
que pas6 primero, o dandoles un orden numérico.

Actividad #2: Los nifios deben dibuja y colorear lo que mas les gusté del cuento.
Actividad #3: Los nifios se reinen en equipo y deben, representar en una cartelera una
pintura que represente el valor del respeto.

Actividad #4: La cartelera realizada por los equipos debe ser socializada en la formacion
frente a los otros nifios de la escuela.

Activida#5: En casa cada nifio debe relatar la moraleja del cuento al padre, y ellos deben

escribir esa narracion en el cuaderno de actividades de los nifios.

Cierre

Se realiza una socializacion donde cada estudiante debe salir al frente de sus demas
comparieros y docentes a expones su trabajo, al terminar el docente da las felicitaciones y

pide a los demas aplaudir.

Después el docente realiza la evaluacion formativa.

Recursos Audiovisual: video beam (cuento Ricito de oro), fotocopias, lapices, lapices de colores.

Resultados esperados -Que los nifios y nifias desarrollen el valor del respeto.

-Que los nifios y nifias mejoren su atencion

-Que los nifios y nifias se motiven a realizar las actividades.

-Que los nifios y nifias aprendan a organizar hechos.

-Que los nifios y nifias.

- Que el docente le brinde al estudiante herramientas y le permita participar activamente
para que pueda desarrollar los aprendizajes.

Monitoreo y seguimiento El docente debe registrar en su diario de campo cada actividad especificando los recursos
que se utilizan para cada actividad, ademas debe registrar las fortalezas y aspectos a
mejorar de acuerdo al resultado que demuestren los estudiantes, lo cual ayuda a cualificar y

fortalecer su préactica pedagogica.

Evaluacion Criterio suficiente bueno Muy bueno Excelente

Participa
activamente de

la clase.

Desarrolla de
forma ordenada

las actividades.
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Mantiene buen
comportamiento
en el aula.
Respeta a sus
compafieros y
docente.

Preescolar

Aumento mi motivacion en la participacion de juegos y rondas.

Una semana

Fortalecer la motivacion de los estudiantes en la participacion de juegos y rondas.

Derechos basicos de aprendizajes (DBA)

Expresa y representa lo que observa, siente, piensa e imagina, a través del juego, la
musica, el dibujo y la expresidn corporal. Evidencias de aprendizaje:

« Participa en canciones, rondas y juegos tradicionales haciendo aportes personales
de manera espontanea.

* Dramatiza dialogos con sus juguetes y otros elementos del ambiente con los que
dibuja, arma o construye mufiecos.

* Representa y simboliza diferentes roles y actividades al usar los objetos que
encuentra a su alrededor.

* Expresa libremente sus pensamientos y emociones a través de dibujos, pinturas,

figuras modeladas o fotografias.

Competencia:

Comprende y argumenta el juego.




Momento de inicio o exploracion

En este momento se analizan los aprendizajes previos, se organiza el espacio
invitando a los nifios y nifias a formar un circulo.

La docente entona la cancion la “Ronda de las vocales”
Salié la A, sali6 la A

No sé a donde va

Sali6 la A, sali6 la A

No sé a donde va

A comprarle un regalo a mi mama

A comprarle un regalo a su mama

Salié laE, salié la E

No sé a donde se fue

Salié laE, salié la E

No sé a donde se fue

Fui con mi tia Marta a tomar té

Fue con su tia Marta a tomar té...

Luego el docente realiza las siguientes preguntas:

¢ De qué trata la cancién?

¢ Cudles son los personajes mencionados en la cancion?
¢Adonde fueron los personajes?

Momento de estructuracion
En esta etapa el docente asocia los conocimientos previos del estudiante con la
nueva informacién, se acomodan y se transforman los saberes de las tematicas.

Primero, el docente pega en el pecho a cada estudiante una vocal, la cual es una
ficha elaborada en papel fomi, agrupandolos, de modo que los que tengan las
mismas vocales estan juntos.

Como segundo, el docente, hace una breve explicacion a los estudiantes donde les
da a conocer que se va a realiza una ronda donde las vocales salen a pasear; la
docente canta la primera parte y luego los nifios responden a la vez que giran,
ejemplo:

-Docente: Salio la A, salio la A

No sé a dénde va

Salié la A, salio la A

No sé a donde va.

-Estudiantes: A comprarle un regalo a mi mama

A comprarle un regalo a su mama.
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-Docente: Salié la E, sali6 la E
No sé a donde se fue

Sali6 la E, sali6 la E

No sé a donde se fue

-Estudiante: Sali6 la E, sali6 la E
No sé a donde se fue

Salié laE, salié la E

No sé a donde se fue

Fui con mi tia Marta a tomar té
Fue con su tia Marta a tomar té...

Y asi sucesivamente hasta llegar a la U.

Momento de transferencia

Actividad #1: El docente entrega al estudiante el libro

Aprendamos todos a leer (Atal), Retos para gigantes donde en un texto deben
encerrar las vocales que se mencionaban en la ronda.

Actividad#2: El docente entrega una fotocopia a los estudiantes donde esta
plasmada la actividad la cual deben unir con linea la vocal con los hechos realizado
en la ronda.

Actividad#3: en esta actividad el estudiante debe moldear con plastilina las
vocales de la ronda.

Actividad # 4: los estudiantes deben conformar grupos y decorar con mireya u
otros recursos la vocal que designada por la docente.

Actividad #5: en esta actividad el docente indica que cada estudiante debe trazar en
su cuaderno de actividades las vocales mencionadas en la ronda.

Cierre

La docente invita a cada estudiante a realizar en el tablero las vocales mencionadas
en la ronda, donde al terminar da la felicitacion y pide al resto del grupo aplaudir;
luego cantan en coro la musica de la ronda:
https://www.youtube.com/watch?v=CqTXFbnG0ag

Cancién: la ronda de las vocales.

Fichas en papel fomi

Tablero, lapices de colores, libros-fotocopias, plastilina, cuadernos, marcadores
entre otros.
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Criterio suficiente bueno Muy Excelente
bueno

Participa
activamente de
la clase.

Desarrolla de
forma ordenada
las actividades.

Mantiene buen
comportamiento
en el aula,
respeta a sus
compafieros y
docente.

El docente debe registrar en su diario de campo cada actividad especificando los
recursos que se utilizaron, ademas debe registrar las fortalezas y aspectos a mejorar
de acuerdo al resultado que demuestren los estudiantes, lo cual ayuda a cualificar y
fortalecer su practica pedagoégica.




Tabla 10 Validacion de la prueba diagnéstica Test

Validacion de la prueba diagnéstica Test

NOMBRE CARGO TITULO FIRMA

para observaciones.

Cada item de la prueba se debe valorar en una escala de 1 a 5, donde 5 indica que la pregunta es muy

adecuada, 4 bastante adecuada, 3adecuada, 2 poco adecuada, 1 inadecuada. Cada item tiene un espacio

ITEM/ Actividades

1 123 |4 |5 OBSERVACIONES

1.0bserva y colorea la
vocal de acuerdo al color
como se indica en la

imagen.

2.Después de observar el
video une cada dibujo con

su vocal inicial.

3.Marco con una x el
objeto que esta hacia el
lado derecho y coloreo el
que se encuentra al lado

izquierdo

4.Repinta los trazos con
los colores que se indican,

amarillo, azul y rojo.

5.Colorea de azul los
carros que van hacia la

derecha y de rojo los que

van hacia la izquierda.
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